Oponentsky posudek magisterské prace Zuzany Stépandikové
Tama : komplexni scénografické feSeni Alenky v fiSi divd

Magisterské studium Zuzany Stépanéikové je ramovano tématem mytu a jeho chapani v
soucasném svéteé.

Prvni ¢ast Diplomové prace je rekapitulaci, ¢i spiSe reflexi scénografickych feseni semestralnich tkold
magisterského studia. Studentka zde popisuje duvody, které ji vedly k vybéru titult - F. Dirrenmatt -
Herkules a Augias(v chlév, Euripides - Bakhantky, Terry Pratchett - Mort, Ukoly, které scénografické
ztvarnéni téchto her klade na scénografa a hledani jejich feSeni.

V druhé Casti se studentka zabyva stézejnim tématem prace - scénografickym feSenim Alenky v FiSi
divd. V kapitole o koncepénim pojeti si klade otazky, kdo je Alenka, co je FiSe divl a co je skute¢nost.
Domnivam se, ze stézejnim Ukolem tohoto hledani je pojmenovat si, co je fiSe za zrcadle a jaky ma
vztah k Alencinég realité. Studentka jej naléza v konfrontaci mladé Zeny a virtualni reality. Ve vysvétleni
pojmu digitalni revoluce, kyberprostor, simulace, ontologické bezpeci, eskapismus atp. studentka
naléza oporu pro svou koncepci. Studiem textu se dostava k spise existencionalnimu vykladu Alenky,
tematizuje stézejni otazky lidského byti - kdo jsme a kam jdeme.

Reseni dramatického prostoru studentka naléza v kontrastu z pog&atku realistického segmentu - pokoje
Alenky s tajemnym &ernym prostorem okolo. Kovova krychle 3x3x3 metry, s realistickymi bo&nimi
sténami, dvefmi, matraci, polStafi, lampickou a televizi uprostfed nekonecného prostoru. Realisticky
prostor pokoje se promériuje prostfednictvim videomappingu, stava se mirné psychedelickym,
realistické stény mizi a oziva prostor okolo. Prostor fiSe snu - virtualni realita. Jednotlivé promény jsou
feSeny kombinaci projekci na holografické sité, videomappingu a 3D scénickych objektu - velka
houba, srdce, matrace, atd., lightdesignem, kostymy. V projekcich pracuje s dynamickym pohybem
obrazd, videi, postav pfedtocenych na zeleném pozadi, které v rizném méfitku konfrontuje s
postavami realnymi. Tento vyklad Alenky a pouzité scénografické prostfedky povazuji za zcela
funkéni. V kontextu vyvoje sou€asné spolecnosti, okouzleni mladé generace virtualnim svétem, je
velmi aktualni. Domnivam se, ze posun vykladu fiSe za zrcadlem do virtualni reality je pro sou¢asného
divaka srozumitelny, umozni mu se rychle adaptovat a intensivnéji tak prozit cestu Alenky za
poznanim sebe sama.

V zavérec€né Casti Diplomové prace se studentka vénuje historii, teorii a procesu tvorby
videomappingu. Popisuje proces své prace na projekci, problémy, které se pfi tvorbé mohou objevit a
moznosti, jak je fesit.

Diplomovou préci Zuzany Stépanéikové povazuiji za inspirativni, komplexni nahled na proces tvorby
scénografického projektu. Domnivam se, Ze by se teoretické ¢asti, kde se vénuje problematice
digitalniho prostfedi, tvorbé projekci a videomappingu, daly pouzit jako vykladovy material na KS.
Velmi oceriuji, Ze je prace napsana vécné, stru€né a jasné, nerezignuje vSak na vlastni nazor a nahled
na danou problematiku. Pfikladny je napfiklad moment, kdy se studentka rozhodla prozkoumat tvorbu
mappingu, naucila se pracovat s grafickymi programy, pro$la kreativhim procesem hledani, chyb a
feSeni vzniklych problému, a vytvofila zcela funkéni projekci na modelu v méfitku 1:10, kterou
prezentovala na studentské vystavé scénografickych projektl v divadle Disk.

Oceriuji pocatecni rekapitulaci a reflexi semestralnich tkolt magisterského studia. Diky ni bych ovSem
rad upozornil na jisty opakujici se motiv v student&iné scénografické praci. Je jim dominantni, vétSinou
centralni objekt v prostoru. V Herkuluvi hromada hnoje, v Bakhantkach vitézny sloup, v Mortovi
Smrtlv "kiosek", v Alence krychle. Byt mlze jit o zcela intuitivni proces tvorby, k opakovani
vychodisek prostorového feSeni doporuduiji pfistupovat velmi opatrné. Diplomovou praci Zuzany
Stépanéikové doporuéuji k obhajobé a navrhuiji hodnoceni A.
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