SKOLITELSKY POSUDEK NA MAGISTERSKOU PRACI VERONIKY
SVEVCOVIQ; ’
POSTUP LIVE CINEMA V SOUCASNEM LOUTKOVEM DIVADLE

Veronika Svecovd se ve své magisterské praci zabyva vyuzitim live cinema v
loutkovém divadle. Zkouma tedy fenomén, ktery se v Ceské loutkaiské praxi etabluje
teprve neddvno, pfesto se ale za tu kratkou dobu objevil uzZ v mnoha inscenacich.
Priiseéikem Svecové prace je zdjem o to, co integrace live cinema loutkovému
divadlu ptindsi a nakolik ovlivituje nebo proménuje jeho medialitu. Zkouma, jestli se
jedna o postup, ktery rozviji specifika loutkového divadla anebo naopak piesahuje
dosavadni chépani loutkového divadla a mohl by implikovat novy divadelni Zanr,
piip. druh.

Samotna prace je rozdélena do 2 rozsahlych ¢asti. V prvni z nich se Svecova vénuje
vymezeni pojml loutkové divadlo a live cinema, které ptredpoklddalo v obou
pfipadech pomérné erudovanou reSerSi. Kladn€ v této Casti vnimdm 1 rozhodnuti
analyzovat tvorbu live cinema v soucasné Ceské Cinoherni divadelni praxi, ktera
Svecové nasledné umozituje komplexngjsi srovnani s piistupy a postupy v oblasti
loutkového divadla.

Druha ¢ast mapuje dosavadni tvorbu live cinema v Ceském loutkovém divadle,
predstavuje tviirce, kteti se ji vénuji, a predevSim ptredklada rozsahlou analyzu
nékolika inscenaci, na jejimz zakladé Svecova nasledné vymezuje moZné principy a
pouziti live cinema v soucasné Ceské loutkarské praxi. Za klicové pfitom vnimam to,
7e Svecova nahlizi vyuziti live cinema z divadelni perspektivy, to znamena, Ze vnima
vyuziti filmového média v jednotlivych inscenacich na pozadi divadelni udalosti, v
kontextu bezprostiednosti a interaktivity divadelniho média (bezprostiedni snimani,
bezprostfedni postprodukei nebo bezprostfedni recepci, kterd miize vstupovat i do
vytvafeni filmového obrazu, lze pak z urcit¢ho pohledu vnimat jako amplifikaci
filmového média).

Zavérem Svecova konstatuje, e live cinema v loutkovém divadle nezaklada novy
druh nebo Zanr, nybrZ je postupem, prostiedkem: ,, Live cinema v mnoha pripadech
loutkariim umoznuje amplifikovat ustdlené loutkové principy. [...]PouZiti live cinema
v loutkovém divadle zcela organicky zapada do vyvoje loutkarské prace. Podobné
jako loutkari napric historii objevovali a osvojovali si ruzné technologie pro prdci s
materidlem, prostorem a hmotou, zapojuji do svych inscenaci i filmové médium, a to i
v takto vyhranéné formé bezprostiedniho synchronniho snimdni a promitani.” (s.
59-60). A dale: ,, Aniz bychom tedy loutkové divadlo museli vyrazné redefinovat, nebo
hledat nové terminy ci oznaceni, lze jen s drobnou upravou vzpominané definice
prohlasit, ze live cinema miize v néekterych pripadech fungovat jako loutkarsky
princip a dokonce naplnit podstatu definice loutky jako funkce.” (s. 64). Povazuji



tento zaver za velmi dilezity, podepfeny erudovanou analyzou soucasnych inscenaci
muze hrat klicovou roli pro dalsi teoretickou reflexi loutkového divadla.

Celkové hodnotim vedeni price velmi pozitivné. Svecova pribézné vyzkum
konzultovala, zapracovavala jednotlivd doporu€eni a vlastni text prace je na dobré
jazykové 1 stylistické trovni. Praci vnimam také jako pftislib do budoucna, Ze bude
Svecova zvolené témata i déale sledovat a rozvijet potencidl, ktery jeji magisterska
prace skyta.

Préaci doporucuji k obhajobé.
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