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Celkové shrnuti hodnotitele:

Vojtéch Kaba na tématu své diplomové prace pracoval a konzultoval ji dlouhodobg, systematicky
a diisledné. Téma interaktivity promyslel uz v prvnim roéniku magisterského studia a svoje studijni
asili korunoval podobou diplomové préce, kterd je nadéasové a mize jeho pfipadnym tematickym
nasledovnikiim pomoci zorientovat se v pomérmné rozsahlé oblasti interaktivni audiovizudlni tvorby,
jejiz hranice jsou zdroven obtiZné definovatelné. Stava se médium, resp. audiovizudlni projekt
interaktivnim uz pouhym faktem, Ze ho nékdo sleduje a reaguje na néj? | tak Ize totiz na interaktivitu
nahlizet — minimaln& z pohledu jednoho ze zpovidanych tviircd a odbornikd.

Navic se cela situace zaéne uz brzy komplikovat vyuZivanim umélé inteligence, ktera mize zdsadné
proménit celé vnimani a principy napojovani publika na audiovizuélni obsah. Zmapovat tento
technologicky progres je ale zcela mimo moznosti jakékoliv diplomové prace, protoze situace je
mimofadné dynamicka a méni se nam pred o¢ima - doslova z mésice na mésic.

Diplomant se kazdopadné ocitl v situaci, kdy bylo pro Uspéch celé préace kliCové neutopit se
v mnozstvi rGiznorodych variant vyvoje, nekone¢ném mnozstvi tematickych piikladi a zdénlive
neexistujiciho terminologického vymezeni, v éemz dle mého minéni obstal vytecné.

Prace je uvozend dvéma Kli¢ovymi vyzkumnymi otazkami: Jaka je historie a soucasnost
interaktivnich audiovizualnich projektd s diirazem na Ceské prostredi? A jaky je potencidl vyuziti
divacké interaktivity v sougasné filmové a televizni tvorbé v &eském prostredi?

Na obé otazky dostévé &tendi komplexni odpovéd v podobé peclivého teoretického souhrnu
zalozeném na studiu a komparativni analyze adekvatniho mnozstvi odborné literatury, v druhé casti
tato teoreticka vychodiska aplikuje v hloubkovych rozhovorech s osobnostmi ¢eské audiovize -
jednim z nejuznavanéjsich Eeskych formatovych analytikii a dvéma vyraznymi producenty z oblasti
filmu a televize, ktefi jsou zarovei k potenciélu interaktivity v audiovizi skeptiéti, coZ je pohled, se
kterym se po odborné strance také ztotoZiuji, zjednodusené feceno.

Vojtéch Kaba odved! precizni préci, ktera by mohla byt Gvodem k piipadnému doktorskému
vyzkumu.

Otazky a naméty k diskuzi pfi obhajobé:

Hodl4 Vojtéch Kaba pokragovat v tématu i formou dal$iho odborného &i praktického projektu? A
mohl by podle néj rozvoj umélé inteligence néjak vyznamné ovlivnit atraktivitu a globalni potencial
interaktivnich audiovizuélnich projektd?

Doporuceni prace k obhajobé:  Ano
Navrhovana klasifikace*: A
Datum vypracovani posudku: 26. 6. 2023
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