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Abstrakt

Cilem této prace je vytvorit pétidenni dilnu v ramci pfiméstského tabora v Domé déti a

mladeze, ktera bude inspirovana osobnosti Raye Bradburyho a jeho povidkami Raketa, Step a
Buraceni hromu ze sbirky Kaleidoskop.
V ramci dilny bude vékové rozmanita skupina déti nejen seznamena s osobnosti a pfibéhy Raye
Bradburyho, ale také vlbec poprvé seznamena s metodami a technikami dramatické vychovy.
Cilem prace je ovéfit, jakym zplsobem budou uc€astnici na nové metody reagovat, zda dojde
béhem péti dni k posunu v oblasti jejich projevu, schopnosti pfistoupit na hru v roli, schopnosti
improvizace atd.

Prace je rozdélena na tfi ¢asti. V prvni, teoretické ¢asti se vénuji osobnosti autora a rozboru
predlohy, ze které dilna vychazi, a také skupiné, ktera se dilny zuc€astnila. Druha Cast detailné
popisuje obsah dilny, jeji jednotlivé Casti, cile a obsazené metody. Treti ¢ast obsahuje celkové
zhodnoceni projektu, jak byly naplnény jednotlivé cile, co by bylo po nabyté zkuSenosti mozné
vylepsit atd.

Abstract

The aim of this work is to create a five-day workshop within the framework of a suburban

camp at the Children and Youth House, inspired by Ray Bradbury and his short stories The Rocket,
The Veldt and A sound of Thunder from the Kaleidoscope short-stories collection.
During the workshop, a diverse group of children will not only be introduced to the personality and
stories of Ray Bradbury, but will also be introduced to the methods and techniques of drama
education for the first time. The goal of the work is to test how the participants will react to the new
methods, whether there will be a progress in the area of their expression, ability to approach role-
playing, improvisation skills, etc. during the five days.

The work is divided into three parts. The first, theoretical part, is focused on the personality
of the author and the analysis of the text on which the workshop is based, as well as the group that
participated in the workshop. The second part describes in detail the content of the workshop, its
different parts, its aims and the methods involved. The third part contains an overall evaluation of
the project, how the different objectives were met, what could be improved after the experience,
etc.
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Uvod

Dramaticka vychova mé provazi jiz od détstvi, kdy jsem se jako Zak Literarné-dramatického
oddé&leni ZUS poprvé seznamila s jejimi metodami. ProtoZe kromé dramatické vychovy soucasné
studuiji také Cesky jazyk a literaturu, je pro mé prace s literarni prediohou stéZejni &asti mé praxe.

Ray Bradbury, klasik moderni americke literatury, je pro mé zdrojem inspirace jiz mnoho let,
od té doby, kdy jsem ho jako studentka gymnazia objevila.

V souvislosti s dramatickou vychovou jsem se vSak s Bradburym setkala teprve nedavno,
kdy jsem pfi pfipravé svych hodin €erpala inspiraci z knihy Iriny Ulrychové Drama a pfibéh. Po
vyzkous$eni pfibéhového dramatu Marionety a.s. jsem si uvédomila, ze zejména sci-fi povidky
Raye Bradburyho maji znaény dramaticky potencial a vénuji se otazkam, které jsou prekvapivé
Kdyz se mi naskytla pfileZitost vést pfiméstsky tabor pro velice rozmanitou skupinu déti, rozhodla
jsem se science-fiction a pohled do mozné budoucnosti zvolit jako téma, které mize vSechny &leny

skupiny spojovat.
Pétidenni dilna, kterou v ramci této prace popisuiji, si klade pfedevsim tyto cile:

» Hlavnim cilem je pfedevSim vytvofit a realizovat pétidenni dilnu v ramci pfiméstského tabora pro
skupinu déti ve véku od sedmi do &trnacti let

* Druhym cilem je seznamit ucastniky s tvorbou Raye Bradburyho

* DalSim cilem je seznamit dosud nezkuSenou skupinu s metodami a technikami dramatické
vychovy a rozvijet pomoci nich jejich vyjadfovaci schopnosti, schopnost improvizace a formulace
vlastnich nazort, schopnost jednat v roli atd.

* V neposledni fadé je cilem této prace také prace s literarni pfedlohou a vytvoreni nékolika
pfibéhovych dramat, diky kterym si mohou ucastnici dilny poprvé vyzkouset byt v situaci a
soucasti rozhodovaciho procesu, ktery pfibéhové drama nabizi

* Poslednim cilem je na konci dilny vytvofit jednoduchy a kratky divadelni tvar, ktery by byl
soucasti verejného vystoupeni pro rodic¢e Uuc¢astniku

VSechny povidky, které slouzi jako predloha k mé praci, obsahuji vyrazny konflikt a
dramaticky potencial a pfimo tak vybizeji k dalsimu zkoumani a praci. Mym cilem je pfib&hova
dramata zafazovat do programu dilny postupné, aby se tak pouzivané metody pfili§ Casto
neopakovaly a déti se necitily zahlcené. Program pfiméstského tabora tedy bude tvorfen i z aktivit z
ostatnich estetickych ¢&i jinych volno€asovych disciplin (pfedevSim vytvarna a pohybova vychova,

pracovni ¢innosti atd).



1. Informace o skupiné

Pfestoze maximalni pocet uc€astnikil byl stanoven na 24 déti, pfiméstského tabora se
nakonec zucastnilo 8 divek a 18 chlapcu, tedy celkem 26 déti ve véku od 7 do 14 let.
Az na Petru a Jirku, dvojici sourozencll ve véku 7 a 10 let, se vS8echny déti znaly jiz z pfedchozich
let a byly pravidelnymi navstévniky akci a zajmovych krouzk(l v DDM Rokycany, v ramci néhoz se
pfiméstsky tabor uskuteénil.

Zde je uveden seznam déti a jejich vék:
Divky:

Mirka - 8 let

Vali - 9 let

Lucka - 13 let

Deniska - 9 let

Elen - 11 let

Nikol - 7 let

Péta - 7 let

Lucka K. - 14 let

Chlapci:

Tom - 10 let
Filip - 11 let
Honza - 10 let
Filip S.- 12 let
Kuba - 7 let
RiSa - 8 let
Simon - 10 let
Viktor - 8 let
Vitek - 10 let
David - 9 let
Timothy - 9 let
Dominik - 7 let
Tomas - 7 let
Jirka - 10 let
Jindra - 10 let
Borek - 11 let
Dan - 9 let
Matyas - 8 let



VétSina déti, které se tabora zucastnily, navitévovala v DDM zajmovy krouzek Véda a
technika, jehoZz naplni byly hry a aktivity inspirované slavnymi technickymi objevy, vyznamnymi
védci atd.

Téma sci-fi povidek bylo tedy jesté pred zaCatkem tabora pfijato s velkym nadSenim.
Zdanlivé technické téma tabora také zapficinilo, Ze vyrazné pfevazoval pocet pfihlasenych chlapct
nad divkami.

Z&adné z déti nemélo predchozi zkuSenost s metodami dramatické vychovy. Nékolik z nich
bylo v minulosti soucasti Skolniho pfedstaveni, jednalo se v8ak pouze o nacviceni vystupu podle
pfedem daného scénare. Mezi détmi ve skupiné se kromé véku nevyskytovaly Zzadné vétsi rozdily.
Skupina na sebe byla ve vétsiné pfipadl zvykla, déti se dobfe znaly a respektovaly své osobnostni
odliSnosti.

V ramci skupiny mély nékteré déti tendenci tvofit nerozlu¢né dvojice (napf. mladsi divky
Mirka a Vali, sourozenci Filip S. a Honza nebo Vitek a Filip), které nasledné& odmitaly pracovat
oddélené, obcas tedy bylo potifeba je Setrné rozdélit.

Desetilety Jirka mél tendenci stavét se v ramci skupiny do vidci pozice, ¢ehoz se snazil
dosahnout mimo jiné zpochybriovanim mych rozhodnuti &i vyroku. V prabéhu tabora ke mné ziskal
vétsi davéru a s jeho chovanim nebyl Zadny vétsi problém.

S veétsi opatrnosti bylo také nutné pfistupovat k devitiletému Danovi, ktery mél
diagnostikovanou lehkou formu autismu. Jeho chovani v ramci skupiny bylo nékdy nepfedvidatelné
a nékteré dramatické aktivity mu nebyly pfijemné, mohl se tak kdykoliv rozhodnout jich neucastnit,
¢ehoz vyuZil pouze ve dvou pfipadech na za¢atku na$i spole¢né prace.



2. Literarni predloha a jeji vztah ke skupiné

Jako pfedlohu pro dramatickou praci v ramci pfiméstského tabora jsem bez vahani zvolila
povidky amerického spisovatele Raye Bradburyho. Sbirku povidek Kaleidoskop jsem méla v
zaloze pro svou praci jiz nékolik let, ale teprve pfiméstsky tabor mi poskytl dostatek prostoru pro
plné naplnéni potencialu této pfedlohy. V ramci mého bakalarského projektu jsem pracovala s
vydanim z roku 1989 nakladatelstvi Odeon. Na prekladu tohoto vydani se podilelo hned nékolik
prekladateld - Pavel Dominik, Jarmila Emmerova, Jiti Hanus, Jifi Janda, Tomas Korbaf, Stanislava
PoSustova - Mensikova a Alzbéta Rejchrtova. Vybor a doslov knihy sestavila Jarmila Emmerova.

Mym cilem bylo nejen détem pfiblizit osobnost Raye Bradburyho a vzbudit v nich hlubsi
zajem o jeho dilo, ale také vybrat pro praci se skupinou takoveé povidky, které by spojovalo klicové
téma - lidské vynalezy a jejich vliv na lidsky Zivot v budoucnosti. Pravé toto téma mélo provazet
cely pfiméstsky tabor, spolu s tvir€imi ¢innostmi tykajicimi se védy a techniky.

Zarazeni lekci inspirovanych povidkami Raye Bradburyho mize u€astnikim tabora pomoci
rozvijet jejich kreativni schopnosti ale také schopnost vyjadiovat srozumitelné své nazory, délat na
zakladé dostupnych informaci samostatna a zodpovédna rozhodnuti (v tomto pfipadé v
bezpetném, “simulovaném” prostifedi) nebo podporovat vzajemnou spolupraci ve skupiné.

2.1 Autor

Ray Bradbury, celym jménem Ray Douglas Bradbury, se narodil 22.srpna 1920 ve
mésteCku Waukegan, ve staté lllinois, otci Leonardu Spauldingovi a matce Esther Marii Moberg-
Bradbury jako tfeti ze &tyf déti. Jeho bratr Samuel a sestra Elizabeth zemfreli je$té v raném
détstvi , coz vyznamné ovlivnilo Bradburyho pozdéjsi zivot a tvorbu. Téma smrti se objevuje napf.
v povidkach Smrt a divka, Jezero nebo Prani.

Po Castém stéhovani se nakonec rodina Raye Bradburyho usadila v Los Angeles. Tam
spisovatel navstévoval stfedni Skolu a stal se ¢lenem dramatického krouzku. K herectvi mél velmi
viely vztah, v pozdéjSim véku se dokonce rozhodoval, zda se bude vénovat herectvi nebo kariéfe
spisovatele. Pozdéji zaCal navstévovat kurzy tvaréiho psani a publikoval své kratké povidky a
basné ve Skolnim Easopise své stfedni Skoly. V poslednim roéniku vstoupil do Science fiction
league, kde se seznamil s dalSimi budoucimi spisovateli, ktefi ovlivnili jeho pozdé&jsi tvarci styl
psani.

V roce 1938 ukoncil Bradbury svoje vzdélavani absolvovanim stfedni Skoly. NaSel si
zaméstnani jako prodejce novin a mél tak dostatek ¢asu na Cetbu knih a navstévy mistni knihovny.

Bradbury byl aktivnim ¢lenem skupiny fanouSkl science fiction, ktefi byli zodpovédni za
vydavani amatérskych Casopisl fantazies. Pravé Clenstvi v této skupiné a navstéva Konference
science-fiction ho upevnilo v jeho rozhodnuti stat se autorem védecko-fantastickych povidek.
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Prvni povidkou, kterou Bradbury publikoval, se stalo Kyvadlo, otidténé v Casopise Super
Science Stories v roce 1941. Zlomové vSak pro néj bylo vydani povidky Jezero, jejiz tajuplna
atmosféra si okamzité podmanila &tenafe. Od roku 1942 se Bradbury pIné vénoval své
spisovatelské kariéfe.

Jeho povidky byly otistény v Casopisech jako Weird Tales, Famous Fantastic Mysteries
nebo Planet Stories.

V roce 1947 vysla Bradburymu prvni sbirka povidek s nazvem Temny karneval. V tomto
roce si také vzal Marguerite McClure, se kterou ma d&tyfi dcery. Roku 1950 vySla jeho
Tomorrow zajistila Bradburymu pfizen SirSiho ¢tenafského publika. O rok pozdéji vydal Bradbury
dalSi uspésnou sbirku povidek s nazvem llustrovany muz. Mnoho jeho povidek se stalo pfedlohou
pro divadelni &i rozhlasové hry (napf. Nulta hodina).

Slavny roman 451 stupfil Fahrenheita vySel v roce 1953 a ziskal fadu prestiznich ocenéni.
Bradbury se kromé psani povidek a romant od 60. let vénoval také psani dramat. Jeho prvni
sbirkou drobnéjSich dramat byli Hymnovi sprintefi a jiné frasky, ktera se inspirovala pfedevsim jeho
pllroénim pobytem v Irsku. V 80. letech zahajil Bradbury vysilani svého vlastniho serialu Divadlo
Raye Bradburyho, pro ktery sam upravoval své povidky a divadelni hry do scénaru.

Ray Bradbury je drzitelem fady vyznamnych ocenéni, jako je National Medal of Arts, Pulitzerova
cena nebo World fantasy award.
Bradbury zemfel v Los Angeles 5. Cervna 2012 ve véku 91 let.

2.2. Autorsky styl Raye Bradburyho

Dilo Raye Bradburyho se mimo jiné proslavilo také jedine¢nou autorskou poetikou, ktera ho
odliSuje od vétSiny autort science-fiction zanru. Znamy je predevSim pro hojné uzivani metafor,
pfirovnani a jinych basnickych figur (“Z dalky pfinasel vitr kiik ptakd, pach dehtu a slanou vuni
starého more, vihkych travin a krvavé zbarvenych kvétd.” - Buraceni hromu 1989, str. 222).

Jeho dlouhé lyrické popisy ozZivuji v ¢tenafové mysli nejen rozlicné krajiny, ale také vdechuiji
zivot strojim a jinym technickym vynalezdm (“Pokoj micel. Byl pusty jako lesni palouk v parném
poledni. Zdi byly dvojrozmérné a holé. Kdyz vSak George a Lydia Hadleyovi chvili vyCkavali
uprostfed, stény zabzucely a zalaly mizet jakoby v kfistalové dalce. Ve zlomcich vtefiny z nich
vystoupila trojrozmérna africka step, barevné reprodukovana do posledniho oblazku a stébla
slamy. (...) Na dvojici uprostfed spalené stepi zacaly skryté odorofony vat zavoj pachu.” - Step
1989, str. 171).

Bradburyho literarni jazyk zplsobuje, Ze jeho texty mnohdy plsobi az lyrickym,
romantickym dojmem. Pravé kontrast mezi bohatym, vzneSenym jazykem a tajemnymi, hororovymi
nebo Cisté technickymi naméty jeho povidek ¢ini Bradburyho autorskou estetiku jedine¢nou.
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2.3 Vyrazné motivy v tvorbé Raye Bradburyho

Prestoze je Ray Bradbury spojovan pfedevSim s zanrem science-fiction, jeho tvorba se
dotykéd mnoha témat a mnohé jeho povidky je obtizné zafadit pouze k jednomu Zanru. Nékteré
motivy se v Bradburyho tvorbé opakuji a jsou pro jeho dilo charakteristické. Mezi né& patfi
napfiklad:

* Magie a nadpfirozeno

Postavy s kouzelnymi schopnostmi se objevuji v mnoha Bradburyho povidkach, napf.
postava stafika v Chicagska propast ¢i Ten Siry svét tam za horami. Jeho tvorbou prostupu;ji i
tajemné, témé&F nadpfirozené prvky, které zdanlivé nemaji logické vysvétleni. To se velmi vyrazné
projevuje napf. v povidce Jezero.

» Déti a nostalgie

Mnoho Bradburyho povidek obsahuje hlavni postavu détského hrdiny, vétSinou chlapce,
jehoz pfibéh zacina v jeho détstvi, ale kon¢i, kdyz uz je dospély a navraci se do mist, kde vyrdstal,
aby zde byl opét konfrontovan zazitky svého détstvi, které jsou s odstupem let postaveny do
nostalgického, mnohdy az dojemného kontrastu. Je tomu tak napf. v povidce Jezero, kde se
kone€né uzavira pfibéh chlapcovi nestastné détske lasky, nebo v pfipadé povidky Pfibéh lasky, ve
kterém se uzavieny chlapec zamiluje do své ucitelky a po letech se vraci do rodného mésta, aby
zZjistil, ze jeho détska laska velmi brzy po jeho odchodu zemfela, a on je tudiz ironii osudu nyni
starSi nez ona.

* Smrt

Nejen v povidkach s nostalgickym nadechem, ale napfi¢ celou Bradburyho tvorbou je
mozné setkat se s motivem smrti. Casto v povidkach umira milovana &i velmi blizka osoba hlavni
postavy, kterou pak sledujeme v pribéhu Casu na jeji cesté ke smifeni. Smrt je v Bradburyho
povidkach melancholickd, tajemna a definitivni, zaroven je v8ak vnimana jako pfirozena soucast
jakéhosi pfirodniho fadu.

» Budoucnost a jeji spojitost s technikou

Science-fiction tématika je hlavnim poznavacim znamenim tvorby Raye Bradburyho a
povidky s touto tematikou, jako je napf. Step Ci Marionety a.s, patfi mezi Bradburyho nejznaméjsi.
VétSinou vSak nejsou hravou variaci na téma budoucnost, ale ukazuji technicky pokrok jako
nejvétsi hrozbu spole€nosti, nenapadnou a pozvolnou, o to vice vSak fatalni. Pro Bradburyho, jako
zapfisahlého odplrce modernich technologii, je technicky pokrok velmi palCivym a zasadnim
tématem a objevuje se proto v jeho tvorbé Castéji nez motivy ostatni.

Pravé téma technického pokroku a jeho vlivu na lidskou spoleénost mé oslovilo nejvice a
pfidlo mi nejlépe uchopitelné jako namét dramatickych aktivit. Bradbury toto téma podava hravé a

bez patosu, pfesto vSak s dostate€nou vaznosti, jakou si tyto problémy zaslouzi.
12



Ve svych povidkach nepfedklada hororové scénafe budoucnosti, ale nabizi nam podnéty k
zamysleni - co muzeme diky technologiim objevit, zazit ¢i vylepsit, a jakou cenu za to zaplatime?
Rozhodla jsem se tedy pravé tuto zkuSenost skrze Bradburyho tvorbu détem zprostfedkovat -
nechat je na vlastni kuzi zazit, co vSechno nam muze technika nabidnout, ale vyvarovat se
kategorickych soudu, které by jim branily vytvofit si na problematiku vlastni nazor.

2.4 Povidka Raketa

Povidka Raketa vypravi pfibéh Fiorela Bodoniho a jeho pocetné rodiny. Odehrava se v
blizké budoucnosti, kde se jizZ 80 let 1étd do vesmiru vyletnimi raketami. Bodoniho celoZivotnim
snem je podivat se do vesmiru, letenky jsou v8ak velmi drahé a on je chudy. PfestoZe jeho sbérna
Zeleza sotva preziva, podafi se mu béhem Sesti let naSetfit tfi tisice dolar(i - penize na novou
drtiCku do sbérny nebo na jednu letenku do vesmiru. Nastava pro néj tedy velké dilema - poleti do
vesmiru on? Poleti nékteré z jeho péti déti? Poleti jeho milovana manzelka? Protoze se rodina
nemuze shodnout, losuji. NejkratSi tfisku si vytahne maminka, ta vSak let do vesmiru odmitne,
protozZe je poSesté téhotna. Pfi druhém pokusu si tfisku vytdhne Bodoniho syn Paolo, ten vSak pod
vymluvou let nakonec také odmitne, protoZze nechce ostatni ¢leny rodiny o tento zazZitek ochudit.

Druhy den se Bodonimu naskytne moznost koupit nefunkéni maketu rakety v zivotni
velikosti pravé za tfi tisice dolarli, a nakonec tak také ucini. Celou noc poté stravi opravovanim
rakety, kterou dle svych slov zprovozni. Pfes naléhani maminky vezme vSech pét déti na vylet do
vesmiru. Pomoci rlznych projektort, zvuki a pohyb( rakety skuteéné vytvofi dojem letu do
vesmiru, coz déti mozna tudi a mozna také ne. Kdyz Stastné déti “pfistanou” zpét doma, i dojata
maminka poprosi o jeden soukromy vylet do vesmiru. V Bodonim tak zvitézi laska k jeho rodiné
nad jeho osobnim, soukromym snem.

Retrospektivni vypravéni v er-formé a vSevédouci vypravé¢ umoznuji ¢tenafi sledovat déni
objektivné a dovoluje mu nahlédnout do mySlenek v8ech postav a Iépe tak pochopit jejich jednani.
Cely pfibéh se odehrava v okoli domu rodiny Bodoniovych, kde je také jejich sbérna kovd,
pomérné velké mnozstvi udalosti se tak odehraje na malém prostoru. Tato volba prostfedi v Ctenafi
budi dojem skute&ného pfibéhu, ktery by se mohl odehrat v blizké budoucnosti - rodinné prostredi
pfipomina jakoukoli jinou sou¢asnou rodinu, jedinym rozdilem je mozZnost cestovani do vesmiru.

V pfibéhu se kromé rodiny Bodiniovych neobjevuji zadné dalSi postavy, kromé pfitele
Fiorella Bodoniho, ktery mu nabidne ke koupi model rakety. Povidka je tak skuteCné komornim
rodinnym pfib&hem, vénujici se stfetu reality Zivota s romantickymi sny a pfedstavami a tématu
rodinné soudrznosti a lasky. Pozornost je soustfedéna pfedevSim na postavu Fiorella Bodoniho.
Jeho charakteru je jakozto hlavni postavé v povidce vénovano nejvice prostoru, protoze je to
nakonec vzdy on, kdo stoji pfed rozhodnutimi, ktera méni osud jeho rodiny (kdo poleti do vesmiru,
koupé modelu rakety &i drticky kovu). Postavy déti jsou v povidce vykresleny jen zakladnimi
vlastnostmi jako je vék &i pohlavi, o néco vice prostoru je vénovano mamince, ktera je jakymsi
symbolem reality Zivota, ktera nékdy kontrastuje s povahou tatinka Fiorella. Na postavé Fiorella

nakonec také stoji cela pointa pfibéhu, ktera zobrazuje rodiCovskou lasku jako tu nejCistSi a
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nejvyssi hodnotu. Fiorello obétuje svUj sen podivat se do vesmiru i praktické rozhodnuti pofidit
novou drtiCku kovl mysSlence, Ze bude moci (i kdyz jen zdanlivé) zajistit vSem svym détem
moznost podivat se po vesmiru. Déti, které mozna znaji pravdu, to tatinkovi nepfiznaji, ¢imz mu
tiSe projevuji vdé€nost za jeho obétovani se pro jejich Stésti.

Kromé toho, Ze mé povidka dojala svym prostym, lidskym pfibéhem, objevila jsem v ni
zahy i dramaticky potencial - konflikt mezi naSimi soukromymi sny a potfebami a nasim vztahem k
nasim nejblizS§im. PFestoZe hlavni postava je star§i muz, v pfibéhu se vyskytuje hned nékolik
détskych postav rizného véku, pfibéh tedy maze byt nahlizen i z jejich perspektivy a ucini tak
konflikt uvéfitelnéjSim. Povidka také nabizi i jiné moznosti nez sestaveni pfibéhového dramatu -
nasledovat mohou i aktivity jako sestaveni vlastni rakety, odpalovani vyrobené rakety, kresba
“kulis” vesmiru k raketé atd., coz hravé vytvofi logicky navazujici a jednim tématem propojeny

program minimalné na jeden den pfiméstského tabora.

2.5 Povidka Buraceni hromu

Pribéh je zasazen do blizké budoucnosti, ve které existuje firma, ktera se specializuje na
cestovani ¢asem za ucelem vzruSujiciho lovu dinosauru. Této nabidce neodola ani zkuseny lovec
Eckels, ktery se vydava do cestovni kancelafe za timto nevSednim zazitkem, ktery bude vrcholem
jeho lovecké kariéry. Cesta do pravéku pomoci specialniho pfistroje ma pfisna pravidla - zastfelit
je mozné pouze oznacené zvife, které by pfirozenym zplsobem zemrelo nékolik minut po vystrelu,
cestovatelé se musi bezvyhradné fidit pokyny pravodci a v zadném pfipadé nesmi sejit z
antigravitacni stezky, kterd umozrniuje nechat okoli zcela nedotéené navstévou z budoucnosti.
Pokud by néktera z téchto pravidel byla porusena, muze dojit k nevratné zméné budoucnosti (efekt
motylich kFidel). Eckels je s témito pravidly obeznamen, kdyz se ale ocitne tvafi v tvar obrovskému
tyrranosaurovi, zpanikafi. Zatimco privodci jeStéra zneSkodni, Eckels hrlizou ztrati kontrolu a
sebéhne ze stezky. Hlavni privodce zufi a donuti ho vratit se zpét na stezku a vyjmout mrtvému
dinosaurovi z tlamy kulky, aby po vypravé nezustaly v minulosti Zadné stopy. Eckels se poté vrati
do stroje Casu a zhrouti se. Po navratu zpét do soucCasnosti vSichni pomalu zjistuji, ze se
budoucnost zménila. Reklamni napisy spoleCnosti se zdaji byt psany jinym pravopisem, sloZzeni
vzduchu se zda byt lehce odliSné. Kdyz se vSak hlavni privodce vypravy dozvi, Zze v nové
budoucnosti vyhral prezidentské volby opacny kandidat, kruty diktator Deutscher, v zoufalstvi
Eckelse na misté zastreli.

Povidka opét uziva v8evédouciho vypravéce, ktery Ctenare retrospektivné provazi celym
pfibéhem. Bradbury velmi podrobné popsal prostfedi pravéké dzungle, ve které se odehrava
vétSina pribéhu. Barvité popisy plné basnickych figur a jinych prostfedkd navozuji v &tenafi pocit,
jako by se s postavami skute€né ocitl ve vzdalené minulosti. V povidce také velmi u€inné graduje
napéti - postavy pronikaji stale hloubé&ji do téZkého, nervozitou naplnéného prostfedi dZzungle, a

scéna vrcholi majestatnim pfichodem tyrranosaura, ktery je nasledné zastfelen.
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Zajimavé jsou také ustfedni postavy pfibéhu, nadSeny lovec a zakaznik firmy Vypravy
C¢asem s.r.o Eckels a nekompromisni vudce vypravy do minulosti Travis. Eckels, bohaty muz se
zalibou v lovu, ktery jiz vyzkousel ve, co jen mu jeho penize mohou umoznit, je znudén. Pravé lov
dinosaura je tim druhem adrenalinu, ktery mu v Zivoté chybél. Eckels pfedstavuje typického ¢lena
konzumni spolecnosti, jehoz touha po extrémnich a 3okujicich zazZitcich, které nemaji Zadnou
skute¢nou hodnotu, ale dodavaji jeho zivotu na zajimavosti, je téméf obscénni. V momenté setkani
s dinosaurem vSak zbabéle zpanikafi a sobecky opusti stezku, aniz by pomyslel na ostatni ¢leny
vypravy. V Eckelsové postavé vyjadfuje Bradbury svij pesimisticky pohled na vyvoj konzumni
spolecnosti, protoZze nejen technologie pfedstavuji hrozbu, nejvétsi hrozbou jsou a vzdy budou
nezodpovédni a nenasytni lidé. Vidce vypravy Travis je oproti tomu velmi zasadovy a vSemi
prostfedky brani dobré jméno firmy a plynuly pribéh kazdé vypravy. Je velmi vérny své praci, v
krizové situaci se vSak ukaze, ze dokaze byt velmi kruty a nelitostny.

Tento pomérné drsny pfibéh mé ihned zaujal diky nastolenému schématu “co by bylo v
budoucnosti mozné si koupit”, tak jako je tomu napfiklad v pfipadé povidky Marionety a.s, kterou
jako pfibéhové drama zpracovala Irina Ulrychova ve své knize Drama a pfibéh. Pfedstaveni
cestovani ¢asem jako produktu, ktery agent firmy nabizi, umozni zi¢astnénym détem nahlédnout
na tuto problematiku komplexné a utvofit si na ni vlastni nazor. Jelikoz jsme v ramci pfiméstského
tabora také méli moznost vyuzit velkou zahradu Domu déti a mladeze ¢i vyrazit do blizkého lesa,
bylo nasnadé také vytvorit zazitek “stielby na dinosaura” nazivo a poskytnout tak détem komplexni
zazitek.
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3. Projekt

Projekt byl koncipovan jako pfiméstsky tabor, ktery trval pét dni, od pondéli do patku od 8
do 16 hodin. Program mél byt vyvaZzenou kombinaci vytvarnych, sportovnich a dramatickych
aktivit. Hlavnim cilem bylo pfedevsim seznamit u€astniky s principy dramatické vychovy a ovéfit,
jak bude nezkuSena skupina reagovat na metody dramatické vychovy. DalSim, neméné dulezitym
cilem, bylo seznamit déti s osobnosti Raye Bradburyho a umoznit jim prozit si nékteré z jeho
pFibéhl a konfrontovat je tak s otazkami budoucnosti, vyvoje technologii atd.

VSechny aktivity mély byt do péti dni rozvrzeny nasledujicim zplisobem:

1. den - seznameni s metodami dramatické vychovy a osobnosti Raye Bradburyho
2. den - prvni pfibéhové drama (Raketa) a doplrikové tematické aktivity

3. den - celodenni vylet do Techmania science center (navazani na pfibéh Raketa)
4. den - druhé pfibéhové drama (Buraceni hromu) a doplrikové tematické aktivity

5. den - finalni reflexe uplynulych dni a prob&hlych dramat, pfipadny spole¢ny vystup

Prestoze jsem ve volbé aktivit méla plnou svobodu, vedeni Domu déti a mladeze trvalo na
tom, ze kazdy den musi kromé dramatickych aktivit obsahovat také aktivity z jinych estetickych
nebo volno€asovych disciplin, pfestoZze zaméfeni tédbora bylo pfedevSim literarné-dramatické.
Tento fakt mé v tvorbé programu nijak neomezoval. Mym cilem bylo vzit literarni pfedlohou
nabizené téma a promitnout ho do Fady rdznorodych aktivit, aby byl program pestry a riznorody, a
byla tak nastavena potfebna protivaha k narocnym dramatickym aktivitam, které vyzZaduji nejen
maximalni soustfedéni, ale také emocni a rozumovou angaZovanost. JelikoZ se tabor uskutecnil v
Rokycanech, asi 15 minut od Plzné, rozhodla jsem se i pro vylet do technického raje Techmania,
kde je stale velmi pfihodné v provozu i specialni planetarium a vesmirna expozice, ve které si déti
budou moci prohloubit své znalosti o vesmiru, ktery bude tématem pFfedchoziho dne. V mém
projektu se tedy promita i mySlenka, ktera mé provazi celou mou dosavadni praxi - dramaticka
vychova je pfinosna nejen jako samostatna esteticka disciplina, ale skvéle funguje také ve spojeni
s mnoha dalSimi disciplinami, at uz se jedna o literarni vychovu, vytvarnou ¢i hudebni vychovu
nebo jiné formy volno¢asovych aktivit.
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3.1 Prvni den

Dopoledni blok

8.00-9.30 seznamovaci a dramatické aktivity

Seznamovaci krouzek

Cil: déti se seznami s ostatnimi u¢astniky tabora

Nejprve se vSichni sejdeme v hlavni mistnosti Domu déti a sedneme si do krouzku. Déti na
tabore pfivitam a kratce se jim pfedstavim. Poté se po krouzku pfedstavi i ostatni. VSichni budou

Vv

(napft. ja uvedu, ze se opravdu velmi bojim motyla).

deka

Cil: déti si pamatuji jména ostatnich uc¢astnik(l tabora a umi pracovat s kostymem

Déti se rozdéli na dvé skupiny a kazda z nich shromazdi co nejvétsi mnozstvi véci, které by
mohly slouzit jako kostym (oble€eni, deky, popfipadé paruky, Cepice atd.). Za dekou, kterou budou
drzet dva vedouci a bude slouzit jako oddélovaci plenta, vZzdy skupina vybere jednoho Clovéka,
kterého obleCe do co nejvétSiho poctu kostymu. Podminkou je jen to, aby mu byl vidét oblice;.
Jedinci v kostymu na obou stranach se posadi tésné za deku. Tu vedouci na povel pusti a
prevleCené déti na obou stranach maji za ukol co nejrychleji vyslovit jméno svého protivnika. Ten
pak, v pfipadé Ze je porazen, prechazi na stranu druhého druzstva. Druzstvo vyhrava, pokud ziska
na svou stranu v8echny hrace protivnika.

Choreografie
Cil: déti si pamatuji jména ostatnich ucastnikd tabora

Kazdy fekne své jméno a pfida k nému néjaky pohyb (tlesknuti, poklonu, vyskok atd.).
DalSi osoba pak musi vSechny pohyby pfed nim zopakovat a pfidat dalSi. Tak se postupné

pokraCuje az do konce kruhu, kdy vznikne jakasi choreografie, kterou poté vSichni spole¢né
zopakujeme.
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Upir
Cil: déti si pamatuji jména ostatnich uc¢astnik(i tabora a orientuji se v prostoru

Jedna se o variaci honi¢ky s upirem. Jedno z déti se stane upirem. Aby ostatni déti upira
zastavily od toho, aby je chytil a kousnul, kdyz uz k nim jasné mifi, museji vyslovit jméno nékoho
jiného ze skupiny a divat se pfitom na néj, upir pak pajde za nim.
Bang
Cil: déti si pamatuji jména ostatnich ucastnik( tabora

Jeden hrac¢ uprostfed kruhu se vzdy zatoCi a nahodné vystfeli na nékoho v
kruhu.“Postfeleny” se musi skrcit a dva hradi, ktefi stoji po jeho pravé a levé stran&, musi druhého
co nejrychleji “zastrelit” vyslovenim jeho jména.

10.30-12.30 dramatické aktivity a Ray Bradbury

Seznameni s dramatickou vychovou

Cil: déti si osvoji zakladni informace o oboru dramaticka vychova

Nejprve détem vysvétlim, ze v ramci tabora budeme pracovat s metodami dramatické
vychovy a kratce se jim tento obor a jeho metody pokusim pfiblizit. Nebude se vSak jednat o
“vyklad”, pljde spiSe o diskuzi - polozim détem otazky jako: Vite, co se déla na dramataku?
Setkali jsme se s dramatickou vychovou i nékde jinde? Mate zkuSenosti s divadlem? Poté navazu
tim, Zze bych je rada seznamila se zakladnimi metodami, které dramaticka vychova pouziva, a
které budeme pouzivat také my v ramci naseho pétidenniho setkavani.

Pantomima

Cil: déti si osvoji zakladni princip pantomimy

Vyberu nékolik dobrovolnikG (max. 10), ktefi ve dvojicich pantomimicky ztvarni néjaké
povolani. Ostatni déti pak budou hadat, o jaké povolani se jedna.
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Narativni pantomima

Cil: déti pantomimicky reaguji na vypraveéni
Déti si najdou své misto v prostoru. Spole¢né si navodime pfedstavu toho, Ze jsme se ocitli

na nové planeté a musime (pantomimicky, beze slov) pfekonavat rizné druhy terénu - brodit se
bahnem, preskakat feku po kamenech, vylézt vysokou horu atd.

Improvizace
Cil: déti si osvoiji princip improvizace
Vyberu nékolik dvojic, které se dobrovolné pfihlasi. Spolu s ostatnimi détmi jim poté

zadame misto, osoby a situaci, kterou zobrazi v ramci improvizované etudy. Prvni dvé dvojice

dostanou asi 2 minuty ¢asu na pfipravu, ostatni to uz poté zkusi bez zkouSeni.
Zivy obraz
Cil: déti si osvoji princip zivého obrazu

Tuto aktivitu by mély vyzkou$et hlavné déti, které v pfedchozi aktivhé neucinkovaly. Zadani
zivych obrazll budou velmi konkrétni, aby se déti mohly soustfedit pouze na jejich provedeni, ne
na domysleni situace. Podle poctu dvojic zadam nékteré z téchto situaci: oznameni Spatné
znamky rodiéum pfi ob&dé, opisovani pfi testu z matiky, odjizdime na dovolenou a zjistime, ze
nemame plavky, v restauraci dostaneme zkazené jidlo atd.

Pauza, svacina

Seznameni s Rayem Bradburym

Cil: déti si osvoji zakladni informace o osobnosti Raye Bradburyho

Déti se pfesunou na druhy konec mistnosti, kde na né jiZ bude &ekat pfedem pfipraveny
“plakat” o zivoté spisovatele (viz pfilohy). Ten bude obsahovat zakladni udaje o jeho osobnim a
profesnim zivotem a také nékolik jeho vyznamnych citatl. Spole¢né s détmi si ho proCteme a déti
budou mit moznost se doptat i na dalsi informace, které by je o autorovi zajimaly.
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Odpoledni blok
13:30 - 16:00 stopovacka
Cil: Déti si ovéfi znalost zakladnich informaci o Rayi Bradburym

V blizkém lese postupné tak, jak od Domu déti pujde cesta, rozmistim 7 rdznych stanovist,
na kterych bude vZzdy uvedena otazka tykajici se Zivota Raye Bradburyho. VSechny odpovédi bude
mozné najit na plakatu, ktery pfed obédem dikladné prostudujeme. Déti si na kazdém stanovisti
poznamenaji svou odpovéd (A, B nebo C) na papir. Na konci stopovacky si spoleéné fekneme
spravné odpovédi a odménime ty nejlepsi sladkosti.

3.1.1 Reflexe prvniho dne

Uvodni seznamovaci aktivita (pfedstaveni + nevdedni zajimavost) se ukazala jako skvély
zplUsob, jak si ostatni zapamatovat, protoze kazdy svym faktem vytvofil dojem jedineCnosti
(pfestoze nékteré véci se opakovali vickrat, napf. bojim se pavouku).

Seznamovaci hra Choreografie se mi jiz v minulosti osvédcila jako skvéla mnemotechnicka

pomdlcka, a jinak tomu nebylo ani v pfipadé této skupiny. Bezproblémové zapamatovani jmen bylo
ale také dané tim, Ze se velka Cast déti jiz znala.
Deka sklidila velky uspéch, bylo ale obtizné udrzet pfi ni alespor zakladni pofadek. Nékolikrat se
také stalo, ze nékteré z déti vykfiklo jméno protivnika, které mél vSdak hadat pouze prestrojeny
hra¢. Obecné vSechny seznamovaci hry probé&hly bez problému a atmosféra se diky nim vyborné
uvolnila.

PFi diskuzi, ktera zahajovala dramaticky blok prvniho dne, jsem se dozvédéla, Ze nékteré
déti jiz v minulosti pfiSly do kontaktu s divadlem (napf. malé role v ochotnickych souborech,
pravidelné navstévy divadla), ale dramatickou vychovu znaji spiSe jen z doslechu (napf. jejich
kamaradi navstévuji literarné-dramaticky krouzek). Né&které principy, napf. pantomima, jim byly
znamé i ze Skolni praxe.

S pantomimou si v§echny zapojené skupiny poradily velmi dobfe - vidéli jsme dvé skupiny
zednik(, kuchafe a malife. Dobrovolnici pfistoupili na pouziti metod nadSené, bylo vSak vidét, ze
nékteré déti v publiku koukaji na tuto aktivitu ponékud “vyplasené”. V této pocatecni fazi jsem proto
zvolila praci pouze na bazi dobrovolné Uc¢asti, aby vSechny déti ziskaly ¢as si novy zplsob prace
dikladné osvojit, nez se ho budou ucastnit.

DalSi metody, tedy narativni pantomimy, se jiz zucastnily vdechny pfitomné déti. Kolektivni
uCast vSem poskytla pocit bezpecCi a anonymity, aktivitu tedy pfijaly bez vyhrad.

Seznamovani s metodami bylo postupné, zacinaje od téch nejjednodussich po ty zdanlivé
sborovné nebo dva zlodéji, ktefi se potkaji u vykradani banky. Nejlépe se déti citily v rolich postay,
které dobfe znaly z vlastniho Zivota, jako jsou ucitelé Ci Clenové rodiny.
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Pochopeni principu zivych obraza trvalo déle, nez jsem ocekavala. Protoze zivé obrazy
tvofily déti, které do té doby samostatné nevystupovaly, nebylo pravdépodobné nejlepSim FfeSenim
nechat je poprvé vyzkouset tu nejvice komplikovanou metodu. Dikladné vysvétleni a pfesné
zadani jim vSak poskytlo vétsi jistotu a vSechny skupiny si nakonec s zivym obrazem poradily.

Prvni kontakt déti s dramatickou vychovou probéhl bez vétSich problémd. V ramci etud
vznikaly vtipné situace a bylo zjevné, Ze vétSina déti si uziva jak pozici ucinkujiciho, tak pozici
divaka. Nejvice dramatické aktivity oslovili chlapce kolem 10-11 let, coz bylo pro mé pFekvapuijici,
jelikoz ze své predchozi praxe jsem méla jiné zkuSenosti. DévCata, zejména ta nejmladsi, byla
zprvu velmi stydliva a v etudach plsobila nejisté. Nikdo vSak zZadnou z aktivit pfimo neodmitl a
zpétna vazba od déti byla jen pozitivni.

Seznameni s Raye Bradburym probihalo t&ésné pfed obédem, coz mélo vliv také na to, jak
byly déti schopné se koncentrovat. Poté, co za sebou mély pro né pomérné narocny prvni kontakt
s dramatickou vychovou, byly nékteré (zejména mlad3i) déti unavené, trvalo mi tedy chvili ziskat
jejich plnou pozornost.

Jak vSak pozdéjsi stopovactka v okoli DDM ukazala, déti si byly schopné vybavit pino
informaci o Ray Bradburym, takze i seznameni s jeho osobou probéhlo v ramci moznosti Uspésné.
VSechny cile, které jsem si pro tento den stanovila, se nakonec dokazaly naplnit.
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3.2 Druhy den

Dopoledni blok

8:30 - 10:30 pfibéhové drama Raketa

Rozehftati - autobus emoci

Cil: déti se naladi na dramatickou praci

V mistnosti rozestavim do fady za sebou Zidle, které budou pfedstavovat sedadla v
autobuse. Déti si budou postupné chodit sedat na improvizovana sedadla autobusu za sebe, a
v8echny vzdy budou muset pfijit do autobusu s néjakou emoci (nastvané, vesele, ustrasené atd.)
Vzdy, kdyZz do autobusu nastoupi novy Clovék, nakazi vSechny ostatni svou emoci, kterou tak
v8ichni ostatni musi pfijmout za svou. Tak, jak budou cestujici postupné odchazet, budou s nimi
odchézet i jejich emoce.

Rodina Bodoniovych

Cil: déti se seznami s postavami pfibéhu

Nejprve si vSichni sedneme do krouzku, kde uz bude pfipravenych pét papirl, na kterych
budou fotografie sedmi riiznych lidi. Rekneme si, Ze na$ pfibéh se bude odehravat v blizké
budoucnosti, kde uz napf. létaji vyletni rakety do vesmiru. Zaméfime pozornost na pét papird,
které budou pied nami - ty maji pfedstavovat rodinu Bodoniovych - maminku, tatinka, nejstarsiho
syna a poté jeho dva mladSi bratry a dvé mladSi sestry. Na papife budou kromé fotek uvedena
pouze jména a zakladni charakteristika (napf. otec, matka, nejstarSi syn atd.). J& na zacatek
pfidam informaci, Ze pfestoze na tom rodina neni finan¢né nejlépe, maji spolu vSichni hezké
vztahy a tatinek vlastni sbérnu kovu. Déti pak spole¢né budou pfidavat charakteristiku jednotlivych
¢lentt domacnosti, kterou budou zapisovat na papir.

Zivot rodiny Bodoniovych

Cil: déti prohloubi charakteristiku postav pfibéhu

Po seznameni se s postavami pfib&éhu se pokusime vytvofit si lepSi pfedstavu o jejich
spole¢ném Zivoté. Déti se rozdéli do skupin po Ctyfech az péti lidech (abychom se alespon pfiblizili
poctu ¢lenu rodiny) a dostanou za ukol pfipravit jeden zivy obraz s rozehranim ze zivota rodiny
Bodoniovych.

22



3000 dolart - zZivé obrazy

Cil: Déti se dozvi o nové okolnosti, ktera zméni déj pfibéhu

Opét se sejdeme na koberci v krouzku. Spoleéné jsme si zopakujeme, v jaké situaci se
pravé nase rodina nachazi. V tento moment vnesu do pfibéhu novou informaci - Fiorello Bodoni
oznami své rodiné, ze naSetfil 3000 dolaru (spole¢né s détmi se dohodneme, o jak velkou ¢astku
se jedna v K¢&). Za takové penize muze koupit novou drticku kovl nebo také jeden listek na vylet
do vesmiru. Déti tedy dostanou za ukol pfipravit Zivy obraz, ktery zacne u rodinné vecefe, kde
tatinek ostatnim oznami, Ze naSetfil onu sumu a dale pokracuje podle toho, jak si déti mysli, Zze by
se rodina rozhodla s penézi nalozit.

HlubS$i zkoumani moznosti - varianta A

Cil: déti blize prozkoumaji, jaky vliv by na rodinu mélo rozhodnuti koupit letenku do vesmiru

V tomto momenté pfedpokladam, Zze se mezi odpovédmi déti objevi dvé hlavni varianty:
1. Fiorello Bodoni koupi novou drti¢ku kovu
2. Fiorello Bodoni koupi listek do vesmiru

Déti tedy nejprve dostanou za ukol vytvofit Zivy obraz, ktery mize na nékolik sekund také
ozit, ve kterém zobrazi, jak by konkrétné vypadal Zivot rodiny, kdyby se rozhodla pro let do
vesmiru. V tento moment také zdUraznim, ze naSetfené penize staci pouze na jednu letenku, pro
jednoho ¢lovéka. Ktery ¢len rodiny by tedy podle nich letél?

Kdo poleti - audio nahravka

Cil: déti si propoji pfibéhové drama s déjem skuteéné povidky

V urcitém momenté pfibéhu musi pfijit otazka, ktery ze ¢lenl rodiny poleti na vylet do
vesmiru, at uz tento problém skupiny ve svych obrazech zmini i ne. Jelikoz jsem na$la povidku
Raketa jako mluvené slovo, pustim détem pfislusnou ¢ast povidky pro srovnani, aby zjistily, jak
tento problém rodina vyfeSila v originalni povidce.

HlubSi zkoumani mozZnosti - varianta B

Cil: déti blize prozkoumaiji, jaky vliv by na rodinu mélo rozhodnuti koupit drticku kova

Skupiny ve stejném slozeni jako u pfedchozich aktivit opét vytvofi zivé obrazy. Tentokrat se
budou vénovat tomu, co by nastalo, kdyby rodina za uSetfené penize zakoupila novou drti¢ku
kovu.
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Raketa - uditel v roli

Cil: Déti na zakladé nové skutecnosti reaguji samy za sebe

Vyzvu vSechny, aby si pfedstavili, Zze se pravé stali Fiorellem Bodonim a zazivaji vcelku
béZny den ve sbérné. V tom za nimi v8ak pfichazi jejich stary znamy..
Pfed déti predstoupi John, kamarad Fiorella Bodoniho, ktery za nim pfiSel s velmi neobvyklou
nabidkou. Ziskal dokonale vérny model rakety v Zivotni velikosti, podle néhoz se stavéji rakety
opravdové. Muze mu ji prodat - pfesné za 3000 dolartl. Zddrazni, Ze jde o velmi vérny a dokonale
zachovaly model, ze kterého by Bodoni mozna mohl ziskat velké mnoZstvi kovu. Neni si v8ak jisty,
zda by to pokrylo naklady na jeji koupi. Po pfedani téchto informaci nova postava, zobrazena
ucCitelem v roli, odejde.

Diskuze - jak se rozhodnut

Cil: Déti vyjadFi svlij nazor na nastoleny problém

V tuto chvili budou déti mit tfi moznosti - koupit raketu, koupit drtiCku &i letét do vesmiru.
Poskytnu jim v diskuzi prostor pobavit se o tom, jaka moznost by podle nich byla nejlepsi.

Linie nazoru - finalni rozhodnuti

Cil: déti samostatné ucini rozhodnuti, jak vyuzit nasetfené penize

Déti budou hlasovat o tom, jakou z moznosti, které pfedchozi aktivity nastolily, by zvolily.
Na jednu stranu mistnosti se postavi ti, ktefi by jednoznacné koupili drticku kovd, na druhou stranu
ti, ktefi by jednoznacné letéli do vesmiru, doprostied pak ti, ktefi by koupili raketu. V tento moment
se déti budou rozhodovat samy za sebe, ne v ramci skupiny.

Zavér pribéhu - srovnani se skute¢nou povidkou

Cil: déti ziskaji informaci o konci pfibéhu v ramci skute¢né povidky
V povidce Fiorello zakoupi Raketu a pfedéla ji tak, aby do vesmiru vzal celou rodinu. Déti

vyzvu, aby se usadily, a pustim jim konec audio verze povidky Raketa, ze které se dozvi, jak cely
pfibéh skoncil.
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Reflexe

Cil: déti vyjadri svlj nazor na konec povidky a celé nastolené téma

Zaveérecna reflexe by se méla vénovat predevdim otdzkam jako: jaka by byla vaSe reakce?
Myslite si, Ze déti znaly pravdu? Bylo to od Fiorella dobré rozhodnuti? Atd.

10:30-12:30 Budovani rakety
Cil: Déti spole¢né vytvofi model rakety

Mezitim co déti budou svacit, pfipravim pro né dostateCné mnozstvi tvofivého materialu -
kartonové platy a krabice, kostky a stavebnice, dostatek psacich potfeb, papiru, latek atd. Zadani
poté bude znit: Fiorello Bodoni pro svou rodinu vytvofil vesmirnou raketu pomoci staré repliky. Tu
tady sice nemame, ale mame tady spoustu materialu, ze kterého si muizete pro svou skupinu
vlastni raketu také postavit! Fantazii se meze nekladou, vyuZijte cokoliv budete chtit a pokuste se
sestavit raketu, ktera by vas$i skupinu také mohla dopravit do vesmiru. Mate na to zhruba dvé
hodiny. Na konci této aktivity kazda skupina svou raketu pfedstavi ostatnim.
12:30- 13:30 obéd, odpocinek
Odpoledni blok
13:30- 15:30 Védecky pokus - vyroba a odpaleni rakety
Cil: déti podle navodu sestroji raketu a ovéfi, zda bude létat

Podle navodu si kazdé dité sestavi vlastni model rakety. Raketa se sestavi slepenim dvou

vrchnich &asti PET lahve a naplni se pfesnym pomérem jedlé sody a octa. K jejimu odpalovani si
pak pomuzeme nafukovaci pumpickou (viz pfilohy).
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3.2.1 Reflexe druhého dne

Rozehfivaci hra pomohla détem uvolnit se dostate€né na to, abychom se soustiedéné
pustili do prvniho pfibéhového dramatu, ktery tato skupina zazila.

Na zacatku déti spolecné pfidavaly charakteristiku jednotlivych ¢lent domacnosti - Fiorello
Bodoni, byl v jejich podani otec rodiny, byl tvrdé pracujici a nadevde milujici svoji rodinu (pro
potfeby pfibéhu jsem zminila, ze jeho snem vzdy bylo podivat se do vesmiru, na coz jsem v jeho
zakladni charakteristice plivodné zapomneéla), maminka Miriam byla obétava matka v domacnosti,
ktera je nékdy az pfili§ vznétliva, nejstarsi syn Lorenzo sice €asto nosi domul Spatné znamky, ale
pomaha rodi€im s péci o vSechny své mladsi sourozence, ostatni mladsi déti pak ostatni shodné
popsaly jako trochu neposedné a zlobivé, v jadru vSak hodné a vzdy ochotné pomoct jejich
mamince. Kdyz jsme vS8em postavam doplnili charakteristiku, poprosila jsem kolegu, aby ji k
obrazkdm pfipsal a znovu je vytiskl, abychom tak rodinu a jejich vlastnosti méli stale na oc€ich po
celou dobu prace. Na zavér této Cinnosti jsem jesté dodala, Ze rodina zaziva tézké Casy, protoze
ve shérné kovu pomalu vypovida sluzbu jejich jedina drtiCka, bez niz je chod sbérny velmi slozity.

Protoze sloZzeni déti bylo vékové velmi rozmanité a prace na etudach a zivych obrazech by
pro mladsi déti mohla byt pfilis§ naro¢nda, navrhla jsem, Ze kazda skupina musi byt sloZzena z dvou
az tfi starSich déti a dvou az tfi mlad3ich déti. PfestoZze ze zacatku néktefi protestovali, skupiny
jsme nakonec sestavili uspé&Sné a ukazalo se, ze déti spoleCné pracovaly velmi funkéné a
bezproblémové. AZ na vyjimky vSak byly skupiny rozdéleny spiSe podle pohlavi - starSi dév€ata si
ochotné vzala na starost ta mladsi, radéji nez spolupracovat s ostatnimi chlapci. Myslim si, Ze
tomu tak bylo zejména kvili tomu, Ze vékovy prameér starSich déti byl 12 let, ne proto, ze by mezi
détmi obecné panovala Spatna atmosféra.

V Zivych obrazech skupiny zobrazily nasledujici situace:

* Rodina Bodoniovych je na navstévé u babi¢ky béhem letnich prazdnin

* Rodina sedi u veCefe a nejstarsi syn Paolo jim sdéli, Zze ve Skole vyhral vytvarnou soutéz
* Vzpominka rodi¢l na jejich nadhernou svatbu

* Rodinu pfijede navstivit jejich bohata bezdétna teta s ko¢kou, chova se k nim povy3ené

* Ve sbérné se rozbila drticka kovl

Situace, které déti v etudach nabidly, byly velmi kreativni a logicky korespondujici s
charakteristikou rodiny, coz pro mé bylo pfijemnym pfekvapenim. VSechny skupiny vyobrazily
rodinu Bodoniovych velmi harmonicky, bylo zfejmé, Ze vztahy mezi rodi€i a détmi jsou laskyplné, i
pres ob&asné drobné konflikty mezi sourozenci. Nékteré etudy zachytily i zajimavé drobné nuance,
jako napfriklad vztah bohaté teticky k rodiné, kterou opovrhuje, protoZze jsou chudi i naslednou
reakci rodiny, ktera o to vice drzi pospolu. Etuda, ktera zobrazovala kompletni rozbiti drticky kovu
byla velice pfihodna pro dal$i vyvoj pfibéhu, hned jsem na ni tedy tématicky navazala.

U aktivity “3000 dolar(” z péti skupin, jejichz slozeni zlstalo stejné jako u pfedchozich
aktivit, tfi skupiny ukoncily scénu tim, Ze se cela rodina usnese na tom, aby se za usetfené penize
koupil vylet do vesmiru. Dvé skupiny se rozhodly pofidit novou drticku kovu. Jak jsem predem
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oCekavala, nikdo se v improvizované scéné nedostal dale nez k rozhodnuti, co se za penize koupi.
Povzbudila jsem tedy hlubSi zkoumani této situace dalsi aktivitou.

Skupiny pfisly a nasledujicimi napady, jak by takova situace mohla dopadnout:

* Do vesmiru letél tatinek, protoZe to byl jeho sen

» Do vesmiru opét letél tatinek, protoze jsou to jeho penize, tudiz by mél letét on
* Do vesmiru letél nejstarSi syn, rodina se tak proste rozhodla

* Do vesmiru lezela jedna z dcer, vylosovala si to

* Do vesmiru letél tatinek, poprosil o to ostatni a ti souhlasili, Ze si to zaslouzi

Po pusténi prvni audionahravky, ktera se vénovala pravé tomu, kdo nakonec poleti do
vesmiru, jsem si nebyla jista, zda bylo jeji zafazeni pfinosné. Déti se nedokazaly pIné na nahravku
soustfedit, nevédély, co délat pfi poslechu, a ztrata pozornosti vedla ke vzniku lehce rusivé a
chaotické atmosféry. PrestoZe jsem méla pocit, Ze pro dodrzeni tématu tabora je nazorné
propojeni s originalni povidkou dulezité, zpétné si myslim, Zze by v tento moment bylo lepsi plynule
prejit k zkoumani druhé moznosti vyvoje pfibéhu a nenarusovat tak priibéh lekce.

Po poslechu jsme tedy pfesli k zkoumani druhé moznosti, tedy jak by Zzivot rodiny
Bodoniovych vypadal, kdyby se rozhodli nasetfené penize utratit za novou drticku kov.

Z téchto etud vzesly nasleduji situace:

* Tatinek koupi novou drtiCku a sbérna opét ozZije

 Tatinek koupi novou drtiCku a sbérna za¢ne vydélavat velké penize, rodina si polepsi

» Sbérna zacne vydélavat natolik, ze si rodina otevie restauraci “U Bodoniovych”

» Tatinek koupi novou drtiCku a nejstarSi syn jim oznami, Ze byl schopen si na brigadach, na
kterych diky vétSimu mnozstvi asu zacCal pracovat, naSetfit na letenku do vesmiru

Tatinek koupi drtiCku a sbérna za¢ne vydélavat penize, rodina je Stastna

Bylo zfejmé, Ze pro vSechny skupiny byla prakticka volba - tedy koupé drticky, jednoznacné
dobrym rozhodnutim. Ani jedna ze skupin se nepozastavila nad nesplnénym snem Fiorella
nedostateénym zdUraznénim toho, jak moc si Fiorello prfeje letét do vesmiru, pro€ je to pro néj
dllezité, jak dlouho si to jiz pfeje atd.

ProtoZe déti nebyly dosud obeznameny s metodou uditel v roli, poprosila jsem radéji mého
kolegu Vojtu, aby v tomto pfipadé vstoupil do role on. Jad sama jsem stala na strané déti a
povzbuzovala je k interakci s novou postavou, aby si na tuto metodu do budoucna pfivykly.

Diskuze, ktera nasledovala, se velice rychle rozproudila a téméf kazdé dité se ji okamzité
zucastnilo. Padly navrhy jako napfiklad: koupit raketu a za penize délat jeji prohlidky, koupit raketu
pro Fiorella aby si mohl pfedstavit letét do vesmiru - tomu vS8ak zahy néktefi odporovali s tim, Ze v
takovém pfipadé uz je lepSi skuteCné letét do vesmiru, néktefi namitali, ze koupé rakety, ktera je
nefunkéni, je ztrata penéz, atd.

27



rozhodovani, jak utratit uSetfené penize, bylo pro déti pomérné jednoduché. Vétsina déti se
rozhodla pro koupi drticky, tfi déti pro koupi rakety a pouze dvé déti by se rozhodly pro let do
vesmiru.

Zdalo se, Ze druhy uryvek z audio verze povidky byl pro déti vice atraktivni nez ten
pfedchozi, protoZze se na jeho poslech daleko lépe soustfedily. Poskytoval jakési ukonceni,
rozuzleni a uzavieni celého pfFibéhu.

Velmi zajimava byla zavérecna diskuze, ktera po poslechu uryvku nasledovala. Vénovala
se predevsim otazkam jako: jaka by byla vase reakce? Myslite si, Ze déti znaly pravdu? Bylo to od
Fiorella dobré rozhodnuti? Odpovédi mé prekvapily. VétSina déti si myslela, Zze déti z pFibéhu
musely alespon tusit, jak je jejich tatinek dokazal vzit do vesmiru, ale Zze mu to z vdécnosti nefekly.
Nékolik déti namitalo, ze z povidky nebylo patrné, Ze by kdokoliv néco tusil nebo védél.

Nejvic mé ale zaujal postoj déti k tomu, jaka by byla jejich reakci, kdyby se ocitly ve stejné
situaci. Zatimco starsi déti (hlavné oba Filipové, Bofek a Lucka) Fikaly, Ze by byly nastvané a citily
by se podvedené, mladSi déti (zejména pak hol€i¢ky - Mirka, Deniska a Nikol) oponovaly, ze by se
jim to moc libilo a byly by tatinkovi vdé&né. Nebyla jsem schopna vypozorovat, z jakého divodu se
odpovédi na tuto otazku tolik lidily. Zjevné v détském premysleni sehral vyznamnou roli pfedevsim
jejich vék - zatimco mladSi pfijimaji napady rodic¢l jesté vétSinou bezvyhradné, starSi déti,
pfichazejici pomalu do puberty, maji podvédomou tendenci stavét se do opozice vici svym
rodi¢lim a zpochybnovat jejich rozhodnuti.

Tyto rozdily se v prabé&hu celého tabora projevily napfi¢ vSemi aktivitami - zatimco mladsi
déti byly sice stydlivéjSi a nékterych, zejména dramatickych aktivit, se baly, starsi déti se vétSinou
nezalekly zadné aktivity, zato vSechny podrobovaly vlastnimu zkoumani a kritice.

Tvoreni viastni rakety ve skupinach mélo u vSech déti napfi¢ vékem velky uspéch. VSechny
skupiny pracovaly velmi soustfedéné, i kdyZz jsem nékdy musela zasahnout a ujistit se, Ze maji
v8ichni &lenové skupiny vlastni dil€i ukoly, protoze délba prace neprobihala vzdy spravedlivé.
Bé&hem dvou hodin vznikly velmi zajimavé a mnohdy opravdu detailné propracované modely,
jejichz fotografie je mozné nalézt v pfilohach.

Tvorba raket z PET lahvi a jeji odpalovani se s pomoci dvou dalSich lektorli podafilo Uspésné a
touto aktivitou jsme uzavieli druhy den pfiméstského tabora, s tématem cestovani do vesmiru jsme
se vSak jesté zcela nerozloudili.

V celkové reflexi druhého dne je tfeba zminit, ze déti obecné ziskaly vétSi sebevédomi ve
vystupovani v ramci dramatickych etud, obzvlast pokud byl zadan néjaky ¢as na pfipravu. Tim déti
predesly tomu, aby v rdmci etudy vznikla situace, na kterou neuméji reagovat, a byly pak zcela
uvolnéné. Improvizace byla pro nékteré z nich, zejména ty mladsi (chlapce i divky), obcas
stresuijici, ale nenasel se nikdo, komu by tento zplsob prace vadil.

Nabidnuta povidka déti zaujala, jelikoZ jsme v8ak spolecné prosli celym jejim d&jem, nikdo
si pak doma na mé doporuceni celou jeji audio verzi nepustil.

Jako hlavni nedostatek dramatického bloku jsem vnimala mirné chaotické vyobrazeni motivaci

postav a pfilis komplikovany seznam moznosti, pro které se nakonec déti rozhodovaly. Pokud by

od zacCatku lekce bylo zjevné, Ze dramaticky konflikt nastdvd mezi praktickou volbou nové
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Srotovacky a dlouholetého osobniho snu, zaplsobila by lekce na déti mozna lépe. Pfidanim
problému s raketou na posledni chvili vznikl v rozhodovacim procesu déti zmatek, pfestoZze na
papife rozlozeni lekce takto vypadalo velmi pfehledné a logicky.

29



3.3 Den treti

8:00 sraz v DDM, odjezd do Plzné

Program tfetiho dne se uskute¢ni v Techmania science centru v Plzni, kde se kromé
védeckych exponatli nachazi také nejvétsi planetarium v Ceské republice.
Na zacatku dne si spole¢né s détmi zopakujeme, ¢emu jsme se vénovali pfedchozi den (rodina
Bodoniovych, cestovani do vesmiru, rakety). Navazu tim, Ze ted, kdyz uz vime, jak sestavit
perfektni raketu, mohli bychom se spole¢né blize podivat na to, jak funguiji ty, které do vesmiru
skute¢né létaji i ted, ne jen v blizké budoucnosti.

9:00 - 14:00 prohlidka Techmania science centre

Sci-fi povidka v pfirozeném prostredi

Cil: déti propoji prostfedi planetaria se svétem Raye Bradburyho

Az se s détmi ocitneme v planetariu, zadam jim nasleduji ukol: vyberte si v libovolné
skupiné jeden z modell a vytvoite v ném/kolem néj zivy obraz, ktery bude uryvkem z imaginarni
sci-fi povidky. Tento obraz (tedy tuto vymys&lenou povidku) spoleéné pojmenuijte.

3.3.1 Reflexe tretiho dne

Prestoze tfeti den neobsahoval téméfr zadné dramatické aktivity, jeho program byl dobrou
volbou a velmi pfirozené uzavfel téma cestovani do vesmiru, kterému jsme se pfedchozi den
vénovali. To v détech zejména pfi navstévé planetaria stale rezonovalo - spoleéné diskutovaly o
tom, na jakou planetu by se nejradéji podivaly, kdyby mély tuto moznost, kolik penéz by pfistani na
jednotlivych planetach stalo atd.

Zarazeni “site specific” dramatické aktivity se vSak ukazalo byt pomérné nestastnou
volbou. Planetarium nebylo pfeplnéné, ale i tak jsme nebyli jeho jedinymi navstévniky. Déti se
proto citily nejen velice nervézné a nekomfortné, ale také mély problém vybrat si néjaky z
exponatu, protoze u néj neustale byli cizi lidé, kterym by tak znemoznily si ho prohlédnout. Zahy
jsem tedy od této aktivity upustila a spole¢né s détmi jsme si vSechny exponaty znovu prosli a
pouze slovné probrali, jaké napady na Zivé obrazy k nim mély.

Tato zkuSenost pro mé byla pou€enim, Ze je tfeba k dramatickym metodam a jejich vyuZziti
pristupovat co mozna nejvice Setrnym zpusobem, zejména pak u déti, které s nimi nemaji bohaté
zkuSenosti. Planetarium, pfestoze poloprazdné, nebylo dostateCné bezpeénym prostorem, ve
kterém by déti mohly tvofit, proto jsme tedy jen klasicky dokon¢ili jeho prohlidku a po cesté domu
zreflektovali, jak se nam navstéva libila, a dramatické aktivity jsme radéji nechali az na dalsi den.
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3.4 den ¢tvrty

8:00 sraz v DDM, odchod do nedalekého lesa

8:30 - 12:30 pribéhové drama - buraceni hromu

Schuzka s agentem (uditel v roli)

Cil: déti se seznami tématu pfibéhu

Do kruhu déti vstoupim jako ucitel v roli firemniho agenta, pfichazejiciho na schazi
potencialnich zajemcul o sluzby firmy Vypravy ¢asem s.r.o. Kazdé dité dostane pfedem pfipraveny
letak, na které bude stat nasledujici:
Viypravy ¢asem s.r.o
Safari do jakékoliv vzdalené minulosti

Vy si vyberete zvife, my vas k nému dopravime, vy je zastfelite.

(V cené zajezdu je doprava do minulosti, lov zvifete a fotografie. Za bezpecny navrat zpét
neruc¢ime. Vice informaci ziskate u naSich koordinatoru.)

Melkin street 24, Chicago

Poté, co si déti letak prostuduji, budou mit mozZnost pokladat jakékoliv otazky, které je k
firmé ale i samotnému cestovani ¢asem napadnou. Zfejmé padnou otazky typu: kolik korun stoji
vyprava Casem? Jak zajistite, Ze na né&jaké zvife skuteCné narazime? Uz se z vypravy nékdo
nevratil? Jak dlouho takova vyprava trva? Je to bezpelné? Jak cestujete do minulosti? Apod.
Ucitel v roli tedy musi byt dobfe pfipraven a hbité reagovat.
Diskuze

Cil: déti si utvofi nazor na cestovani ¢asem a logicky ho prezentuiji

Zlstanu s détmi v krouzku a jiz mimo roli se jich zeptam, co si o cestovani Casem mysli a

zda by této moznosti samy vyuZily.
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Maly dobrodruh - batoh

Cil: déti si navodi atmosféru lovecké vypravy

Za predpokladu, Ze by vétSina déti odpovédéla, Ze by mozZnosti cestovat v €ase vyuZila,
zadam détem nasledujici: “Protoze vétSina z vas je pro, vydame se spole¢né na jednu takovou
loveckou vypravu do minulosti. Na loveckou vypravu je vSak potieba spravné vybaveni. Rozdélte
se do libovolnych skupin a sestavte z véci, které zde mate k dispozici, jeden ukazkovy batoh
dobrodruha, ktery obsahuje v8echny potfebné véci pro takto nebezpecnou vypravu. Véci, které v
batohu budou, mohou slouzit i jako zastupna rekvizita, mizete je tedy predstavit i jako néco, co na
prvni pohled neznazornuji. Fantazii se meze nekladou!”

Efekt motylich kfidel - audio nahravka

Cil: déti si osvoji znalost efektu motylich kridel

V tento moment jiz déti budou pfipraveny vydat se na loveckou vypravu. Ujmu se tedy opét
v roli (spolu s mym kolegou, ktery mi bude u nasledujicich aktivit asistovat) funkce vedouciho
vypravy. Détem sdélim nasleduji: “Nyni uz jste skoro pfipraveni vyrazit. Nez se vSak pfesuneme k
nasemu stroji ¢asu, chtéla by vas spolec¢nost Vypravy ¢asem informovat o tzv. efektu motylich
kfidel. Pozorné tedy poslouchejte nasi instruktéazni nahravku.”. Pustim pfisluSnou ¢ast audio verze
povidky, ktera mluvi o tom, jak maze i drobna zména v minulosti ovlivnit budoucnost.

Lovecka vyprava

Cil: déti ziskaji zkuSenost lovce na vypravé v ase

Déti se pfesunou na predem pfipravené stanovisté v lese, které bude obsahovat jakousi
formu prekazkové drahy. Nejprve budou déti muset prekonat urcity usek po lané (jako
reprezentace specialni stezky z povidky, ktera zajisti neporusenost terénu) a na jeho konci je bude
Cekat kolega se vzduchovkou, ze které si vystieli na kartonovy model dinosaura. U teto aktivity se
musi vystfidat vSechny pfitomné déti.

Zména budoucnosti - etudy

Cil: déti vymysli pokraovani pfibéhu
Jakmile v8echny déti dokonci “pfekazkovou drahu”, budu na né Cekat s malym modelem

motyla. Sdélim jim, ze pfes jejich veSkerou snahu jeden z nich pfi pfekonavani stezky zaslapnul
malého motyla. Jak by maly motyl mohl ovlivnit béh €asu? Jak zméni minulost? Necham déti
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vytvofit libovolné skupiny a zaddm jim v ramci etudy pfedvést, jak by podle nich mohla vypadat
nova, mozna zmeénéna budoucnost.

Podnikani s éasem

Cil: déti kreativné uchopi myslenku cestovani Casem a hloubéji ji prozkoumaji
Ve stejnych skupinach jako u pfedchozi aktivity dostanou déti za ukol vymyslet a pozdéji
odprezentovat vlastni verzi podnikani s ¢asem. K ¢emu jinému, kromé loveckych vyprav, by se

dalo cestovani Casem vyuzit? Jaké podnikani s Casem by bylo nejvic uspésné?

Zavérecéna diskuze - ano/ne?

Cil: déti si utvofi kone¢ny nazor na cestovani Casem a prezentuji ho

Opét se s détmi sejdeme v kruhu a probereme, jaky je jejich nazor na cestovani ¢asem,
jestli bude nékdy opravdu mozné atd. Na zavér budeme opét hlasovat, kdo by této moznosti vyuZil,
tentokrat obohaceni o novou, vlastni zkuSenost.

13:00 navrat do DDM
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3.4.1 Reflexe ¢tvrtého dne

Na zacCatku dne jsem méla obavy, zda bude mozné vést celou dramatickou lekci v lese,
jelikoz ale nebylo téZké nalézt dostatecné velky prostor, kde bychom méli soukromi, bylo toto
prostfedi vhodné i k dramatickym aktivitam, které jsem pfipravila.

Zpusob uvedeni do tématu pomoci schiize s agentem jsem si ovéfila jiz v ramci mé
pfedchozi praxe a vzdy se ukazal byt pro déti velmi atraktivni. | v tomto pfipadé déti ihned
pfistoupily na ucitele v roli (pfestoze jsem se toho zprvu obavala) a téméf vSichni kladly viastni
otazky. Padly dotazy jako: kolik korun stoji vyprava Casem? Jak zajistite, Ze na néjaké zvife
skute€né narazime? Uz se z vypravy nékdo nevratil? Jak dlouho takova vyprava trva? Je to
bezpetné? Jak cestujete do minulosti? Apod. Kdyz uz ale diskuze trvala pfili§ dlouho, zacaly
nékteré déti pfichazet s otazkami jako “kdyz mé néco sezere komu vratite penize, které jsem
zaplatil?” a strhavat tak na sebe pozornost a tim aktivitu naruSovat. V€as jsem ji tedy ukondila
rozlou¢enim a odchodem agenta, tedy svym vystupem z role.

VétSina déti byla mysSlenkou cestovani asem nadSena a tvrdily, Zze pokud by mély
moznost, jisté by cestovani ¢asem vyuzily. Vitek a Tom vSak namitali, ze takové vypravy by mohly
byt nebezpeéné, nejen pro né, ale také pro potencialni budoucnost. Byla jsem pfekvapena, Ze
nékdo tento argument zminil a fekla jsem, Ze se k nému jesté spole¢né vratime pozdéiji.

Nez jsme pokracCovaly dal, zeptala jsem se jesté, kdo by v tento moment vyuzil moznosti
cestovat ¢asem a vydal se na vypravu do minulosti. VétSina déti (kromé Ctyf) hlasovala pro ano.

U aktivity Maly dobrodruh se u vétSiny skupin objevovaly véci, které méli ten den vSichni
sbalené, jako plasténka, piti, kapesniky atd. Né&které skupiny vSak byly kreativnéj$i a udélaly napf.
z kapesniku kompresni obvazy na pfipadné kousnuti, z repelentu sprej na hojeni ran, ze Izice na
boty teleskopickou zbrar atd. U vSech skupin se aktivita setkala s velkym uspéchem a diky vhodné
volenym komentafim mé a mého kolegy také pomohla vystupriovat napéti, které mélo doprovazet
zahajeni dalSi aktivity.

Audio nahravka vyborné podpofila nastolenou atmosféru, prestoze technické problémy
zapricily, Zze nebyla uUpIné dobfe slySet. Déti uz si na tento zpusob sdélovani uritych faktl z
pFibéhl zvykly, takZe ho pfijimaly Iépe nez na zacatku nasi spole¢né prace.

Pfekazkova draha, ktera méla symbolizovat skute¢nou loveckou vypravu zpatky v Case,
sklidila u déti opravdu velky Uspéch. Zafazeni aktivit, které détem umozniuji skuteéné si “osahat” a
nazivo vyzkousSet véci, které jsou pfedmétem dramatickych lekci, mize sice nékdy byt naro¢né na
pfipravu a organizaci, ale vzdy je to velmi pfinosné. Nékolik déti pfi pfekonavani “lanové prekazky”
omylem seskocilo na zem, &ehoz jsem mohla vzapéti skvéle vyuzit pfi “zméné budoucnosti”. V
ramci etud na téma “jak se zménila budoucnost” vznikaly velmi zajimavé situace - jedna ze skupin
rozehrala svét, ve kterém stale ziji dinosaufi, dalSi zase svét, ve kterém vibec nevznikla a nebyla
osidlena Cina (covidova doba se ziejmé podvédomé vepsala do mysli i malym d&tem). Nékteré ze
skupin se uchylily pouze k drobnéj§im zmé&nam - napf. lidé mluvi pomaleji, lidé chodi pozpatku atd.
Bylo velice milé sledovat, jak déti daly prlichod své fantazii a spolecné pfisly s velmi kreativnimi
napady.
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V tento moment jsem si pouze uvédomila, Ze jedinym drobnym nedostatkem jinak velice
dobre funguijici lekce bylo nedusledné pouziti ucitele v roli. Jako ucitel v roli jsem déti dovedla az k
lovecké vyprave, protoze vSak trvalo velmi dlouho, nez se déti vystfidaly, vystoupila jsem ze své
role, abych zatim zabavila ty, ktefi ¢ekaly, az na né pfijde fada. Pak jsem se do role jiz nevratila a
pokraCovala v dalSich aktivitach sama za sebe. Déti si toho sice téméf nevSimly a chod lekce to
nijak nenarusilo, ale zpétné vnimam, Ze by to vSechny aktivity Iépe a logi¢téji propojilo.

Aktivita Podnikani s Casem taktéz pfisla se zajimavymi napady, jako napf. tematické Skolni
vylety do minulosti nebo zprostfedkovani vec€efe s vasi oblibenou osobou z minulosti atd. Nékteré
skupiny, zejména skupina slozena z mladSich chlapcl, si v8ak se zadanim nevédély rady a
potfebovaly mou pomoc, aby mohly dale rozvijet né&jaky napad a udrzely pozornost.

V zavéreCné reflexi nékolik déti oznacilo tuto lekci za to nejlepsi, Eemu jsme se zatim
vénovali. Myslim, Ze tomu tak bylo zejména diky rozmanitosti a nazornosti aktivit, které se
monotonné neopakovaly a byly v ramci lekce logicky sefazené.

VétSina déti (az na 5 jedincl) se shodla, Ze by moznosti cestovat ¢asem nevyuzily. To byl
velky posun od zacatku lekce, kdy naopak témefr vSichni tuto moznost chtéli vyuzit. Spole¢né jsme
tedy na zavér diskutovali i o tom, jak dulezité je o vécech a jejich moznych dopadech pfemyslet,
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3.5 Den paty - zavér tabora

8:00 - 12:00 dopoledni blok - reflexe a tvorba kratkého vystoupeni

8:00 - 8:30 dramaticka rozcvicka

Cil: déti se naladi na dalSi praci s dramatickymi metodami

Na zalatek dne zafadim na rozehiati nékteré z dramatickych her - autobus emoci, Cistou
improvizaci, pantomimu atd.

8:30 - 9:00 reflexe
Cil: déti prezentuji sv(j nazor na literarni latku, kterou jsme se zabyvali

Spole¢né s détmi si sedneme do krouzku a znovu si projdeme pfibéhy, kterym jsme se
vénovali, vécem, které jsme vytvofili a informace, které jsme si zapamatovali. Z této aktivity by mél
vzniknout jakysi seznam momentu, které by bylo mozné vyuzit v zavére¢ném vystoupeni.

9:00 - 12:00 dramaticka prace - tvorba etud

Etudy - stripky prib&ht

Cil: déti vytvofi a sehraji etudu, ktera pfipomene jeden z probranych pfibéht

Déti se rozdéli do skupin, ve kterych pracovaly pfi prvnim pfibéhovém dramatu (kvdli
vyvazenému poctu mladSich a starSich déti). Dostanou za ukol vybrat si jeden moment z jednoho z
pribéhd, které jsme si spoleCné predstavili, a sehrat ho v kratké etudé. Jelikoz dostanou na jeji
pfipravu dostatek ¢asu, méla by mit pevné dany scénar a formu (mozné mit i kostymy a rekvizity).

Tvorba finalniho tvaru

Cil: déti sestavi kratky divadelni tvar

12:00 - 13:00 obéd
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reflexe tabora

Cil: déti zhodnoti program tabora

Spole¢né si sedneme do krouzku a zreflektujeme, co jsme zazili, jak se nam celkové libil
tento zplUsob prace, co bychom pfisté uvitali jinak atd.

14:00 vystoupeni, konec tabora

Cil: déti vefejné odprezentu;ji kratky divadelni utvar

Ve dvé hodiny se sejdeme s rodi¢i v DDM a po skonceni vystoupeni se kazdy vyda domd.

3.5.1 Reflexe patého dne

Posledni den pfiméstského tabora probéhl zcela jinak, nez jak byl pdvodné naplanovany.
Déti se na za¢atku dozadovaly pantomimy a Autobusu emoci, protoZze si dramatické hry v prabéhu
tabora velmi oblibily.

Prvni reflexe uplynulych pFibéh(l probéhla celkem standardné - spole¢né jsme si pfipomnéli
pfibéhy a témata, kterymi jsme se zabyvali, k ¢emu jsme nakonec dosli, porovnavali, jaky pfibéh je
oslovil nejvice, jaké byli jeho nejlepsi momenty atd. VétSina déti mluvila spiSe o povidce Buraceni
hromu, jelikoz jsme se ji vénovali den pfedtim a také protoze byla lekce tykajici se této povidky
Iépe propracovana.

V etudach pak skupiny zobrazily nasleduji momenty:

» Chuze po specialni stezce mezi dinosaury na lovecké vypravé v minulosti
* Vecefe u rodiny Bodoniovych

+ Pfedstaveni firmy na vypravy do minulosti

 Stfelba na dinosaury

* Let raketou

Protoze dvé skupiny na zacCatku chtély zpracovavat téméf totozny moment (vstup do
minulosti, chlize po stezce a prvni setkani s dinosaury), musela jsem jim pomoct vydat se alespon
lehce odliSnymi sméry, aby tak vznikly dvé rizné etudy.

Po odprezentovani jednotlivych etud jsme zacali davat dohromady jednoduchy divadelni
tvar. Spole¢né jsme se domluvili na jednoduchém konceptu - dva moderatofi (Lucka a Tom) kratce
uvedou etudy jako “ukazku” naSi spole¢né prace a etudy se pak za sebou v logickém sledu
jednodu$e vystfidaji.
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Kdyz jsme vSak skuteCné zacali zkouSet davat tento divadelni tvar dohromady, déti zacaly byt
velmi nervdzni. Moderatofi se po chvili zkouSeni vzdali své role a nikdo nechtél jejich praci prevzit.
Kdyz jsem se ji ujala ja a mUj kolega, pusobilo vystoupeni dojmem skolni besidky. Pfechody mezi
scénami byly chaotickeé, déti pokazdé ménily text své etudy a ta poté mnohdy nevyznéla, vSichni
zacali byt otraveni a ztraceli pozornost.

Po asi dvou hodinach marného snazeni dat vystoupeni dohromady jsme se rozhodli od
pavodniho planu upustit. Cilem posledniho dne bylo vytvofit vystup, ktery jsme v podobé
jednotlivych etud dali spole€né dohromady, ale usoudili jsme, Ze vefejné vystoupeni bylo pfilis
ukvapenym krokem v ramci pouze nékolikadenni prace s nezkuSenymi détmi. PfestoZe dramatické
aktivity pfijali v8ichni velmi dobfe, ne vS8echny déti se citily komfortné pfi vefejném projevovani a
hrani, bylo tedy nejlep§im moznym rozhodnutim na né nevyvijet tlak a ukon¢it nasi spolec¢nou
dramatickou praci zavéreCnymi etudami, které déti odehraly jen v ramci taborové skupiny, tedy
bezpelného prostiedi a spoleCnosti, na kterou byly zvyklé.

Po obédé jsme vénovali dostatek Casu zavérecné reflexi tabora. V8echny déti se usnesly,
Ze se jim prace s dramatickymi metodami libila, néktefi vS8ak samoziejmé méli vyhrady. Nékolik
déti zminilo, Ze se jim od zacatku nelibila mysSlenka zavére¢ného vystoupeni, protoZe prestoze si
uzivaly praci s dramatickymi metodami, nijak netouzily po vefejném vystupovani. Na to néktefi
navazali tim, Zze se ze zacatku necitili pfijemné pfi tvorbé Zivych obrazl, postupné to vsak
prekonali. Na konci tabora uz se nikdo v ramci etud nebo zivych obrazl necitil nepatficné. Mnozi
projevili zajem o vice lekci, jako bylo Buraceni hromu, protoZe se jim udajné velmi libilo “jak jsme
prozivali pfibéh, jakoby to bylo doopravdy”. Objevily se i takové nazory, Ze dramatickym aktivit bylo
v ramci tabora pfili§, jini vS8ak oponovali, ze by jich uvitali mnohem vice, napf. misto vyletu do
plzeniské Techmanie.
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4. Zavér

V ramci pfiméstského tabora se mi podafilo naplnit vétSinu cill, které jsem si na zacatku
projektu stanovila. VSichni ucastnici méli moznost seznamit se s dilem Raye Bradburyho a
dozvédét se néco o jeho zivoté. Téma blizké budoucnosti a sci-fi pfibéhl se prolinalo vSemi
aktivitami, které byly soucasti programu, a ukazalo se byt atraktivni a aktualni pro déti vSech
vékovych kategorii.

Prace s rozmanitou skupinou, ktera neméla zadné zkuSenosti s dramatickou vychovou, pro
meé byla velkou vyzvou a pfinesla nékolik zasadnich poznatkl(. Ovéfila jsem si, Ze dramatické
metody nejsou naro¢né na pochopeni ani provedeni, ale vyZaduji dostatek Casu, aby si na né
v8ichni podle svych potfeb pfivykli. Na zacatku tabora jsem se obavala, Ze stydlivéjsi déti odmitnou
byt soucasti nékterych dramatickych aktivit, neméla jsem vSak jedinou negativni zkuSenost, ktera
by tuto teorii potvrzovala.

Duvody, pro¢ vSechny déti pfijaly dramatické aktivity bez vétSich vyhrad, byly dva. Velmi
pomohlo postupné pfedstavovani jednotlivych metod, jejich zkouSeni na dobrovolné bazi a
dostatek ¢asu, ktery jsme si na to vyhradili. Vyznamnych faktorem v3ak byla i atmosféra v ramci
skupiny, kterou jsem jako nové pfichozi pedagog do velké miry nemohla nijak ovlivnit. Méla jsem
to Stésti, Ze déti se pfedem znaly a byly na sebe dobfe naladéné, proto velmi rychle vytvofily
bezpecné a pfijimajici prostfedi, ve kterém se ani introvertni déti nestydély zapojit se do
dramatickych aktivit. Pokud bych narazila na skupinu nefunkéni, mohlo by pfijeti dramatické
vychovy vypadat zcela odliSné, jelikoz pétidenni tabor neposkytuje dostatek prostoru pro
vybudovani bezpe&ného prostifedi v ramci nefunkéni/Spatné funkéni skupiny.

V prabéhu jednotlivych dni bylo mozné pozorovat, jak déti ziskavaji stale vétsi sebevédomi
v ramci etud Ci Zivych obrazl a jejich jazykovy projev se v nékterych pfipadech i mirné zlepsil. Pro
vyrazngjSi posun by bylo nutné se na tuto stranku dramatické vychovy zaméfit podrobnéiji,
napfiklad pomoci rdznych mluvnich cvi€eni nebo individualni hlasové/dechové prace. Jelikoz ale
kultivace mluveného projevu nepatfila mezi hlavni cile nadi spoleéné prace, povazuji i drobné
zmeény za uspokojivy vysledek.

Jedinym cilem, ktery se nepodafilo zcela naplnit, bylo vytvofeni zavéreéného vystupu a
jeho prezentace pfed divaky (rodi¢i). V tomto pfipadé je nutné Fici, ze tvorba byt jen drobného
divadelniho tvaru byla pfili§ ambiciéznim planem pro jednodenni praci v ramci zavérecného dne.
MUj projekt byl zaméfen pfedevSim na seznameni nezkuSenych déti se zakladnimi metodami
dramatické vychovy a poskytnuti zazitku, ktery nabizi pfibéhové drama. To je velmi odliSny zpusob
prace od toho, ktery vede ke vzniku divadelniho tvaru. Neni tedy divu, Ze tato Cast projektu
skoncila neuspésné. Jsem velmi rada, ze doSlo alepon ke shrnuti a reflexi jednotlivych pfibéhu
pomoci zavére¢nych etud. Timto zplisobem mohl mit na$ spolecny projekt logické a funkéni
zakoncCeni a déti nemusely byt vystaveny stresu spojeného s vefejnym vystupovanim, na které se
svou Cerstvou zkuSenosti s dramatickou vychovou nebyly vybavené.
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Projekt “Po stopach Raye Bradburyho” samoziejmé& nabizi i celou fadu rozSifeni. Povidky Raye
Bradburyho jsou velmi rozmanité a vS8echny maji znacny dramaticky potencial, proto by bylo
mozné projekt rozSifit i o dalSi pfib&éhova dramata. Nékteré z nich by pak mohlo byt vychodiskem
pro divadelni pfedstaveni, které by mohlo vzniknout v ramci prace souboru literarné-dramatického
oboru, ale i jako taborovy projekt skupiny dobfe obeznamené s dramatickymi metodami.

Pfi pfipadné dalsi realizaci projektu bych vénovala vétSi prostor postavam, které v
povidkach vystupuji. Pfibéhova dramata, ktera jsem na motivy povidek sestavila, se vénuji
tématim budoucnosti spiSe obecné, a skutecny pfibéh povidky se s nimi jen lehce prolina.
Bradburyho postavy jsou vS8ak vyborné vystavéné a maiji v pfibézich dulezitou funkci, vénovala
bych jim tedy vice prostoru, ale nasledné rozhodovani v momentech konfliktu nebylo zaloZeno jen
na obecné znalosti problematiky, ale také na dobré znalosti osobnosti a motivaci jednotlivych
postav. Dobfe se mi naopak osvédcila napf. metoda uditele v roli, ktery mize vystupovat jako
skute¢na postava pfibéhu &i jako smySlena osoba, slouzici ucelim pfibéhového dramatu (napf.
jako agent v Buraceni hromu). Na tuto metodu reaguji dobfe i déti, které nejsou zvyklé na
dramatickou praci, a dodava scénafi lekce autentiCnost. Funkéni jsou také zivé obrazy, které si
velmi rychle osvoji i méné zkusené déti, s jejichz zafazenim je v3ak tfeba opatrnosti, protoze jejich
naduziti maze lekci ucinit jednotvarnou.

Dramaticka vychova v ramci pfiméstského tabora ma sva jedineCna specifika. Narozdil od
dlouhodobé soustavné prace napf. v ramci literarné-dramatického krouzku pracujeme s nové
vzniklou skupinou (at uz se jeji ¢lenové pfedem znaji €i ne) po velmi kratkou dobu. Je tedy tfeba
rezignovat na uplatnéni nékterych sloZzek dramatické vychovy, zejména na individualni rozvoj
mluveného projevu déti €i jejich hlasovych &i pohybovych dovednosti. Pfiméstsky tabor nenabizi
dostatek prostoru jednotlivé déti dobfe poznat a odhadnout, co pro svilj osobni rozvoj potfebuiji,
tudiz je tfeba soustifedit pozornost spiSe na cile v ramci celé skupiny - kolektivni spolupraci,
obecny rozvoj détské kreativity a pfedani zakladniho povédomi o dramatickych metodach. Velkou
vyhodou pfimeéstskych taboru je kontinuita prace - po dobu péti dni je mozno s détmi nepretrzité
pracovat osm hodin denné. Diky tomu ma prace vzdy logickou a pfimou navaznost a neni potfeba
kazdou lekci ¢asové limitovat kvili pfesné danému rozvrhu, ktery vétSinou neposkytuje vice nez 90
minut jedenkrat, ve vyjimecnych pfipadech dvakrat tydné.
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Prilohy

Pfiloha €.1 Fotografie z prvniho dne tabora

Improvizace

Pantomima Zivé obrazy
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Pfiloha €.2 - fotografie z druhého dne

Rodina Bodoniovych

Stavba rakety
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Stavba rakety

Odpalovani rakety
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Pfiloha €.3 - fotografie ze tfetiho dne
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Pfiloha ¢€.4 - fotografie ze ¢tvrtého dne

Aktivita “Maly dobrodruh”

Strelba na dinosaura

47



Pfiloha €.5 - fotografie z patého dne

7

Etuda “rodina Bodoniovych” Nacviovani etud podle scénare
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