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Vymezeni cile a jeho napinéni:

Jakub Vaverka si dal nelehky tikol prozkoumat napfi¢ riznymi médii pracujicimi interaktivné s recipientem
dramaturgicka pravidla a problémy plynouci z interaktivni tvorby vyznami v uméleckém dile. O
interaktivit€ uvazuje jako o jednom z kli¢ovych tviiréich prostfedki, ktery neni jen jakymsi zdbavnym
dopliikem k naraci, ale miiZze byt sam o sobé zpiisobem, jak sdélovat téma dila. Specificky diraz
piitom klade na vedeni pozornosti recipienta, na védomou, promySlenou praci autora
s vyznamotvornou interaktivitou a na paradoxni snahu poskytnou recipientovi jak svobodu v jeho
praci s dilem, tak zarovef i autorem zamy$lené specifické vyznamy. Aby Jakub Vaverka dospél
k zobecniteln}?m dramaturgick?m pravidlim, analyzoval podrobné voé kapitoléch rﬁzné pﬁklady
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literaturu, v1de0hry, stolni vypravéci hry a malbu

Aktuilnost tématu (a relevance zvolené metodologie v pfipadé diplomové prace):

Jedné se o velmi aktuéini téma — interaktivita se v poslednfch dekédéch diky rozmachu internetu a
¢i podveédomych intermedidlnich inspiraci. Miizeme sledovat, Ze interaktivni postupy zasahuji v posledmch
letech vic a vic napf. 1 do vytvarného uméni ¢i divadla. Jakub Vaverka ale zaroveti ve své praci spravng
vyjevije, Ze se nejednd o novy fenomén, experimentovani s vice aktivnim zapojenim recipienti se
objevovalo i v leckterych dilech minulosti (i kdyZz nékdy aZ dneSnim zp&tnym pohledem dokaZeme toto
prikopnické experimentovani docenit). Text vychazi z kombinace riiznych metodologickych piistupii: opira
se o teorie herniho designu spjaté primarné s poéitaovymi hrami, zahmuje ale také zdroje z oblasti filosofie,
teorie sebereflexivity ¢i knihy vénujici se specifickym typiim interaktivni tvorby, jako jsou stolni hry.

Odborny pfinos, pitvodnost prace a jeji piipadné vyuZiti v praxi:

Text je velmi originalni uZ diky své hypotéze, Ze je mozno o interaktivni tvorb& uvaZovat nap#ic
médii — vétSina existujicich Gvah o interaktivité je propojena s konkrétnim specifickym uméleckym druhem.
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Diplomové prace piinasi piivodni vyzkum, ktery je dobfe vyuZitelny i v rimci praxe umélei z riznych
médii. Zatimeo vét¥ina soudasné odbomné literatury spada bud’ do badéni teoretikii anebo do my3leni
praktiki, zde se podafilo najit vyvaZeny priinik mezi obojim.

Logicks stavba a ¢lenéni prace: Navzdory velkeé §ifi piikladi z riznych médii a mnohosti aspekti
interaktivniho designu, o nichZ uvaZuje, se autorovi podafilo vystavét text logicky a koherentné.

Formalni viprava a nileZitosti prace véetné jejiho rozsahu: Text napliiuje pravidla akademické prace,
obsahuje citace ve spravné bibliografické formg, souhrn literatury atd. K pichlednosti a nazornosti’
argumentace pFispivaji dobie zvolené obrazové ilustrace.

Price s informaénimi zdroji: Autor textu vyuzil riznorodou odbornou literaturu. Na poméry magisterské
prace na AMU vyuzil velké mnoZstvi zdroji, leckdy odborné pomérné komplikovanych, a to jak
z teorie, tak z praxe. Pochvalit je ale tieba hlavné zpiisob, jak se zdroji v textu pracuje — citace
z literatury nejsou prazdnym ornamentem, ale vZdy slouZi velmi funkéné jako stavebni material pro
autorovy vlastni Gvahy. Dalo by se samoziejmé vyuZit mnoho dalsi literatury (napf. z oblasti herni
naratologie, obecné sémiologie, dramaturgie, recepénich studii), nicméné pouzité zdroje jsou
adekvatni a dostacujici pro potieby této diplomové prace.

Jazykov4, stylisticka a terminologicka wiroveii: Text je napsan velmi ¢tive, srozumitelné, autor peclive
argumentuje, dramaturgicky promy§lend vede pozornost Ctendfe (mj. tim, Ze klade otazky, na néz
néslednd odpovida apod.). Jednim z kladi textu je, Ze sam misty plisobi interaktivng, vtahuje Ctenafe
do premysleni, aktivizuje jej. Ob&as se vyskytne gramaticka chyba, ale v malé mife. I kdyz jsou
v textu pouZivany terminy z riiznych uméleckych odvétvi a teorif (mj. interaktivita, zcizeni, imerze
atd.), jsou pouzivany v korektnim vyznamu a jsou v textu vysvétleny tak, aby Ctenaf netapal.

Stanovisko posuzovatele k vysledku kontroly Theses: Price pro$la bez problémt systémem kontroly
Theses.

Celkové/viastni shrouti hodnotitele:

Studenty, kterym vedu diplomové préce, zpravidla hned na zacatku varuji, aby si vybrali co moZna dzke,
jasné vymezené téma, které zvladnou na omezeném rozsahu diplomové prace dikladng zpracovat a
promyslet. Diplomova prace Jakuba Vaverky predstavuje onu vyjimku z pravidla, kdy se autor pustil
do tématu velmi Sirokého, nicméné diky zaméfeni na konkrétni piipadové studie a diky jeho
schopnosti uvazovat komplexnim zpiisobem, se i tak podatilo, aby se ve svém tématu neztratil, ale
naopak napsal koherentné piisobici, vicevrstevnaty text. Jedna se o inteligentn€ napsanou studii, ve
které jeji autor zaroé&il své dlouhodobé zajmy a znalosti z oblasti interaktivniho uméni. Na textu
ocetiuji, e neni kompilatem cizich mySlenek, jak to nékdy u diplomovych praci byva, ale skutedné
pivodni ivahou o praci s vyznamy v tomto specifickém typu uméleckych dél. Druhym hlavnim
kladem textu je pak dle mého propojeni prakticko-tviiréi a teoretické perspektivy.

Otazky a naméty k diskuzi p¥i obhajobé:

V textu jsou vyuZivany piiklady interaktivnich dél z minulosti i iplné soucasnosti: lze na zéklad®
zkoumanych pfikladd soudit, Ze se ménila koncepce interaktivity a jejiho vyuZzivani v uméni béhem Casu?
Slo by néjak obecnéji charakterizovat tyto promény funkef a vyznami, které interaktivni dila piinaseji,

v riznych desetiletich?
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Doporuceni prace k obhajobé:

Praci doporucuji k obhajobeé.
Navrhovana klasifikace:

A

Datum vypracovini posudku:
18. 6. 2023
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