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ABSTRAKT

Tato prace se hloubégji zabyva pfistupem a vizualni realizaci serialu
"Better Call Saul." Jejim cilem je provést Ctenare skrze konkrétni scény a
obrazy s ddrazem na obrazové feSeni. Prace se zaméfuje na odhaleni
kreativniho pFistupu a strategii, které tvirci vyuzili k vytvofeni nezaménitelného
a originalniho serialového svéta. Jednim z klicovych aspektl, ktery tato prace
analyzuje, je role tvarct Vince Gilligana a Petera Goulda v celém procesu.
Dlouha doba nataceni serialu nékolikrat pfinesla zménu hlavniho kameramana,
ale presto byl zachovan jednotny vizualni styl, ktery tvarci peclivé definovali a
stale rozvijeli. Skrze rozbory konkrétnich scén a obrazu se prace snazi ukazat,

jak kreativné tvarci vyuZzili rizné filmové techniky a nastroje.

ABSTRACT

This thesis deals more deeply with the approach and visual realization of
the series "Better Call Saul." Its goal is to guide the reader through specific
scenes and images with an emphasis on visual solutions. The work focuses on
revealing the creative approach and strategies that the creators used to create
an unmistakable and original world. One of the key aspects that this thesis
analyzes is the role of creators Vince Gilligan and Peter Gould in the whole
process. The long period of filming of the series brought a change in the chief
cinematographer, but nevertheless a uniform visual style was preserved, which
the creators carefully defined and continued to develop. Through analyzes of
specific scenes and images, the work tries to show how creatively the

filmmakers used various film techniques and tools.
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Uvod

Sestifady serial Better call Saul (dale oznagovano jako “BCS”), kterému
se prace bude vénovat, vznikl jako spin-off' svétové uznavaného fenoménu
Breaking bad od televizni stanice AMC?. Breaking Bad je vzity slangovy vyraz z
Jizni Ameriky a charakterizuje Clovéka, ktery kraCi po své zivotni cesté vSednim
zpusobem a pak z téhle cesty sejde, a to bez ohledu na nasledky, které ovlivni
zbytek jeho Zivota.> Obdobny pfibéh vypravi BCS, ve kterém je hlavni postavou
pravnik Jimmy, znamy jiz jako vedlejSi postava z Breaking bad. Pfibéh se

odehrava pred, soucasné i po Breaking bad.

Bé&hem tvorby tohoto textu jsem vychazela nejen ze samotného serialu,
ale také z rozhovort nebo diskuznich for a komunit zaméfenych na filmovou
tvorbu. Do textu zapracovala i znalosti a informace, které jsem ziskala béhem
svého studia. Skrze rozbory konkrétnich scén a obrazu se prace snazi ukazat,
jak kreativné tvlrci vyuzili rizné filmové techniky a nastroje. Celkové Ize Fici, Ze
prace kombinuje rGzné zdroje informaci a znalosti, abych mohla vytvorit
komplexni pohled na obrazové feSeni serialu Better Call Saul. Mym cilem bylo
poskytnout ¢tenafim hlubsi vhled do tvariho procesu a strategii, které stoji za

vizualnim stylem tohoto vyjimecného serialu.

' Dilo, které bylo odvozeno od jiz existujiciho dila a které je zejména zaméfeno na
urcity aspekt plvodniho dila (napf. urcité téma, postavu, udalost, apod.).

2 American Movie Classics je americka komeréni televizni stanice
https://en.wikipedia.org/wiki/AMC Networks

3 AMC. Facebook [online]. AMC, 2018 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/AMCTVCZ/photos/a.978192465541628/2103298223031041/?type=3



https://www.facebook.com/AMCTVCZ/photos/a.978192465541628/2103298223031041/?type=3
https://en.wikipedia.org/wiki/AMC_Networks

Better call Saul

Televizni serialova tvorba a jeji pristup

Serialova tvorba ma obecné odliSny pfistup k realizaci nez celovec€erni
film. Konkrétné BCS se toCil sedm let a na jeho vzniku se podilelo nékolik
desitek lidi. Hlavnimi autory jsou Vince Gilligan a Peter Gould. V titulkach
pouzivaji oznacCeni “created by”, Vince Gilligan ma totiz na starosti nékolik
pozic: hlavni scénarista, spolu vedouci produkce, rezisér a také dohlizi na
postprodukci — ma pod kontrolou kazdou mali¢kost. Peter Gould byl scénaristou
Breaking bad a spoluprace s Gilliganem pokraCovala az k BCS, tentokrat uz

Gould zaujal pozici spoluautora.

Po shlédnuti prvnich dili Breaking bad jsem se stala fanouskem a kdyz
jsem pokracovala ve sledovani BCS nadchla mé vSestranna propracovanost a
vizualni pfitazlivost serialu, ktera v mnoha smérech pfedCila Breaking bad.
Kinematografie Breaking bad je jedinecna, ale oproti BCS jde spiS o konvenéni
zpusob prace. Tehdejsi serialova tvorba byla zpravidla snimana na dvé kamery
a napaditost sviceni, kompozice a pohybu byla timto zplsobem prace
omezena. Gilligan spolu s AMC oslovil kameramana Michaela Slovise s tim, ze
se k serialu musi pfistupovat jako k celoveCernimu filmu a pracovat budou s
35mm materialem. Slovis pfiletél z vychodniho pobfezi, kde Zije, a okamzité ho
zaujaly hnédé a zluté odstiny, které dominuji v krajiné Nového Mexika. Slovis
pouzival True-Pol filtry od Schneidera.* Tento filtr potlacuje odrazy a zavoj
odfiltrovanim svétla, které se polarizovalo, coz ma za nasledek znatelné
zvySeni sytosti oblohy a krajiny. V zamlZzenych podminkach je obraz jasnéjsi.
Slovis tak dosahl zvyraznéni zemskych tonu, takZe krajina vypadala jesté
pustéji — témér jako Mars.” Nebal se skromného sviceni a vyrazné temnych

scén s fluorescenénim osvétlenim. Tvdrci experimentovali a vytvofili unikatni

4 SLOVIS, Michael. Michael Slovis Relies on Schneider Filters to Create Iconic Images
for Breaking Bad. [online]. Below the line, 2013 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.btinews.com/crafts/camera/michael-slovis-relies-on-schneider-filters-to-create-iconi
c-images-for-breaking-bad/

® SCHILLER, Jakob. *Breaking Bad'*s Camera Work Perfects the Visual Recipe, Yo.
[online]. Wired, 2012 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.wired.com/2012/08/the-look-the-feel-of-breaking-bad/



https://www.wired.com/2012/08/the-look-the-feel-of-breaking-bad/
https://www.btlnews.com/crafts/camera/michael-slovis-relies-on-schneider-filters-to-create-iconic-images-for-breaking-bad/
https://www.btlnews.com/crafts/camera/michael-slovis-relies-on-schneider-filters-to-create-iconic-images-for-breaking-bad/

vzhled serialu, ktery se nepodobal niCemu jinému v televizi. Tento signifikantni

vzhled byl odrazovy mustek pro dalsi praci na BCS.

Vince Gilligan

Vince Gilligan je vyhradné serialovy tvurce, zacinal jako rezisér nékolika
dild Akta X. V roce 2008 odstartoval Breaking bad a postavy z tohoto svéta
udrzoval v nasledujicim dile BCS az do roku 2022. Po Breaking bad natodil svij
celoveCerni debut EI Camino, coZ je prozatim jediny celoveCerni film, ktery
Gilligan natoCil. EI Camino pfimo navazuje na Breaking bad a dokoncuje
vypravéni o Jesse Pinkmanovi, vedlejSi postavé serialu Breaking bad.
Fiktivnimu sofistikovanému svétu v Albuquerque zasvétil Gilligan neuvéfitelnych
14 let. Tato saga je jiz uzaviena, pfibéh je odvypravén a Gilligan zacina

pripravovat zcela novy a odliSny serial.

Gilligan vynika svou vizualni pFedstavivosti — na nataCeni pfichazi
pfipraven s jasnou vizi, jak ma vypadat konkrétni scéna. Na samotném dile je
poznat, ze jeho planovani je peclivé a detailni od samotného zacatku — jiz pfi
psani konzultuje latku i s herci (,co by opravdu dana postava udélala®), coz
mimo logickych motivaci postav také napomaha pfirozenému vziti se do role.
Na serialu se podili nékolik rezisérl, jelikoz je Gilligan pfitomen také u
postprodukce (jeho hlavnim ukolem je zkratit epizody do €asu, ktery pozaduje
AMC Kk odvysilani, strukturu stfihu jako takovou nechava s divérou v
kompetenci stfihaCe). ReZisérsky stfih ma zpravidla 2 az 3 minuty pfes

povolenou stopaz.

Cil Vince Gilligana s Peterem Gouldem vytvofit novatorské dilo a vyryt
brazdu do televizni historie byl spInén — vznikl jeden z vizualné nejplusobivéjsich
tv seriald, jaké kdy byly natoCeny. Obrazova sloZzka BCS, vynika ve zpusobu
osvétleni, kompozice, hloubky ostrosti, pohybu kamery, stfihovych montazi,

zvukoveé slozky a formuje tak sofistikovany vizuaini styl.



Kameramanska prace

Na BCS se vystfidali 3 kameramani, divak to ale témér nepozna. Je to
pravé tim, Zze Gilligan ma jasnou pfedstavu o tom, jak ma serial vypadat a
dokazal tak udrzet unikatni styl po celych 6 sezon, tedy 6 let. Kameramani
museli vychazet z pfedchozi prace Michaela Slovise na seridlu Breaking bad,

naslouchat tvlrclim, ale také pfinaset nové experimentalni postupy.
Kameramani serialu BCS, série a poCet epizod, které natocily:

Arthur Albert 1.- 2. série / 20 epizod / 2015-16
Marshall Adams - 3. - 6. série / 36 epizod / 2017-22
Paul Donachie 5. - 6. série / 7 epizod / 2020-22°

Pfi sledovani celé show je vidét vyvoj kameramanskych postupu. Podle
mého nazoru styl v prvni sérii jesSté neni zcela ukotven. Objevuje se mnohocet
zabérl v pohybu, které jsou v nasledujicich sériich minimalizovany — dale je
pohyb kamery silné motivovan a pohyb neni zbyte€né naduzivan. Scény jsou
mnohem jasné&jSi v prvni sérii, zejména exteriéry a z mého pohledu jsou tyto
jasnéjsi scény méné pulsobivé. Plati zde pravidlo: “zajima mé to, co nevidim”.
Kdyz je cela scéna polita svétlem, stava se po delSi dobé divacky nezajimavou,

protoze neni co odhalovat.

Celou sérii odstartoval kameraman Arthur Albert, ktery v minulosti
pracoval na serialu ER, Breaking bad (1. a 2. série) a natoCil pres 20
celoveCernich filma. Jde o primérné snimky, z jeho kinematografie je nejlépe

hodnocen film Dité Stéstény z roku 1987.

S pfichodem kameramana Marshalla Adamse se hodné zménilo. Jeho
zpusob sviceni je silngjsi, vytvari pfihodné atmosféry a podporuje emoce, divak
se vic dostava do déni a citéni postav. Marshall ma na svém kameramanském

zebfiCku nékolik serialt, ty nejznaméjsi jsou Monk, CSI: New York a Breaking

bad. NatocCil také celoveCerni film El Camino. Gilligan a Gould oslovili Adamse a

8 IMDB, [online]. IMDB, 2022 Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt3032476/fullcredits



https://www.imdb.com/title/tt3032476/fullcredits

chtéli, aby riskoval a vnesl do BCS néco nového — ,Radéji riskovat a pfipadné
scénu pretodit, nez jit vySlapanou cestou“.” Adams, prekvapen timhle
producentskym pfistupem nabidku pfijal, a zkfizil tak svuj vliv s vizi obou tvurcu
s pravidlem: vdechno musi byt fizeno pfibéhem. Diky praci na BCS se dostal k

volnosti a ukazal, Ze je vyborny kameraman.®

Adams navazuje na Albertovu praci, a zména kameramana tak i pro
vnimavého divaka nepuUsobi rusivé. Pouzivaji se podobné velikosti zabéru a
svételna atmosféra, ktera je tfeba pro urcitou lokaci dana, ale neopakuji se. To
potvrzuje, Zze kameramani vychazeli z prace svych pfedchidct a dodrzovali
dany styl. Kameramani pracuji s uctou k filmové latce a zbyteCné neupozorriuji
na své prednosti. Casto se pfi vymé&né& kameramana se muze stat, Ze nastupce
pFi dobré vali zlepsit obrazovou slozku vyrazné méni vizual dila — to muze byt
vic na Skodu nez k uzitku. V BCS divak mlze plynule sledovat serial, ktery se
toCi nékolik let a prochazi svym produkénim vyvojem, ale neni pfi tom vytrzen z

pFibéhu kvuli rusivé proménlivosti vizualniho zpracovani.

Vlevo: DOP: Arthur Albert (2.série), vpravo: DOP: Marshall Adams (3.série)

7 ADAMS, Marshall. How to Light Better Call Saul | Cinematography Breakdown ft.
Marshall Adams, ASC. J[online]. Aputure, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=562zj-FsDgg&t=26s

8 ADAMS, Marshall. How to Light Better Call Saul | Cinematography Breakdown ft.
Marshall Adams, ASC. J[online]. Aputure, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=562zj-FsDqg&t=26s
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“Carrot and stick” to je prvni epizoda, kterou vede Paul Donachie jako
hlavni kameraman. Od paté série tak Castecné zastoupil Adamse kameraman
Paul Donachie, ktery se ujal celkem sedm epizod. Donachie byl po vétSinu
epizod operatorem A-kamery a steadicam operatorem, nez se dostal do role
hlavniho kameramana spolu s dlouholetym Marshallem Adamsem. Jako
operator natocCil 39 epizod. Gilligan tvrdi, Zze ,Ma v8echny dovednosti, které by
mél mit kazdy kameraman, pokud jde o to, aby byl schopen udélat ze snimku,
co si od néj rezisér preje, ale mai vic nez to - a to nema kazdy - Paul ma smysl|

a cit pro pfibéh, ktery ne vzdy s touto praci pfichazi."

® CANFIELD, David.. The Images of Better Call Saul: Vince Gilligan on Homage,
Patience, and Payoffs. [online]. Vanity fair, 2022 [cit. 2023-08-12].Dostupné z:
https://www.vanityfair.com/hollywood/2022/06/awards-insider-better-call-saul-shot-list-vince-qilli

gan
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Vliv a inspirace

"Krast od nejlepSich." je véta, kterou Gilligan nékolikrat zminil, kdyz
diskutoval o Better Call Saul. Vince Gilligan se inspiroval nékterymi ze svych
oblibenych filmi se zamérem pfinést novy a inovativni pfistup k televiznimu

meédiu na malé obrazovce.

Better call Saul se ramcové pohybuje mezi filmem noir, klasickym
westernem a komedii. Vliv téchto tfi zanrl se odrazi v kompozici obrazu a jeho

sviceni.

Film noir

Osvétleni je inspirovano filmem noir. Film noir je kriminalni Zanr z 40. a
50. let, ktery se vyznacuje vyraznym stylem sviceni. VVysoce kontrastni osvétleni
s mnoha stiny, opakované stfidani svétla a stinu s ostrym charakterem. Ve filmu
sviceni Serosvitu — termin z italského renesancniho malifstvi, technika znama z
dél Caravaggia' a jinych starych mistri. Spociva ve znazornéni osvétleného
subjektu jez plasticky vystupuje z tmavého pozadi. Obrazy malované timto
zpUsobem vytvari tajemnou prostorovou iluzi a maji svou vlastni zivouci
oduSevnélost. Nékteré Casti obrazu jsou zcela utopeny ve tmé, je rozsvicené
praktické osvétleni — veSkeré svételné zdroje, které jsou viditelné ve scéné,

tedy svicky, lampy, neony, zafivky, obrazovky a dokonce i pfirozené svétlo

prochazejici oknem."

10 Italsky malif, jednim z hlavnich predstavitelt tenebrismu a naturalismu v malifstvi 17.
stoleti. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Caravaggio

" LIGHT AND SHADE. Shadows, lamps and criminal underworlds: why film noir looks
so cool. [online]. Pooky, 2016 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:

https://www.pooky.com/blogs/inspiration/shadows-lamps-and-criminal-underworlds-why-film-noir
-looks-so-cool

7
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Zminéna temnota se v BCS objevuje v kontextu se zlo€inem a jak se
pribéh vyviji, stoupad mira zloCinnosti a s ni se zvySuje uspora osvétleni. V
takovych scénach kameramani vyuzivaji primarné efektovych zdroju osvétleni,
které rozsviti dany prostor a postava pak muize byt ponechana v silueté.
Takovych atmosfér docilili i za dne, postavy zUstavaji ve stinném interiéru a je
exponovano na svétlo v exteriéru. Siluety vystihuji vaznost situace, v takové
atmosfére je feSen néjaky konflikt, nebo se schyluje ke zvratu v pfibéhu. Siluety

jsou také vhodny prostfedek pro navozeni romantické atmosféry, coz je

pomérné konvenéni feSeni.'

Edward Hopper - NoCni ptaci

Vince Gilligan zminil i inspiraci obrazem Noc¢ni ptaci od malife Edwarda
Hoppera. Tajemna scéna zachycena na platno se stala kultovni, uchvatila
predstavivost pozorovatele a vyvolala kolem neidentifikovatelnych postav, které
se zfejmé neznaji nékolik moznych spekulaci o jejich osudu. Vince miluje
atmosféru, kterou Edward Hopper zachytil, sam ji popsal slovy: “dva osaméli
lidé sedi u pultu a popiji kavu, obklopeni osamélosti a Serem.”"® Tento obraz v

serialu nékolikrat napodobili.

2 HECKMANN, Chris. Better Call Saul Cinematography — How Visuals Elevate Story.
[online]. StudioBinder, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.studiobinder.com/blog/better-call-saul-cinematography/

¥ REILLY, Dan. The Godfather, Edward Hopper’s Nighthawks, and More Influences on
Better Call Saul and Breaking Bad. [online]. Vulture 2016 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z
: . f]
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Scény inspirované obrazem “Nocni ptaci” od Edwarda Hoppera

Western

Western je typicky velkymi celky na krajinu, mnohdy s nizkym rakurzem.
Poust Nového Mexika k takovym zabérim pfimo vybizi a v serialu jich je
nespoCet. Samotné Nové Mexiko je velmi inspirujici, na obloze jsou bézné
hutné oblacky mrakd. Vince se toho snazil vzdy maximalné vyuzit a podobnost
oblohy k snimkim Ernsta Haase, mu délala obzvlast radost.”® Krajina je
snimana Sirokouhlou optikou. Dominance krajiny pohlcuje postavy, které jsou v
Sirokém obraze velmi malé a nebo jsou postavy na kraji obrazu, takZe hlavni
pozornost pfebira krajina. Obrazy jsou statické s vnitfnim pohybem postav nebo
prirodnich elementl jako je pohyb mrakd, vifeni prachu, pohyb rostlin pod

naporem vétru apod. V takovych celcich zustavame pomérné dlouho, divak

* HOPPER, Edward. Nighthawks. [olej na platné]. Wikipedia: the free encyclopedia
[online]. Wikipedia, 2001 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Nighthawks_(Hopper)

'® REILLY, Dan. The Godfather, Edward Hopper’s Nighthawks, and More Influences on
Better Call Saul and Breaking Bad. [online]. Vulture 2016 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z

: . f]
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neni ruSen Castym stfihem, krajina je fidka, velmi jednoducha a divak se tak

dokaze soustfedit na subjekty/objekty a nepotfebuje k tomu detail.

Obrazy snimané dlouhou optikou jsou vyuzity zfidka, ale o to jsou silngjSi

a maji vétsi motivaci. Takovy snimek je pomérné plochy. Obraz je vyrazné
zuzen diky znacnému vyfezu, Casto neni vidét nebe. Takovy snimek je dost
tisnivy. Vyuziva se efekt miraze (také znamy jako fata morgana nebo zrcadlenti)
— opticky jev, ktery vznika v oblastech s velkymi homogennimi plochami s
rozdilnou teplotou. Typicky nad mofem, na pousti a také nad silnicemi. Jde o
Leteleni® vzduchu nad asfaltem. Vznika pfirodni opticka soustava, ktera odklani
smér dopadajicich paprskil k pozorovateli. Jednodu$e feCeno, Clovék muize
10



vidét néco, co je ve skuteCnosti pomérné daleko, za obzorem. Tento jev obraz

lehce rozvini, evokuje napor horka a divak o to vic citi s postavou, ktera pousti

prochazi. '®

Typicky zabér pFes Siroce postavené nohy hlavni postavy, pfimy portrét z
anfasu a protipohled pres zatylek hlavni postavy na dvé postavy, mezi nimiz je
propojeni pomysinym trojuhelnikem. Kompozice jsou velmi pfesné a precizni,
situace ve které jsou pouzity je velmi dramaticka a s ohledem na charakter
hlavni postavy tento zpusob snimani celou situaci odleh&i. Divak vnima

znacnou stylizaci, ktera plsobi az komicky.

Vyvazena kompozice a priznacné rozlozeni nékolika postav snimana

Sirokouhlou optikou z nizkého rakurzu je dalSim znakem vlivu westernu. Kdyz
zacal tocit Sergio Leone stfidal tyto velké celky s velkymi detaily a obohatil tak
kinematografii westernu. Stfidani velkych celki a velkych detaili je jedna z
hlavnich charakteristik BCS a pravé western a Sergio Leone je jeho inspiraci.
Uz pfi nataCeni Breaking bad dostal Slovis za ukol shlédnout film Hodny, zly a

o3Klivy.

8 RAKOVAN, Filip. Pfi vysokych teplotach se nad silnici objevuje fata morgéana. Ridici
mohou vidét néco, co neexistuje. [online]. Auto zivé, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.autozive.cz/fata-morgana-nad-silnici/
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Komedie

Komedie — vétSina komedialnich prvk( se objevuje ve formé herecké
akce, dialogli a vzniklych situaci, nékdy komické odlehCeni zajisti trefné
zaramovani dané situace, ke kterému neni potfeba dialog. Jako v obraze s
kubistickym ztvarnénim Jimmyho. Deformovany odraz, ktery zrcadli Jimmyho
tvar pusobi komicky, pfitom situace, ve které se nachazi je vazna. Tento obraz
vystihuje Jimmyho (Saulovu) dualitu a také Jimmyho pokfiveny charakter, ktery

si sam uvédomuije.

Dalsi pfiklad je Jimmyho Spehovani, které v dané kompozici a v kontextu
pfibéhu pusobi komicky a zaroven toto ramovani ke spodni hrané obrazu

svédCi o ponizeni Jimmyho, ktery ztraci klienta.

Cilem komedie je pobavit. Vince Gilligan se snazi umistit kameru na

mista, kde by to bézZné nebylo mozné. Tim hravé obohacuje celou
kinematografii BCS. Pfikladem je umisténi kamery do drzaku na kelimek v auté,
ktery s sebou nese symbol nesouladu. Nova prace u Davis and Main Jimmymu
oCividné nepasuje a stejné tak i termoska na kavu nepasuje do drzaku na piti v

novém firemnim auté."”

Nékdy jeden zabér nestaci a tak je vtip vytvofen montazi. VSimavy divak
se muze dostatecné pobavit i nad minimalistickym vtipem. Jimmy musi pred
vstupem do Chuckova domu hodit do postovni schranky vSechno na baterie,
zabér z vnitfni strany schranky jsme vidéli nesCetnékrat, protoze se jedna o
zavedeny zvyk. KdyZ se pozdéji dostaneme do scén flashbackl, kdy Chuck
navstivi Jimmyho ve vézeni, musi pravé Chuck dat své véci do schranky. Diky

tomuto typickému snimani dochazi ke kontrastu zvyku a vznika vizualni vtip.

" HECKMANN, Chris. Better Call Saul Cinematography — How Visuals Elevate Story.
[online]. StudioBinder, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.studiobinder.com/blog/better-call-saul-cinematography/
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Fotografie vlevo: box ve vézeriské vazbé
Fotografie vpravo: postovni schranka pfed domem Chucka

BCS neustéle balancuje mezi dramatem a komedii. Peter Gould Fekl:

vvvvvv

navzajem dopliuje i vizualni koncepce. Vytvafri se kontrast.

The Conformist - Bernardo Bertolucci

Peter Gould: “Kdyz jsme pracovali na Better Call Saul, zac¢ali jsme se
divat na razné filmy a uméni, abychom se pokusili zjistit, jak bude tato nova
show vypadat, a stale jsme se vraceli ke snimkiim z The Conformist.””® Film
natoCil Bernardo Bertolucci v roce 1970. Kameraman tohoto snimku je Vittorio
Storaro, ktery je znamy pro svou vasen k barvé a jeji dimysiné uziti. Il
Conformista sleduje Zivot hlavni postavy a jeho vzpominky a barva se méni
spolu s ¢asovym posunem. Ve filmu Il Conformista se tvirctim libila odvazna

prace s barvou a barevnym akcentem.

Prikladem takové prace s barvou je modré svitidlo v pokoji. Lustr v
pokoiji je obalen modrou latkou a svétlo v chodbé ma modry Sirm, ktery pUsobi
velmi strojené, ale funguje to perfektné. Postavy jsou neustale v pohybu, béhem
konverzace se presouvaji a diky rozmisténi svételnych zdroji se méni i
nasviceni postav. Tvurci si dle zaméru ur€ily, kdy se postava dostane do

modrého svétla. Vyrazny a odvazny prvek, ktery se objevuje i v BCS. Jimmy

'8 HECKMANN, Chris. Better Call Saul Cinematography — How Visuals Elevate Story.
[online]. StudioBinder, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.studiobinder.com/blog/better-call-saul-cinematography/

" REILLY, Dan. The Godfather, Edward Hopper’s Nighthawks, and More Influences on
Better Call Saul and Breaking Bad. [online]. Vulture 2016 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z
: . f]
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telefonuje v salonu a kdyZ se presune k vyloze, dostane se do svétla cerveného

neonu, ktery sviti z ulice.

Fotografie vlevo: Better call Saul
Fotografie vpravo: The Conformist

‘Film pouziva barvy tak zajimavym zplUsobem, barva se v rlznych
dobach pfibéhu liSi a jsou zde nékteré velmi neobvyklé, napadné kompozice,
kde postavy nejsou zaramovany tak, jak by se dalo oCekavat. Neni to klasicka

kompozice, ale ma svuj vyznam.”' fekl Gould.

V takové kompozici, o které Gould mluvi, postavy nejsou hlavnim
objektem, hlavnim se stava prostor. Jde o vyraznou stylizaci, ktera vytvari
zameérné dekompozice, postavy jsou Casto ramovany k okraji obrazu, s velkym
prostorem nad hlavou - negativnim prostorem, velké celky v celé Sifi prostoru,

takové kompozice délaji postavu subtilni.

Fotografie vievo: Better call Saul
Fotografie vpravo: The Conformist

20 Konformista [film] rezie Bernardo Bertolucci, Italie, 1970

2! REILLY, Dan. The Godfather, Edward Hopper’s Nighthawks, and More Influences on
Better Call Saul and Breaking Bad. [online]. Vulture, 2016 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.vulture.com/2016/03/better-call-saul-influences-godfather-edward-hopper-new-mexi

co.html
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Scéna v posledni epizodé prvni série, kdy Jimmy stoji pfed budovou
Davis and Main a Celi rozhodnuti, zda vzit nabidku prace v této budové, je
prfesnou ukazkou inspirace Il Conformista. Gould vyuzil kompozici ke kraji
obrazu s prostorem za postavou a nad postavou. V pozadi vidime budovu
Davis and Main. Toto ramovani vyjadfuje tihu velké budovy a nelehkou volbu

pro Jimmyho, ktery je vtésnan do obrazu. Divak citi vnitfni neklid postavy.

Fotografie vievo: Better call Saul
Fotografie vpravo: The Conformist

2 Konformista [film] rezie Bernardo Bertolucci, Italie, 1970
2 Konformista [film] rezie Bernardo Bertolucci, Italie, 1970
% Konformista [film] rezie Bernardo Bertolucci, Italie, 1970
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Il Conformista pouziva obrazy s vyraznym naklonem kamery, neboli
dutch angle.?® Takové kompozice na sebe dost upozorriuje a snazi se o duraz,
napf. zdUraznéni neklidu, nebo napéti, nebo jen deformuji realitu. Vittorio
Storraro takové naklony pouzil k formulovani zdeformované spoleénosti, ve
které se hlavni hrdina nachazi. Tento typ snimani tvirci v BCS téméf vynechali.
Naklon kamery se objevuje pouze u velkych podhledd, takové zabéry, ale
nepovazuji za klasicky dutch angle. NejvyraznejSi naklon kamery jsem objevila
ve scéne, kdy Lalo veze Hectora na voziku, kamera je upevnéna k voziku,
pohyb je tedy dan pohybem voziku a ostrost je na zvoneCku. Timto zabérem
zacina sekvence s Hectorem, zplUsob snimani zvySuje napéti a pfidava na
dramati¢nosti. Takovy zabér je spis vyjimkou, ktera potvrzuje pravidlo, obvykle
jsou kompozice presné a vyvazené s rovinou. Pokud chtéji deformovat, voli
odlisny pfistup, napf. Sirokouhlou optiku, ktera ma perspektivni zkresleni, nebo

snimaji postavy pres odrazy viz. nasledujici obrazek.

% Termin pouzivany v kinematografii, definuje obraz pod uréitym sklonem, ¢asto
pouzivanych k zobrazeni psychologického neklidu nebo napéti.
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Deformace v odrazu skla

Znacna inspirace ve svételnych atmosférach. Chuckiv dim je vzdy
znacné potemnély, Do interiéru pfi dennich scénach prochazi svétlo pres
okenice a Cast pokoje je vzdy ve stinu. Prostor je vysoce kontrastni, postavy
jsou obvykle ve stinu nebo siluetach. Tato atmosféra se objevuje nejen v
Chuckové domé, ale i v dalSich prostorach. V téchto atmosférach je také

potlaCena barevnost. Vidime pouze teplé tény, pfevazné hnédou. Dale jen

¢ernou a bilou. Porovnani je vidét na nasledujicim obrazku.

Fotografie vlevo a uprostred: Better call Saul
Fotografie vpravo: The Conformist

Fotografie vievo: Better call Saul
Fotografie vpravo: The Conformist

The Godfather - Francis Ford Coppola

Velkou inspiraci byla filmova série The Godfather od reZiséra Francise
Forda Coppoly. The Godfather ovlivnil Gilligana v tempu stfihu a jeho
zdrZenlivosti. Gilligan drzi pomalé tempo, napéti stoupd, zabéry jsou dlouhé a

nestfiha dokud k tomu neni opravdu duvod.

Vince Gilligan: “Je toho tolik, co se Ize naucit. Coppola uci divéru v klid a

ticho. Tempo stfihu a kompozice Kmotra jsou tak odliSné od toho, co je v dnesni

27 Konformista [film] rezie Bernardo Bertolucci, Italie, 1970
2 Konformista [film] rezie Bernardo Bertolucci, Italie, 1970
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dobé typicky v médé - super rychly a dynamicky stfih, které nemusi nutné ladit s
pfibéhem. Coppola mél odvahu scénu nasnimat v Sirokém zabéru a nestfihat,
dokud nebyl opravdu vhodny €as na stfih. Snazime se to napodobit v Breaking
Bad a Better Call Saul. Radi zustdvame na Sirokém zabéru a stfihame
pomalu.”® Paul Donachie k tomuto dodal, Ze “Siroké zabéry maji vyhodu,
protoZze divak se vic soustfedi na dialog v Sirokém zabéru nez pfi stfihani
close-upu na close-up.”™° Dulezita je také skladba pFib&hu. Kmotr obohacuje
vypravéni technikou nasledek - pfiCina. Nejdfive divak sleduje nasledek a poté

se odhali pfi€ina. Je to vyznamné obohaceni, které se v BCS hojné pouziva.

BCS zacina timto uvodnim zabérem z epizody, po studeném otevreni.
Zamérné to evokuje prvni scénu Kmotra, ktera zacina vétou ,Véfim v Ameriku®,
zabér se velmi pomalu oddaluje a odhaluje pohfebaka Ameriga Bonasery. V
BCS vidime Jimmyho v temném, uzkém ramu, jak Fika: ,Byl jsem dfic..."
obklopeny rozostfenym bilym pozadim. Nemame ponéti, kde je nebo s kym

mluvi, pohled sméfuje ke kamefe.

Zacatek uvodniho zabéru, vlevo BCS, vpravo Kmotr

Jak se postupné obraz oddaluje, objevuje se druha postava, se kterou
Bonassery mluvi, je to Kmotr, scéna buduje napéti. Kmotr sedi zady a v
temném stinu. Gilligan mél napad pohrat si s formou, jak se Jimmy méni v

postavu, kterou zname z Breaking Bad. Jimmy v této scéné spfada jakysi plan,

2 REILLY, Dan. The Godfather, Edward Hopper’s Nighthawks, and More Influences on
Better Call Saul and Breaking Bad. [online]. Vulture, 2016 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.vulture.com/2016/03/better-call-saul-influences-godfather-edward-hopper-new-mexi
co.html

% CANFIELD, David. The Images of Better Call Saul: Vince Gilligan on Homage,
Patience, and Payoffs. [online]. Vanity fair, 2022 [cit. 2023-08-12].Dostupné z:
https://www.vanityfair.com/hollywood/2022/06/awards-insider-better-call-saul-shot-list-vince-qilli

gan

31 Kmotr [film] rezie Francis Ford Coppola, USA, Paramount Pictures 1972
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predfikava si pfibéh, ktery bude fikat jeho klient, pfibéh je oCividna lez. V tomto
pripadé, kdyz se kamera oddaluje, "Zméni se snimek v komedialni" Fika
Gilligan.*? Odhaluje se prostor, vidime, Ze Jimmy je doma a mluvi s Kim, ktera v
popfedi ji snidanové ceredlie. SpoleC¢né si zkouSi jejich plan, jak oklamat

Howardova spolecénika Cliffa Maina.

Zavér uvodniho zabéru, vievo BCS, vpravo Kmotr

»Miluji zdejSi osvétleni — miluji sebevédomi, které Paul Donachie ma pfi

nasviceni scény, jako je tato,“ fFika Gilligan.

Donachie pracoval s Gilliganem dost dlouho na to, aby védél, jak zachytit
tento zabér podle jeho predstav. Gilligan reziroval alespon jednu epizodu z
kazdé predchozi sezény. Donachie védél o rezisérové preferenci Sirokouhlych
objektivi uz od Breaking Bad. V tomto snimku je rano a Jimmy je postaven
pred zaficimi zavésy, je tedy ve stinu a v o€ich ma jiskru, stava se z néj temna

postava.

%2 CANFIELD, David. The Images of Better Call Saul: Vince Gilligan on Homage,
Patience, and Payoffs. [online]. Vanity fair, 2022 [cit. 2023-08-12].Dostupné z:
https://www.vanityfair.com/hollywood/2022/06/awards-insider-better-call-saul-shot-list-vince-qilli

gan

3 Kmotr [film] rezie Francis Ford Coppola, USA, Paramount Pictures 1972
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1 4 V' 4

Pristup k realizaci a snimani

Pristup a vyvoj kameramana a kamerové techniky

Marshall Adams, ¢&len Americké spole€nosti kameramanu (ASC),
kameraman vétSiny epizod seridlu, sdilel svdj pohled na uZity styl snimani
Better call Saul. Adams prohlasil: "Vizualni stranka vyuziva symetrii a
jednoduchost. VSichni milujeme symetrii, podle mé, symetrie v obraze
umoznuje delSi pozorovani snimku, protoze déla obraz zajimavéjSi a ma
vypovidajici hodnotu. Snazili jsme se, aby kazdy zabér byl nasniman tak, aby
predal obsazZzené informace. Ty nejprostSi kompozice mohou byt ¢asto velmi
elegantni.”** Symetrie harmonicky rezonuji s fixni kamerou, ktera dominuje v

ramci serialu.

Podle vyjadfeni Marshalla Adamse byl klicovym aspektem nataceni
minimalizovany pohyb kamery. V pfipadech, kdy se kamera dala do pohybu, byl
pohyb nesmirné precizni. Napfiklad zabér, kdy kamera sleduje postavu
vystupujici z vozidla a nasledné navazuje na setkani a dialog s jinou postavou —
je snadné sledovat chodici postavu, ale realizovat zabér, kde je nutné zastavit
kameru v presné stanoveném okamziku, ktery mize nasledné pokraCovat po
dobu 2-3 minut, a ktery nelze nasledné upravit i pfekomponovat, pfedstavuje
vyzvu znacné narocCnosti. Operatofi — Matt Credle, Jordan Slovin a Wally
Sweeterman — byli tak dukladné pfipraveni a zasvéceni finalnim pozicim
kamery, ze i po dvou mésicich byli schopni pfesné identifikovat umisténi

kamery a kompozici.

Pfevazné se uplatriuji Sirokouhlé objektivy dle pokynu Vince Gilligana, s
obCasnym zafazenim dlouhych ohniskovych vzdalenosti, které slouzi k
zachyceni velkych detaill az extrémnich makro detaill. Charakteristicky
vizualni styl serialu vyvstava z komplexniho spojeni a stfidani riznych velikosti
zabéru, ohniskovych vzdalenosti a uhli kamery, pfi€emz jsou zohledfiovana jak

dodrzovani, tak poruSovani pravidel kompozice a dalsi estetické faktory.

% PANAVISION. Marshall Adams ASC shares how the camera created space for the
story in Better Call Saul. [online]. British Cinemartographer, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://britishcinematographer.co.uk/marshall-adams-asc-shares-how-the-camera-created-spac

e-for-the-story-in-better-call-saul/
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Jedna epizoda je natoCena za devét dni — to je pomérné kratky Casovy
usek. Marshall Adams nejdfive sleduje zkousky, nasledné& svou analyzu
konzultuje s rezisérem a pfipadné nevyhovujici nebo problematické fragmenty
spole¢né pozmeéni. Pfi nataCeni neni pouzivano umisténi dvou kamer paralelné.
Operator kamery B ma za ukol hledat zajimavé a neobvyklé perspektivy, které
se poté, pokud to situace dovoluje, zachyti béhem snimani kamery A, ktera
snima hlavni zabér. AvSak v nékterych pfipadech, kdy povaha scény
neumoznuje tuto strategii, jsou tyto specifické zabéry realizovany az poté, co
kamera A pokryje vSechny klisové uhly a velikosti zab&rG scény. Ukolem
kameramana je zajistit, aby byla zachycena podstata scény. kameraman slouZzi
rezisérovi — ve shodé s jeho vizi.*® Vince Gilligan se snazi ziskat obrazové néco
jedine¢ného, nechtéji opakovat standardni postupy a proto nezvolili konvencéni
cestu nataceni serialu — dvé kamery, které snimaji témér bok po boku zaraz,
jedna zabira scénu v celku a druha v detailu, nebo se kfizi a snimaji kazda
jinou postavu, coz je velmi nepfizniva moznost snimani pro kameramana,

protoZze se neda dobfe kontrolovat osvétleni.

V pribéhu nataceni byly pouzity rizné typy kamer, jako napfiklad RED
Helium (weapon) 8K s35 (ve Ctvrté sérii), Arri Alexa 65 (v paté sérii), Red Epic
Dragon, Panasonic VariCam.*® Pokud se v Better call Saul vracime do ¢asu v
Breaking Bad, vraci se i styl kinematografie Breaking bad. S cilem zachovat
konzistenci vizualniho vypravéni byly nékteré scény natoCeny na 35mm filmovy
material, stejné jako cely serial Breaking bad. Toto rozhodnuti zajistilo propojeni
obrazové estetiky s pavodnim vzhledem a byla dodrZzena vizualni kontinuita.
Konkrétnim pfikladem je paty dil ¢tvrté série, v némz je scéna v Saulové
kancelafri, tato scéna je zachycena ru¢ni kamerou, coz navazuje na styl snimani
v Breaking bad a takovy pfistup je v kontextu Better call Saul neobvykly. Zde
bylo preferovano vyuziti uzsSiho ohniska a kontrastnéjSiho sviceni. Napfi¢
sériemi byla pouzivana primarné pevna optika Arri master prime v kombinaci s
objektivy s proménlivou ohniskovou vzdalenosti Angenieux Optimo 15-40mm a

Panavision Primo 24-275mm.

% CONSOLI, Ben. Filming with MINIMAL Coverage in Better Call Saul (Show Short).
[online]. Go creative show, 2020 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=7JARYB-fkGk

% IMDB, Better call Saul: Technical specifications, [online]. IMDB, 2022 [cit.
2023-08-12]. Dostupné z: https://www.imdb.com/title/tt3032476/technical/?ref =tt spec sm
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Pro nékteré specifické zabéry se ukazaly klasické filmové kamery jako
nevhodné objemné, coz vedlo k rozhodnuti vyuzit kompaktnich fotoaparatu jako
alternativnich nastroju pro nataceni. Konkrétné jde o modely jako Panasonic
Lumix GH4, Sony a7R Il &i Blackmagic Pocket Cinema 6K. Tato kompaktni
zafizeni byla zvolena z dlivodu své schopnosti umisténi do malych — rozmérové

omezenych prostor.*’

Na pocatku roku 2019 doSlo k rozhodnuti — pfejit na velkoformatovy
snimac pro nataceni paté sezoény. Uskutecnilo se tak, diky spolupraci s firmou
Panavision, ktera pomohla sestavit vhodny balicek poZzadované techniky. Tento
krok pfedstavoval vyznaénou zménu v Adamsové tviréim pfistupu. Obzvlasté
se osvédcily objektivy Panaspeed, jejichZ vysoka svételnost umoznila lepsi a
efektivni manipulaci s hloubkou ostrosti. Hloubka ostrosti je dllezitym nastrojem
pro prohloubeni vypravéni. Adams v paté sérii pracuje s hloubkou ostrosti
vyznamnéji nez v predchozich dilech, a to dokonce i bé&hem nataceni

exteriérovych scén v dennim svétle.

“Rychle jsem si uvédomil jeden z nejvétsich divodu, pro¢ byli vSichni ze
Stabu tak zainteresovani do tvorby. Ddvodem byla vstficnost producentu, ktefi
umoznili vSem ¢lenum tymu aktivné se zapojit do formovani tvirciho obsahu a
pfinaseni inovativnich myslenek — Casto zahrnujicich nekonvenéni a rizikove
koncepty. Tyto napady byly vstficné pfijimany a nasledné realizovany. To a
skuteCnost, Ze serial napsali ti nejlepSi sou€asni autofi v oboru a cely stab az

po herce byli ti nejmilejsi lidé, jaké jste mohli potkat.”® ekl Adams.

Obrazové reseni

Mezi mnozstvim determinujicich faktord, ovliviiujicich pozornost divaka,
|ze identifikovat kompozici jako kli€ovy prvek. Jak jiz bylo zminéno, serial Better
call Saul kladl dulezity daraz na precizni kompozice, soumérnost a variabilni

pouziti geometrickych tvarll a kfivek. Kompozice se stava vyznamnym

3 HECKMANN, Chris. Better Call Saul Cinematography — How Visuals Elevate Story.
[online]. StudioBinder, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.studiobinder.com/blog/better-call-saul-cinematography/

% PANAVISION. Marshall Adams ASC shares how the camera created space for the
story in Better Call Saul. [online]. British Cinemartographer, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://britishcinematographer.co.uk/marshall-adams-asc-shares-how-the-camera-created-spac

e-for-the-story-in-better-call-saul/
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nastrojem v rukou kameramana a reziséra, ktefi spoleCné definuji specificky
ramec reality, coz oznacCujeme jako "ramovani". Tento koncept predstavuje
usporadani subjektd v ramci zabéru, a ma zasadni vliv na narativni strukturu a
prezentaci pribéhu. Vyuziti vhodné kompozice ma schopnost zintenzivnit
celkovy divacky zazitek. Existuje nékolik kompozi¢nich pravidel a BCS tyto
pravidla bud uplatiuje, nebo naopak zamérné porusuje s cilem klast diraz na

ono mimoradné ramovani.

BCS casto pouziva centralni kompozice, ty s sebou nese rovnovahu a
stabilitu, tim vytvafi pocit klidu a vyvazenosti. Pfesto vS8ak muze zaroven
inklinovat k dramatickému puasobeni, schopnému vyvolat pocit izolace,
osamoceni Ci stupniovat napéti. Takové kompozice Casto tihnou k symetrii.
Symetrické kompozice zpravidla slouzi k vytvofeni vizualné vyvazeného a
esteticky harmonického obraze. Symetrické prvky ve scéné, jako jsou linie,
objekty nebo postavy, pfitahuji pozornost divdka a mohou slouzit jako
symbolicky vyznam. Symetrie muze byt pfesna, ktera funguje jako zrcadlo a

dynamicka, ktera kdyz je narusena pohybem nebo zménou v obraze, vznika

napéti a dramaticky efekt.

Pouziti linii a perspektivy mize vést divakovu pozornost a pfinést do
obrazu hloubku a perspektivu obrazu. Vyuziti horizontalnich, vertikalnich a
diagonalnich linii mize zasadnim zpusobem ovlivnit vnimani vizualni

rovnovahy, stability a napéti v obraze.
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Linie maji schopnost plnit funkci jak rozdélovani, tak naznacCovani
konceptualni duality. Pfikladem muze byt situace, v niz Kim uzavira dvere pred
Jimmym. V tomto pfipadé jsou vyrazné vertikalni linie v obraze, které dosahuiji
az k Jimmyho tvafi, a tim ho vizualné déli na polovinu. Tato kompozice vytvari
vizualni znazornéni dualitni povahy postavy. Timto zobrazenim se pfedava
mySlenka, Ze stary Jimmy, kterého Kim znala, ustupuje stranou, a naopak se

otevira prostor pro odhaleni charakteru Slippin Jimmy.

Jimmy rozdélen vertikalni linii na pal

DalSim ilustrativnim pfikladem jsou linie, jez mohou vyvolavat dojem, ze
postava je zatlaCena & omezovana. Kim plsobi jako mala postava, utlacena v
pozadi prostoru, takova kompozice zrcadli jeji emotivni stav, citi se beznadéjné

— zradila sama sebe, protoze lhala svému klientovi.

Kim zatlaéena do pozadi prostoru
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Mike v tak velkém celku pusobi velmi male az nicotné, je uvéznén v
pomysiném ramu, ktery tvofi nakladni prostor. Mike se citi mizerné kvuli smrti
Zieglera. Mike je prazdny a zranény a tato kompozice takovym pocitim
odpovida. *°

Mike zatlacen do vnitiniho ramu

V rozhovoru mezi Bolsou a Gusem se Bolsa ocita v nejistoté ohledné
identifikace utoCnika na Nacha, coZz se promitda do jeho nervozity a
emocionalniho napéti. Tyto emoce jsou dlsledné vizualizovany skrze uziti
horizontalnich linii, které uzaviraji prostor. Ve druhém obraze na obloze se pak
objevuji diagonalni prvky, urCité nejde o nahodu, tyto diagonaly symbolizuji

Bolsovu roztékanost, nejistotu a nejasny smér jeho budoucich rozhodnuti.

Fotografie vlevo: Bolsa s horizontalnimi liniemi v pozadi
Fotografie vpravo: Diagonaly na obloze

Na druhé strané Gus zUstava v klidu. Gus disponuje informacemi o celé

situaci a ma prehled. Tato sebeduvéra a koncentrace jsou zvyraznény jeho

% TETI, John. Basement Breakdown: Better Call Saul S4E3 "Something Beautiful".
[online]. Ological, 2018 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=ttG4aahdN4k&t=318s
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pohybem skrze prostor s vedoucimi diagonalami, sméfujicimi k jednomu bodu.

Gus tak vytvari dojem jasného a urcitého sméru, ktery ho provazi.*

Gus prochazi kompozici s vyraznymi sbihajicimi se liniemi

Negativni prostor, rovnéz oznacovan jako prazdny prostor, pfedstavuje
okoli hlavniho subjektu, ¢&ili prvky umisténé mimo jeho hlavni fokus. Mlze
vytvaret kontrast a vyvolavat napéti nebo diraz na dulezité prvky. V daném
kontextu je Jimmy umistén na okraji obrazu, jeho pohled sméfuje k vnéjSimu
okraji — do kraje mimo samotnou scénu. V obraze se v pozadi rozprostira
poustni cesta, ktera zaujima negativni prostor. V dusledku této kompozi¢ni
volby je pusobeni celkového obrazu zvlastnim zplsobem nepfijemné a sdéluje,
Zze Jimmy dosahl krajniho bodu své pouti, pfiCemz vidina navratu je nejasna,

nebot klikata cesta vzdalené mizi v nekone¢ném dali.

Pokud postavy dostanou znacny prostor kolem sebe, pfevazné prostor
nad hlavou, dostavaji volnost a obraz se stava vzdusnym — ziskava volny

charakter. Takové kompozice pusobi vic pfirozené a odlehéené.

Subjekt spolu s negativnim prostorem mulze byt vniman jako podfizeny
nebo néjak utlatovan, mnohdy takové kompozice muiUzZou pusobit az

vyumélkovang.*’

40 TETI, John. Basement Breakdown: Better Call Saul S4E3 "Something Beautiful".
[online]. Ological, 2018 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=ttG4aahdN4k&t=318s

“ TETI, John. Basement Breakdown: Better Call Saul S4E3 "Something Beautiful".
[online]. Ological, 2018 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=ttG4aahdN4k&t=318s
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Ram uvnitf ramu, tedy dalSi ohraniCeni zobrazeného subjektu muze

predstavovat pomysiné uvéznéni postavy. Tento aspekt Ize ilustrovat napfiklad
na scéné, v niz Kim zkouma modely banky, spole€nosti, pro niz pracuje. Zabér
zaCina na miniatufe modelovych postav, pfeostfenim do pozadi vidime Kim,
ktera si model prohlizi. Kim se objevuje za oknem, dostavame Kim uvéznénou v
ramu. Navic v onom ramu jsou vertikalni a horizontalni linie — pusobici jako
mfize. Kompozice, ktera v sobé nese tyto prvky, pfesné reflektuje Kiminy pocity.
Kim se citi byt uvéznéna ve snu nékoho jiného — $éfa banky. Jeji nespokojenost
s tim, pro koho pracuje, a touha po zméné se nalezité odrazily v tomto obraze.
Paralela Ize nalézt v podobném zabéru z filmu "King Kong" (1933), kdy King
Kong pohlizi do okna bytu a pozoruje par. Vznika tak vizualni spojeni — Kim ma

v sobé ¢ast podobenstvi monstra, které je pIné vzteku a nespokojenosti.*?

Vince Gilligan ma touhu zachycovat scény z neobvyklych perspektiv,
které jsou mimo bézny zorny uhel lidského oka. Za ucelem dosazeni tohoto cile
byla klasicka filmova kamera doplnéna o kompaktni zafizeni, jez umoznuje
nataCeni z omezenych prostor, vodnich ploch a dokonce i pfimo z urovné
podlahy. Tato technologie zpfistupfiuje mimoradné nizky uhel snimani a rychlou

pfipravu na nataceni.

42 TETI, John. Basement Breakdown: Better Call Saul S4E3 "Something Beautiful".
[online]. Ological, 2018 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=ttG4aahdN4k&t=318s

4 King Kong [film] rezie Merian C. Cooper, Ernest B. Schoedsack, USA, RKO Radio
Pictures 1933
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Snimky nato¢ené na Blackmagic pocket camera 6K

Tvlrci investovali do zakoupeni modelu Blackmagic pocket camera 6K
pro celovecerni film ElI Camino (2019), plvodné s umyslem pouzit ji pro
nataCeni automobilové havarie, s tim, Ze Blackmagic pocket umisti dovnitf auta.
Kamera byla pfipravena pro tento ucCel a pocitalo se s jejim pfipadnym
zni¢enim. Nakonec se tento zabér neuskutecnil a kamera zUstala nepouzita. To
vSak nasledné vedlo k jejimu zacglenéni do produkce serialu Better call Saul.
Adams byl pfijemné prekvapen, hlavné dynamickym rozsahem, ktery kamera
Blackmagic Pocket Camera 6K nabizi, kameru si oblibil a nato€il s ni fadu
dalezitych zabérl. Jde o cenové dostupnou kameru, ktera poskytuje alternativu
v situacich, pfi kterych je kamera v urCitém ohrozZeni — poSkozeni az znicCeni.
Takové riziko by nemohli podstoupit s profesionalni kamerou jako je napf. Arri
Alexa. DalSi vyhodou je rychla manipulace a jednodu$sSi gripové uchyceni
kamery. Casto se vyuZiva k pfipevnéni kamery k rdznym objektdm, napf.

automobil .#4

4 BROADBENT, Eric. Inside The Gilliverse - S3E7 The Cinematic Brilliance Of Marshall
Adames. [online]. Music Gear Network, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=HY4eghWqghN8&t=3084s
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Fotografie z pribéhu nataceni s Blackmagic pocket camera 6K

Casty typ zabér(i BCS je snimani skrz objekt. Do specifickych uhld se
Adams dostava za pomoci Frazier objektivu od Panavisionu, ktery funguje na
principu periskopu — optické zafizeni, které umoziuje bo¢ni posun pfijimaného
svételného paprsku na principu rovinnych zrcadlech.*® Objektiv ma tzv. ,otoény
stfed®, ktery umoznuje plynulé sklapéni, posouvani a otaceni kolem optické osy,
zatimco kamera zUstava nehybna. Tyto kamerové techniky poskytuji divakim
drobné detaily a voditka k pfibéhu bez nutnosti slovniho vykladu a jsou slouzi

jako silny a efektivni nastroj.

45 Cinematography. [online]. Facebook, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/photo/?fbid=4831251046920408&set=pcb.4831251533587026
6 Atique2545. [online]. Reddit, 2020 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.reddit.com/r/Filmmakers/comments/htOk06/what_is _the type of lens used_in_this
low_angle/
47 Better call Saul. [online]. Facebook, 2020 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/BetterCallSaulAMC/photos/a.771928242844144/3092098187493793

[?type=3
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Finalni zabér s pouzitim Frazier objektivu od Panavisionu

Nadhled umoznuje zobrazit scénu z perspektivy, ktera neni kazdodenné
dostupna lidskému oku. Diky této nezvyklé perspektivé ziskavame esteticky
pusobivy pohled, ktery vnimame jako atraktivni a vizualné podnétny. Tento typ
zabéru v sobé nese rizna vyznamova poselstvi, ktera mohou slouzit jak pro
dosazeni dramatického efektu, tak k vytvoreni specifické atmosféry nebo
zachyceni rozsahlych krajinnych panoramat ¢i mohutnych davd. V tomto typu
perspektivy dochazi k mirnému zkresleni prostorového vnimani, kdy subjekty v
pozadi zdanlivé zmensuji, zatimco dlraz se stéhuje na popfedi scény. Tim
vznikaji efektni a dynamické vizualni zazitky. Vyuzitim stfidani mezi vysokym a
nizkym rakursem se pak vytvafi kontrastni vjem, podobné jako pfi stfidani

detailnich zabéru a celkovych pohledd.

Nadhledy jsou v BCS opétovné uzivany a i bézny divak si téchto

atypickych snimkd musi v8imnout a vnimat dumysiny styl serialu, takové
nadhledy totiZ nejsou bézné a uz vibec ne v serialoveé tvorbé. Je zapotfebi ¢as

a gripova technika na upevnéni kamery do vysky, nebo pfipadné dron.
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Dynamickym stfidanim mezi panoramatickymi zabéry a detailnimi az
makro detaily se do déje promita hloubka vypravéni a vytvari se atmosféra, jez
laka a fascinuje divaky. Velké celky obsahuji rozsahlé scenérie, kde postava
téméF splyva s okolnim prostorem. Jsou zachycovany na Siroké ohniska s

dlrazem na prvky v popfedi, coz posiluje dojem hloubky prostoru.

Porovnani dvou rozdilnych velikosti zabéru

Paul Donachie a jeho pfistup k obrazu

Nacho se skryva ve zchatralém motelu v Mexiku na utéku pfed gangem
Salamanca. Samotny pokoj motelu byl postaven v ateliéru na zakladé
autentické lokace. Pohled na skuteCnou lokaci je zachycen pouze z vnéjSku.
Problémem skutecného pokoje byly malé rozméry a chybéjici okna. Pravé
oddanost skute¢né lokaci dodava tomuto snimku tak vyrazné klaustrofobicky

pocit.

Vybér osvétleni — byla zvazovana lampa na no¢nim stolku, ktera by
mohla jednoduSe osvétlit scénu, ale mél by Nacho rozsviceno, kdyz se
schovava? Kromé toho tvirce Donachie podotkl: "Rozsvicena lampa neni tak

zajimava."*® Svétlo pronika skrze okno, které ma optimalni rozméry -

8 CANFIELD, David. The Images of Better Call Saul: Vince Gilligan on Homage,
Patience, and Payoffs. [online]. Vanity fair, 2022 [cit. 2023-08-12].Dostupné z:
https://www.vanityfair.com/hollywood/2022/06/awards-insider-better-call-saul-shot-list-vince-qilli
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dostatecné vysoké a kratké, aby Nacho nemohl uniknout, a aby jesté propustilo

nezbytné mnozstvi svétla.

Gilligan vzpomina, "Pamatuji si, Ze nam Denise ukazovala pull tuctu
riznych druh( skla, které mame vloZit do toho okna".*® Nakonec se rozhodli pro
obycCejné ¢Ciré sklo. Donachie zkou$el rGzné variace vyplni, ale nemohl
dosahnout pozadovaného ostrého stinu, kterym postava Nacho ve scéné

prochazi.

Specificky zabér se objevi ve scéné, v niz se k Nachovi, ktery je na
utéku, priblizuji bratranci Salamancové — antagonisté z Breaking Bad. "Tento
zabér je 100% Pauluv napad," fika Gilligan. ,Zpoc¢atku jsem ani nevédél, o ¢em

mluvi. Nevédél jsem, jak to udéla."®

Tento okamzik je Nachovou posledni Sanci uniknout, podafilo se mu
rozjet auto. Kameraman Paul Donachie vidél predni sklo nakladaku a napadlo
ho protahnout kameru pres sklo. Lidi od specialnich efektu rozfizli pfedni sklo
napul, dle Donachieho pokynu. Byl vyuzit remote hlava na slideru — univerzalni
dalkové ovladana hlava, ktera zajistuje extrémné precizni a plynuly pohyb.
Zabér zacina z pohledu kapoty, pfes cCelni sklo vidime Nacha z anfasu,

nasledné se da kamera do pohybu, pfejizdi zatoCenou drahou bliz k Nachovi,

49 CANFIELD, David. The Images of Better Call Saul: Vince Gilligan on Homage,
Patience, and Payoffs. [online]. Vanity fair, 2022 [cit. 2023-08-12].Dostupné z:
https://www.vanityfair.com/hollywood/2022/06/awards-insider-better-call-saul-shot-list-vince-qilli

gan
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pronika pres Celni sklo a dostdvame se do profilu Nacha. Tato promysSlena
sekvence byla navrzena tak, aby vytvofila moment napéti a dramatického

zvratu.

Pohyb kamery a pruchod pres Celni sklo

Plavodné skepticky Gilligan byl nakonec ohromen. “Kdyz se divate, jak
kamera prochazi Celnim sklem, muizete vidét fezanou hranu skla. Nesnazili

jsme se to skryvat."’

V prubéhu této akéni scény bylo nasazeno Sest nebo sedm kamer, které
byly umistény po scéné a pokryvaly celou oblast s kaskadérskymi kousky.
Nékdy k perfektnimu zabéru dopomUize §tésti. Kamera, ktera zachytila tento
snimek, byla pod nakladakem, ktery byl zasaZzen Nachovym nakladakem.

"Pneumatika srazila kameru a my jsme zazracné skoncili s timto zabérem." fekl

Donachie.

Zacatek zabéru na spodek nakladaku, sréZzka kamery a finalni zabér.

Gilligan poznamenava, Ze Donachieho neustalym zamem je poloha
slune¢niho svétla, které se snazi zaclenit do kompozice. | kdyz tento zabér
vznikl nahodné, promita se do celkového konceptu a Donachieho vize. V tomto
zabéru zraje poetika, a vizualni zpodobnéni zapadu slunce symbolizuje osud

Nacha, jenz v nasledujici epizodé nahle zemfe. Navic bratfi Salamancovi ani

" CANFIELD, David. The Images of Better Call Saul: Vince Gilligan on Homage,
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nevédeéli, Ze jsou v zabéru, pfesto pokraCovali ve své roli. "Nastésti jsou to
skutecni profici, protoze jsem jim nefekl, aby hrali dokud neuslysi stop, i pfesto

to pfirozené udélali a scénu dohrali,">*> komentuje Gilligan.

Pohyb

VétsSina snimkul v serialu je staticka, pouze s vnitinim pohybem — pohyb
hercll nebo pfirodnich elementd — statické snimky umoznuji divakim dukladné
se soustfedit na detaily prostfedi a reakce postav. To vyboCuje ze souCasné
kinematografie. “Dnes je mozné udélat téméF jakykoliv pohyb s kamerou, ktery
si vymyslite. Je spousta tipu stabilizatorl apod. A velka ¢ast filma se tim necha
unést. BCS je zamérfena na statické zabéry a pohyb je jen tam, kde ma né&jaky
vyznam.”? konstatoval Adams. V BCS se kamera do pohybu dostava az tehdy,

kdyz je to skuteCné nezbytné pro vypravéni pfibéhu.

Uz béhem své prace na serialu Breaking Bad si kameraman Michael
Slovis systematicky kladl otazku, ktera se stala kliCovou pro jeho tvarci
rozhodnuti: “Co je kliem pfibéhu?"** Jeho odpovédi bylo neustale hledani jadra
pfibéhu a dukladné zachyceni emoci postav. Tvurci si stanovili ur€ita pravidla
jako napfiklad omezeni poctu detailnich zabérd na obli€ej. Tim padem, kdyz uz
se pro velky detail na obliej rozhodnou, bude mit vétsi silu a vyznam. DalSim
pravidlem bylo omezeni najezdu kamery smérem k protagonistovi. Toto pravidlo
si spi$ urcili Gilligan a Gould, nez samotny kameraman. Tvdrci jsou toho
nazoru, Ze se jedna o naduzivany pohyb. “KdyZz s timto pohybem budes Setfit a
pak ho zamérné pouzijes, bude mit skute€ny dopad na scénu,.” fekl Gilligan.
Najezdy kamery udélaji cca 4-5x za kazdou sezonu. Ve ftreti sérii je
pravdépodobné jen ojedinély zabér s pouzitim najezdu. Jde o scénu Chuckova
slySeni u soudu, zabér na Chucku trva minutu a pul a pomali¢ku se pfiblizujeme

az na detail, s postupnym pfiblizovanim stoupa napéti. Tohle je zasadni scéna a
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ma nalezité zpracovani. Navic se kamera nasledné znovu stahuje zpét, coz
dodava duraz na celou situaci. Kdyz Marshall o tomto zabéru hovofi, neni
potfeba dlouhych popist a Clovék, ktery s nim vede rozhovor tento zabér vidi
okamzité pfed oCima. To nam potvrzuje, Ze sofistikované vyuziti konkrétnich

filmovych nastroju ve scéné, ma za nasledek mnohem vétsi Sanci utkvét v

paméti divaka.>®

Dalsim pfikladem je napjata a tiziva situace Jimmyho, ktery proti svému
presvédCeni obhajuje vinného Lalo Salamancu, pfii se mu to a citi uzkost,
skoro jakoby v oné soudni sini ani nebyl duchem pfitomen. Tento pocit je

umocnén pomalym a mirnym najezdem kamery smérem k Jimmym.>®

Silnou vypovédni hodnotu ve vypravéni ma i opacny pohyb — oddalovani

se od postavy. V tomto momenté je Jimmy Sokovan nazory a chovanim Kim a

vr  waiwvos
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nahle pferuseno necekanou proménou, Jimmy se ocita v zahadném rozporu.

Pohyb kamery klade ddraz na Jimmyho citéni.

Prace s pohybem kamery a postavenim postavy v ramci zabéru sehrava
klicovou roli v prubéhu déje. Kim je systematicky umistovana na okraj zabéru —
kamera déla horizontalni posun a pfesouva Kim z jedné strany na druhou a
neponechava ji nikdy ve stfedu obrazu. Jimmy se pfi konverzaci pfesunuje.
Scéna je dost hektickda a je charakterizovana vyraznym napétim mezi

postavami a pocitem nesouladu.

Objevuji se dvé varianty pohybu a ramovani, bud kompozice drzi Kim na
kraji po celou dobu jizdy a nebo se béhem jizdy pfesouva kompozice Kim z
pravé strany na levou stranu a nasledné zase naopak. Takhle vyrazna jizda
neni v serialu obvykla, takze si ji divak okamzité vS§imne. Pohyb a ramovani —
tyto kameramanské nastroje pomahaji formulovat jak se Jimmy vzdaluje od

Kim. Vzdalenosti mezi nimi je docileno i diky zvoleni malé hloubky ostrosti, tato
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V kinematografii je €astou technikou pro budovani nervozity a napéti
pouziti rucni kamery. Subtilni otfesy kamery mohou uniknout oku bézného
divaka, avSak podvédomé vnaseji do vnimani atmosféru neklidu. Intenzita
napéti je umocnovana zfetelnéjSim pohybem a zachvénim kamery. V serialu
BCS je pouziti ruéni kamery vyjimecné. V patém dile paté fady dochazi k
vyznamnému okamziku, kdy Kim impulzivné vychazi ze své kancelafe a
zapoc€ina diskuzi s Richem ohledné své prace. Tento neCekaného vyvoj v
Kiminé chovani sleduje ru¢ni kamera. Skrze tuto techniku si divak uvédomuje
nestabilitu, kterou prochazi Kim a zaznamenava tak kliCovy moment v jejim

Zivoté, kdy prochazi vyznamnym osobnim vyvojem.%®

% TETI, John. The double meanings of "Dedicado a Max" | Better Call Saul S5E5 |
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Koncept sviceni

Styl sviceni €asto vychazi z renesanénich obrazi a Serosvitu nebo je
osvétleni motivované, coZz znamena, Ze vychazi z realné svételné situace ve
scéné. Vyuziva se usporné sviceni, postavy jsou v silueté, nevidime do tvare,
Casté jsou vyrazné podexpozice, Cerna tvofi vétSinu obrazové plochy. Jak v
pfibéh pokracuje, stupfiuje napéti a s tim se snizuje hladina osvétleni, tedy
vznika vétsi temnota. Jde z €asti o komedialni serial, u takového Cekate, Ze véci
budou jasné prosvicené a zietelné. Takto poznamenal kameraman Arthur
Albert, ale Vince Gilligan se v tomto chtél posunout a chtél zobrazovat ve stylu
siluety a polosvétla se zachovani temnoty.”® Spousté divakl to pfislo az

hraniéni, méli pocit, Ze na obrazovce nic neni.®®

S pfichodem digitalnich kamer si Adams uvédomil, ze mize vic pracovat
s pfirozenym osvétlenim. Pouzival kameru Panasonic Varicam 35 a v noCnich
scénach pouzival vysokou citlivost 5000 ISO, hlavnim osvétlenim tak mohla byt
pouze poulicni lampa. Dfive by néco takového nebylo mozné, protoZze material
nebo snimac nebyl tak citlivy.®' Takové scény by musel tocit s velkymi a tézkymi

svétly, které by museli byt na ploSiné.
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Jiskra v oku

V interiéru pfevazuje LED osvétleni jako hlavni efektovy zdroj svétla.
Kameraman Marshall Adams prokazal znac¢nou pfizefi LED technologii, nebot
mu umoziuje provadét snadnou a ucinnou praci, ktera dfive nebyla
dosazitelna. Pouziva techniku od Aputure, ktera ho nadchla, a ktera shodou
okolnosti uz na place BCS byla pfed jeho pfichodem. Marshall charakterizuje
tato svétla jako kompaktni a mékka. Pfi téméf kazdém zabéru vyuziva jeden
12palcovy LED panel, ktery pravdépodobné odpovida modelu P60x s 40
stuprfiovym snap gridem. Timto zplsobem dosahuje drobného odlesku v ocich

postav, aniz by narusil puvodni svételnou atmosféru. Tento osvétlovaci pristup
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odleskiim si Marshall mohl dovolit i vétsi podexpozice v temnych noc&nich
sceénach. Divak nepfichazi o Zzadné detaily, nebot’ mu je umoznéno nahlédnout
do oCi postav a vnimat tak jejich niterné pocity. Detekovat prostredi je

druhoradé. Adams tvrzi, Ze diky jiskie v ocich je vidét Zivot.®?

Ukazka jiskry v oku

52 ADAMS, Marshall. How to Light Better Call Saul | Cinematography Breakdown ft.
Marshall Adams, ASC. [online]. Aputure, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
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Karavan z Breaking bad

V posledni sérii BCS pokracuji konkrétni scény z Breaking bad, Marshall
musel napodobit tyto scény, které pred deseti lety toCil Michael Slovis na 35mm
filmovy material. Marshall dostal desitky stillek z Breaking bad, které zkoumal a

snazil se pfipodobnit barevné paleté, ktera byla nastavena.

V interiéru karavanu se nachazi obrovsky svétlik, jehoz koncept vytvoril
jiz kameraman Michael Slovis béhem nataceni serialu Breaking Bad a slouZil
pro dopliikové svétlo pfi dennich i noCnich scénach. Marshall Adams pfi praci
na Better call Saul pouzil dva LED panely Aputure Nova P300c s difuzi, které
posiluji efektové lampy s klasickymi zarovkami a jsou umistény na stropé
karavanu. Hlavni osvétleni je primarné z efektového zdroje uvnitf karavanu,

pficemz LED osvétleni slouzi jako doplnék efektovych zdroju.

F e

BETTER CALL&U L

Season 6 | Episode 11

Simulace pouliéniho osvétleni mésta, které je vidét pres Zzaluzie
karavanu je vytvofeno za pomoci jednotlivych blikajicich LED diod opatfenych
gel folii, pfedevSim s pouzitim barev sodiku, rtuti a bilého svétla. Tyto diody jsou
umistény pfimo za oknem na stativech. Tento minimalisticky detail pusobi

uc¢inné, zejména pfi nataceni ruéni kamerou v ose proti tomuto sklu a za
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Zaluziemi se zacCnou projevovat zdroje svétla, coz pfispiva k vytvoreni

realistické atmosféry prostredi.®*

Viyznaceni svételnych zdroju za Zaluziemi

Garaz

Zajimava prace se svétlem a jeho barevnosti je ve scénég, kdy je Jimmy
pfivezen do garaze Lala Salamancy, Jimmy stoji v pomysiném spotlightu. Jako
kdyby stal na podiu. Na Jimmyho dopada paprsek denniho svétla, svétlo je
studené. Studena modra barva v serialu znaCi dobro. Jimmy se snazi
vystupovat jako legitimni pravnik. Svétlo na néj, ale jen stézi dopada, takzZe jeho
legitimita mu nevydrzi dlouho. Postavy, které patfi k mafii jsou pobliz ostrého

teplého zdroje. Tyto zdroje jsou silnéjSi a vyraznéjsi.
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Gusovo doupé

V jedné ze scén je zobrazen Gustavo Fring, ktery feSi svUj podnik v
zapadlém misté mimo zraky vefejnosti. Paul Donachie komentuje: "Tak trochu
jsem to povazoval za doupé mistra planovace,"®. Zamérem bylo vytvorit
zahadnou atmosféru kolem postavy Guse a jeho podnikatelského planu,

zdaraznit jeho hluboké mysleni a jeho intuici, ktera ho odliSuje od okoli.

Slunecni svétlo pronika skrze okenni tabule a osvétluje stinny prostor —
pfinasejici svétlo do jinak temného prostfedi. Donachie vyuziva mlhovy stroj k
vizualizaci svételného paprsku, ktery prochazi oknem. Kvuli neustalému pohybu
lidi v nataCecim prostoru, ktefi pfichazeli a odchazeli z pfivésu, bylo naro¢né
udrzet konzistentni hustotu koufe po celou dobu scény. Efekt mlhy vyzaduje
uzavieny prostor — aby byl u€inny, je pofeba zavfit jakékoliv otvory — okna a
dvefe. Donachie se vSak témto vyzvam postavil a zvladl scénu natocit i v téchto

podminkéach a dodal k tomu, Ze "Jde jen o to mit trochu trpélivosti,".®
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NocCni exteriér v Cernobilém provedeni

Osvétleni automobilu v noci muze byt velmi slozité. Na place bylo malo
svétel a Adams musel zajistit, aby vizualni stranka obrazu odpovidala

vysokému napéti a surové povaze vypravéni.

Adams opét zvolil minimalisticky pfistup a nasvitil celou sekvenci jednim
svétlem Nova P600c umisténym na ploSiné nad taxikem ve velké vzdalenosti a
imitovalo mésicni svit. Toto svétlo slouzilo jako hlavni svétlo. Druhym svétlem,
které zvedl na Condoru - hydraulickém jefabu, vysoko nad scénu, aby slouzilo
jako doplnék. Plati, Ze méné je vice — noCni scéna nevyzadovala o0 moc vic nez
tato dvé svétla, takze to Adams nechal po zbytek sekvence byt. Béhem

premistovani kamery v zasadé neménil pozici téchto svétel.
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Sipka vyznaéuje smér odkud dopada hlavni svétlo

V dalSim zabéru taxikar oto€i hlavu doprava a s neklidem sleduje, jak
Jimmy provadi loupez. Adams sparoval Nova P300c s ruznymi difuzemi

pokryvajicimi okno na strané spolujezdce, aby poskytl mékky dopinék svétla na

Znazornéni sméru svétla a jiskry v o€ich
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Strihova sekvence

V rdmci seridlu jsou stfihové sekvence zpravidla bez dialogt. Casto jsou
vyuzivany s cilem poskytnout zakladni informace a kontext. Tyto sekvence maji
v8ak mnohem hlub$i u€el a vyznam, nez jenom predstavit faktické detaily. Jsou
kliCovym nastrojem pro vykresleni charakteri, ukazani promény postav di
urychleni Casového useku déje. V nékterych pfipadech slouzi k odhaleni
slozitych procesu, stfadani plant ¢i k ilustraci toho, jak se lidé dostavaji z bodu
A do bodu B, at’ uz fyzicky, emocionalné ¢i mentalné. Tvarci s velkym zaujetim
popisuji ruzné postupy, rutiny a radi tim odpovidaji na otazku jak se to stalo, co

tomu predchazelo a jaké Gsili bylo potfeba k pfipravé.®®

Sekvence tvofi kliCovou soucast vizualniho stylu Better Call Saul a maji
vyznamny podil na efektivité vypravéni. Kazda sekvence je podkreslena
hudbou, ktera dokonale ladi s myS$lenkou, kterou sekvence pfedava. Hudebni
zanr a text pisné mohou obsahovat doslovné informace, ale také hyperbolu
nebo metaforu, ktera nese hlubSi vyznam. Timto zplusobem se stfihové
sekvence stavaji fascinujici a zabavnou skladacCkou, kterou si pozorny a
nadSeny divak mize sam skladat. Diky nim ma divdk moznost ponofit se

hloubé&ji do déje a Iépe porozumét motivacim a ¢inlm postav.

Sekvence - Mike hleda sledovaci zarizeni

Stifihové sekvence se obvykle pohybuji v rozmezi nékolika minut, typicky
2-3 minuty. Nicméné existuji i vyjimky, jako napfiklad sekvence, ve které Mike
rozklada své auto, aby odhalil sledovaci zafizeni, a nasledné s nim manipuluje
— tato sekvence trva vice nez 10 minut. Béhem této sekvence postupné
sledujeme, jak Mike peclivé rozklada jednotlivé Casti auta. | kdyz akce sama o
sobé mulze pusobit repetitivng, zplsob, jakym je tento postup prace vizualné
podavan, je daleko od monotonnosti. Tato sekvence je komponovana
prostfednictvim rdznych filmovych technik, jako je stfidani vyraznych
kamerovych uhlu a velikosti zabérd, uZziti ruéniho pohybu kamery, statické

zabéry, skoky v ¢ase a snimani skrz objekty, Casosbéry apod. Tyto rizné prvky
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jsou vyuzity tak, aby se vytvofil dynamicky rytmus vypravéni, ktery zajistuje
zaroven zrychleni a zpomaleni vypravéni.Timto zpusobem muze byt pfibéh,
ktery se v realném cCase odehrava tfeba pual roku, shrnut do kompaktni
tfiminutové sekvence. Takové stfihové sekvence nejen umoznuji ucinné
manipulovat s tempem vypravéni, ale také dodavaji sérii vizualni originalitu a
esteticky rozmér. Divaci jsou tak zahrnuti do intenzivniho zazitku, kde se
prostfednictvim filmovych prvku stavaji sou€asti postupu udalosti a vyvijejiciho

se pfibéhu.

Better call Saul se vénuje peclivému zachyceni drobnych detaild, které
na prvni pohled mohou pusobit nepodstatné, avSak pro samotny pfibéh nesou
zasadni vyznam. Z hlediska kameramanské prace tyto detaily pfedstavuji nejen
vyzvu, ale i moznost obohatit obsah. Tato prace se neomezi pouze na

formalismus, nybrz dovoluje rozvinout vlastni tvar€i potencial.

Divaka zajima jak se néco vyrabi a jak co funguje a tvurci BCS takové
informace radi predavaji. Vypravéni funguje nejlépe, kdyz divak citi to co
postava. V sekvenci s Mikem stravime cely proces, divak je sveden k prozitku
celého procesu krok za krokem. Tim vznika napéti, jehoz intenzita se postupné
stale zvySuje, pfiemz divak je aktivné vtahovan do situace. Vince Gilligan se
neboji znacné prodlouzit urCité scény Ci situace, aby jim poskytl dostateCny
prostor k rozvinuti. Pfikladem muze byt i zdanlivé jednoducha ¢&innost, jako je

prohlédnuti podvozku automobilu. Tato akce je systematicky zachycena pomoci

nékolika zabérd, pfiemz se jedna pouze o uvodni fazi celé sekvence.
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Sekvence takového charakteru plsobi nejucinnégji, kdyz divak sdili s
postavami jejich pocity a prozitky. Vince Gilligan a jeho tym preferuji pfistup
"Ukaz. Nefikej", coz presné koresponduje s esenci filmového média. Tento
pristup se stava zvlasté zretelnym v situacich, kde emoce nelze pIné popsat
slovy. Divak je vtahovan do zazitku postavy a stava se svédkem jejiho vyvoje,
radosti, selhani i uzkosti. Pravé tato forma vypravéni umozfiuje divakovi
organicky prozivat d€j a vytvari hlubokou sounalezitost s postavami. Tento
zpUsob vypravéni vyzaduje trpélivost ze strany divaka. Nize jsou uvedeny
zabéry z urcité casti stfihové sekvence, ktera mapuje dukladné rozebirani
automobilu. Tyto snimky jsou uspofadany v souladu se stfihem a slouZi jako

vizualni ukazka bohatého zplsobu snimani.
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Kazda montage je unikatni a vyznaCuje se odliSnym zplsobem

zachyceni, kompozice, rytmu a vyuziva raznych stfihovych technik. Snimky jsou
dynamicky stfidany mezi zrychlenymi a zpomalenymi zabéry, obsahuji rdzné
stfihové prechody, prolinacky a split screen efekty. Celkovy pocet takovychto

sekvenci pfesahuje padesat a nachazi se napfi¢ celym serialem.

Sekvence - ranni rutiny Kim Wexler

Stfihova sekvence ranni rutiny — Kim Wexler je stfedobodem této rychlé
a dramaticky sestfihané sekvence, ktera ktera pfipomina akéni filmy z
sedmdesatych let. Jediny rozdil je v tom, Ze misto pFestfelky, je k vidéni
kaZzdodenni vSednost pfipravy do prace. Tento stfih slouzi jako nastroj k
podnécovani humoru, navic vychazi ze zavedené obrazové stylizace, ktera se
stala filmovym klisé a evidentné odkazuje na jiné dilo, ale s urcitou

nedokonalosti, ktera je zamérna — sekvence je evidentni nadsazka.

V souCasné dobé se podobnych dynamickych sekvenci ujima rezisér
Edgar Wright, ktery casto vyuziva charakteristického filmového nastroje
nazyvaného "crash zoom" nebo také "whip zoom” — typ zabéru, pfi kterém se
rapidné obraz pfiblizi nebo oddali. Konkrétni pfiklad takového zabéru je vidét

na obrazku.
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Snimek z filmu Soumrak mrtvych, od Edgara Wrighta, ukazka “crash zoomu”

Edgar Wright vyuzZiva rychlého pfiblizeni dosazeného pomoci zoom
objektivl, tedy objektivi s proménlivou ohniskovou vzdalenosti. Na rozdil od
toho Vince Gilligan dodélal pfiblizeni az ve fazi postprodukce. Tato
nezameénitelna sekvence bude divakovi v paméti dlouho rezonovat, nebot’ se
zcela vymyka ustalenému stylu seridlu Better Call Saul. Jeji vyraznost je
umocnéna precizné vybranou hudebnim podkladem a celkova sekvence
proménuje Kim v akéni hrdinku, ktera statecné Celi a zdolava bézné vyzvy

svého kazdodenniho zZivota.

Snimky ze sekvence ranni rutiny Kim s ukazkou digitalniho “crash zoomu”

Sekvence - Something stupid

DalSim pfikladem je dimysina montage Something stupid, ktera ma dvé
Casti. Samotny nazev sekvence je odvozen od stejnojmenné skladby, ktera
sekvenci provazi. Hudba je stejna u obou Casti, to se u zadné jiné sekvence

neopakuje.

% Soumrak mrtvych [film] rezie Edgar Wright, Velka Britanie / Francie, Studio Canal
2004
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Prvni sekvence Something stupid se objevi ve Ctvrté sérii a ma za ukol
zobrazit rozdilné osudy dvou postav béhem nékolika mésict. Druha cast je
umisténa v paté sérii, kde se Jimmy a Kim snazi najit cestu zpét k sobé, snazi
se telefonicky spojit v dobé, kdy je Jimmy ztracen v pousti bez signalu. Obé tyto
sekvence maji obraz rozdélen na pul, tedy split screen. Jedna polovina obrazu

je vénovana pribéhu jedné postavy.

Sekvence startuje obrazem v levé Casti, kde jsou jesté Jimmy a Kim
spolu, v druhé poloviné obrazu je jen ¢erna, pfi prvnim stfihu uz je obraz v obou
polovinach. Tento vizualni prvek symbolizuje rozpad jejich spoleéného zivota na
dvé oddélené cesty. Postupem sekvence se toto oddéleni stale vice prohlubuje,
sekvence pojednava o zivoté, ktery postavy vedou a ilustruje, jakym zplisobem

se postavy Zivotné i profesné vzdaluiji.

Toto zpracovani ma silnou vypovéd. Montazni sekvence skvéle
komprimuje velké mnozstvi informaci do kratkého ¢asového useku. Sekvence
konCi obrazem rozdélenym explicitni ¢ernou linii. Jedna se, ale o jeden zabér,
postavy jsou spoleCné v jednom prostoru. Takovy zabér jesté vic zesili dojem
odtazenosti dvojice. Dirazem je moment, kdy Jimmy naléva vino Kim. Timto

aktem prekraCuje imaginarni linii a vstupuje do prostoru Kim, ktera na to témér

nereaguje.”

Podobné zacina i druha sekvence Something stupid v paté sérii.
Nejdfive se zobrazi Jimmyho leva ¢ast obrazu (v prvni sérii mél Jimmy pfifazen
pravou Cast obrazu), zatimco prava polovina zlstava temna. Postupné se z
roztmivacky objevuje obraz. Obé sekvence fascinuji svou promySlennosti
mizanscény a akce. Jimmyho a Kim svét je odliSny, ale nesou spoleCné prvky,

jde ho shodny, ale nesourody snimek.

O TETI, John. Basement Breakdown: Better Call Saul S4E7 "Something Stupid".
[online]. Ological, 2018 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=sDbH2-msfll
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V levé cCasti prozafuje sluneCni svit celou scénu a prozafuje skrze
Jimmyho nataZenou ruku s telefonem, stfihem se dostavame z detailu na

polodetail, Jimmy se snazi najit signal, nasleduje dalSi stfih na celek.

Dochazi ke kontrastu s druhou polovinou obrazu, kde prosvita slunecni
svétlo do bytu Kim, zde neni Zadny stfih, ale kamera se pomalu oddaluje a
odhaluje se nam cela scéna. Kim drzi cigaretu a potahuje se z ni. Obé ¢asti se

vzajemné doplnuji: sluneéni svit a manipulace s rukama jsou spolecné prvky,

které jsou zdUraznény shodnou velikosti a tempem zabéra.

V nasledujicim zabéru jde Jimmy a Mike pousti, obraz je deformovan
optickym jevem mirazi. Kim si zapaluje dalSi cigaretu. Velikosti zabéru se
tentokrat lisi, ale vzajemné se doplfuji. Kombinace téchto zabért v divakovi
evokuje zar, extrémni horko a nepfijemné napéti. Nasleduje polodetail
Jimmyho, ktery je vyprahly, spaleny a cestou znaveny. Kim drzi v detailnim
zabéru doutnajici cigaretu. Tato kombinace jen potvrzuje vyprahlost, az

spalenost.

Vtipnym kontrastem je scéna s "domacimi" mazlicky: v popredi se
objevuje had a v pozadi Jimmy s Mikem, zatimco v druhé C€asti obrazu v
popfedi proplouva rybicka v akvarku, kterou maji Kim a Jimmy doma a v

rozostfeném pozadi nervdzné popochazi Kim.
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V dalSim zabéru pfichazi Jimmy a Kim sou¢asné do obrazu, ve stejném
tempu a velikosti. Obé postavy jsou snimany z anfasu. Jimmy pada na kolena,
kamera se dava do pohybu a otaci se tak, ze vidime Jimmyho z profilu. Kim je
snimana staticky, stoji v koupelné u umyvadla a ve stejny moment, kdy je
Jimmy zobrazen z profilu, je stfizena Kim také z profilu. Postavy k sobé stoji
zady, obé si mnou obli¢ej rukou. Kim ma vodu, kterou si proplachuje obliCej,
Jimmy si otira pot z o€i. Kontrast stoupa. DalSi zabér je moment, kdy Jimmy
pije svou mo€ a Kim vodu. Sekvence konci celkem, obé postavy prochazi ve
svém prostfedi. Rozdéleni obrazu na poloviny je ukon€eno ve chvili, kdy Jimmy
ziskava signal na telefonu. Tento typ sekvence s rozdélenim obrazovky musi
byt dukladné promyslen a rozfazovan, kameraman musi brat v uvahu budouci

zpracovani v postproducki a dle toho taky komponovat.™

Sekvence - Marco

DalSim inovativni zpracovani se prezentuje v sekvenci, ktera dominuje
finalni epizodé prvni fady s nazvem "Marco". Tato scéna se zaméfuje na
Jimmyho a Marca, ktefi vypraveéji fiktivni pfibéhy s umyslem podvést své
posluchace, jak tomu bylo v minulosti. Cela sekvence je vyrazné stylizovana a

postavy jsou umistény prevazné na Cerné pozadi — to umoziuje hraveé vyuziti

" TETI, John. How Kim is like Lalo | Better Call Saul S5E9 “Bad Choice Road” |
Basement Breakdown. [online]. Ological, 2020 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=8c-41sJ6pkg&t=300s
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postprodukéni techniky nékolikanasobné expozice. Je vyuzito kontrastniho

barevného sviceni, které vychazi z atmosféry vecernich baru.

Sekvence je charakterizovana bohatym pohybem kamery, v kazdém
zabéru je pohyb. Kamera rychle Svenkuje na postavy, pfiblizuje se, oddaluje se
a nebo se naklani — prikladem je zabér na Jimmyho, ktery néco vypravi, Jimmy
se pomalu priblizuje, pfes tento zabér je prolnut obraz neonového napisu, ktery
se pfiblizuje rapidni rychlosti. Dvoji rychlost pfibliZzeni vytvafi vyraznou energii a

dynamiku.

V ramci stfihu dochazi k prolnuti rdznych zabérd, které spole¢né tvori
komplexni obrazovy celek. V pozadi se mihaji padajici penize a proménlivé se
rozsvécuji a zhasinaji neonové cedule s napisy ruznych bard. Tento dynamicky
pohyb je dale zduraznén stfihem na rozmazany obraz v pohybu Svenkovaci

kamery.

Gould tvrdi, Ze inspiraci pro tuto specifickou formu sekvence, byly staré
stfihové sekvence z dvacatych a tficatych let. Zaroven se podélil o své napady
s kameramanem Arthurem Albertem, ktery pfiSel s inovativni myslenkou vyuzit

efektového filtru, jenz evokuje vzhled kaleidoskopu.’

2 GILLIGAN, Vince, GOULD, Peter. Jimmy Kaleidoscope Montage | Better call Saul
Extras #bettercallsaul #breakingbad | Season 1. [online]. Cinema Archives, Sony Pictures
Movies & Shows and AMC Networks, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=90 ZDv22z34
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Tato snova sekvence pobavi a zaroven vypravi hlubS$i tragicky pFibéh.
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Znélka

Motiv znélky seridlu Better Call Saul je promyslené zkonstruovan ve vice
variantach, celkem deseti, které jsou pfifazeny jednotlivym epizodam kazdé
série, s vyjimkou zavérecné fady, jez obsahuje tfinact epizod. Tato znélka se v
kazdé sérii pravidelné opakuje v pevném poradi. Motivy znélky jsou signifikantni
stfipky, které reflektuji okamziky v budoucim Zivoté hlavni postavy Jimmyho,
ktery se stava Saul Goodmanem. Stylistické provedeni znélky evokuje estetiku
star§iho VHS zaznamu. Tato volba je mimofadné sugestivni, nebot
koresponduje s charakterem Saula, jenZz je znamy svymi amatérskymi
reklamami pofizenymi na VHS kazety, které vytvaii se studenty filmu.
Symbolika znélky nese hlubSi vyznam. Zaznam VHS je rovnéz symbolem
nestalosti, jehoz kvalita kolisa v dusledku opakovaného prehravani. Postupna
degradace znélky tak trefné odrazi Sauliv Zivot. Podobné jako kazeta ma i
Saulova kariéra své omezeni a Zivotnost. K tomu se pfidava zajimavy aspekt,
kdy divak svym opakovanym sledovanim pfispiva k postupné degradaci
zaznamu, Cimz se paradoxné stava soucasti procesu, ktery reflektuje. Tato
interakce propojuje divaka s vyvojem postavy a jeho osudem napfi€¢ vSemi

sériemi. "3
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Prvni epizoda kazdé série

Editor Chris McCaleb si vzpomina na tvorbu znélky s Vince Gilliganem,

ktery ho vyzval k tvorbé postupné degradace zaznamu. Gilligan chtél pfidat

3 BREAKING BAD WIKI. Better Call Saul title sequences. [online]. Breaking Bad Wiki,
2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://breakingbad.fandom.com/wiki/Better Call Saul title sequences
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jesté vétsi a vétsi miru opotifebeni. McCaleb vzpomina na instrukce Gilligana:
"PFidej, udélej to vice zni€ené. Zrychli zaznam, oto€ to vzhiru nohama a znic

to." 74

V prvni sérii bézi vhs znélka bez jediné chyby, jeji barevna skala je plna,
obraz je stabilni a neni stopy po jediném poskozeni. Ve druhé sérii Casti obrazu
pfeskakuji do Cernobilého provedeni, ale jinak je zaznam bez dalSich
viditelnych chyb. Ve tfeti sérii pokraCuje vyskyt c&ernobilych segmentd,
doprovazené mirnym posSkozenim a kolisanim obrazu. Ve Cctvrté sérii se
zaznam podrobuje zfeteln&jSi degradaci. V obraze jsou nezadouci artefakty,
stabilita obrazu klesa, objevuje se kolisani obrazu, Cernobilé pasaze se objevu;ji
Castéji a nékdy se barvy zcela rozhodi. Pata série pak pfinasi jesté vyraznéjsi
projevy predeslych defektl, s vySsi frekvenci a intenzitou. Dochazi k zesilené
aberaci obrazu a pfirlstku Sumu, coz dale umocriuje efekt postupného

zhorSovani kvality zaznamu.
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Desata epizoda kazdé série

V Sesté sérii dochazi k vyrazné degradaci obrazu. Obraz nese znamky
velké amortizace a obraz je pouze Cernobily, objevuje se velky Sum a preskoky
obrazu. Od desatého dilu Sesté série se znélka zméni. Obraz preskocCi do
textového pole na modrém pozadi a v diegetickém zvuku slySime vysunuti

kazety z videopfehravace, zasunuti nové kazety a opétovné spusténi zaznamu.

" TOPEL, Fred. How ‘Better Call Saul’ Created ‘Messed up’ Opening Titles [online].
Showbiz Cheat Sheet, 2022 [cit. 2023-08-12]. Dostupné z:
https://www.cheatsheet.com/entertainment/better-call-saul-opening-titles.html/
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To znaci konec jedné Casti (Zivot Saula Goodmana) a zaCatek nové Casti (Zivot

Gene Tacavica). Nadale uz vidime jen ¢ernobilé stfipky ze Zivota Gena.
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Zaver

Tématem této bakalarské prace byl serial Better call Saul a jeho
zpracovani. Cilem prace bylo provést Ctenafe skrze konkrétni scény a obrazy s
dlrazem na obrazové feSeni serialu Better call Saul. V uvodni fazi pfiprav jsem
systematicky sledovala serial a reflektovala nad vyznacnymi fragmenty, jez byly
vhodné pro nasledné zpracovani. Nasledné jsem vypracovala okruhy, kterymi
bych se v ramci své prace chtéla zabyvat. DalSi etapa byla vénovana dukladné
reSerSi a nabyti nezbytnych informaci z rGdznych zdroji. Tato faze se ukazala
jako narocna, jelikoz ne vSechny detaily z nataceni byly tvarci odhaleny.
Prostudovala jsem dostupné materialy, pfedevSim zahrnujici rozhovory s tvurci,
které se nakonec ukazaly jako klic¢ové, nebot poskytly dilezity vhled do procesi
realizace. V ramci prace jsem peclivé analyzovala tvirci pFistup k dané latce a
nasledné prostfednictvim analyzy konkrétnich scén a obrazi jsem ukazala
tvarCi postup a nasledné zpracovani. Tyto analazy byly peclivé ilustrovany
doloZzenymi fotografiemi a snimky ze samotného serialu. Na zakladé téchto
zkoumani jsem dospéla k nékolika zavérim, které kongruentné potvrdily
puvodni teze. Konzistentni vizualni styl seridlu, natoCeného v pribéhu sedmi
let, navzdory rotaci tfi hlavnich kameramanu, reflektuje sjednocuijici vliv tvarcta
Vince Gilligana a Petera Goulda, jenz prokazali mimoradné vizualni inovace a

vSestrannost svych schopnosti.
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