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Abstrakt

Tato bakalafska prace se zaméfuje na roli a vyznam gripové techniky v sou¢asném
filmu a reklamé. Prace zkouma historicky vyvoj gripové techniky a analyzuje jeji stézejni
principy a technologie. Zarover se prace vénuje souc¢asnym estetickym trenddm ve filmovém
a reklamnim prdmyslu a zkouma, jak gripova technika ovliviiuje vizualni styl a narativni
strukturu dél. Skrze pfiklady z praktického Zivota ukazuje, jak spravné vyuZiti gripové
techniky maze znacné zvySit emocni dopad a vizualni kvalitu dila, a to jak v kontextu
tradi¢niho filmového vypravéni, tak v reklamnich spotech. Zavér prace podtrhuje nezbytnost
gripové techniky pro vytvareni inovativnich a poutavych vizualnich zazitk v dneSnim rychle
se vyvijejicim medialnim prostfedi.

Abstract

This bachelor thesis focuses on the role and significance of grip technology in
contemporary film and advertising. The work examines the historical development of grip
technology and analyzes its key principles and technologies. Simultaneously, the thesis
delves into current aesthetic trends in the film and advertising industry and explores how grip
technology influences visual style and narrative structure. Through real-world examples, it
demonstrates how the proper use of grip technology can significantly enhance the emotional
impact and visual quality of a piece, both in the context of traditional film storytelling and in
advertising spots. The conclusion of the thesis underscores the indispensability of grip
technology in creating innovative and engaging visual experiences in today's rapidly evolving
media environment.
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Uvod

Filmova produkce je komplexni proces, ktery zahrnuje fadu technickych a kreativnich
disciplin. Jednou z nejvyznamnéjSich z nich je gripova technika - obor, ktery se zabyva
manipulaci a pohybem kamery. Grip technicky pomaha kameramanovi vyplnit jeho kreativni
pfedstavy a zaméry. V kontextu kinematografie definuje kameraman spole¢né s rezisérem
vizualni estetiku a dynamiku zabéru, ktera mize zahrnovat specifické pohyby &i statické
kompozice kamery. V reakci na tuto specifikaci gripové oddéleni poskytuje technicka fedeni
a strategie pro realizaci daného zabéru, a pokud je nékterd koncepce technicky nebo
prakticky nerealizovatelna, grip navrhne alternativni pfistupy k dosazeni pozadovaného
vysledku.

Gripova technika je nezbytna pro vytvoreni fady dynamickych vizualnich efektd a maze
dramaticky ovlivnit vizualni styl a zpusob vypravéni filmu. Pohyb kamery muze napfiklad
pfedstavovat emocionalni stav postavy, poskytnout vizualni kontext nebo pfidat vzruseni a
dynamiku akcni sekvenci.

Na filmovém setu je gripové oddéleni nezbytné anticipativni, vZdy o krok napfed v
pfipravé a realizaci. Hlavni grip, ¢asto oznalovany jako "key grip", funguje jako hlavni
technicky poradce pro kameramana s nimz konzultuje specifika zabéru a jejich technickou
proveditelnost. Mezitim zbytek gripového tymu, pod vedenim key gripu, provadi pokyny a
pfedem se pfipravuje na nasledujici zabéry a sekvence, aby se zabezpedilo plynulé a
efektivni nataceni.

Tato bakalafska prace se zabyva vyuzitim gripové techniky v soucasném filmu a
reklamé. Prostfednictvim analyzy konkrétnich pfikladd a studii pfipadd se pokusime
porozumét zakladnim principim gripové techniky a zpusobu, jakym mize ovlivnit vizualni a
narativni aspekty filmové a reklamni produkce a co je dnes na trhu k dispozici.

Prace je strukturovana do nasledujicich hlavnich kapitol: historie gripové techniky,
zakladni gripové nastroje a jejich vyuziti, gripova technika ve filmu a v reklamé spole¢né se
studii pfipadd konkrétnich filmd a reklam, které vynikaji svym vyuzitim gripové techniky,
soucasné trendy v gripoveé technice. V zavéru se pak zamyslime nad budoucnosti gripové
techniky a jeji roli v kontextu sou¢asnych a budoucich vyzev filmové a reklamni produkce.



1. Historie gripové techniky

Gripova technika, ve svém zakladnim smyslu, se tyka vSech nastroji a technik
pouzivanych k pohybu a stabilizaci kamery béhem nataceni. Historie této discipliny zacala s
prvnimi filmovymi kamerami a jejich jednoduchymi stojany. Jak se filmovy primysl vyvijel,
zaCaly se vyvijet i potfeby a naroky rezisér0 a kameramanU na komplexngjsi a
sofistikovanéjsi zabéry. To vedlo k vytvareni komplexnich a technicky vyspélych zafizeni,
jako jsou jefaby, dolly a steadicamy, které dnes tvofi zaklad moderni gripové techniky. Cilem
této kapitoly je nechat Ctenafe nahlédnout do vyvoje gripové techniky.

1.1. Rané obdobi kinematografie a primitivni nastroje

Prvni filmafi byli limitovani technologii své doby, ktera byla ve srovnani s modernimi
standardy velmi primitivni. Kamera byla staticka, téZka a byla ¢asto umisténa na stativu nebo
pevném povrchu. Casto tak zaviselo na fyzické zdatnosti samotného kameramana (dnes je
skvély pfiklad takového kameramana Hoyte Van Hoytema, ktery nataci s IMAX kamerou na
rameni a fika, Ze je to jako bychom nosili barovou ledni¢ku na bedrech'). Pohyb kamery byl v
téchto ranych dnech kinematografie minimalni, obvykle omezeny na panoramatické zabéry.
Navic lidé tehdy byli ohromeni vlibec tim, Ze se fotografie pohybovaly, a tak pfidavat na
udivu nebylo zprvu nezbytné. V raném obdobi filmového uméni byla kinematografie silné
ovlivnéna estetikou divadelniho uméni, na které bylo tehdejSi publikum zvyklé. Takovy
pristup vedl k preferenci statickych zabérd, jez napodobovaly pevny vizualni ramec divadelni
scény. Dlraz byl tedy kladen spiSe na statické kompozice, které se zamérovaly na akci v
ramci zabéru, nez na dynamicky pohyb kamery, ktery byl asto povazovan za rusivy.

Rané formy "gripové" techniky byly jednoduché, jako napfiklad ruéni drzeni kamery pro
zabéry z prvni osoby nebo jeho umisténi na vozik nebo vz pro jednoduché tracking zabéry.
Ale tyto metody byly omezené a Casto produkovaly nevyrovnané a tfesouci se zabéry. Pro
stabilizaci obrazu se pouzivaly jednoduché metody, jako téZzké stativy nebo polstare.

Vertikalni pohyby mohly pfedstavovat bezpeénostni riziko pro osadku a herecké
obsazeni, zejména pokud nebyly k dispozici vhodné zajistovaci zafizeni nebo stabilni
platformy. Proto se spiSe panoramovalo.

Rana gripova technika byla vysledkem kreativity a inovace v ramci omezenych
technologickych moznosti. Dnesni technologie na druhou stranu poskytuji filmafdm témér
neomezené moznosti v oblasti pohybu kamery, ale zaroven vyzaduji hluboké technické
znalosti a dovednosti.2

1 Collider Interviews, 2016, Oppenheimer Interview: Cinematographer Hoyte van Hoytema, YouTube
video [2023-09-13]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IYzYRw_abYo

2 Film Thought Project, 2020, A Brief History of Film, YouTube video [2023-09-13]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=utntGgcsZWI

2


https://www.youtube.com/watch?v=lYzYRw_abYo

1.1.1.Vyvoj a zdokonalovani gripové techniky v pribéhu let

Pocatek 20. stoleti pfinesl mnoho inovaci v oblasti filmové produkce, véetné vyvoje
gripové techniky.

V roce 1916 byla pfedstavena prvni kamera na jefabu, ktera umoznila filmafim
dosahnout pohybu kamery, které byly dfive nemozné.? Tento jefab byl zpolatku velmi
primitivni a tézkopadny, ale byl vylepSovan a zdokonalovan v pribéhu nasledujicich
desetileti. V Intoleranci od D.W. Griffitha byl poprvé pouzit, méfil 43 metrl a pohyboval se na
Sesti nakladnich automobilech s Zelezni¢nimi podvozky. V roce 1934 tento jefab replikoval
prukopnik specialnich efektl Eiji Tsuburaya* do kompaktné;jSi verze a adaptace tohoto jefabu

se pouziva dodnes.

Obr ¢.1 - Intolerance, scéna s jefabem

V prabéhu 20. stoleti doSlo k dalSimu vyvoji a inovacim v gripové technice. Vznikly
napfiklad kamerové voziky (dolly), stabilizatory kamery jako steadicam a dalSi pokrocilé
technologie, které umoznily jeSté vétsi kontrolu nad pohybem kamery. Kameraman a
inovacni vizionar Garrett Brown, jenz je architektem revoluéniho steadicamu, inauguroval
zcela novou éru kinematografie. Jeho prakopnicky steadicamovy zabér, zachycujici
uméni. Tato scéna, kde Rocky vystupuje po slavnych schodech, je dodnes ¢asto replikovana
fanousky jako pocta tomuto historickému kinematografickému momentu.> Konec 20. a
zaCatek 21. stoleti pfinesly dalSi pokrok s vyvojem digitalnich technologii a bezpilotnich
letound (dronu), které umozniuji jesté vétsi flexibilitu a kreativitu pfi manipulaci s kamerou.
Historie gripové techniky je historii inovace a vynalézavosti, ktera transformovala filmovy

3 ACADEMIC ACCELERATOR. Crane Shot [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://
academic-accelerator.com/encyclopedia/crane-shot

4 WIKIPEDIA. Crane Shot [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://en.wikipedia.org/wiki/
Eiji_Tsuburaya

5 USPTOvideo, 2020, The Shining and the Steadicam®: an interview with inventor Garrett Brown
[2023-09-13]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=YpcP-6nBi5c
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pramysl a umoznila filmafam vytvofit vizualné plasobivé a emotivni filmy, které jsme dnes
schopni ocenit.

Rana gripova technika méla zasadni vliv na vyvoj a budoucnost filmové produkce,
protoze polozila zaklady pro sofistikovanéjSi metody pohybu kamery a stabilizace. Nékolik
klicovych aspektu, jak se rana gripova technika vaze na budoucnost, zahrnuje:

Zakladni principy: | kdyz byly rané techniky primitivnéjsi, principy za nimi stale plati.
Zakladni pochopeni, jak manipulovat s kamerou, jak ji stabilizovat nebo jak zménit jeji
perspektivu, bylo zakladem pro v8echny nasledujici inovace v gripové technice.
Inovace a vyvoj: Vyzvy spojené s ranymi technikami vedly k inovacim, které tvofri
soucCasny filmovy primysl. Napfiklad potfeba stabilizovat kameru vedla k vyvoji
steadicamu a jinych stabilizatord.

Prizpisobeni a kombinace technik: Jak se technologie vyvijela, filmovi tvarci
kombinovali nové a staré metody, coz vedlo k jedineénym vizudlnim stylim a
technikam.

Pozadavky na vys$si produkéni hodnoty: Rana gripova technika ¢asto spocivala v
ruénim Fizeni kamery a jednoduchych pomucek. Jak se filmovy pramysl vyvijel,
stoupaly také oCekavani divaka. To vedlo k vétSimu vyzkumu a investicim do gripové
technologie, aby se dosahlo kinematografické excelence.

Vzdélani a specializace: Rana gripova technika inspirovala dal$i generace technikt
a kameramant k prohloubeni svych dovednosti a pochopeni oboru. Toto vzdélani a
specializace vedlo k vétsi profesionalité a efektivité na setu.

V souhrnu, ackoli se technologie vyznamné posunula od ranych dnu filmu, principy a
dovednosti vyvinuté v rané gripové technice stale ovliviiuji a formuji soucasnou
kinematografii. Zakladni pochopeni a techniky, které byly stanoveny v raném obdobi, byly
zakladem pro budouci inovace a vyvoj v oblasti filmové produkce.



Obr. ¢.3 - rezisér Jean Luc Godard tla¢i kameramana Raoul Coutarda



2. Zakladni gripové nastroje a jejich vyuziti

V kontextu filmové a televizni produkce hraje gripova technika kli€ovou roli v umoznéni
tvircdm dosazeni konkrétnich vizualnich efektd a vypravécich technik. Abychom piné
pochopili komplexitu a dllezitost této oblasti, je nezbytné se podivat na zakladni nastroje,
které tvofi stézejni Cast gripového vybaveni, a jak se tyto nastroje aplikuji v praxi. Cilem
kapitoly je poskytnout &tenafi uceleny pfehled o zakladnich gripovych nastrojich, jejich
funkcich a vyznamu v ramci filmové produkce, a tim padem umoznit hlubSi porozuméni pro
praktickou aplikaci v realném produk&énim prostredi.

2.1. Popis a funkce kli€ovych nastroju
Stativy: Ty jsou zakladem gripové techniky a slouzi k podpofe kamery. Existuji rizné
typy stativl, od jednoduchych stojanu pro statické zabéry az po slozitéjsi systémy,
které umoznuji pohyb a manipulaci s kamerou. NejpouzivanéjSimi jsou dnes stativy
znacky OConnor, které se vyznaluji svou robutsnosti, preciznosti a plynulosti
pohybu.

Jeraby: Ty umoznuji vertikalni a horizontalni pohyb kamery a umozriuji filmafim
dosahnout vysokych a dynamickych zabérd. Moderni jefaby mohou byt ovladany
dalkovym ovladadem a umoziuji plynuly pohyb kamery. Jsou esencialnim nastrojem
pro dosazeni dynamickych a epickych zabérd v kinematografii. Existuje nékolik typl
jefabu, od jednoduchych az po velmi sofistikované.

Zde je nékolik pfikladl popularnich filmovych jefabu:
Technocrane (TechnoDolly): Jedna se o vysuvny jefab, ktery umoziuje
kameramanovi vytvaret komplexni pohyby kamery, které by byly téZké (nebo
nemozné) dosahnout s tradi¢nim jefabem. Diky své flexibilité a pfesnosti je velmi
popularni ve filmovém pramysilu.
Moviebird: Toto je dalSi popularni znacka teleskopickych jefab(, ktera nabizi rdzné
velikosti jefabu pro rizné produkéni potreby.
Giraffe Crane: Jedna se o kompakini, ale vysoce vykonny jefab, ktery je idealni pro
mensi prostory a produkce s niZ8im rozpoctem.
Chapman/Leonard Cranes: Tyto jefaby maiji dlouhou historii v kinematografii a jsou
znamé svou robustnosti a spolehlivosti. Modely jako "Titan" nebo "Hydra" jsou bézné
vidény na filmovych placech po celém svété.
PeeWee: Je to kompaktni jefab, ktery je idealni pro rychlé pohyby a praci na
omezeném prostoru.
Jimmy Jib: Jedna se o leh&i, mobilni jefab, ktery je oblibeny pro televizni produkci,
Zivé vysilani a hudebni klipy diky své mobilité a snadné montazi.



Kromé téchto tradi¢nich jefabl existuje mnoho novéjsich systému a technologii, které
integruji robotiku a dal$i inovacéni funkce pro jesté vice dynamickych a pfesnych zabéra.

Slidery: Diky nim jsme schopni kratké plynulé jizdy, oproti dolly se da vice vyjadrit
dynamika nebo jsou vyborné na dokomponovani zabéru. Jejich vyhodou je
kompaktnost, mala vaha a rychlost nastaveni.

Priklady:

Edelkrone SliderPLUS: Tento slider je znamy svym kompaktnim designem, ale diky
unikatni konstrukci nabizi delSi dojezd nez mnoho jinych sliderd stejné délky.
Edelkrone také nabizi motorizované moduly pro automatizovany pohyb.

Rhino Slider: Popularni pro svou odolnost a spolehlivost, s moznosti pfidani motorud
pro plynulé a konzistentni pohyby.

V Evropé je velice popularni vyrobce gripové techniky GFM.

Dolly: Dolly je v podstaté platforma na kole¢kach, na kterou se umisti kamera. Dolly
umoznuje hladky horizontalni pohyb kamery a je Casto pouzivana pro sledovaci
zabéry. Dolly mize byt kombinovana s jefaby.V oblasti gripové techniky a kamery
existuje mnoho vyrobcl, ktefi nabizeji rGzné modely dolly. Nékteré z nejznamé;jsich
znacek a modell v primyslu zahrnuiji:
Chapman/Leonard:¢

Hydra Hustler IV: VVysokorychlostni dolly s pokro€ilymi vlastnostmi.

Super PeeWee: Léckova dolly urena pro mensi produkce.
Fisher:”

Fisher 10: TéZka dolly pro velké produkce, popularni v Hollywoodu.

Fisher 11: MenSi a lehCi verze, vhodna pro rychly pohyb na setu.

Fisher 21: Kombinuje vlastnosti modeld 10 a 11 s menSim rozmérem.
PANTHER:8

Evo Plus: Dolly s inovativnim designem a Sirokou Skalou doplikovych

zarizeni.

Classic Plus: Klasicky model s robustnim designem a vysokou nosnosti.

Pixy: Mensi dolly uréena pro flexibilni pohyby.

Steadicamy: Steadicamy jsou stabilizaéni systémy navrzené tak, aby minimalizovaly
tfes a vibrace kamery. Tyto systémy umozfiuji pohyblivé zabéry, pfiemz kamera

6 CHAPMAN. products [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://www.chapman-
leonard.com/products.php?categories_id=74

7 FISHER. dollies [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: http://www.jlfisher.com/dollies/
model_10_dolly/index.asp

8 PANTHER. dollies [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://www.panther.tv/c/dollies
7



zustava stabilni, coz je uzitené pro akeni scény nebo jakékoli scény, které vyzaduji
pohyb kamery.

Gimbaly: Gimbaly jsou moderni stabilizacni systémy, které umoznuji hladké a
stabilni pohyby kamery ve v3ech smérech. Gimbaly jsou ¢&asto pouzivany v
kombinaci s drony pro letecké zabéry.

DJI:
Ronin-S: Jednoruéni gimbal vhodny pro vétSinu DSLR a mirrorless kamer.
Ronin-SC: Leh¢&i a kompaktnéjsi verze Ronin-S, uréena pro mensi kamery.
Ronin 2: Vice robustni gimbal vhodny pro vétsi kamery a filmové kamery.
Ronin M: MenSi verze, ktera je stale dostate¢né robustni pro vétSinu DSLR kamer.
Rigging: Za pomoci riggovani jsme schopni kameru uchytit ttmér na jakékoli misto.
Casto se rigging pouZiva napfiklad u natageni s auty. PouZiti riggingu se dnes diky
minimalizaci hmotnosti a velikosti kamer rapidné zveda a umoZfiuje neotfelé

|wr;’,
Ry

moznosti. ©

Obr. ¢.4 - ukazka riggu z reklamy pro firmu ,Swyft*

2.1.1.Jak tyto nastroje ovlivhuji vysledny vzhled filmu nebo reklamy

Pouziti téchto nastroju ma zasadni vliv na vizualni styl a estetiku filmu nebo reklamy.

Kameraman musi védét, ¢eho chce za pomoci pohybu dosahnout a trvat na tom pfi
realizaci. Psychologicky funguje pohyb kamery na kazdého divaka, aniz by si to musel
uvédomovat.

Pfevazné dnesni trend reklam je na gripove technice dost postaven. Pfidava reklamam
hravost a atraktivnost a jednodusdeji pomaha produkt divakovi prodat.

Pohyb kamery v kinematografii neslouzi pouze k zajisténi technické dokonalosti
zabéru, ale je také nastrojem k vyjadfeni narativu, atmosféry ¢i emoci. Vhodné zvoleny a

9 DJI. Stabilizatory [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://www.djishop.cz/gimbaly-a-
stabilizatory/stabilizatory-dji-ronin/



provedeny pohyb kamery ma schopnost vtahnout divaka hloubé&ji do déje, zintenzivnit jeho
zazitek a podpofit dramaturgické prvky filmu.

Diky moderni gripové technice ma tvirce k dispozici Sirokou paletu nastroji a technik,
diky nimz mze manipulovat s vizualnim vypravénim. Pohyb kamery béhem jediného zabéru
umoznuje vyvolavat rizné emoce, ménit temporytmus scény, nebo zdlraznovat dilezité
narativni momenty.

Vezméme si jako pfiklad pouziti filmového jefabu. Tento nastroj umozniuje vytvaret
vertikalni i horizontalni pohyby kamery na vétSi vzdalenosti, coz vytvari dynamiku zabéru.
Diky jefabu mize kamera zacit ve vysokém nadhledu, coz divakovi prezentuje SirSi kontext,
a postupné sestoupit doll k hlavnim postavam, coz vytvofi pocit intimity a zaroven muize
zddraznit ddlezitost momentu. Timto zplisobem se méni rakurz a s nim i vyznam a emoce
spojené se scénou.

Jefab tedy neni pouze technickym prostfedkem k dosazZeni ur&itého uhlu zabéru. Je to
kreativni nastroj, ktery, pokud je spravné vyuzit, mGze dramaturgicky obohatit filmové
vypravéni. A toto plati pro vétSinu gripové techniky. Kazdy nastroj, at uz je to dolly, slider,
gimbal ¢&i jiny, nabizi tvircdm moznost pracovat s obrazem tak, aby nejlépe vypravél jejich

pfibéh a pusobil na emocionalni a vizualni vjem divaka.

Obr. ¢.5 - Athena, zabér z Technocranu



3. Gripova technika ve filmu a reklamé

V této kapitole se ponofime do detailni analyzy vyuziti gripové techniky v obou téchto
oblastech. Budeme se vénovat otazkam, jak gripova technika ovliviuje vizualni estetiku,
narativni strukturu a produkéni postupy ve filmu a reklamé. Zajimave bude rovnéz porovnat,
jak se nastroje a techniky mohou liit v zavislosti na produk&nich poZadavcich a kreativnich
zamérech v obou téchto médiich. Cilem této kapitoly je podat komplexni obraz o vlivu
gripové techniky na moderni filmovou a reklamni produkci, s dirazem na technické, estetické
a narativni aspekty, které tato technika do obou téchto obort vnasi.

3.1. Specifika a vyzvy gripové techniky

V oblasti kinematografie pfedstavuje gripova technika komplexni soubor technickych a
kreativnich aspektld. Na prvnim misté stoji imperativ technické zdatnosti a precizniho
femesiného provedeni, které gripova prace vyZaduje. Odbornici v této oblasti musi mit
hluboké pochopeni a znalost vSech komponent svého nastrojového parku, aby mohli s
kamerou pracovat optimalné, bezpecné a tak, aby co nejvice vyhovéli pozadavkim
kameramana a zaroven mu pfinaseli inovativni feSeni.

V kinematografii se neodmyslitelné prolina technika s uménim. V kontextu gripové
techniky je kreativita nezbytnou soucasti kazdého zabéru. Filmafi vyuzivaji rizné gripové

postupy k vytvoreni specifickych vizualnich efektu €i k intenzivnéjSimu vypravéni pfibéhu.
V ramci reklamniho pramyslu se gripova technika stava neodmyslitelnym nastrojem pro

dosazeni vysoce estetickych zabér(, jez maji za ukol okamzité upoutat pozornost divaka a
vytvaret silné vizualni a emocni spojeni s prezentovanym produktem. Zde nejde pouze o
technickou dokonalost, ale pfedevdim o schopnost gripové techniky pfispét k vytvoreni
efektu, ktery zintenzivni vizualni a emocionalni vnimani obsahu.

Jednim z hlavnich cild reklamnich spotl je vytvofit co nejhlubSi a nejtrvalejSi dojem u
divaka v co nejkratd8im ¢asovém useku. Vzhledem k tomu se gripova technika €asto vyuziva
k dosazeni efektnich, dynamickych a Casto i avantgardnich zabér(, které zlstanou v
divakové pameéti dlouho poté, co reklama skonéi. Mlze jit o komplexni pohyby kamery, jez
vykresluji produkt v nejlepSim svétle, nebo o sofistikované techniky, jako jsou rychlé zmény
fokusu €i plynulé pfechody mezi riznymi zabéry, jez pusobi hypnoticky a magicky.

Diky pokro€ilym gripovym technologiim mohou reklamni tvirci experimentovat s
novymi a inovativnimi zpUsoby, jak zobrazit produkt a pfibéh za nim. Napfiklad mize byt
vytvofen zabér, kde kamera nasleduje pohyb produktu v redlném Case, pfiCemz vSe okolo je
zachyceno v zpomaleném zabéru, coz zdUraznuje dalezitost produktu a jeho jedine¢nost v
kontextu pFibéhu.

Takto strategicky a kreativné vyuzita gripova technika ve spojeni s vysokou estetikou
zabérl umoznuje nejen zaujmout divaka, ale také mu "vkli¢it" produkt do mysli, ¢imz se
zvysSuje pravdépodobnost jeho pozitivhiho vnimani a nasledného zajmu o produkt &i sluzbu.

10



3.1.1.Priklady vyuZziti gripoveé techniky ve znamych filmech
Existuje mnoho filmu, které vynikaji inovativnim vyuzitim gripové techniky.

"1917" (2019), rezie: Sam Mendes - Film "1917" je vynikajicim pfikladem moderniho
vyuziti gripové techniky. Cely film je natoen tak, aby vypadal jako jeden nepfetrzity zabér.
Pokud jste jiz nékdy toCili projekt v jednom zabéru, vite, Ze zkousky jsou klicové. Na place
potfebujete, aby vSichni byli perfektné synchronizovani s kamerou, at uz jde o herce,
techniky, exploze a tak dale. K dosazeni takovych zabér( Deakins a jeho tym umistili kameru
na dva typy stabilizator(i: 3-osy gimbal nazyvany Stabileye (,Nechapu, jak to funguje, ale je
velmi maly a je fantasticky,“1% fekl Deakins.). a 5-osy stabilizator, ARRI Trinity. Pro zabéry,
které by bylo nemozné provést kameramanem, umistili Stabileye na rdzné lankové kamery,
Technocrane a pojizdna vozidla. 11
Pouzity technocrane: Technocrane 50+

HNOCRANE
Supertechno50

Weight list S,
Inventory Parts kilograms poun
Base 492 1085
Leveling Jacks (4 x 17 kg) 68 150
Column with fork 412 908
Beamunit 579 1276
Counterweights (60 x 13,5 kg) 810 1786
4 x Donuts (4 x 7 kg) 28 62
3 x Sliding weights (3 x 4,5 kg) 13.5 30
Electronic Unit 76 167
Technohead$S 22 49
Full setup for 20 kg camera kilograms pounds
Supertechno50 (incl. 20 kg camera) 2518 5551
One Track (3 m/10 ft.) 68 150

Obr. ¢€.6 - Specifikace Supertechna50

10 PAGE, Thomas. ‘A level of anxiety | don’t want to go through again’: Making one-shot masterpiece
‘1917’ [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://edition.cnn.com/style/article/1917-one-
shot-film-roger-deakins-lee-smith/index.html

11 ARRI. The immersive camera movement of “1917” [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW:
https://www.arri.com/news-en/the-immersive-camera-movement-of-1917-
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James (Deakinsova manzelka) a Roger stravili dva mésice zkoumanim rlznych
moznosti kamerovych konstrukci a nakonec se rozhodli pro Ctyfi zakladni metody pohybu
kamery pres zakopy, bunkry, kratery, trosky, lesy a pole. KliGovou &asti téchto zplsobl byl
stabiliza¢ni systém kamery ARRI TRINITY, ktery ovladal Charlie Rizek.

»10, co je na TRINITY jedine¢né, je jeho hybridni design,“’2 fika Rizek. ,Stavi na
plynulosti, kterou by vam poskytl tradi¢ni Steadicam, a kombinuje to s pfesnosti dalkové
hlavy...

Hybridni stabilizator kamery, ktery kombinuje klasickou mechanickou stabilizaci s

pokroc€ilou aktivni elektronickou stabilizaci. Aby se udrzoval neustaly pohyb, kamery byly
pfipevnény a tazeny draty, vezly se na motorkach a ctyikolkdch a dokonce byly nesené
dronem nad vodou. Umisténi kamery bylo u tradi¢nich systém omezeno, nyni s TRINITY to
skute¢né umoznuje operatorovi prozkoumat cely prostor kolem sebe.“Tato gripova technika
pomohla vytvofit intenzivni a imerzivni zazitek, ktery divaka vtahne do déje filmu.
Stab také vynalezl gyro post pro operatora steadicamu Petera Cavaciutiho, takze operéator
mohl bézet vpfed po zakopech s kamerou namifenou dozadu. U scény s polnim béhem
kamera byla celou dobu na Stabileye. Na zaCatku je kamera zavéSena na jefabu
Supertechno 50+, sjizdi do pfikopu, kde ji pfevezme gimbal operator, ktery diky Stabileye
muZze jit popfedu a kamera pfitom sleduje déni za nim, nasledné kameru zase zavési na
dalsi Technocrane, ktery kameru ,vyveze® z pfikopu a nahofe je jemné pfendana na dalSi
Technocrane umistény v korbé pickup trucku a nasleduje ctvrt milova sledovaci jizda, na
jejimz konci kamera opét sestoupi do pfikopu.

Tohle vSechno umoznila tehdy nova kamera Alexa Mini LF, diky jeji nizké vaze mohly
byt dlouhé zabéry realizované. Na place mél Deakins dokonce jeji prototyp a dle jeho slov
byl velice neuroticky ohledné poskozeni kamery, protoze by to znamenalo konec nataceni,

jelikoz vyroba dal3i kamery by trvala nezadané dlouho.

2 ARRI. The immersive camera movement of “1917” [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW:
https://www.arri.com/news-en/the-immersive-camera-movement-of-1917-
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Obr. ¢.7 - 1917, scéna s polnim béhem
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»Athena" (2022), rezie: Romain Gavras - Film je vyznacny dlouhymi,
komplikovanymi zabéry, coz kameraman vyfesil neustale pfitomnym gimbalem. Ten
se béhem zabérl pfendava z ruky operatora, na dron, technocrane, na buginu, skitr
a mnoho dal8iho. Tahle svobodna manipulace s kamerou a neustale stabilni obraz
umoznila divakovi byt sou€asti pfibéhu a prozZivat film s postavami.

Obr. é.8 - Athena, zabér z dronu
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Ve filmu "Inception" (2010) od Christophera Nolana je gripova technika vyuZita k
vytvoreni vizualné naro€nych scén, které pomahaiji zdlraznit slozitou dramaturgii a narativni
strukturu filmu. Nékteré zpUsoby, jak byla gripova technika v tomto filmu vyuzita, zahrnuji:13
1. Rotujici koridor:

Jedna z nejvyraznéjSich scén ve filmu je boj ve rotujicim koridoru, kde je gravitace
naruSena. Toto bylo dosaZeno vystavbou skuteéného, fyzického rotujiciho koridoru, ktery
mohl byt ovladan a otaen na gripovém zafizeni. Tim byla dosazena realisticka interakce
herct s prostfedim, coz bylo kliGové pro zdlraznéni chaosu a dezorientace postavy.

2. Zero-Gravity Hotel Room:

V dalsi scéné, kde je gravitace opét narusena, byly pouzity komplexni dratové systémy
a kabely k zavéSeni hercl, ¢imz se dosahlo efektu beztize. Tato technika vyzadovala
precizni koordinaci mezi gripem, herci a ostatnimi ¢leny Stabu.

3. Sledovaci zabéry:

Sofistikované dolly a technocranové systémy byly pouZity k vytvofeni plynulych
sledovacich zabérud, které pomahaji divakovi vstoupit do slozitych snovych prostfedi filmu.
Tyto pohyby kamery jsou kliGové pro vytvofeni plynulych pfechod mezi riznymi Urovnémi
snu.

4. Interakce s postavami:

Gripova technika také pomohla zd(raznit vztahy a emoce postav. Pohyby kamery, jako
jsou tilty, panoramata a dolly zabéry, byly pouzity ke sledovani postav, zachyceni jejich
reakci a vypravéni pfibéhu z jejich perspektivy.

Celkové "Inception" pouziva gripovou techniku jako nastroj pro vypravéni pfibéhu,
nikoli jen jako prostfedek pro dosazeni vizualniho efektu. V kombinaci s vynikajicim stfihem,
zvukovym designem a vizualnimi efekty, gripova technika v tomto filmu pomaha divakovi
ponofit se do slozitého a vrstveného svéta snu, ktery Nolan vytvofil.

Tato dila ukazuiji, jak muze byt gripova technika uc¢inné vyuzita k dosazeni unikatnich
vizualnich efektl a k podpofe vypravécich technik.

3.1.2.Priklady vyuziti gripoveé techniky v reklamach

Existuje mnoho pfikladd reklam, které inovativné vyuzivaji gripovou techniku.

Reklamni spot na automobil RENAULT E-TECH, za jehoz vizualni stranku stoji
kameraman Menna Manse, predstavuje revolu€ni vyuziti soucasnych technologickych
moznosti ve svété kinematografie. Tym na misté vyuzival synergii kompaktnich kamer a
tradicnich filmovych kamer, konkrétné tfi kusy modelu Alexa 35 spolu s GoPro Hero 11
Black.

18 TYLER, Adrienne. Inception: How The Zero Gravity Hallway Fight Scene Was Filmed (Without CGl)”
[online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://screenrant.com/inception-movie-corridor-fight-
scene-cgi-shot-how/

15



Cely spot byl natoCen v interiéru studiové autodrahy, coZ vyZzadovalo specifickou
technickou pfipravu a promyslenou rezii. Jeden z hlavnich vizualnich prvkd, ktery v reklamé
vynika, je model auta vybaveny miniaturizovanym ,russian armem?®. Tento inovativni koncept
byl zvolen k simulaci skuteénych ramen, ktera jsou bézné pouzivana pfi nataeni na
oteviené silnici. Je patrné, Ze tvarci chtéli tento prvek vyuzit nejen jako technickou nutnost,
ale také jako kreativni sloZzku, ktera by v reklamé zaujala a byla by vizualné pamétihodna.

Pro dosazeni preciznich a komplikovanych pohybu kamery, zejména s modely Alexa
35, byl v reklamnim spotu pouZzit motion control rig Milo. Jeho vybér pfinesl nejen technickou
dokonalost, ale také umoznil tvarciim dosahnout dynamickych a plynulych zabéru, které by
jinak byly téZko realizovatelné.

"Milo" je jednim z nejznaméjSich a nejrozSifenéjSich motion control rigt vyrabénych
firmou Mark Roberts Motion Control (MRMC). Milo nabizi fadu vyhod:14

Prfesnost a opakovatelnost: Milo je schopen opakovat stejny pohyb kamery s
extrémni pfesnosti, coz je nezbytné pro slozité kompozitni zabéry a praci s vizualnimi
efekty.

Flexibilita pohybu: Diky rozsahlému dosahu a schopnosti otacet se kolem riznych
os muze Milo vytvofit slozité, multidimenzionalni pohyby kamery, které by byly pro
Clovéka témer nemozné.

Integrace s VFX softwarem: Milo mize byt snadno synchronizovan s pocitaCovym
softwarem pro vizualni efekty, coz usnadriuje kombinaci skuteénych zabérl s
pocitaCem generovanymi obrazky.

Rozdil systému Milo napfiklad se systémem Bolt:15
Rychlost a dynamika: Bolt je znamy svou extrémni rychlosti a schopnosti reagovat
na rychlé zmény pohybu, coz jej €ini idedlnim pro snimani rychlych akci, sportovnich
udalosti nebo vysokorychlostnich zabér(.
Design a konfigurace: Zatimco Milo je vice modularni a Ize jej konfigurovat pro
Sirokou S$kalu aplikaci, Bolt je kompaktnéjSi s pevnym ramenem, coz muze byt v
nékterych situacich vhodné&jsi pro rychlé nastaveni.
Dosah a pohyblivost: Milo ma obvykle vétsi dosah a je schopen pokryt vétsi prostor,
zatimco Bolt se vyznacuje rychlym a pfesnym pohybem na kratSi vzdalenosti.
Kompatibilita s VFX: AcCkoli oba systémy mohou byt snadno integrovany do VFX
workflow, Milo je Casto preferovan pro slozité vizualni efekty kvuli své modularni
konfiguraci a vétSimu dosahu.
Mobilita: Bolt je Casto chvalen pro svou kompaktnost a schopnost rychlého
nastaveni na rlznych mistech, zatimco Milo mize vyzadovat del§i dobu na instalaci
kvuli své vétsi konstrukci.

14 MRMC. MILO [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://www.mrmoco.com/motion-
control/milo/

15 MRMC. BOLT [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://www.mrmoco.com/motion-
control/bolt/
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V celkovém kontextu tato reklama demonstruje, jak pokrocila kinematograficka
technologie muze byt kombinovana s inovativnim pfistupem k tvorbé, coz vede k vytvoreni

vizualné plsobivych a technicky vyspélych dél.

Obr. ¢.9 - Reklama na Renault E-TECH
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V oblasti automobilové reklamy se gripova technika stava esencialnim nastrojem pro
dosazeni dynamickych a kinematograficky poutavych zabérl. Sofistikované pohyby kamery,
které auto sleduji z rdznorodych perspektiv a vzdalenosti, nejen podtrhuji jeho rychlost a
aerodynamiku, ale také estetiku jeho designu.

Na druhou stranu, v reklamnich spotech na produkty jako Apple iPhone je gripova
technika vyuzita s cilem vytvofit minimalistické, av8ak vizualné impozantni zabéry. Tato
technika umozniuje kamere fluidni obkrouzeni produktu nebo detailni pfiblizeni, diky éemuz
muze divak ocenovat specifické funkéni i designové aspekty produktu.

Tyto pfiklady ukazuiji, jak gripova technika muze byt efektivné vyuzita v reklamé k vytvoreni
vizualné atraktivnich a presvédcivych zabérl, které pomahaiji prodat produkt nebo sluzbu.

Pfedstavme si, jak by reklamni svét vypadal bez pokrocilych gripovych technik:
Omezeny pohyb kamery: Bez gripovych nastrojl, jako jsou jefaby, dolly systémy
nebo stabilizatory, by byl pohyb kamery omezen pouze na ruéni drzeni nebo statické
tripodové zabéry. To by znacné omezilo kreativitu a dynamiku a celkové moznosti
tvarcu.
Nizka produkéni hodnota: Absence gripové techniky by mohla vést k esteticky
méné atraktivnim a technicky omezenym zabérim, coz by mohlo znamenat redukci
vizualniho dopadu na cilovou audienci a potencialné snizenou efektivitu reklamniho
sdéleni.
Omezena vizualni kreativita: Mnoho reklamnich spotd vyuziva inovativni kamerové
techniky, jako jsou letové zabéry, sledovaci zabéry nebo komplikované kamerové
pohyby, které by nebyly mozné bez spravné gripové techniky.
Nedostatek flexibility na misté nataceni: PokroCilé gripové nastroje umoznuji
filmovym tymdm rychle ménit nastaveni kamery a adaptovat se na rdzné situace na
misté nataceni. Bez gripu by bylo té€zSi reagovat na neotekavané vyzvy bé&hem
produkce.
Mensi variabilita stfihu: Bez moznosti plynulych sledovacich zabérl, dynamickych
jefabovych zabéru nebo stabilnich zabérl z pohybujicich se vozidel by reklamni

tvarci méli méné moznosti, jak vizualné interpretovat svuj pfibéh.

18



4. Soucasné trendy v gripové technice

Ve svété filmové a reklamni produkce je technologicky pokrok a inovace neustale na
dennim porfadku. Gripova technika, stejné jako vSechny ostatni oblasti filmové vyroby, se
neustale vyviji a adaptuje na moderni technologie a produkéni potfeby. At uz se jedna o
nové materialy, vyrobni techniky nebo pokrocilé technologické nastroje, tyto inovace
dramaticky méni, jak se pfib&hy vizualizuji a prezentuji divakovi. Cilem této kapitoly je nejen
informovat o aktualnich inovacich, ale také poskytnout predikce a Uvahy o budoucnosti
gripové techniky v kontextu neustale se méniciho filmového a reklamniho prostredi.

4.1.1.Technologicky vyvoj

S technologickym pokrokem a inovacemi v oblasti filmové vyroby dochazi k
neustalému rozvoji a zdokonalovani gripové techniky. Napfiklad vyvoj lehich a
kompaktnéjSich kamer umoznil sofistikovangjsi a flexibilnéjSi pohyby kamery, které dfive
nebyly mozné.

Moderni technologie, jako jsou drony a gimbaly, umoziuji filmdm a reklamam
dosahnout novych vysin a nabizi nové moznosti pro kreativni vyuziti kamery. FPV drony
umoznuji filmovym tvdrcim ziskat vysoké a Siroké zabéry, které byly dfive nedostupné nebo
nakladné, zatimco gimbaly umozriuji hladké a stabilni pohyby kamery ve vSech smérech.

Co jsou FPV drony?

FPV drony jsou malé, agilni drony, které jsou fizeny pilotem pomoci specialnich bryli,
které zobrazuji Zivy pfenos z kamery umisténé na dronu. To umozfiuje pilotovi vidét v
realném Case to, co dron vidi, a létat s vétSi pfesnosti a rychlosti.

Vliv FPV dront na vyvoj pohybu kamery:16
Agilita a rychlost: Na rozdil od tradi¢nich drond mohou FPV drony létat extrémné
rychle a provadét akrobatické manévry, coz umoznuje zabéry, které dfive nebyly
mozné.
Presné a dynamické sledovani: FPV drony mohou sledovat rychle se pohybujici
objekty (napf. sportovce, auta) mnohem blize a s vétSi pfesnosti nez tradi¢ni drony.
Pristup k tésnym prostoriim: Diky své malé velikosti a agilitt mohou FPV drony
Iétat v té€snych prostorech, jako jsou budovy, jeskyné nebo lesy, coz umoziuje nové
perspektivy a vizualni zazitky.
Nakladova efektivita: Pfestoze vyzaduji zvlastni dovednosti k ovladani, FPV drony
jsou obvykle levnéjSi nez velké filmové drony. To je déla pfistupnéjSimi pro indie
filmaFe nebo tvirce s mensim rozpodétem.
Nova filmova estetika: FPV drony pfinaseji novy zpusob, jak vidét svét, coz
filmovym tvircim umoziuje experimentovat s novymi estetickymi a vizualnimi
koncepty.

Zkratka, FPV drony oteviraji dvefe k novym a vzruSujicim moznostem v oblasti
filmového snimani. Pfedstavuji dalSi krok v evoluci kamerového pohybu a umoznuji filmafdm

16 ANONYM. FPV Starting guide [online]. [cit. 13.8.2023]. Dostupny na WWW: https://rcexplorer.se/
educational/2009/09/fpv-starting-guide/
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a tvarcim obsahu zkoumat nové vizualni horizonty. Je v8ak dulezité si uvédomit, Ze stejné
jako s jakymkoli nastrojem je dulezité pouzivat FPV drony s umirnénim a zaclenit je do
filmového vypravéni tam, kde to dava smysl.

Vychytavky

Po celém svété existuje mnozstvi specializovanych firem zaméfenych na vyvoj a
vyrobu inovativnich uchycovacich systému pro filmovou a televizni produkci. Tyto firmy ¢asto
pracuji v uzkém kontaktu s kameramany &i gripovymi techniky, aby vyvinuli feSeni, ktera
spliuji konkrétni potfeby a vyzvy konkrétnich natacecich situaci. Jednou z takovych firem je
Elokuvakonepaja, ktera vytvofila magnetickou desti¢ku na steadicam. Ta umozriuje odebrat
kameru ze steadicamu do ruky, aniz by se zabér musel pferusovat.
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Obr. €.10 - magneticka desticka na steadicam

4.1.2.Estetické trendy

Zaroven s technologickym vyvojem se méni i estetické trendy v gripové technice.
Jednim z takovych trendl je stale CastéjSi vyuziti jedného nepfetrzitého zabéru, Casto
nazyvaneého "one-take". Tento styl filmovani vytvari pocit nepferuSovaného ak¢niho proudu a
je Casto pouzivany jak ve filmech, tak v reklamach, aby se vytvofil intenzivni a imerzivni
zazitek pro divaka.

DalSim trendem je "vertikalni video", coz je styl nataceni specificky navrzeny pro
mobilni zafizeni. Tento trend odrazi rostouci vyznam mobilnich zafizeni v medialni spotfebé
a vyzaduje specifické techniky a nastroje pro efektivni vyuZiti vertikalniho formatu.
4.1.3.Budouci trendy a vyhled

S rozvojem technologii a narUstajicimi pozadavky filmového primyslu se gripova
technika neustale vyviji a inovuje. Nékolik klicovych trendd a vyhled(, které mizeme v blizké
budoucnosti oCekavat v oblasti gripové techniky, zahrnuje:

Automatizace a robotika: V poslednich letech vidime stale vétSi integraci
robotickych systému do gripové techniky. Pfedstavte si kranové systémy s umélou
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inteligenci, které by mohly automaticky sledovat pohybujici se objekty a adaptovat se
na razné nataceci podminky.

Vétsi integrace s virtualni a rozsirenou realitou: Technologie jako motion capture
a real-time tracking umozni kameramanum a rezisérim vidét kompozici zabéru v
realném Case, dokonce i kdyZ se jedna o zabéry kombinované s digitalnim obsahem.
Bezdratova gripova technika: Vyvoj v oblasti bezdratovych technologii mize vyustit
v plné autonomni, dalkové ovladané gripové systémy, coz umozni jesté vétsi
flexibilitu pfi nataceni.

Udrzitelnost a ekologie: S narUstajicim dlrazem na udrzitelnou produkci je mozné,
Ze budeme svédky vyvoje gripovych technologii, které jsou vice energeticky u&inné,
vyrobené z recyklovatelnych material(i nebo které minimalizuji sviij ekologicky dopad.
Lehéi a kompaktnéjsi konstrukce: S rozvojem materialtl a vyrobnich technologii se
muzeme téSit na jesté lehCi a robustnéjsi gripové systémy, které usnadni transport a
Vétsi synergie s kamerovymi technologiemi: Jako reakce na stale menSi a
vykonnéjsi kamery muze gripova technika nabidnout specifické feSeni pro tyto nové
formaty, coz umozni jesté vétsi kreativitu a flexibilitu.

Pokrocilé Skoleni a certifikace: Vzhledem k narUstajici komplexnosti gripové
techniky mizeme ocekavat, ze vzdélavani a certifikace v této oblasti budou stale
dilezitéjsi, coz zaijisti bezpecnost a efektivitu na natacecich mistech.

Vzhledem k rychlému vyvoji v oblasti technologii a filmového primyslu mize gripova
technika oCekavat fadu novych moznosti a vyzev. Kreativni a technické inovace v tomto
segmentu pravdépodobné povedou k vytvofeni novych metod a technik, které transformuiji
zpUsob, jakym jsou filmy a videa produkovany.
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Zaver

Gripova technika je nezbytnou soucasti filmové a reklamni produkce, ktera znacéné
ovliviiuje vizualni styl a zplsob vypravéni daného dila. At uz se jedna o dramaticky film,
akéni sekvenci nebo reklamni spot, spravné vyuziti gripové techniky muaze divakovi
poskytnout novy pohled, upoutat jeho pozornost a posilit emo¢ni dopad dila.

Prestoze se gripova technika neustale vyviji a adaptuje na nové technologie a
estetické trendy, zakladni principy zuUstavaji stejné. Pochopeni téchto principu a jejich
aplikace v praxi muze filmovym a reklamnim tvarcim pomoci vytvofit silngjsi a efektivné;si
vizualni zazitky.

Nakonec je dulezité zddraznit, ze gripova technika neni jen otazkou technickych
dovednosti a znalosti. Je to také umélecky proces, ktery vyZaduje kreativitu, inovaci a cit pro
vizualni vypravéni. V tomto smyslu je gripova technika prostfedkem, abychom uméni
prevedli do nasi predstavy.
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