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Abstrakt

Analogovy horor je fenomén a subzanr hororu, ktery se v poslednich letech té€si popularité na
internetu. Cely koncept je mlady a jeho charakteristika doposud nebyla dostate¢né vytycena.
Prace mapuje nékolik moznych zdroju, které by mohly vznik analogového hororu znaéné
ovlivnit. Typicka je pro né&j zejména estetika pfipominajici zaznam na VHS kamery,
postprodukcni deformace obrazu a narativni motivy spojené s internetovou kulturou, jako
jsou samota, krize identity, nedlivéra k systému. Mladi tvarci pracuji s pocity, jako je tisnivost
filmovou fe€. | kdyz se jedna o internetovy fenomén, da se oCekavat, Ze se Casem vice

promitne i do filmového svéta.

Abstract

Analog horror is a phenomenon and a subgenre of horror that has been gaining popularity on
the internet in the past years. The entire concept is still young and therefore its
characteristics have not yet been sufficiently delineated. The thesis mentions several
possible sources that could have significantly influenced the rise of analog horror. Its
hallmark is particularly an aesthetic reminiscent of VHS camera recordings, post-production
image distortions, and narrative motifs associated with internet culture, such as solitude,
identity crisis, and lack of trust in the system. Young creators work with uncanny and
nostalgia, using innovative storytelling methods that could enrich cinematic language in the
future. Although it is an internet phenomenon, it can be expected that it will increasingly

influence the world of cinema over time.
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Uvod

,»,Pokud se vy nebo nékdo z vasich blizkych citite zvlastné v disledku vystaveni analogové
televizi nebo zrcadltim, kontaktujte okamzité prislusné organy.“

Internet jiz od svého pocatku nabizi prostor pro nové kultury, perspektivy a umélecké formy.
Jednim z velice zajimavych pfirastk( do digitalni kultury je fenomén znamy jako analogovy
horor. Tento Zanr, vychazejici prevazné z platformy YouTube, diskuznich foér a dalSich
socialnich médii, pfedstavuje syntézu hororu a soucCasné internetové tvorby. Cilem této
bakalarské prace je prozkoumat charakteristické rysy analogového hororu v kontextu
platformy YouTube (s vyjimkou jednoho celove€erniho filmu), analyzovat jeho kliCové

charakteristiky a pochopit, jak tento Zanr komunikuje s dnesdnimi divaky.

Jde o fenomén, jehoz naznaky mizeme pozorovat zhruba od pocatku desatych let tohoto
tisicileti. V praci zmiriuji nékolik inspiracnich zdroja, z nichz analogovy horor ¢erpa. Doposud
nebyla analogovému hororu vénovana dostateCna akademicka pozornost. Vyjimkou je esej
Rowana Longa, ktera se zaméfuje na analogovy horor ajeho vztah k pocitu nostalgie,
zejména v kontextu americké kultury v rozmezi let 1970-2000. Ve své praci se proto hodlam
vénovat zakladni charakteristice, jiz se zatim nepodafilo dostate¢né zmapovat. Dalo by se
fici, Zze obsahu, ktery by se dal zafadit do analogového hororu, je dnes na internetu
nepfeberné mnozstvi, coz je dano inizkou produkéni narocnosti. V bakalarské praci se

zaméruji na nékolik autord, ktefi subzanr obohatili a zpopularizovali.

Analogovy horor se vyznacuje estetikou, ktera imituje technologie a média z obdobi sklonku
20. stoleti, jako jsou VHS kazety, analogové televizni vysilani a rané pocitacové hry. Tento
retro styl taktéz nabizi mezigeneracni propojeni mezi milenialy (generace Y), u nichz muze
dominovat pocit nostalgie, a generaci Z, ktera na analogové estetice vyrustala pravé diky
internetové tvorbé svych predchlidcl. Pfestoze se analogovy horor opira o starSi vizualni
styl, jeho tematika Casto reflektuje soucasné obavy, jako jsou otazky identity, soukromi,

duSevniho zdravi, samoty a technologické zavislosti v digitalnim véku.

Tato prace se zaméFi na nékolik kligovych otazek: Cim se analogovy horor inspiruje, z eho
vychazi? Jaké jsou hlavni tematické motivy, narativni a formalni prvky? Jaky je vzajemny

vztah internetového a filmového hororu?

" KISTER, Alex, 31. 10. 2021, exhibition, YouTube video. [14. 6. 2023]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=n3M8qnsztvw.

LIf you or a loved one recently been affected by the result of exposure to analog television and mirrors,
contact your local authority immediately.“ Vlastni pfeklad autora prace.
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Pfezkoumana bude tvorba nékolika autor(. Alex Kister je autor pusobici na internetové
platformé& YouTube a jeho tvorba z analogového hororu vy&niva zejména pro jeho pfistup
k vypravéni a budovani fikéniho svéta. Kris Straub je taktéz internetovym autorem, pro néhoz
je typicka tvorba svou formou imitujici regionalni televize. Zejména v jeho dile se vyskytuji
Casté motivy internetové hororové kultury (konspiraéni teorie, nedivéra k systému).
Poslednim autorem je Kyle E. Ball, jenz v roce 2022 debutoval s filmem Skinamarink, ktery je
v soucasnosti jedinym zastupcem analogového hororu v celovederni filmové tvorbé. Tato
prace poskytne prehled o tom, jak analogovy horor vyuziva digitalni platformy pro vytvareni
nového typu vypravéni a jak tyto pfibéhy rezonuji se souCasnym publikem. V zavéru prace

bude diskutovana pozice analogového hororu v ramci sou¢asné filmové hororové tvorby.



1 Inspiracni zdroje a emoce

Analogovy horor je dosti neustaleny pojem a Castokrat se chybné zaménuje napf. s pojmem
Ldigitalni horor”. Je nutno podotknout, Ze se jedna o fenomén mlady a internetova tvorba
obecné teprve zacina dostavat akademickou pozornost, jakou si zaslouzi. | to je divodem,
pro¢ se v ramci prace budu odkazovat primarné na internetové zdroje. Napf. Rowan Long ve
své eseji’ povazuje za pocatek analogového hororu jiz jedny z prvnich internetovych

creepypast.

1.1 Creepypasty a internetovy horor

Creepypasty jsou zanrem internetovych hororovych povidek. Svym nazvem vychazeji
z pojmu copypasta (z kombinace anglickych slov copy + paste, tedy zkopirovat + vlozit),
a jsou tedy do jisté miry temnou stranou téze mince. V principu se jedna o kratké hororové
pfibéhy s jednoduchou pointou. Jejich usporny format umozniuje jednoduché sdileni, aniz by
bylo tfeba sdilet internetové odkazy. Néjaké creepypasty by se daly bez problému sdilet i ve
dvou esemeskach, jako napf. ,Posledni Zijici ¢clovék na Zemi sedél sam v temné mistnosti.
Ozvalo se zaklepani na dvere.*

Obecné se creepypasty povazuji za internetového nasledovnika taborovych C&i
folklornich hororovych ptibéhl. Pfibéhové motivy, které se v creepypastach vyskytuji, jsou
neodmyslitelné spjaté s internetovou tvorbou a potazmo digitalnim hororem. Pravé v ramci
pribéhovych motivl jsou creepypasty v zanru analogového hororu neodmyslitelné pfitomné.
Je dulezité si uvédomit, Ze stimto druhem internetové tvorby se setkaly z Uplné vétSiny
generace Y a Z, jez maji v ramci digitalni éry sva vlastni témata, ktera se do samotnych textu
promitaji. Pro pochopeni celého fenoménu creepypast, potazmo digitalniho hororu, je nutné
si predstavit faktické okolnosti, jez pfispivaji k zazitku modelového ¢tenare*. Modelovy Gtenar
je osamély adolescent, ktery sedi vtemné mistnosti, ozafeny displejem, zatimco by uz mél
davno spat, protoze za par hodin vstava do Skoly. Internet je nekone¢né zahadné misto, kde
se Ize setkat v podstaté s ¢imkoliv, coZ byva samo o sobé v internetové tvorbé tematizovano.
Nékteré creepypasty se vénuji konspiraCnim teoriim, nevyfeSenym zahadam nebo tieba

navazuji na kriminalni pfipady; jiné se zase dostavaji do rovin metafyzi¢na a surrealismu.

2 LONG, Rowan. Analysis of Analog Horror and its Relationship to Horror of the Past. THE SOSLAND
JOURNAL. 2023, 19-36.
3 Red(dit. r/nosleep. [online], Dostupné z:
https://www.reddit.com/r/nosleep/comments/gl4o3/what_is_your favorite short_creepypasta/
[14. 6. 2023].
4 Modelovy &tenaf je termin z teorie fikénich svétl Umberta Eca. Jedna se o idealniho cilového
Ctenare, jemuz je dilo primarné uréeno.
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Film v Zzanru analogového hororu maze byt postaveny pouze na snaze popsat emoci,
jako je tfeba strach ze tmy. To nejzasadnéjsi, co si analogovy horor z creepypast propujcuje,
jsou témata jako osamélost, podvédomy strach ze samoty, psychické problémy, pfiliSna
konzumace informaci prostfednictvim internetu, popularni kultura a perspektiva jeji
pokfivenosti, strach ze tmy, a pfedevsim strach z né€eho, co by nemélo byt objeveno, strach
podvédomy, strach metafyzicky. ,Pozoruhodnost ,creepypast’ spociva v oéekavani, ze jsou

udalosti, charaktery a obrazy autentické.®

1.2 Hororova tvorba v estetice détskych poradu

Daldim pramenem pro analogovy horor je internetova videotvorba, pro niz je specificka
estetika ¢i motivy pfipominajici televizni pofad pro détské publikum. Zajimavosti je, Ze pravé
v tomto subzanru vzniklo dilo i v oblasti tuzemskeé tvorby, které se alespon esteticky pfiblizuje
analogovému hororu vice nez svétovi zastupci stejného subzanru. Sklepové PodnoZi je
nazev YouTube kanalu s anonymnim autorem, kde se nachazeji kratka videa (v prliméru 2

minuty), kde figuruji dvé postavy v podobé ponozkovych loutek.

Obr. 1 — Nanozka a Ponozek®

Nanozka a PonoZzek vedou vyprazdnéné dialogy, které svou povahou pfipominaji
moderovani détskych porad(, ale v sérii se odhaluji vice ¢i méné explicitné témata, jako je
domaci nasili nebo rodiovstvi. Zcela neodmyslitelna je tisniva atmosféra a pocit strachu
poté utvafi pouha nevysvétlitelnost, tuseni, Ze je néco Spatné, a z toho vychazejici pfedstavy

v mysli divaka. Vztah rodiCe a ditéte je astym motivem v Zanru analogového hororu. To, co

5 FEDINA, Olga. (2021). ,Creepypasta“: Images of Waiting for Death and Danger in the Online Space.
667-673. [14. 6. 2023].
»,The peculiarity of “creepypastas” is precisely the proclamation of the authenticity of events,
characters, images.“ Vlastni pfeklad autora prace.
¢ SklepovePodnozi, 14. 2. 2017, Nanozka & Ponozek 1 - Vitej a lez, YouTube video. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=w22QyuMsEdg&ab_channel=SklepovePodnozi. [14. 6. 2023].
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Sklepové PodnoZi propojuje se zbytkem subzanru tvorby v estetice détskych poradi, je
pfedevdim motiv zahady a propojeni s komunitou. Stejné jako je tomu tfeba u sérii jako Don’t
Hug Me I'm scared nebo Salad Fingers’, tvorba se neodmyslitelné opira o své divaky. Tim,
Ze tato dila vznikaji v ramci série, autofi maji moznost reagovat na vlastni komunitu a jejich
otazky Ci hypotézy. Napf. v pfipadé Sklepového Podnozi bylo v dobé vzniku velkou otazkou
Ci zahadou, kdo za projektem stoji a pro€. Komunita se postupné rozrlstala a diskuze se
zaCala prenaSet na nékolik riznych socialnich platforem, tvorba byla pfedmétem

videorozbor( apod.

Zajimavosti v této kategorii je fenomén, kdy anonymni uzivatelé na platformu YouTube Kids
(Cast digitalni platformy vénovana vyhradné détem) nahravaji podvratny material, ktery by
nemeél byt détem pfistupny. Kontrolni algoritmus platformy neni schopny rozpoznat, ze se
znamé animované postavy vénuji tfeba nasili nebo sexu. Otazka, jaky obsah by mél byt
détem v online prostoru pristupny a jak by se mél regulovat, je dodnes aktualni téma.® Dalo
by se spekulovat, Ze podobné ukazy na internetu jenom podporuji jeho strasidelnost

i v prostfedi, které bézny uzivatel poklada za ,bezpeéné®.

1.3 Filmové found footage

Found footage je oznaceni pro subzanr hororu, jenz stoji na peclivé vybudované iluzi, ze je
dany zaznam autenticky/dokumentarni. NejznaméjSim zastupcem tohoto zanru je Zahada
Blair Witch (1999), film pojednavajici o skupiné filmaf{, ktefi postupné mizi ve strasidelném
lese. V dobé vzniku film vyvolal velky ohlas, zejména diky neotfelé marketingové kampani,
kde autofi pfedstirali, Ze filmovy Stab doopravdy zmizel z povrchu zemé. Pravé to, co tehdy
formalné utvarelo dojem dokumentarni autenticnosti (digitalni kamery, digitalni Sum, zbésile
rychla kamera, zmate€nost), se i dnes vyuziva i v Zanru analogového hororu. To do jisté miry
souvisi s pocitem nostalgie, jemuZ se vénuiji ve sve praci v dalSich kapitolach.

Zatimco v Zahadé Blair Witch se uplatiuje pocit autenticity skrze kameru z pohledu
prvni osoby, dalsi film ze subZanru found footage, Paranormal Activity (2007), spoléha pouze
na kameru pfipominajici bezpe&nosti domaci kamery. Pomérné jednoduchy koncept vydal na
rozsahlou filmovou sérii.

Subzanr found footage z velké Casti definuje estetika dana uZivanou technologii,
zatimco analogovy horor tuto estetiku pouze imituje. Neda se fici, ze je tato inspirace

pozorovatelna u vSech dél v zanru analogového hororu, ale u mnoha z nich je zcela jisté

7V ptipadé série Salad Fingers by bylo odvazné tvrdit, Ze stoji na estetice détského poradu. Jedna se
0 animovanou sérii s hororovou atmosférou.
8 HEILWEIL, Rebecca. YouTube’s kids app has a rabbit hole problem. [online] VOX. 12. 5. 2021.
Dostupné z: https://www.vox.com/recode/22412232/youtube-kids-autoplay. [14. 6. 2023]
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pfitomna ve stylu i vypravéni. Zdanlivé podobnym pramenem jako je filmové found footage je

internetové found footage.

1.4 Internetové found footage

Internetové found footage je pojem, kterym chci oznadit internetova videa, jez stiraji hranici
mezi realitou a fikci. Bézny uzivatel mize na tento obsah narazit nahodou pfi brouzdani
internetem. NejCastéjSi kontext, ve kterém se tato videa daji zhlédnout, jsou kompilace od
konkrétnich YouTube tvUrcl/sbérateld. Videa vétSinou nesou nazev jako ,Top 710
strasidelnych situaci zachycenych na videokameru. Rizné YouTube kanaly se zaméfuji na
rozlicné druhy strachu, v nékterych pfipadech se faktické okolnosti zaznamu misi. V jedné
kompilaci muze byt tedy rodina ujizdéjici pfed bourkou, velky pavouk na silnici nebo nékolik
lidi, co stoji v noci na poli. Zejména YouTube kanaly zaméfené na hororové kompilace jsou
Casto doplnény vypravéCem, ktery sdéluje kontext, a strasidelnou hudbou. V ramci
hororovych kompilaci stojicich na premise autentického zaznamu se potom odliSuji rdzné
kamery, které maji primarné Cisté bezpecnostni GCel (autokamery, industrialni kamery,

kamery pfed domovnimi dvefmi apod.).

Obr. 2 — zaznam z kamery pfed domovnimi dvefmi'®

Videa Casto postradaji kontext a jejich autenticita je ovéfitelna pouze s jistou mirou vile
k badani. V kompilacich se objevuji zejména civilni interakce, lidé pod vlivem, zloc€inci, ale

i paranormaini jevy. PfesvédCivost jednotlivych videi kolisa. Je pozoruhodné, Ze néktera

9 Watchmojo.com. 22. 4. 2021. Top 10 Creepiest Things Caught on Dash Cam. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=sTz2N1yfjDY. [14. 6. 2023].
9 Mr. Nightmare. 19. 1. 2024. 7 Disturbing Videos Captured on Ring/Doorbell Cameras. YouTube
video. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=1IIL6dg_CS8. [14. 6. 2023].
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videa vynikaji jistou spektakularnosti (napf. auto projizdéjici polni cestou ve tmé potka
pocetnou skupinu lidi ve formalnim oble€eni, ktefi vylézaji z houstin u cesty), ale presto
dovedou pusobit autenticky. Videa mohou mit silny emocionalni dopad. Divak je nucen si
ujasnit, jestli danému vyjevu véfi jako né€emu autentickému, a pokud ano, vyvstavaji otazky
jako ,Mohlo by se to stat mné?“ nebo ,Déje se mi to?“. To je mySlenkovy proces, na némz

velka ¢ast tvorby analogového hororu stoji.

1.5,,.“

Mezi lety 2017 a 2020 se na platformé YouTube objevil fenomén v angli¢tiné nazyvany Full
Stop Punctuation (te¢ka). Pfedmétem diskuze, hlavné na socialni siti Reddit, poté byla
skute€nost, ze kdyz uzivatel zada do YouTube vyhledavace pouhou tecku, algoritmus mu
predlozi nezaraditelna videa, nejCastéji s nazvy slozenymi pouze ze symbolld — napf. ,,...0-@
Usu,0© ... efooutuse®© u,u,0£0-u o§u“" Fenoménu ajeho prozkoumavani se zacalo
vénovat mnoho internetovych tvlrcu. Opét zde byla otazka autenticity. Kdyz uzivatel zkusi
vyhledat na YouTube ,.“ dnes, objevi se jiz videa, ktera na puvodni chybu ve vyhledavani
obsahu pouze navazuji. Tato videa byla zpravidla velmi kratka a obrazové deformovana.
Jejich obsah nelze jakkoliv shrnout, spojuje je pouze strasidelna atmosféra a pocit tisnivosti.
Mysteriézni atmosféru kolem téchto videi utvarel také fakt, Zze se k tomuto obsahu nikdo
autorsky nehlasil. Nebyla zfejma motivace autorl a jejich anonymita davala prostor pro
fantazii. V roce 2020 jeden z uzivatell Redditu objevil video s arabskymi titulky, které se da
prelozit jako ,zena pfedstira, ze je panna Marie” (kfestanské motivy jsou pro analogovy horor
velmi typické). Poté se strhla diskuze, v niz se dospélo k zavéru, Ze je tento druh obsahu
nesmysliny a jeho cilem je jen ziskani sledovanosti.'

Pravé zdanlivd absence nebo anonymita autora je néco, co je pro jistou cCast
internetové tvorby zcela typické. DalSi psychologicky jev, kterym se analogovy horor
inspiruje, je pravé ten pocit, Ze bé&zny uZivatel omylem nachazi néco, co do béZného

kontextu ,bezpeé&ného® internetu nepatfi a na co by se koukat nemél.

" Know Your Meme. Typing "." Into YouTube / Full Stop Punctuation [online]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/typing-into-youtube-full-stop-punctuation [25. 4. 2024].
2 Tamtéz.
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Obr. 3 — snimek z druhého videa, co mi YouTube vyhledava¢ nasel pfi napsani ,,.“'®

1.6 Dulezité emoce

V anglickém jazyce existuje oznacCeni emoce, ktera v ¢estiné postrada uspokojivy preklad.
Tou emoci je ,The Uncanny“ (zlovéstné, tisnivé). BcA. Jakub Pavlik se tomuto pocitu vénuje
ve své praci o Cursed Images: ,/ kdyZ se jedna o pocit spojeny s jistou formou strachu Ci
tleku, jeho C&asto téZce urcitelnym spoustéCem ani zdaleka nemusi byt néco zfetelné
désivého nebo zpravidla hriizu nahanéjiciho, jelikoZ ani v nejmensim neplati, Ze vse, co je na
prvni pohled désivé, je také tisnivym.“* Tuto emoci u sebe lidé ¢asto pozoruji napfiklad, kdyz
napfiklad vidi robota s latexovym obli¢ejem, ktery ma pfipominat lidskou kizi. V zasadé jde
o vnitfni tuSeni, ze je néco Spatné, i kdyz to racionalni mysl nemusi byt schopna presné urcit.

DalSi podstatnou emoci analogového hororu je nostalgie, jez se mlze lehce vazat na
zminény pocit tisnivosti: ,[...] foto stisriujici neni opravdu ni¢im novym nebo cizim, nybrz
néc¢im duSevnimu Zivotu od pradéavna divérné znamym, co mu bylo jen odcizeno procesem
vytésnéni.“'"® Za predpokladu, ze hlavnimi divaky itvarci analogového hororu jsou lidé
zgenerace Z Ci Y, dava nam to prostor pro pochopeni nostalgie vramci fenoménu.
V analogovém hororu se odrazi jak nostalgie vazana na obdobi kolem roku 2000, tak
nostalgie, ktera by se dala oznacit jako podvédoma &i metafyzicka. V internetové umélecké
tvorbé existuje nespocet tendenci, jez se snazi zachytit pocit nostalgie v riznych polohach.
Existuje i esteticky smér s nazvem ,nostalgiacore”, ktery se da popsat slovy: ,Pocit nostalgie

¥ Boisvert. 24. 5. 2020. Take Care. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=NZh5YxDpuK4&ab channel=_Boisvert. [14. 6. 2023].
4 PAVLIK, Jakub. Fenomén Cursed images a jeho povaha v digitéini kultufe. Online, Bakalaiska
prace. Praha: FAMU, 2023. [26. 4. 2024].
5 FREUD, Sigmund. ,Né&co tisnivého*. In: BENDOVA, Helena — STRNAD, Matgj (eds.). Spoleéenské
vedy a audiovize. Vyd. 1. Praha: Nakladatelstvi AMU, 2014, s. 60. ISBN 978-80-7331-348-7.
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spojeny s touhou byt opét ditétem.“'° | kdyZ podstatna ¢ast tvorby analogového hororu vznika
v Americe a nostalgie je do jisté miry geograficky vazana, nelze opomenout, Ze velka Cast
mladych lidi z celého svéta se setkala pravé s americkou kulturou, a ma tedy schopnost
specifickou nostalgii (détska hristé u fast foodl, arkadové herni automaty, specifické hracky)
citit — i proto, Ze internet tyto hranice do zna¢né miry stira. Na internetu se objevil dokonce
pojem ,faleSna nostalgie, jenz se definuje jako ,,chybéni nebo povédomost nééeho, co bylo
v minulosti, z pouhé zkuSenosti zprostfedkované televiznimi serialy, hudbou apod.;
nevychazejici z realné zivotni zkusenosti'.

Podstatnou emoci je samozfejmé v tomto subZanru hororu i strach. Jeho podstata ale
stoji spiSe na vySe zminéné tisnivosti. V Zanru se pracuje s napétim jenom ve vzacnéjsich

pfipadech, kde tvlrci experimentuji s vypravénim.

Obr. 4 — ,T.O.E. — starving.help“'®

'® Fandom.com. Nostalgiacore. [online] Dostupné z: https://aesthetics.fandom.com/wiki/Nostalgiacore
[14. 6. 2023]. ,The feeling of nostalgia, desire to ‘be a kid again’.” Vlastni pfeklad autora prace.
7 Urban Dictionary. False Nostalgia. [online] 23. 6. 2014.
Dostupné z: https://www.urbandictionary.com/define.php?term=false%20nostalgia
[14. 6. 2023]. ,The longing for or reminiscence of an era which you did not actually grow up in, having
only experienced the era through it's movies, TV shows, music, etc; not based on actual life
experiences.” Vlastni preklad autora prace.
'® Doctor Nowhere. 20. 12. 2023, T.O.E. - starving.help. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=mXTYvRf3gew [14. 6. 2023].
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2 Charakteristika fenoménu

Na internetu se da najit nepfeberné mnozstvi obsahu, které by se dalo oznadit jako
analogovy horor. Rozhodl jsem se v této praci vénovat zejména tfem autorim, ktefi se tési
nejvétsi popularité. Jejich tvorba je autorsky rozpoznatelna avramci charakteristiky
fenoménu reprezentativni. Prvnim autorem je Alex Kister, jenz prvni video s nazvem
,Overthrone“ na svém YouTube kanale zvefejnil 10. 6. 2021. Druhym autorem je Kris Straub,
ktery stoji za YouTube kanalem s nazvem LOCALS58TV. Zde bylo prvni video s nazvem ,LOC
AL58TV — You Are On The Fastest Available Route” zvefejnéno 31. 10. 2017. Mnoho tvdrcu
se zejména na LOCALS8TV odkazuje jako na primarni zdroj inspirace. Alex Kister, b€hem
psani této prace, stale aktivné zvefejfiuje novou tvorbu, na LOCALS8TV bylo zatim posledni
video zvefejnéno 1. 11. 2021. Zvlastni vyjimkou v celém zanru je celovec€erni film s nazvem

Skinamarink (2022), jehoz autorem je Kyle E. Ball.

2.1 Autorstvi

Alex Kister ve své tvorbé utvafi konkrétni fikéni svét — napfiklad jeho série s oznacenim The
Mandela Catalogue (Katalog Mandely) se odehrava ve fiktivnim okresu Ameriky s nazvem
Mandela. Tvorba mimo tuto sérii do jisté miry dopliuje fikéni svét okresu Mandela,
v pozdéjSich snimcich se objevuji i tendence k vytvofeni nové série, ktera se od Katalogu
Mandely formalné odliSuje. Tvorba LOCAL58TV se v kazdém jednotlivém videu opira o jiné

téma, ale o to vice stoji na spole¢nych formalnich principech.

Autofi se podepisuji, jsou zminéni v informacich pod videem a zarover svou tvorbou buduji
jistou znacku. Jednim z nejzajimavéjSich divackych prozitki, jez analogovy horor muize
nabidnout, je v8ak pravé situace, kdy divak, respektive uZivatel internetu najde tento obsah
Cirou nahodou a k jeho pochopeni nema potfebné informace. Naproti tomu by se dalo Fici, Ze
koncept pfiznaného autorstvi v analogovém hororu cely subZanr do jisté miry podkopava.
Zanrové uvédomélé publikum, komunity a fanousci ale autortim poskytuji prostor pro cilené
sméfovani jejich tvorby. Autofi mohou reagovat na spekulace, oCekavani a pfimo rozvijet
svou Cinnost smérem, ktery si komunita pfeje. Pravé proto je zajimavé, jak se ob& znacky
k autorstvi stavi. LOCAL58TV zvefejiiuje jména autorl a zdroje pouzitych materiall
v popisku pod videem. Alex Kister je poprvé zminén v titulcich prvniho videa ze série
Katalogu Mandely. V této situaci ale nevyuziva pfilezitosti k budovani fikéni postavy

vypravéce, ale dava civilni vzkaz fanouskam, ktery borti moznou iluzi, ze se jedna o ,néco
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skute¢ného*: ,Srdec¢né diky patfi komunité analogového hororu za neutuchajici podporu!*®
Naskyta se podstatna otazka: Kdo jsou modelovi autofi®® téchto YouTube kanalu, kdo v ramci
fabule zvefejhiuje obsah?

Jak prozrazuje nazev, LOCALS8TV vytvafFi dojem regionalni televize, ktera zvefejfiuje
archivni materialy. Motivace neni jasna. Kazdé video je na zaCatku a na konci formalné
ohraniCeno segmentem pfipominajicim televizni vysilani (jednoduché animace, text
v obraze). Napf. ve videu Real Sleep ale televize z neurcitych duvodl zvefejfiuje materialy
fiktivniho institutu pro zkoumani myslenek. Zasadni je, ze LOCALS8TV vytvari dojem, ze
publikuje néco, co uz vzniklo, potazmo néco, co uz bylo dokonce odvysilano.

Povaha Alexe Kistera jako modelového autora je obtizné uchopitelna. Jeho tvorba,
zejména vramci Katalogu Mandely, je formalné pestiejs$i?' nez v pripadé LOCAL58TV
a v ramci jednoho dilu série se konstrukéné kombinuje nékolik konkrétnich pfistupt (dialog
postav ve zvuku, kamerové zabéry, fotky, tma, text v obraze, ,nalezené“ materidly vSeho
druhu). Jeho tvorba ma idiky své stopazi (kterd se pohybuje mezi patnacti az Ctyficeti
minutami) bliZze k vypravéni a pfibéhovosti. Jako divaci tedy chapeme, Ze nékdo dané video
sestfihal, zvolil poradi jednotlivych segmentli, achapeme, Ze tato skladba ma spét
k tisnivému a straSidelnému zazitku. BEhem vlastniho divackého proZitku mé zaujala jedna
véc: kdyz jsem se pokusil odmyslet si existenci Alexe Kistera jako autora, uvédomil jsem si,
Ze jsem ochotny pfisoudit autorstvi néemu, co neni lidské (otazka ,lidstvi® je v sérii
ustfednim pfib&éhovym motivem).

Je podivuhodné, jak v Kisterové dile funguji technologie. V multimedialni kompilaci
jsou found footage segmenty, v nichZ skrze text komunikuji dvojnici. Tato podoba promluv
mulze pulsobit stejné nesmysing, jako mrazivé. Napf. Ustfedni postava v The Mandela
Catalogue Vol. 1 (Katalog Mandely ¢. 1) se jménem Mark se schovava a u toho pofizuje
videozaznam. Stfihové je v fadé chronologicky zaznam z kamery, tma, text, ktery zastupuje
pfitomnost onoho dvojnika, zabér na dvojnika s funkci jump scare®? a zabér na Marka
s textem: ,Nikdo pro mé nepfisel.“ Je pozoruhodné, ze v kompilaci materiall se vyskytuji
promluvy antagonisty v podobé dvojnika, ale zaroven i zemfelé ustfedni postavy. Jak jsem
zmifioval v odstavci s autorstvim, tento fakt mizeme jako divaci vnimat budto jako
dramaturgicky nedostatek, nebo néco metafyzického. Divak mize mit pocit, jako kdyby

modelovym autorem dila byla emoce strachu/tisné/lzkosti jako takova. Castokrat se

¥ KISTER, Alex. 10. 8. 2021, The Mandela Catalogue Vol. 1. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=C8d12w6pMos&t=16s&ab_channel=AlexKister.
[14. 6. 2023]. ,Special Thanks to the Analog Horror community for your ongoing support!* Vlastni
preklad autora prace.
20 Modelovy autor je termin z teorie fikénich svétl Umberta Eca. Jedna se o autorovo pfedstirané ja,
které vytvafi dilo.
21 S rostouci popularitou Katalogu Mandely k sobé& Alex Kister zve spolupracovniky na pozice 3D
umélcl, hudebnikll a zvukafl, ktefi zvySuji v pribéhu série produkéni hodnotu. Naopak videa na
LOCALS8TV se od sebe z pohledu produkéni hodnoty zasadné neliSi a jsou plosné velice skromné.
2 Vyvrcholeni napéti v podobé uleku. V hovorové Gestinég ,lekacka“ nebo ,bafacka“.
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audiovizualni deformace videa déje ve chvilich, kdy dramaturgicky vrcholi napéti. To utvafi

dojem, jako kdyby samotné médium nebylo schopné unést pfitomny strach.

uh oh!
bad decision, mark!

SR b
10:59, PH

A

S
N@{ODY\EQP‘IE FOR ME

®

\

Obr. 5-8 — odhaleni dvojnika v prvnim dile Katalogu Mandely?

2.2 Narace

Byt dilo Alexe Kistera a Krise Strauba spada do stejného subzanru hororu, jejich tvorba je
diametralné odlisna. Obsah na LOCAL58TV neni narativni. Video s nejvice zhlédnutimi na
tomto kanale s nazvem Contigency (Nepfedpovidatelnost) vytvafi dojem, ze se jedna
o tajnou, snad kdysi odvysilanou, zpravu od vlady Spojenych statl. Video se sklada
z archivnich zabérl v pozadi, pfed nimiz se objevuje text sdélujici informace jako ,,...nepritel
muZze ziskat nasSe ulice, ale neziska naseho ducha®, ,Pouzijte tu nejpristupnéjs§i metodu.” Ci
,Neni se d¢eho bat.“?* Pravé tato sdéleni mohou svou povahou piimét divaka
k pochybnostem o vécech, o kterych by ho béZzné nenapadlo pochybovat. Subverzivni vyroky

jsou v analogovém hororu velmi Casté, ale ne vzdy musi byt vyfCeny explicitné. To, co je pro

B KISTER, Alex. 10. 8. 2021, The Mandela Catalogue Vol. 1. YouTube video. [14. 6. 2023] Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=C8d12w6pMos&t=16s&ab_channel=AlexKister.
24 LOCAL58TV. 31. 10. 2017, LOCALS5S8TV - Contingency. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3c66w6fVqOI&ab_channel=LOCALS58TV.
[14. 6. 2023]. Vlastni pfeklad autora prace.
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tvorbu Krise Strauba typické, je pfima komunikace s divakem. Divak pozoruje ,tajny
material“, ktery neni ur€eny vyslovené jemu, ale i tak dilo komunikuje ve druhé osobé. Video
s nazvem Real Sleep (Realny spanek) podsouva myslenku, Ze snit je Spatné. Naprosta
vétsina stopaze je text ve fiktivnim nauénému videu, jehoz pozorovanim se ma divak ,vylédit*
a zbavit se snéni. Je velmi Casté, ze v prostiedi internetové tvorby, a v analogovém hororu

obzvlast, se sméfuje pozornost k pochybovani o béznych vécech.

Alex Kister z celého subzZanru vystupuje svymi narativnimi tendencemi. Prvni dilo na kanale
Alexe Kistera nese nazev Overthrone. Formalné se vyuziva kombinace détského
kfestanského animovaného pofadu a postprodukéni manipulace (zména barevnosti,
deformace obrazu). Postava svatého svym vystupovanim, mimo déj plvodniho animovaného
pofadu, pusobi jako néco zlovéstného. Nastavuje se zde hlavni pfib&éhovy motiv pro cely
zbytek autorovy tvorby. Dilo vede k interpretaci, Ze lidé uctivaji nékoho faleSného, nékoho,
kdo se jenom pretvafuje. Az v Katalogu Mandely se skrze informativni texty (opét graficky
situované do tajnych vladnich zprav) konkrétné setkavame s konceptem dvojnictvi (The
Alternates). Jsou nam pfedloZeny informace/varovani, Ze mezi lidmi se pohybuji bytosti,
které se jako lidé pouze tvafi, za lidi se vydavaji. V ramci informativniho segmentu je
predstaveno vicero druht dvojnikd. Koncept dvojnictvi a lidi, co maji ,faleSnou® podobu, neni
vydobytkem internetu, ale muzeme se snim jednoduSe setkat napf. v creepypastach.
Jednotliva dila Katalogu Mandely dale sleduji pfipady lidi, ktefi se s témito bytostmi setkavaji
nebo setkali. Ustfednimi postavami byvaji zpravidla mladi lidé kolem dvaceti let, socialné
odstfizeni od realného svéta.

Jako divakim je nam predlozena kompilace materiall, jez sleduji dvojniky v Zivoté
néjakého mladého Clovéka (Casto souzeného dusevnimi problémy). V kontextu jednoho dila
potom muizeme slySet dialog dvou avice postav, vidét nalezené zabéry vseho druhu
(industrialni, kamera protagonisty), archivni zabéry, fotky a détské kresby. Velmi zasadnim
skladebnim prvkem je grafika, text a tma. | kdyz je tvorba Alexe Kistera svou narativnosti
z analogového hororu vybocujici, nejedna se o klasické vypravéni. Jsou nam predlozeny
informace ato, co se vramci fikéniho svéta skuteéné odehralo, zlUstava disté na divacké

interpretaci. Tento fakt poté nahrava k angazovanosti internetové komunity.

Skinamarink (2022) je v dobé psani této bakalarské prace jedinym zastupcem analogového
hororu v Zanru celovecerniho filmu. Dilo navazuje na pocit nostalgie tim, Ze déla ze dvou déti
protagonisty filmu aformalné vnimame film do jisté miry jejich oima (mizeme si napf.
vzpomenout na moment, kdy nas rodi¢e nechali samotné doma). Naprosta vétsina filmu se
sklada ze zabéru v interiéru bez pfitomnosti postav. Postavy jsou slySet primarné ve zvuku,

ato také velmi zfidka. Film je déjové vyprazdnény, sledujeme, jak dva sourozenci travi
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désivou noc, a zjistujeme, Ze nejsou sami. To, Ze se nikdy nedozvime s &im nebo s kym,
jenom dodava na pocitu tisnivosti. Dalo by se fici, Ze film do jisté miry pracuje s iracionalnim
strachem, s nimzZ se alespon v détstvi setka vétSina lidi, viz napf. strach ze tmy.

Elementem strachu, ktery je spojeny s internetovou kulturou, je jisty archetyp
.Zakazaného kamarada“. To vychazi z internetové anonymity, jez je pfedmétem umélecké
reflexe jiz od pocatku internetu, zejména v Japonsku — Perfect Blue (1997), Kairo (2001),
Vecefe u Noriko (2005). Jedna se o osobu, ktera ovliviuje zivot hlavni postavy — i kdyz
alespon ze zacatku nepfimo — a nikdy v dobrém slova smyslu. Motivaci postav, které
zUstavaji s timto ¢lovékem v komunikaci, byva zpravidla samota. Tento fenomén je jadrem
pfibéhu filmu We’re All Going to the World’s Fair (2021) o mladé divce, ktera se béhem
pandemie covidu-19 ucastni internetové hry. Film skvéle popisuje to, co utvafi analogovému
hororu ideologické a kulturni podhoubi. Samota v digitalni dobé je velké téma generace Z.
Velka Cast Katalogu Mandely vznikala béhem pandemie covidu-19 a ustfedni postavy Casto
zapoli s dvojniky béhem depresivniho pobytu v izolaci od svéta. Samotny fakt, Ze pfedmétem
strachu jsou bytosti, jeZ se pouze tvafi jako lidé, do jisté miry vypovida o lidské odcizenosti
v ramci Kisterova dila. V The Mandela Catalogue V0l.333 (Katalog Mandely &. 333) Fika
détska postava: ,Chci si hrat stim panem v televizi.® V' The Mandela Catalogue Vol.4
(Katalog Mandely ¢. 4) se jedna zpostav dostane k softwaru, kde si mize nechat
zkopirovat/ukrast obli¢ej vyménou za to, Ze ten obliCej poté bude délat na obrazovce vtipné
grimasy. Kritika technologii a jejich moci lidi zbavit lidstvi je pfitomna zejména v tvorbé Alexe

Kistera, byt ma prameny jiz v internetovych creepypastach.

2.3 Forma a styl

Neda se fici, Ze by analogovy horor mél jednotnou estetiku. Ale prvek, ktery cely vizualni styl
propojuje, je distorze®. V navaznosti na nostalgii a dnes jiz zastaralé technologie z obdobi
kolem roku 2000 si mizeme povSimnout, Ze bez ohledu na ojedinélost autorského pfistupu
se v analogovych hororech vzdy vyskytuje digitalni Sum nebo filmové zrno. Toto ,poSkozeni*
obrazu se zpravidla pfidava az béhem digitalni postprodukce, akcentuje pocit nostalgie
s drazem na technologie minulosti a poskytuje autorim prostor pro praci s napétim.
Zaroven je pravdépodobné, Ze skrze divackou zkuSenost a navaznost na found footage ma
divak tendenci obraz se Sumem vnimat jako autenticky nebo dokumentarni. Tato
nedokonalost obrazu umoznuje pracovat s neurcitosti a divakovo podvédomi mlze do

tmavych ploch promitat véci, které autofi ani nezamysleli. Zrno a Sum propujcuje tmé iluzi

B KISTER, Alex. 4. 6. 2022, The Mandela Catalogue Vol.333. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=1jMFrVk2d_I. [14. 6. 2023].
»1 want to play with the man in the TV.“ Vlastni pfeklad autora prace.
% Zvukova nebo obrazova deformace/vychyleni.
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Zivosti a pohybu, podnécuje divacké ocekavani a neklid. Za zminku stoji posledni zabér
z filmu Skinamarink, kde se z plvodné prazdné tmavé plochy se Sumem v priibéhu necelych
dvou minut poprvé vynofuje obrys obli¢eje bytosti, jez byla ve filmu déjové pfitomna uz od
zacatku.

Obrazova distorze se projevuje v analogovém hororu mnoha zpUsoby a slouzi
raznym ucellim. MUze sméfovat divacky dojem do pocitu tisnivosti, ale zaroveft muze pfi
vhodném nacasovani plasobit i dramaticky. Dalo by se fici, Zze obrazova nedokonalost funguje
v analogovém hororu jako stfihova figura. Napf. v Katalogu Mandely je distorze pfitomna
jako prvek, ktery napomaha efektu jump scarl. V pfipadé Kisterovy tvorby definuje celou
estetiku.

Pro analogovy horor je typicka tendence v ramci postprodukce pFedstirat obrazovou
autenti¢nost. Tomu napomaha pfipadné zrno i Sum, ale tfeba i grafika pfipominajici zaznam
na VHS kazetu. Neni vyjimkou, Ze distorze nebo postprodukéni manipulace byva z hlediska
realistiCnosti neopodstatnéna. Jak jsem zmifioval vySe, nedokonalost mize vyvolavat dojem,
ze vznika na zakladé straSidelné situace, obrazova realita se lame pod tihou strachu.
| zakomponovany text a grafika utvafi dojem technologické zaSlosti (pfedevSim mirnym

rozostfenim nebo nepatrnym nahodnym pohybem).

Pokud se v daném dile analogového hororu vyskytuje kamerovy zabér, zpravidla bude
snimat tmavy interiér. Je velice vzacné, aby v kamerovém zabéru byly pfitomné postavy,
vypravéni se z vétsi ¢asti odehrava ve zvuku. Zabéry exteriért jsou v tomto subzanru raritou.
To pfispiva jednak k pocitu nostalgie (byt doma sam, ve tmé, koukat se v détstvi tajné na
televizi), jednak to souCasné postavy jednoduse izoluje od okolniho svéta. Mame pocit, ze
neexistuje nic jiného nez tmavy interiér. Zaroven se nabizi otazka, kolik divaka analogového
hororu sleduje dana dila v podobnych podminkach, v jakych se nachazeji postavy.
NejcastéjSim vizualnim motivem analogovych horord byva zabér na dvefe, za nimiz je tma.
Dvefe mohou byt oteviené, zaviené, pooteviené a jejich pozice mize mit dramaticky efekt —
stavaji se stfihovym refrénem. Hlavnim (ne-li jedinym) zdrojem svétla je zapnuta analogova
televize. Ta vétSinou promita détské porady s volnou kreativni licenci, ale ity se mohou
v ramci budovani napéti proménovat do rozpadlych obrazu, tisnivych vyjevi nebo jakychsi

obli¢ejl.

Je pozoruhodné, Ze subzanr, jenz vychazi z internetového prostfedi, které je znamé svou
uspéchanosti, rychlym generovanim emoci a bojem o pozornost, se svym temporytmem
stavi do naprosté opozice. |tvorba na kanale LOCAL58TV, jez ma v priméru zhruba 4
minuty, stoji na stfihové jednoduchosti a z velké Casti si vystai se statickym pozadim

a textem. V pfipadé Katalogu Mandely ifilmu Skinamarink se pracuje s vice prvky, ale tim

15



nejzasadnéjSim je Casova vyprazdnénost. Stfihové tempo je velmi pomalé, a to zejména ve
chvilich, které vyplfuji prostor mezi déjové zasadnéjSimi momenty. Divak ma dostatek ¢asu
pozorovat Suméni obrazu a povolit uzdu fantazii. Nap¥. film Skinamarink se z drtivé vétSiny
sklada ze zdanlivé banalnich pohledu na poloprazdny interiér i detailnich zabért béznych
domacich predmétu.

V kontextu Casové vyprazdnénosti stoji za zminku prace sjump scary. V bézné
hororové filmové produkci by tyto momenty byly dopinény hlasitym ruchem, ktery prerusi
ticho, ale v analogovém hororu se velice €asto v téchto pfipadech pracuje Cisté s obrazem,
byt ani to neni pravidlem. Pravé divakovo oekavani néjaké dramatické Ci désivé situace
vzbuzujici ulek udrzuje jeho pozornost. V Katalogu Mandely jde o naprosto stézejni prvek.
Kazdy jeden dil ze série sméfuje k jednomu ur€itému momentu, jemuz je na prvni pohled
vénovana zcela zasadni umélecka péce (v pozdéjSich dilech série jsou tyto momenty
vytvarfeny za pomoci 3D animace, coz jenom podporuje pocit tisnivosti). YouTube uzivatelské
prostfedi umoziuje vidét, jaké Casti videa jsou nejvice zobrazované alze jednoduse
vydedukovat, ze mnoho divakl se videem proklikne pouze k onomu jump scaru. V pfipadé
Katalogu Mandely jde o momenty, kdy mame moznost spatfit dvojnika, jehoz pfipadu se
dany dil série vénuje. Vyobrazeni oné bytosti, jez krade identity, se do jisté miry stava
divackou atrakci — divak je zvédavy na vyobrazeni nékoho zdanlivé lidského. V tomto ohledu
se analogovy horor od klasického Zanru hororu lisi, protoZe plvodce strachu neukazuje, a
pokud ano, tak pouze naznakem (kupf. u LOCALS8TV strach nema konkrétniho plvodce
jako bytost, ale muze vyplyvat z negativnich pohnutek, jako je pochybovani o svétové vliadé

nebo Ffadu svéta).

Obr. 9 — obraz dvojnika v analogové televizi?’

27 KISTER, Alex. 18. 1. 2022, The Mandela Catalogue Vol.2. YouTube video.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=XuDMawgx5Mw&t=909s&ab_channel=AlexKister.
[14. 6. 2023].
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Zvuk je také stylizovany, aby navozoval dojem cCasové zanedbanosti, analogi¢nosti.
Nejtypi¢téjSi pro analogovy horor je ticho, Sum a bezcharakterni atmosféry. Tvorba
LOCALS58TV pouziva hudbu, ktera navozuje dojem televizni relace. Nediegeticka hudba se
az na vyjimky nepouziva. NejvyraznéjSim zvukovym prvkem jsou ruchy spojené s détskymi
porady vysilanymi v pfitomné analogové televizi. V Katalogu Mandely se zvukové nejCastéji
vyskytuje dialog dvou postav po telefonu. Mizeme se setkat i s momenty obrazové distorze
doplnénymi ruchy.

Je pfiznacné, jak jednotlivi autofi nakladaji se zpracovanim ticha ¢i neurcitého Sumu.
Zde je podstatna kombinace s filmovymi titulky. V Katalogu Mandely se titulky slouzici pro
zfetelnost dialogu nenachazeji v obraze, ale v uzivatelském prostredi YouTube. | pfesto jsou
neodmyslitelnou soucasti jednotlivych epizod. Alex Kister, stejné jako Kyle E. Ball titulkuji
ticho nebo nesrozumitelny Sum. Z tohoto ticha promlouvaji bytosti napliujici ulohu strachu
(viz posledni scéna ve filmu Skinamarink). Alex Kister pracuje i s opacnym principem,

v ramci jinak titulkovaného dila voli useky, kde se titulky u promluv postav nevyskytuji.
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Zaver

Analogovy horor poskytuje mladym autorm prostor k vyjadfeni, aniz by k tomu nutné
potfebovali umeélecké nebo technické vzdélani. Subzanr je svou formalni pruznosti dostupny
véem, ktefi zvladaji praci v jednoduchych stfihovych nebo grafickych programech. To se
promita ido celkové finan¢ni nenaroénosti, ktera by do budoucna mohla otevfit mladym
autoridm dvefe do filmového svéta. Je otazkou, zda je néco takového pro autory vlastné
lakavé. Jak Alex Kister, tak i Kris Straub podnikli urc€ité kroky k tomu, aby jim internetova
tvorba vynasela finanéné (nad ramec toho, co ziskavaji z reklam na YouTube). Alex Kister
napf. mezi svou béznou tvorbu umistuje promo videa na plySové postavy dvojnikd k prodeji.

Jsem toho nazoru, Ze pravé tento samoucky pfistup k audiovizualni tvorbé muaze byt
nécim, co v budoucnu vyznamnym zpusobem ovlivni vyvoj filmoveé feci. Je zfejmé, Ze mlada
generace ma sva vlastni témata (jako napf. internetova odcizenost, samota, krize identity,
touha byt zpét v ase nevinnosti, neduvéra k systému), o nichz zvlada vypravét inovativnimi
pristupy. Oproti klasickému hororu zde nefiguruje princip plot twistu®®. Dila v ramci
analogového hororu tihnou k exponencialnimu zvySovani intenzity tisnivosti a uzkostlivosti,
coz jsou emoce pro tento zanr naprosto definujici. Podobné dulezity je i pocit nostalgie, ktera
nemusi nutné navazovat na autentické vzpominky divaka. Nebylo by zcestné uvazovat nad
tim, zda a jak moc tento zanr zasahuje do myslenkovych proudu, jako je napf. surrealismus
(dila spoléhaji na divackou interpretaci, vénuji se vnitfnim negativnim pocitim, formainé
nechavaiji prostor pro to, aby mysl mohla bloumat).

Dilo v tomto subzanru mize mit stopaz od patnacti sekund az po celovecerni film. To,
co analogovy horor do velké miry definuje, je jeho vztah k divakovi. Dila v tomto zanru
predstiraji, ze by neméla byt vidéna (grafika naznacujici tajné vladni dokumenty, nesmysiné
komplikované nazvy), a proto je paradoxem, ze analogovy horor z interakce s divakem tolik
tézi. Tvlrci maji prostor reagovat na oCekavani a pfani vlastni komunity. Skinamarink Kyla
E. Bella ovsem dokazuje, ze je tento zanr schopny kriticky obstat i ve svété filmovych
festivall, i mimo prostfedi internetu, s nimz je neodmyslitelné spjaty.

Jako zastupce generace Z s vyobrazovanymi tématy a pocity souznim, jinak tomu
neni ani s prozivanim nostalgie a sezenim u svitici obrazovky v tmavé mistnosti (coz jsou
shodou nahod okolnosti, ve kterych v tento moment také piSu tento zavér). Mam pocit, Zze
analogovy horor promlouva jazykem mé generace. Svym pomalym tempem se chytfe stavi
do opozice k vSeobecnému chaosu internetu. Analogovy horor patfi zejména t&m lidem, ktefi

vyrustali s internetem jako nejvérnéjSim pfitelem.

2 Necekany zvrat v dé&ji, velmi ¢asty v zanru hororu.
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