Oponentsky posudek k magisterské diplomové prace

Zdenka Horcicova: Fenomén uzkosti v Beckettové Konci hry

Zdenka HorcCicova se ve své magisterské diplomové praci vénuje, jak jeji nazev zietelné tika,
fenoménu uzkosti v Beckettové Konci hry. Prace je rozélenéna do tii ¢asti, vnichz se
diplomantka nejprve zabyva psychologickym a nasledné filozofickym vykladem tzkosti, aby
pak pojmové Iépe uchopila dané téma ve tieti Casti, respektive 4. kapitole, ktera je vénovana
samotné hie. Tyto pasdze jsou rozsahem takika totozné, pfi¢emz prvni a druhd by snesla
kraceni, zatimco kapitola Beckettiiv Konec hry jako vyraz situace svéta by naopak méla byt
hloubéji a dikladnéji propracovana.

Diplomantka si vybrala velmi obtizné téma. Kazda podkapitola jeji prace by se dala rozvadét,
domyslet a dale kontextualizovat. Samotnou Vvolbu tématu obdivuji, nebot’ dobfe vim, ze jiz
samotné psani diplomové prace, zvlasteé v zavérecné fazi, je dostateCnym zdrojem pociti
existencialnich uzkosti.

Ptes metodologicky vhodné ¢lenéni do zminénych kapitol, v praci postradam vztazeni Konce
hry k dobovému kontextu, k historické zkuSenosti euro-americké spole¢nosti po 2. svétové
valce, kdy byl fenomén uzkosti v dramatické literature, respektive v uméni ziejmé
nejintenzivnéji tematizovan a reflektovan. Toto téma by si rovnéZz zaslouZilo samostatnou
kapitolu, ktera by pomohla praci 1épe strukturovat. Beckettiv Konec hry by se tak ocitl
Vv sousedstvi jinych dé€l, jez by mnohd autorova vychodiska sama osvétlovala. Koneckonct
Drvotovu definici uzkosti jako ,,pfedtuchy nejasného nebezpeci, tedy piedtuchy hrozby,
kterou subjekt neni schopen pfesné pojmout, urcit (str. 12 — 13) Ize bez problému vztahnout
na osobni prozivani i kulturni klima 40. a 50. let (viz Sartrova Nevolnost, Camustv Cizinec
apod.). Stejné tak by si samotna hra zaslouzila peclivou analyzu na urovni jazyka, situaci,
témat a motivu, jez jsou spjaty s konkrétnimi postavami. V ustfedni kapitole vénované Konci
hry se autorka stale drzi metaforického popisu situace moderniho ¢lovéka a netroufa si
vstoupit do specifického a zcela konkrétniho svéta Beckettovy hry a analyzovat jej na tirovni
slozek. Autorka zde ziejmé podléha sugestivnosti Beckettova textu, coz je vzhledem k jeji
zivotni zkuSenosti pochopitelné. Presto by neméla zapominat na to, Ze postavy hry jsou
vytvofeny autorem, a nelze je zaménovat, jakkoliv se do nich vcitujeme, za bytosti realné.

Co je naopak pro zkoumané téma zbytné, jsou nékteré pasaze, tykajici se psychologického
nebo psychoterapeutického vykladu uzkosti. Do prace, dle mého nazoru, naptiklad nepatii

odstavec na str. 24, definujici tzv. publikacni Gzkost. Pfesto mne pobavil a dékuji za n¢;.



Agkoliv se diplomantka snazi o pojmové upfesnéni fenoménu tzkosti, v Uvodu se dopousti
zbyte¢né nedbalosti, kdyz piSe o pojmu uzkost v psychologii jako o ,klasickém chapani
pojmu uzkosti* (str. 9). Domnivam se, ze je bud’ mozné pracovat s pojmem tzkost, jak to ¢ini
obor psychologie, nebo pojimat tento pojem ,klasicky”, jak ho uziva obecnd ceStina.
Odmitam generalizovani pti popisu odklonu euro-americké spolecnosti od viry. Generalizujici
My, Evropané* je pro mne alibismus, zakryvajici prosty a legitimni fakt, Zze autorka sama je
ateistka. V piipadé Beckettovy hry opravdu nemizeme mluvit o ,,dramatické situaci®.
Neptipada mi ovSem osvétlujici ani definovani: ,,Svét Konce hry lezi pravé v ¢ekani /.../.*
(str. 44) Nebylo by vyhodnéjsi uvazovat piimo o situaci cekani a zkoumat jeji potencialitu,
jak to koneckoncti ¢ini, a nejen v této hie, sdm autor?

V Uvodu nékolikrat opakované slovo ,,snad“ oslabuje zamér a postoj autorky. Prace obsahuje
nékolik preklept a vysinuti z vazby. Obrat ,,zufi studena valka“ (str. 40) je pon¢kud absurdni
a asi by bylo vyhodné&;jsi se vyhybat medialnim klisé, ze kterych pravdépodobné vznikl.

Pfes mnohé, zde zminéné vytky, ocenuji na diplomantéiné praci ochotu studovat velmi
obsahlou a velmi naro¢nou odbornou literaturu z obort psychologie a filosofie — viz Byti a
¢as Martina Heideggera. Mnohé nesvary pak v mych o¢ich vyvazuje velmi kvalitni pteklad

studie Stanley Cavella Konec hry na c¢ekanou, ktera je soucasti prace (Pfiloha).

Praci doporucuji k obhajobé.

Otazka pro diplomantku:
1. Proc diplomantka pracovala s danym ptekladem hry? A pro¢ nepracovala zaroven
S originalem?
2. Pokud je tizkost neurcitd, vdzana na nedefinovatelné, pak pro uméni vyvstava zakladni
otazka, jak toto nic, tuto neurcitost, tento anti-svét nécim urcitym a zcela konkrétnim
zobrazit. Daji se napf. analyzovat motivické rozdily mezi jednotlivymi postavami

Konce hry vzhledem k fenoménu tizkosti?
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