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Diplomova prace Magdaleny Novakové vytvarné zpracovava filmovy scénar Killing of Carnival
Row od amerického scénaristy Travise Beachama. Velmi ocenuji autorcin vybér, ktery je nejen
scénograficky a vytvarné narocny, ale vyZzaduje vysokou miru fantazie a také velky boj s jiz
zazitymi filmovymi metodami zpracovani, boj nespadnout do jiz zavedenych libivych koleji.
Jedna se o ambicidzni pribéh plny neskutecnych, fantasknich udalosti, ktery se nyni v procesu
vyroby jako televizni seridl v Amazon Studios.

Hodnotim velmi kladné autorcin kvalitni vytvarny styl, ktery se znatelné posunul v pribéhu
studia. Prezentované perspektivy maji vidy vyrazné svételné zdroje, citlivé vnima celkovy
dojem jednotlivych scén, jejich svételnou i barevnou atmosféru. Mirné pokulhava schopnost
vnimat detaily kovové zabradli, rdmy oken, dvefe, patky sloupu, nabytek a drobné rekvizity...
Zajimavé je, Ze a¢ autorka zminuje nepfiznivy vliv pocitacové grafiky na vytvarnou slozku filmu,
k prezentaci své prdace téz zvolila pocitac, ktery ji misty trochu uskodil viz. vyrazné bilé rovné
cary.

Dale hodnotim kladné jak se autorka popasovala s tim nevydat se po jiz vyjetych koleji Zanru
fantazy a jeji mozné banalnosti. Ocenuiji jak zvladla vytvarné vystihnout rozdily v jednotlivych
Ctyrech ¢astech mésta. Barevna a konstrukéni odliSnost je dobre postfehnutelna a divak vi, ve
které tedy Casti mésta se postavy pohybuji. Autorka Cerpala z urbanismu jiz existujici mést.
Mozna celkovy plidorys City of Burgue na mé plsobi trochu kostrbaté a neprehledné (je
bohuzel bez méfritka), ale jednotlivé ony zminované 4 ¢asti oddélené uz jsou Iépe Citelné a
jasné. Jde o to, jestli divak v urcité chvili uvidi mésto vcelku, ¢i ne? S tim souvisi i architektura
exteriéru jednotlivych ¢asti mést. Ocenuji vyborné zakladni myslenky rozdilnosti jednotlivych
Ctvrti mésta. Ovsem v nékterych pfipadech je to pro mé az pfilis nasilné, viz. velka sklenéna
koule muzea, utopisticka pyramidova podoba nastupni plochy pro vzducholodé.. to mi tam
trochu neladi. Narusuje to jakousi Cistotu vytvarného stylu v celém svém rozsahu.

BohuZel vSechna pudorysna schémata postradaji méfitko, a tak si nejsem jistd o spravné
velikosti postele vzhledem ke klaviru a tak. Ve svislém Fezu by stacila alespon lidska postava.
Mozna Skoda, Ze tam téch plidorysnych skic a fez( neni vice, dodavalo by to praci realnéjsi
rozmér a méli bychom predstavu, co vSechno se bude ve findle stavét.

Velmi ocenuji pékné referencni koldze a obrazovou pfilohu k jednotlivym motivim.

Autorka si udélala kvalitni teoretickou pfipravu. Velmi ocenuji hlavné viasti téma: Fantasy jako
soudoby fenomén, ktery je samozifejmé spojen s vice a vice se pouzivanou digitalni technikou
a zkousenim moznosti, kam az se da zajit, co vSechno to jesté umi. Ocenila bych malou zminku
o 3D technologii jako moznda budouci fenomén v kinematografii. Souhlasim také s vybranymi
referen¢nimi filmy, i kdyZz Skala je opravdu velikd. Rozbor je velmi podrobny, misty az
podrobnéjsi nez vlastni zpracovavany scénar. Pouze film The Fall mirné vybocuje a myslim, ze
s tématem Dark Fantasy ma jen malo spole¢ného. Beru to tak, Ze se jednd o oblibeny film
autorky, zdroj inspirace a byla Skoda ho tu nezminit.



Otazky na doplnéni:

Ve své praci piSete Ze doufate, Ze veskera budouci tvorba nepropadne vSemocnym pocitaclim
/str. 53/.... Jakou technologii byste tedy zvolila pfi zpracovani tohoto scénare?

Mohla byste nam na jednotlivych perspektivach ukazat jakou ¢ast byste stavéla v ateliéru a co
uz by bylo dokreslovano?

Stavéla byste redlné modely, co vSechno a v jakém méfritku?

Proc jste si do svych referencnich film{ vybrala film Batman z roku 1989 od Tima Burtona,
ktery byl vlastné z celé Batmanovské fady nejstarsi?/nepocitdme serialy/

V ¢em byl pro Vas inspirativnéjsi a lepsi nez tfeba ten posledni Temny rytif povstal od
Christophera Nolana z roku 20127

Jak si myslite, Ze by dopadl film, ve vaSem vytvarném zpracovani: acko, Ci lepsi bécko? viz.
Vase hodnoceni str. 46

Proc jste se rozhodla nezminit ¢esky film jako priklad fantasy?
Vzpomnéla byste si na néjaky?

Diplomova prace Magdaleny Novakové na mé udélala velmi dobry celkovy dojem, téma je
kvalitné a obsirné zpracované a to ze opomnéla par malic¢kosti prikldadam tomu, jak Siroké
téma a ndrocny scénar to byl.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuiji jeji hodnoceni znamkou B.



