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Abstrakt

Diplomova préce se zabyva piinosem dila Vaclava Ctvrtka pro déti predskolniho
véku. Na zakladé literarniho rozboru vybranych dél se zaméruje na aspekty
Ctvrtkovy tvorby, které jsou vyznamné pro dramaticko-vychovnou praci

v materské skole. Prace popisuje praktické vyuziti metod a technik dramatické
vychovy v realizovanych projektech. V zavéru ukazuje moznosti postupl pFi

planovani projektt s ohledem na potteby cilené skupiny déti.

Abstract

The diploma thesis deals with the benefits of Vaclav Ctvrtek’s work for pre-school
children. It shows the aspects of Ctvrtek’s work which are important for the
drama - educational methods in kindergartens on the basis of literary analysis of
chosen books. The thesis describe the practical use of methods and techniques of
drama education in realised projects. As a conclusion it displays the possibilities

of planning specific projects considering the needs of the children group.
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Uvod

Pro ucitelku v matefské $kole je literatura jednim z nejdilezit&jich pomocnik{
na cesté k détem. Prace s predskolnimi détmi vyZzaduje mit po ruce neustale
velké mnoZstvi podnétd, které dospé&lého ¢lovéka snadnéji pfesunou do svéta
détské fantazie, do détskych predstav a snl, starosti i radosti a které détem
pomuUZou lépe se orientovat v redlném Zivot&. A pravé knihy tyto podnéty

nabizeji.

Kazdé malé dité se necha rado pozvat do svéta pohadek. Do svéta, ve kterém
ozivaji obycejné véci, zvirata i podivni tvorové. Do svéta, ve kterém je
samoziejmé drzet palce statecnému hrdinovi a kde zla bytost Spatné kondi.

Do svéta, ktery je détem blizky, srozumitelny, spravedlivy, ktery détem ukazuje

mozny smeér jejich zivota.

Jako ucitelce predskolnich déti mi rukama proslo mnoho pohadkovych knih
ur¢enych malym détem. At uz Slo o pohadky lidové, klasické ¢i autorskeé,
versované Ci prozaické, zamérené na text ¢i zajimavé vytvarné zpracované,
kazda v mé praci zanechala urditou stopu. Tak to bylo i s knihami Vaclava
Ctvrtka. Diky jeho pohadkovym piibéhim vzniklo nékolik dramaticko-
vychovnych lekci, projektl i pfedstaveni, které jsem realizovala s d&tmi
materské sSkoly v Praze a ke kterym se obcas jako pedagog také vracim. Proto
jsem se vice zameéfila na dilo tohoto autora a snazila se nalézt v jeho knihach

dalsi podnéty vhodné pro praci ucitelky materské skoly.

Tato diplomova prace zkouma dilo Vaclava Ctvrtka se zdmérem vyuzit jeho knih

v predskolnim vzdélavani. Je rozdélena na Ctyfi hlavni ¢asti.
Prvni se zabyva dilem Vaclava Ctvrtka uréenym détem a mladezi.

Druhd &ast analyzuje nékteré knihy Vaclava Ctvrtka, o kterych si jako pedagog
myslim, Ze stoji za to s nimi v predskolni vychové pracovat. Seznamuje s jejich
obsahem, hledd, co které dilo nabizi namétoveé, tematicky, déjové Ci po jazykové

a vytvarné strance.



Treti ¢ast je zamérena na konkrétni praci v materské skole. Popisuje lekce a
projekty dramatické vychovy, které vznikly na zakladé knih Vaclava Ctvrtka a

které byly realizovany v praci s predskolnimi détmi.

Posledni ¢ast této diplomové prace shrnuje praktické zkuSenosti z pohledu
pedagoga a popisuje vyznam literarnich rozborl pF¥i pldnovani konkrétnich
projektl. Také upozorfiuje na znalost skupiny déti, pro které je projekt uréen a
porovnava plany s realizaci.



1.Vaclav Ctvrtek a jeho tvorba pro déti
Rumcajs, Kfemilek, vodnik Cesilko ¢&i vila Amalka — kdo by neznal alespori jednu
z téchto pohadkovych bytosti. Autorem téchto a mnoha dalsich literarnich postav

je Vaclav Ctvrtek.

Spisovatel, ktery se narodil 4. dubna 1911 v Praze jako Vaclav Cafourek a ktery
za svij zivot vymyslel a sepsal obrovské mnozstvi pribéht a pohadek. PGvodni
povolani, finan¢ni arednik, ho prilis netésilo, ale jiz béhem této jeho zivotni éry
vznikla Fada povidek a pohadek, které publikoval ve studentskych ¢asopisech
pod rlznymi pseudonymy (Brvenca - ptezdivka ze skautského oddilu, Hugo
Prattler, Poledne, Nedéle). Od roku 1945, kdy se mu narodil syn Petr, svou praci
zaméroval prevazné na déti a mladez. Pod novym jménem Vaclav Ctvrtek
(zvolenym pry z divodu, Ze se narodil 4. dubna) psal kratké povidky a
pohadkové prézy do détskych &asopisl (napt. Sluni¢ko, Matefidougka, Ohnicek,
Pionyr), spolupracoval s Ceskoslovenskym rozhlasem i s Ceskoslovenskou
televizi. V letech 1949 - 1959 byl zaméstnan v rozhlase jako vedouci skolniho
vysilani, pozdé&ji jako dramaturg pohadkovych pofadt. K jeho vyznamnym
po¢inim patFi fada kratkych pohadek vytvorenych pro pravidelné rozhlasové
porady Nedélni pohadka a Hajaja. Roku 1960 se stal spisovatelem z povolani, ale

spoluprace s rozhlasem a s televizi trvala i nadale.

V druhé poloviné 60. let jeho popularita narostla diky ptib&him psanym pro
televizni Vecernicky (Rumcajs, Makova panenka apod.). Jeho pohadky vychazeji
v knizni podobé i v samostatnych sesitech, objevuji se na gramofonovych
deskach, v televiznim i divadelnim zpracovani (scénare z nakladatelstvi Dilia,
1970). Vaclav Ctvrtek zemrel 6. listopadu 1976, ale jeho dilo se dal t&si veliké
oblibé. Kromé jiz vydanych knih a rozhlasovych nahravek dochazi k ¢etnym
reedicim jeho nejznaméjsich pohadek, knizné vychazi i znacna rada zcela novych
prib&hd psanych tzv. ,do Supliku® (O Katefince a tlustém dédeckovi,
nakladatelstvi Albatros, 2011), vydavaji se nové soubory pohadek - vybor

z ranych povaleénych pohadek psanych do ¢asopisi Koté z Kocourkova
sestaveny Vladimirou Gebhartovou, poprvé vydany v nakladatelstvi Albatros

v roce 1986 nebo soubor pohadek pred usnutim nazvany Hajaja (nakladatelstvi
VysSehrad, 2001).



Tvorbu Vaclava Ctvrtka ovliviiovalo mnoho faktorl. Velkou inspiraci mu byla
rodina a pratelé - dédecek Vaclav Fejfar, pracovity, energicky a podnikavy muz,
ktery mu vypravél o pradédeckovi, Sevcich, formanech a loupeznicich; babicka
Anna, od které slychaval klasické pohadky; maminka Johana Cafourkova, ktera si
neustale prozpévovala ,pFi praci, pfi odpocinku, z radosti, proti smutku, stale,
pisnicky narodni, lidové, popévky z operet ... i ty pfedlouhé, ... kde se sloka bez
konce navléka k sloce. Treba o prstynku, co plave od Vitavy do Dunaje, o pre-
voznikovi a desitky jinych" (Bilkova, 2002, s. 15). Otec Jan Cafourek, ktery
navazal na dédeckovy dobrodruzné piibéhy o rytifich, obrech a Honzovi, Ctvrtka
seznamil s ptib&hem na pokracovani, kdy mu po nékolik mé&sici vypravél o gevci
Kramflekovi. Také syn Petr motivoval Ctvrtka k psani piibéhl pro déti. Na jeho
prani, at mu vymysli novou pohadku, tfeba ,néco o lefovi*, vznikla v roce 1948
pohadkova knizka Lev utekl. Ctvrtek tika: , Ta obrovsky rozloZitd rodina. Malem
dvacet tet a stryc¢kd. A kazdy mohl byt tim, co jsem si pro né vymyslel. Uz
tenkrat v Ji¢iné jsem Zzil mezi vousatymi krali, rozumnymi kralovnami,
hladkolicimi princi a nerozumnymi princeznami, ale byl tam i loupeznik a
jezZibaba. Pro sebe vérim, Ze matciny pisnicky, otcova predlouha pohadka a
pfibuzni, transmutovani détskou fantazii do pohadkovych podob, mé
determinovali jako pohadkare" (1968, s. 613).

Také prostredi, ve kterém pobyval, se odrazelo v jeho dile - v Praze na Letné,
kde mnoho let bydlel, se odehrava pribéh Kosi strom nebo Neuvéritelna prihoda
pracete Leska. O mésté Jiciné a jeho okoli, kde po dobu 1. svétové valky maly
Vaclav s bratrem a maminkou zili u dédecka, vypravéji pribéhy o Rumcajsovi, o
vodnikovi Cesilkovi, o formanu Sejtro¢kovi, o Kubovi a Staziné. Lesy okolo
Dobftige, kam &asto chodil na prochazky, jej vedly k zachyceni svéta skritkl a

lesnich muzikd. U feky, kde ¢asto rybafril, objevil zase svét vodnikd a vil.

Pohadky Vaclava Ctvrtka se také dockaly prekladl do cizich jazykG. Kromé
Rumcajse, kterého vydalo jedenact zahranicnich nakladatelstvi (napf. némecké,
madarské a polské), byla roku 2013 do japonstiny prelozena i Vila Amalka, ktera
se v této zemi stala velice oblibenou pohadkovou postavou. Za svou tvorbu pro
déti byl Vaclav Ctvrtek mnohokrat ocenén, a to nejen doma (&eskoslovenska
vyroc¢ni cena nakladatelstvi Albatros, titul zaslouzily umélec), ale i v zahranici

(Rakouska statni cenu za détskou literaturu, polsky Rad détského Usmévu,



zapsani na cestnou listinu IBBY), od roku 2006 nese méstska knihovna v Ji¢iné

jméno Vaclava Ctvrtka.

1.1. Pohadky
Pohadka je preventivni ochranné ockovani déti proti suchosti ducha, necitovosti,
snizené citlivosti vi¢i krase a proti tomu, aby ¢lovék obklopeny technikou se ji
pfilis$ zbytecné pfipodobrioval (Ctvrtek, 1968, s. 217).

Pohadka je jednim z t&ch literdrnich Gtvard, které déti v pfedskolnim véku
nejcastéji vyhledavaji. Pohadkova vypravéni prinaseji détem uvolnéni i napéti,
zabavu i pouceni, jasné vymezuji rozdil mezi dobrem a zlem, chytrosti a
hlouposti, odvahou a strachem, krasou a osklivosti, nabizeji détem humor,
radost, strach i smutek, zavadé&ji je do nejriizné&jsich situaci, ukazuji jim cestu,
jak se v nich zachovat, jak vyresit nastolené problémy, jak si poradit s okolnim

svétem a najit v ném svij Zivotni smysl.

Pohadky Vaclava Ctvrtka splfiuji véechny tyto znaky. Je to prevazné tim, ze

ve svych vypraveénich vychazel z tradic lidovych povésti, bachorek a pohadek.
Ve Ctvrtkovych pohéddkach plati jedno nejdilezitéjsi pravidlo: dobré skutky vitézi
nad skutky zlymi, zlo ¢i jina Spatna moralni vlastnost byva potrestana a
porazena, nékdy i napravena. Postavy nejsou rozporuplné, jsou jasné
charakterové definované a vyhranéné. Svét, do kterého nas Ctvrtkovy pohadky
vtahuji, je svét nadprirozenych bytosti, ktery si je ale naprosto roven svétu
obycejnych lidi. Diky jasnému vymezeni charakteru jednajicich postav a zavedeni
do bezpecného pohadkového svéta, diky smyslu pro spravedinost se malé déti

k jeho pohadkam s dlvérou vraceji a v&fi, Ze vée nakonec dobfe dopadne, ze
~kazda voda nakonec stece shora dol a Stazina se dostane Kubovi za Zenu"

(Ctvrtek - Jak $evci zvedli vojnu pro ¢ervenou sukni, 1979).

Véaclav Ctvrtek svymi prib&hy navazoval na pohadkovou linii Karla Capka, Josefa
Lady, Ondieje Sekory, Jana Drdy a Josefa Stefana Kubina. Svym autorskym
pristupem, jazykem, stylem zasazoval vypravéni do neurcité minulosti, do fik-
tivniho svéta zvirat a lidi. Jejich svét ozivoval a ozvlastioval antropomorfi-
zovanymi bytostmi vychazejicimi z lidového vypravécstvi. Tyto pohadkové
postavy vSak uz nejsou jenom obecnymi vilami, skritky ¢i obry, kazdad ma své

jméno a sv{j pevny charakter a zcela pfirozené patfi do svéta lidi i zvirat.



K nejvyraznéjsim charakteristickym rysdm pohddek Véaclava Ctvrtka patfi:
harmonicka atmosféra vseobsazného pohadkového prostoru, optimisticky pFristup
ke svétu, situacni usmévnost a jazykova kultivovanost okorenéna jemnym
humorem (Subrtova, 2013, s. 119). Vaclav Ctvrtek ve svych vypravénich
bravurné vyuziva nadsazky, humoru a ironie a jeho pribéhy maji vzdy prehledna

moralni poselstvi.

Mezi nejznaméjsi pohadky prevazné pro vytvarné zpracovani kreslirem Radkem
Pilafrem patfi trilogie Rumcajs, Cipisek a Manka (1975). Pohadky, ve kterych se
micha svét dobrych i Spatnych lidi, zvifat a pohadkovych bytosti, ve kterych vzdy
vitézi dobro, humor, divtip a pravda nad zlem, nendvisti, hlouposti a IZi, jsou
zasazeny do mésta Ji¢ina a jeho okoli. Pfib&hy o Rumcajsovi vznikly pivodné pro
televizni vysilani jako Vecernicek (1967), ktery svému Uspéchu vdéci nejen
samotnému autorovi Vaclavu Ctvrtkovi, jiz zmiflovanému vytvarnikovi Radku
Pilafovi, ale také hlasovému projevu hercd Karla Hogera a Eduarda Cupéka.
Pohadka Rumcajs byla knizné vydana mnohokrat, poprvé v roce 1970 jako
samostatna kniha, pozd&ji se objevuje v riznych pohadkovych souborech, napt.

vybér pohadek usporadany V. Gebhartovou Pohadkovy rok z roku 1980.

Podobné ladéna nejen svym namétem, ale i prostredim Jicina, ve kterém se také
odehravaiji, jsou pohadky Vodnik Cesilko (1970, ilustrace Josefa Lamky), Vodnik
Cepecek (2000, ilustrace Radka Pilafe), Cesty formana Sejtrocka (1977, ilustrace
Zdenka Milera) a pohadkovy roman Jak Sevci zvedli vojnu pro ¢ervenou sukni
(1979, ilustrace Jaromira Jagra). VSechny tyto pohadky se pred svym kniznim
vydanim ¢&i po ném objevily také v televiznim vysiléni - Cesilko jako tfinact
osmiminutovych loutkovych pohadek nazvanych Pribéhy vodnika Cesilka (1968)
v animaci Josefa Lamky a s hlasem Karla Hogera, Cepecek (1985) v reZii
Stanislava Latala, Sejtroc¢ek (1993) ve vytvarném pojeti Zderika Milera a s
hlasem Josefa Somra, Sevci vedli vojnu na obrazovkach od roku 1988 diky
vytvarnikovi Jifimu Kalouskovi nejprve jako animovany vecernic¢kovy serial
nazvany O Kubovi a Staziné, o rok pozdéji jako celovecerni pohadka nesouci
nazev stejny jako kniha Vaclava Ctvrtka. Pohadky o vodnikovi Cesilkovi,
formanovi Sejtroc¢kovi a loupeznikovi Rumcajsovi vysly spole¢né v jedné knize

v roce 2000 s ilustracemi Radka Pilafe nazvané O Cesilkovi, Sejtrockovi a jednom

znamém loupeznikovi. Dalsi velice znama pohadka O hajném Robaétkovi a jelenu
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Vétrnikovi (1979, ilustrace FrantiSka Skaly) se jiz mésta Jicina nedotyka, ale
svym namétem do Rumcajsova svéta patfi. Hajného Robatka mohli divaci
televiznich obrazovek spatfit roku 1978 v animovaném seridlu Bohumila Saska a

Ladislava Capka namluveného FrantiSkem Hanusem.

Dalsi skupinu prirodnich bachorek, ve kterych se objevuji skfitci, vily, obfi Ci
Kremilka a Vochomdrky (1970, ilustrace Zderika Smetany), O vile Amadalce a
Zabce Mérince (1973, ilustrace Olgy Cechové) a O makové panence a motylu
Emanueli (1970, ilustrace Gabriely Dubské). Oproti jiCinskému vypraveéni se
vyznaduji kiehkosti, lyri¢nosti a nékdy az naivitou hlavnich hrdin{ a zcela
pfirozené zapadaji do skuteéného ptirodniho svéta. I tyto pohadky byly plvodné
psané jako Vecernicky a jejich vytvarné i zvukové zpracovani také hraje velkou
roli v jejich popularizaci. KFemilka a VochomUrku jako animovany serial nazvany
Pohadky z mechu a kapradi (1968) zpracoval vytvarnik Zdenék Smetana, hlasy
jim propQjéila Jifina Bohdalova. Makovou panenku (1972) ztvarnila vytvarnice
Gabriela Dubska, hlasem ji doprovazi Vlastimil Brodsky. Vilu Amalku (1975) jiz

podle knizni predlohy ozivil kresbou Vaclav Bedfich a hlasem Jifi Hrzan.

Po smrti Vaclava Ctvrtka vy$lo mnoho zcela novych titulll. Radu z nich doplnili
svymi ilustracemi umélci, ktefi se Ctvrtkem spolupracovali jesté za jeho Zivota,
tudiz i nadale dochazi k jakési symbidze textu a obrazu. Objevuji se dokonce
dila, kde ilustrace prevladaji nad textem. Mezi né patfi Podivuhodné vypravéni
byvalého pirata Koliska s ilustracemi Jifiho Kalouska (1981) a Pohadka o ptaku
Klabizriakovi s ilustracemi Gabriely Dubské (1988), japonské vydani tohoto titulu

bylo zafazeno mezi nejkrasnéjsi ,bilderbuchy" svéta.

1.2. Pohadkové prozy a pribéhy s détskym hrdinou
V prvni poloviné 50. let psal Vaclav Ctvrtek plvodné také pro rozhlas prib&hy
s dé&tskym hrdinou. Vzniklo mnoho povidek, novel, kronik i romant, mezi které
mimo jiné patfi Doktor Ludva Faust a jiné povidky (1956), historizujici préza
Chlapec s prakem (1961), pozdéji vydana pod nazvem Neuvéritelna prihoda
pracete Leska (1975), prihody méstskych déti Zlaté pero (1962), Kosi strom
(1963), Zlaté lilie (1964), chlapecky roman My tfi a pes z Pétipes (1958), Ctyfi



Breberkos (1978), Franta a ja (1978) nebo pribéhy s divéi hrdinkou Mala letni
romance (1966) a Lenka a dva kluci (1978).

V dobé, kdy ved! v rozhlase vysilédni o védé a technice, psal Ctvrtek i popularné
naucnou literaturu (Lidé, véci a dobrodruZstvi, 1949; Smér vesmir - start!,
1959).

V rozhlase se také vénoval hudebni slozce a to dalo podnét k pohadkam, basnim
¢i pisnim zamérenym na hudbu (Pohadkova muzika, 1968; Neni kli¢ jak Klic,

1969; Zpivajici psici pri mésici, 1970).

Do svych prozaickych dél Ctvrtek pfirozené zafazoval i pohadkové motivy, ¢imz
se jesté vice priblizil svétu détské fantazie. Mezi jeho prvni rozsahlejsi prozy patri
KolotoC v Africe z roku 1948. Pozdéji se objevuje poetickd kniha o panackovi
namalovaném kiidou nazvana Cdry mary na zdi (1961), ktera ziskala rakouskou
statni cenu, Duha a jelen Stovka (1966) nebo Jak si Slavek nacaroval dubového
muzicka (1976).

Véaclav Ctvrtek ve svych piibézich s détskym hrdinou vychazel z vlastnich zazitkd
a zkusenosti, dokazal jasné vykreslit détsky pohled na svét. V jeho prézach
stejné jako v pohadkach nechybi napéti, dobrodruzstvi, pratelstvi a fantazie.
~Nevyhnul se sice zcela didaktizujicimu trendu pfibéhd padeséatych let, presto
jeho prézy nejsou ndpadné poplatné tehdejsim zjednodusenim. Tim, Ze k jevim
détského Zivota nepristupoval stereotypné a vychazel predevsim z viastni
zkusenosti a ze znalosti détské psychologie i spoleCenské praxe, prekonaval
postupné vnéjsSkova schémata a nachazel viastni pojeti tohoto typu prézy"
(Voracek, 1985, s. 77).



2. Knihy Vaclava Ctvrtka a predskolni déti

Literatura ma mladé Ctenare seznamovat se svétem, v kterém Ziji, ma jim

poméhat nalézt si v ném sprévné misto. (V. Ctvrtek, 1977, s. 8)

Pohadky Véclava Ctvrtka se k détem predskolniho véku dostavaii z knih,

z televizniho vysilani, z rozhlasu, z nahravek, z vypravéni. Témér v kazdé domaci
¢i Skolni knihovné se najde minimalné jedna pohadkova knizka tohoto autora.

K pohadkovym postavam a vypravénim Vaclava Ctvrtka se rady vraceji nejen
déti, ale i mnozi dospéli - rodice a prarodice pri veCernim predcitani, ucitelky

ve Skolkach nebo skolach, odbornici zabyvajici se autorskou pohadkou.

Ctendfi nejéastéji sahaji po trilogii o Rumcajsovi, Cipiskovi a Mance nebo po pfi-

hodach dvou skfitkl z pafezové chaloupky, Kiemilka a Vochomurky. Otevieme-li
ale i dal$i, méné zndmé knihy Vaclava Ctvrtka, najdeme v nich mnoho p¥ibéht a

postav, které resi jiné problémy, dostavaji se do zajimavych a napinavych situaci
a konfliktd, ale svou poetikou, jazykem a naladou do svéta Ctvrtkovych klasik

rozhodné patfi.

Kazda kniha, kazdé vypravéni v sobé ukryva néco, co se ndm na prvni pohled
nemusi ukédzat. Chceme-li vyuzit knihy Vaclava Ctvrtka pii praci s pred$kolnimi
détmi, at uz k pfed¢itani nebo i na rizné obsahlejsi dramatické &innosti
(planovani dlouhodobé&jsich projektd, vzdélavacich pland, rozvijeni néjaké
konkrétni schopnosti a dovednosti, fegeni probléml apod.), méli bychom je
dikladné prozkoumat. Teprve poté objevime véci, které nam pfi planovani
konkrétnich aktivit, her a cvi¢eni a p¥i plnéni pozadovanych cilG predskolniho

vzdélavani budou jen vyhodou.

Ne vzdy je vhodné pracovat s celou knihou tak, jak ji Ctvrtek napsal. ZaleZi na
cilech i planech, které si pedagog zvoli a vybere, na cilené skupiné déti,

pro kterou lekci ¢i projekt pripravuje, na ¢ase, ktery chce s dilem Vaclava Ctvrtka
stravit, ale i na jeho vlastnim vkusu a invenci. Pohadky Vaclava Ctvrtka rozhodné
nabizeji zajimava témata, nékdy jsou inspirujici postavy a prostredi, ve kterém
se hrdinové pohybuji. U nékterych pohadek mize dojit i k propojeni ptib&hl diky
postavam - autorovi hrdinové se ¢asto sami objevuji i v jinych pohadkovych
knihach. DuleZité je konkrétni dilo znat. K tomu mohou slouzit nasledujici
kapitoly.



2.1. Déj
KdyZ vymyslim pohddku, pfichdzi mi na pomoc ten dédeckdv dim vZdycky plny
udalosti, se zahradou, kde se stromy jmenovaly, a obrazem, na némz se kazdy

veder délo néco jiného. (Ctvrtek, 1984, s. 7)

Pro déti pfedskolniho v&ku je d&j spolu s hlavnim hrdinou to nejdilezit&jsi, co
v pohadkach vyhledavaji a potrebuji. Aby udrzely svou pozornost, aby sSly
s konkrétnim pribéhem az do konce, chtéji mit jasno pravée v déji a v postavach,

museji se v téchto tematickych slozkach presné orientovat a vyznat.

Véaclav Ctvrtek ve svych pohadkach vyuziva vétsinou chronologického Fazeni
déjovych udalosti. Jeho pribéhy maji jasny zacatek, prostfedek i konec,
vyvolavaji napéti, konflikty a témér okamzita reseni. VétSina pohadek obsahuje
jednoduchou fabuli a ma prehledny syzet, coz malym détem usnadnuje

porozumeni pribéhu.

Dé&j svych vypravéni Ctvrtek nejéastéji klade do uplynulych nespecifikovanych
dob, na venkov ¢i malomésto (Ji¢in), do pfirodniho prostredi (louky, lesy,

rybniky), ojedinéle i do mist vzdalenéjsich (more, Afrika).

Cas Ctvrtkovych prib&hd bézi rychle, ale plynule. D&j, prostredi, postavy i situace
jsou ¢tenafi popsany jasné a srozumitelné, Ctvrtek se vyhybd rozsahlejsimu

liceni mist i hrdind.

Mezi nejznédméjsi Ctvrtkovy pohadky patii pohddka Rumcajs. Pribéh nas zavadi
do mésta Jicina, do dilny pracovitého a rozumného Sevce Rumcajse. Ten je

pro urdzku nohy mistniho starosty Humpala vyhnan z mésta do lesa Raholce,
kde se z ného stava poctivy a spravedlivy loupeznik. Tam také potkava svou
Yenu Manku, se kterou proziva radostné, ale kvili ndstrahdm zlych a mocnych
bytosti, i zlé chvile. Rumcajs je typickym predstavitelem kladné smyslejiciho
hrdiny, ktery bojuje nejen s panskou mocnosti, nespravedinosti, s lidskou
hlouposti a pychou, ale také s kouzly nadpfirozenych postav. Mladi ¢tenari

po celou dobu vypravéni fandi hlavnimu hrdinovi, ktery si umi poradit v kazdé

situaci a ni¢eho se nezalekne.

Podobné je ladén pribéh z knihy Jak sSevci zvedli vojnu pro cervenou sukni,

ve kterém se vypravi o lasce dvou chudych lidi, Sevce Kuby a panenky Staziny,
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ktefi museji pfekonat Ffadu prekdzek, aby spolu nakonec mohli $tastné Zit.
Objevuje se tu opét mésto Jic¢in a jeho okoli, zlo je zde zastoupeno starostou,
knizepanem, cisarem a jeho draby a vojaky, na pomoc prichazeji nejen hodni
lidé, ale i antropomorfizované bytosti z lesU, luk a rybnik{. Vzhledem k velice
obtiznému jazyku - germanismus, zastarala slova, hantyrka (jako pfiklad uvadim
slova vyskytujici se na prvnich dvou strankach knihy - kopist v dizi, ordinér,
piksla, pskalo v kolenou, kamrlik, kramflicek, repetyroval, tartasy), se ¢etba hodi
spiSe pro starsi déti. Pribéh zaujme i déti predskolniho véku, ale pro jejich lepsi
uchopeni je vhodné nékteré pasaze prevypravét, popripadé se u nékterych

pro né neznamych slov zastavit a vysvétlit je, nahradit je synonymem.

Laska, zloba a chamtivost se objevuji také v dalsi knize Vaclava Ctvrtka

O hajném Robatkovi a jelenu Vétrnikovi. Robatko zachrani svého pfitele
jelena Vétrnika pred smrtelnou ranou z pusky bohatého pana Kotrce, kterému
délal hajného. Nazlobeny Kotr¢ vyzene Robatka z lesa a od té doby mu uz
nemuUZe nic odpustit a navic se mu chce pomstit za nevydareny lov. Robatko

s pomoci pracovité panenky Josefky a diky kouzlim jelena Vétrnika vysazi les
novy a stava se tak opét myslivcem. VSe Stastné kondi, pan Kotré se kamsi
,odkutali*(Ctvrtek, 1979, s. 122) a Josefka, jelen Vétrnik i napravena zvitata,
Robatka. Vypravéni o myslivci, lesnich zvifatech, hodné Josefce a zlém Kotrcovi
prijemné plyne a déti ho rady c¢tou, poslouchaji i sleduji na televiznich

obrazovkach jako Vecernicek.

Propojeni lidského a nadpfirozeného svéta se Ctvrtkovi podafilo také v Rikdni

o vile Amalce, kde se lucni vila stara o lesni zvirata, chrani je pred nebezpecim,
setkava se i s lidmi, s obry, se skritky. Celé vypravéni se odehrava béhem
jednoho roku. Na jare se Amalka probudi, v I1é&té pomaha berankovi, pénkavé
nebo obrovi Hrompacovi, na podzim shazuje jablko jezkdm nebo zachrariuje
ofi€kového skiitka ze sparl vever¢adka Pizizubky, v zimé se ukldda k zimnimu

spanku.

Vypravéni O vodniku Cesilkovi nas opét zavadi na Ji¢insko. Seznamuje déti
s zivotem hodného a skromného vodnika, ktery se stara o potoky, reky a
rybniky, a o svého pfritele kapra Osmikilace. Proti nému ale stoji starosta

Humpal, ktery s pomoci zlého vodnika Kebule Cesilkovi $kodi, jak to jen jde.
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K dal$im velice zndmym pohadkovym ptib&him patti Pohddky z paFezové
chaloupky Kiremilka a Vochomiirky. VVypravéni o dvou muzicich, ktefi se snazi
vyhrat nad zlymi, Istivymi nebo hloupymi lesnimi bytostmi, nas zavede do zcela
fiktivniho prirodniho svéta bez lidskych bytosti. Zivot téchto malych nad-
prirozenych postav je naprosto redlny a velice se podoba lidskému svétu. Oba
skritkové spolu bydli v chaloupce, kde maji postele s pefinami, kde si vafri, topi

v kamnech, zasivaji kalhoty. Délaji bézné denni ¢innosti, které déti mohou znat
z domova, z chalup nebo alespori z vypravéni svych babi¢ek a déde¢kl. Mozna
proto se tato kniha stala jednou z nejvyhledavanéjsich pohadek u malych déti.
Nejen zivotem, ale i nékterymi povahovymi rysy jsou tito lesni skfitkové malym
détem velice podobni - radi si hraji, b&haji v lese, mlsaji, Vochomirka navic
obcas neposloucha, byva liny a nékdy udéld néco, o ¢em dobre vi, zZe se to
nesmi. B&hem celého vypravéni si Kfemilek a Vochomdrka proZiji také nastrahy i
radosti ro¢nich obdobi, na jafe udélaji houpacéku, v 1été& vafi borlvkova povidla,
na podzim bojuji proti rymé Sipkovym c¢ajem, v zimé se vozi na sankach a slavi

spolu také vanoce.

Kniha O makové panence a motylu Emanueli ¢tenare zavede na kraj
makového pole, kde za&ind pratelstvi obou hlavnich hrdind. Spolu prozivaji
veselé i krusné chvile, setkavaji se s dobrymi i zlymi bytostmi z lesa i louky.
Poetické vypravéni jemné vykresluje svét nejmensich bytosti - vil, motyld,

luénich skFitkd i lesnich zvirat.

Do svéta skFitkd, obrd, ale i klasickych pohadkovych postav nas zavede kniha
Hrompac a Tancibtdrek. Hrompac, obr ze skal se sprateli se skfitkem
Tanciblrkem a domluvi se, Ze spolu poli¢i na pta¢ka s rezavym ocdskem, ktery
se Hrompacovi neustale posmiva. Béhem cekani na tohoto posmévacka pomahaji
kolemjdoucimu rytifovi nalézt ztracenou pudlku jména, pot&si smutnou princeznu,
carodéjnici chyti ulitlé kosté, Certa vrati zpét do pekla. Situace, do kterych se oba
pratelé dostavaji, jsou ¢asto nepochopitelné a necekané a tvori spolu tak trochu
nesourodé dilo. Pro rozsahlejsi praci s predskolnimi détmi je kromé predcitani
vyuZitelné prevazné téma dvou rozdilnych svétl - obra a skfitka, jejich pratelstvi

a vzajemna pomoc pri feSeni nékterych problémovych situaci.

Pohadkova série prib&hd Koci¢iny kocourka Damidana nam predstavuje svét
kocCek, ktery se ale pfilis neliSi od svéta lidi. Kocky zde maji lidska povolani
12



(sochar kocour Kucbaba, ucetni kocour Kobliha, vedouci Mysotechny kocour
Pérko), ale i lidské vlastnosti (pysSna kocka Tereza, bitevni kocka Pitipacka,
zlostna koc¢ka Amalka). Hlavni hrdina Damian, zvidavy kocourek, proziva s témito
postavami radu veselych i napinavych dobrodruzstvi, stara se o svého mladsiho
bratra Zuzlika, bojuje s bojovnou ko¢kou Pitipackou a ziskdvd mnoho Zivotnich
zkusSenosti. Napadité vypraveéni z kocic¢iho zivota jemné a vkusné dopliuji

poetické ilustrace Gabriely Dubské.

V rozsahlejsi pohadkové préze Kolotoc v Africe se z malého mésta pfesuneme
s bodrym a nadSenym panem Pulkrabkem a jeho zenou na more a pak i do
africké divociny. Tam jsou tito starsi lidé pozvani velkym nacelnikem
Bambambamem, aby se i se svym kolotocem, houpackami a kolovratkem
Ucastnili kitu jeho synka, ktery je na pocest slavného kolotoCe pojmenovan
,Ko-lo-to¢". Toto vypravéni se lii od klasickych Ctvrtkovych pohddek v mnohém:
hlavnim hrdinou je starsi majitel dfevéného kolotoce, prostiedi éeskych lesl
nahradila morska hladina a africkd dZzungle, jednoducha a snadno vyresitelna
situace se rozvinula o propracovanéjsi a neobvyklou zapletku, kterou ale maly
¢tenafri ¢i posluchaci srozumitelné pochopi. Velice zdarfilymi ilustracemi toto

vypravéni doladil vytvarnik Ondrej Sekora.

Na more nas zavadi také bilderbuch Podivuhodna vypravéni byvalého pirata
Koliska. Opét velice pékné ilustrovana kniha tentokrat kresbami Jifiho Kalouska
je vzpominkou starého pirata ve vysluzbé, Josefa Koliska, na dobu, kdy ho

ve Skole nebavilo ¢teni. Proto si nedokazal v osmi letech precist knihu, kterou mu
vénoval knihkupec Rotrekl a kterou si schoval pod postel. Poté se zacina odvijet
pribéh o ¢trnacti piratech, lodi z postele, velrybé z pefiny a vlajce z trenyrek,

o mluvicim papouskovi, ktery malého Josefa nakonec naudi &ist a tim mu pomUze
rozlustit tajemstvi ztroskotané knizky. Pribéh o zlych piratech, dobrém
papouskovi a polepSeném chlapci doplnény fadou piratskych pisni napjaté

poslouchaji nejen predskolni déti, ale i ty, které zacinaji se ¢tenim.

Véaclav Ctvrtek ¢asto Uzce spolupracoval s fadou vytvarnikl. Mezi jiz zmifiované
patfi také Gabriela Dubska. Ta kromé Kocicin kocoura Damiana ilustrovala i dalsi
Ctvrtklv bilderbuch Pohddka o ptaku Klabizridkovi. Klabiziidka, ptaka s télem
vrabce, hlavou vrany a ocasem pava, nikde nechtéji. Vrany se mu vysmivaji,

pavi jim pohrdaji, vrabci ho odhanéji. A on tak moc touzi mit pfitele. Od mésice a
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moudré sovy se dozvi, ze ho jini ptaci vidi tak, jak se vidi a chova on sam. A tak
nerozhodny ptak objevuje marnivost pavi krasy a zlobu vran, az se nakonec
pridd do hejna spokojenych vrabct. Kratky ptib&h s moralnim poselstvim nam
vypravi o individualismu kazdého jedince, o dlleZitosti spole¢nosti, o vife v samu

sebe a pro své vytvarné zpracovani upoutd i nejmensi déti.

Pohadky Vaclava Ctvrtka jsou optimistické a jejich déje kondi vzdy Stastné, at uz
to byva dlsledkem hrdinovych vlastnosti, pfihodnymi okolnostmi ¢ pomoci

kouzlenych a nadprirozenych sil. I kdyZz jejich poselstvi obsahuji Feseni, nikdy je
nevysvétluji. Nechavaji na predstavivosti ditéte, zda a jak pouZzit pro sebe to, co

pfibéh vyjevuje o Zivoté a lidské prirozenosti (Bettelheim, 2000, s. 47).

2.2. Postavy
Presné si pamatuju, jak jsem se jednou vracel domd kolem malého rybnika
Bzdinky a fikal jsem si: kdyby v tomhle rybnice zil s vodnikem jesté poradny
kapr, tak by se tam urcité pékné pohadali a kdovi, co by z toho bylo. A jdu dal a
vidim ¢esla. Tak mé napadlo, Ze by se ten vodnik mohl jmenovat Cesilko. To bylo
roku 1964 a tak zac¢alo mé pohddkové obdobi (Ctvrtek, 2002, s. 10 - 11).

Vyznamnou slozku pohadek Vaclava Ctvrtka tvoii postavy, které si mali a velci
¢tenari oblibili pro svoji jasnou a jednoduchou charakteristiku. Sva vypravéni
stavi na tradi¢nich pohadkovych figurkach a bytostech, pridava k nim nové a
rozviji pribéhy s vlastni autorskou invenci. V jeho pohadkach vystupuji obycejni
lidé, ale i bohati a vysoko postaveni panové, ozivaji v nich zvirata i véci, zjevuji
se i zcela vymyslené antropomorfni tvorové a bytosti. Jejich povahy se ¢tenar

dozvida popisem od vypravéce, z primé reci, z jednani i z jejich vlastnich jmen.

Hlavni hrdiny Ctvrtek détskym poslucha¢lm predstavuje vétsinou hned na za-
¢atku Uvodnich kapitol. Vzdy jednoduchym kratkym popisem vylici vzhled dané
postavy, ¢tendr se dozvida jeji jméno, v prib&hu dé&je pfichazi i na jeji povahové

vlastnosti.

V Ji¢iné, v kramku pod vézi, délal uz devét let prtacinu Svec Rumcajs. V Femesle

se vyznal, a co délal, bylo lidem pro radost (Ctvrtek - Rumcajs, 1979, s. 9).
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V mlazi se rozhrnuly vétvicky a u Humpala stoji Svec Rumcajs. Kdepak svec!
Bradu ma obrostlou hustymi vousy, ve vousech mu hnizdi roj lesnich vcel.

Na hlavé ma klobouk z borové kiry. Kazajku ma Rumcajs zplatovanou z kousi¢kd
Cervené kordofanské kize. Kalhoty jsou odrené, opasek je sotva drZi, a za
opaskem pistol jako kornout. Jen boticky ma jedna radost (Ctvrtek - Rumcajs,
1979, s. 13).

A v tom chudém hospodarstvi rostla dcerka. NejdFiv s prutem v ruce jako
husopaska, pak uz s panenskym véneckem na hlavé. Tou dobou ji dochazelo

osmnéct (Ctvrtek — Jak Sevci zvedli sukni pro ¢ervenou sukni, 1979, s. 15).

Stoji nad ni mladenec. A jako ze vsi, ale jako by uz ¢as pobyl ve mésté. Vesnické
Saty se na ném shledavaji s méstskymi. Usmiva se, na Stazinu jde od ného jako

od slunicka (Ctvrtek — Jak Sevci zvedli sukni pro Cervenou sukni, 1979, s. 16).

Byl jeden rybnicek pod Ji¢inem, spi$ kaluZinka to byla. Bydlel tam vodnik Cesilko
a s nim kapr osmikilad¢. Ti dva se spolu vééné hadali (Ctvrtek - Sedm pohddek o
vodnikovi Cesilkovi, 2000, s. 7).

To byl les, zeleny a pékny na vsSecky strany. Stala v ném hajovna, kde Zzil hajny
Robatko. Byl to spravedlivy myslivec. Chodil v zelené kamizolce a v kloboucku
s tetfevim pérem. V pusce mél Cisto a musku mél rovnou, nez stiskl kohoutek,
trikrét se rozmyslel (Ctvrtek - O hajném Robétkovi a jelenu Vétrnikovi, 1979,

s. 3).

To jednou byla na lesnim palou¢ku mlha, zasvitlo do ni slunce a malicko zafoukal
vitr. V mize se hnulo a vzdychlo. A stoji tu panenka. Stoji na paloucku v Satech
lehkych jako pdra a divi se, kde se tu vlastné vzala. ,VZdyt ani nevim, jak se
jmenuju," $pité si. ,A co," povidé nakonec, ,,budu si fikat vila Amalka" (Ctvrtek -

Rikani o vile Amélice, 1975, s. 7).

Na pasece stala parezova chaloupka. V chaloupce byla svétnice a v té svétnici
spali dva muzic¢kové. Ten, co byl pfikryty pod cervenobile pruhovanou pefinou,
se jmenoval Kfemilek. A tomu pod modrobile pruhovanou perinou rikali
Vochomdrka. Anebo se to da povédét i jinak. Kfemilek byl spis hubeny a
Vochomdrka spis tlusty. Anebo se to da Fict jesté jinak. Zkratka jak kdo chce, ale

nikdy stejné (Ctvrtek - Pohddky z pafezové chaloupky, 1981, s. 7).
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Na kraji rozkvetlého makového pole sedél motyl s malym ¢ernym cylindrem

na hlavé. Skladal a zas rozkladal kfidla, ale za chvili toho nechal a povida: ,Pro¢
vlastné rozkladam kridla, kdyz tu nikdo neni?" Sotva dorekl, nékdo az

z prostfedka makového pole zavolal: ,Vzdyt uz jdu!" A z mékd jako z lesa vysla
panenka. Méla makokvitkovou sukni do zvonu a usmivala se. ,,Jsem makova
panenka," povidd motylovi (Ctvrtek - O makové panence a motylu Emanuelovi,
1969, s. 27).

Jednou to v jednéch skalach luplo a ze zemé jako z vajicka se vyvalil obr

Hrompac (Ctvrtek - Hrompac a Tanciblrek, 1969, s. 7).

Jednou jeden kocourek se jmenoval Damian. Za mamu mél kocku Jepinku a

za bratra koté ZuZlika. Za jednu tetu mél bitevni kocku Pitipacku a za druhou
tetu mél pysnou kocku Terezu. Bydleli v koCi¢im mésté, v prostredni ze tii ulic. A
protoZe trikrat dévét je dvacet sedm, bydlelo tam s nimi jesté dvacet sedm kocek

(Ctvrtek - Kociciny kocoura Damidna, 1971, s. 5).

Kolotoc, houpacky a italsky kolovratek na Nedlazdéném namésti patri panu
Pulkrabkovi. Div a div je koloto¢ pana Pulkrabka... Koloto¢ hraje, kolotoC se otaci,
zakaznici se stridaji. Pan Pulkrabek obchazi kolem. Je obleCen do pruhovaného
tricka, u pasu se mu kyva pytlik s penézi. Obsluhuje koloto¢ a kolovratek, obcas
si odskoCi k houpackam. Ale tam se nikdy dlouho nezdrzi. Houpacky ohlida jeho
Zena, matka Pulkrdbkové (Ctvrtek - Koloto& v Africe, 1999, s. 5).

Jsem Josef Kolisko, pirat ve vysluzbé. Uz si jen vzpominam na more a na
véechno, co jsem na mori zazil (Ctvrtek - Podivuhodnd vyprévéni byvalého pirdta
Koliska, 1981, s. 5).

Byl jeden ptak, Fikal si Klabizriak. A ja nevim, jak se to popletlo. Trochu to byl
vrabec, trochu pav a trochu vrana (Ctvrtek - Pohddka o ptéku Klabizridkovi,
1988).

Tito hrdinové mivaji mnoho vlastnosti, ale vzdy jsou hodni, pratelsti, ochotni
pomoci, obétavi, oplyvaji zdravym humorem a zkusenostmi ¢erpanymi ze zZivota
v prirodé. Je-li hlavni postavou clovék, patfi také ¢asto do nizsi socidlni vrstvy,
Zije prostym a skromnym zivotem - postava Rumcajse, hajného Robatka, Sevce

Kuby, majitele kolotoce pan Pulkrabka. Ackoli si jsou tyto postavy v ledas¢em
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podobné, nejsou stejné. Autor jim vzdy pridal néco, co je od druhych odliSuje.
Svec Rumcajs je oproti hajnému Robéatkovi a $evci Kubovi drsny chlap, ktery se
nezalekne ani moci starostovy, ani kouzel vodnika Kebule a se vSim si dokaze
hned poradit. Pan Pulkrabek, bodry vesnicky chlapik, se nam predstavuje v roli

vSeuméla a nadsence, ktery, kdyz je pozadan, rad vsem vyhovi.

Hlavni hrdinové zastoupeni nadpfirozenymi bytostmi se vyznacuji jistou
kfehkosti, néznosti a starostlivosti (vila Amalka, makova panenka, vodnik
Cesilko). MuZici Kfemilek a Vochomdrka, obr Hrompac a skFitek Tanciblirek zase
bavi ¢tenare svou hravosti, lajdacenim, napady a dalSimi vlastnostmi tolik
podobnymi vlastnostem malych déti. Kocour Damian objevuje radosti i nastrahy
ko¢i¢iho svéta diky své zvidavé a odvazné povaze, se kterou se opé&t mizou

ztotoznit déti mladsiho véku.

Vyraznym a kouzelnym rysem jsou jména Ctvrtkovych postav. S humorem
své postavy pojmenovava Casto podle jejich fyzické podoby (vosa Otylka,
naprstek Pichpic, vevercak Pizizubka, vodnik Krapitko, pan Kotr¢, hrabos
Hrsticka, vyr Ousko, liSka Metynka) i podle charakterovych vlastnosti (obr
Hrompac podle slovniho obratu Hrom ti dej pac; pirdt Zvandra Zvanivy, ktery
vSechno ,vyzvani“; brouk Prskavec pro svou stale nabubfelou ndladu; medvéd
Hromburac, ktery, kdyz jde, tak o tom vSichni védi; profesor Afrika pro své

cizokrajné znalosti; kuchar Jehné pravdépodobné pro vynikajici pecené maso).

Zaméiime-li se podrobné&ji na nékteré Ctvrtkovy bytosti, miZzeme je podle jejich
jednani dé&lit na jiz zmifiované hrdiny, dale se objevuji i pomocnici a $kidci.
(Propp, 2008, s. 66). Casto jiz podle jména bezpeéné pozname, kdo se zhosti
role pomocnika a kdo se stane $kiidcem. Roli pomocnika predstavuji postavy
zvitat (jelen Vétrnik, ¢meldk Zumbarda, cvréek Makolicek, kiepelka Julda, myska
Filipka, berdnek Kudrna, kralik Suchaj, baZantnice Hubertka), skiitkd (ofiskovy
skiitek), vil (Andulka, RGZenka), vodnikd (Cepecek, Voldovecek), lesnich muzikd
(ohnivy muZik, vodni muzik Vodenka, d&dci Fujavaci), prirodnich ZivlG (stfibrny
meésic, slunicko, vétrik, hvézdicka), ale je vlozeno i do postav obycejnych lidi
(Manka, Cipisek, poducitel Ocicko, Josefka, Kordulka, vdova Slamnéna, Stazina,
$vec Kacmar, mlynar z Cerveného, chalupnik Komanek, profesor Afrika, kapitan

Berenda, tesar Pecka, plavcik Pepik).

17



Postavy skidct (Propp, 2008, s. 66) zastupuji néktera zvirata (veverka Barka,
jezevec Burdych, kol¢ava, tchot Superka, sumec Holdegrdn, rak, kuna Dérinka,
prase Karbous), vodnici (Kebule, Barbora), loupeznici (Jurasek, VesSmyska),
muzici (divy muzik Kazbunda, Trnecek), draci, pfirodni zivly (turecky mésic, tma,
vitr), lidé vyssiho socidlniho statusu (starosta Humpal, rychtar Fistula, knézna
Majolena, cisarpan, jeneral, pan Kotr¢, knizepan, lokaj Fricek, komtesa,
Elizabetka, oficifi, vojaci, drabové, africky nacelnik Krababul, kouzelnik Bibula) i
lidé oby¢ejni (borlivkova babka, myslivec Musgka, ptaénik Sklopeéek, Siroka baba,
hospodsky Plisklenka, vindrnik Kastl, pirdt Satek). Specidlnimi zlotFilymi
postavami jsou pirati z vypravéni pana Koliska. Ctvrtek je ¢tendfi predstavuje: A
v té chvili kolem mne stali. VSech tfinact. Prvni mél dfevénou nohu. Druhy pasku
pres oko. Treti mél levou nohu bosou a na pravé strevic s rozzivnutou Spickou. A
Ctvrty, sedmy, devaty. Trinacty pirat zacal ukazovat prstem umazanym od dehtu

a vsichni se dali do zpévu. (Ctvrtek, 1981, s. 11).

Ve Ctvrtkovych pohadkach maji svou moc i postavy darcd a kouzelné predméty -
kamen mutacek méni osklivé lidi v krasné a zlé v hodné, lamzelizkovy koren
zachrani Amalku z ptacnikovy klece, lu¢ni bylinky mohou jednoho ocarovat,
jinému pomoci (seminko kejchavice, hoji¢kovy list). DuleZitou roli hraji také
véemoznd kouzla vil, skfitk{, vodnikd a dalich pohadkovych bytosti nebo i
carovna africkd noc v pribéhu o kolotoci putujicim do Afriky. Déti kouzla miluji a
pIné v jejich moc véri, proto je tak snadné proménit je v ramci her dramatické
samozrejmeé prisoudite velkou kouzelnou moc nebo kdyZz pouzijete ¢arovné

zarikadlo.

Ctvrtek své postavy, at uz kladné ¢i zaporné, zndmé & zcela vymyslené, lidské &
kouzelné, navic opatiuje svymi vlastnimi osobitymi atributy. Cini tak s velkym
ohledem na cileného détského Ctenare a s pochopenim jeho fantazijnich

predstav.

Co se tyka vzezreni nékterych postav, to se dozvidame primo od vypravéce

velice jasnym a stru¢nym popisem.
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Vpredu kulha srnecek a za nim se Zene myslivec Muska. Na hlavé klobouk
s kan¢im zubem, zelena kamizola, kalhoty s lampaskem, cervené boticky. Je to

sama mysliveckd pycha (Ctvrtek, 2015, s. 9).

Amalka podava mutacek babce, ale vtom prasklo krovi a vybéhl z ného loupeznik
Vesmyska, takovy nanicias, co nezna poradné ani to loupezZnické remeslo. Pres

den se povaluje v lese a veler krade na polich tufin (Ctvrtek, 2015, s. 21).

Byl to vodnik Kebule, ta zla zabi hubicka. Co v ném bylo dobré, veslo by se

do louZicky. Zato zIé by preteklo pfes hréz (Ctvrtek, 2015, s. 27).

Collomeisna byl pravym jménem Kolomajzna. Jenze se udélala po némecku, kdyz
ho ji¢insky knizepan vyzved! na spravce. Sedaval v kancelari za stolem, co odlozZil
knizepan. V ruce drzel psaci brk a poroucel dal to, co mu naporucili knézna

s knizepanem. Pro pisare mél vzdycky ostré slovo, na forty a hajné houkal jako
ozvéna, na poklasné zas pichlavé jako na strnisti. Na jicinského starostu vzdycky
shora jako z véze. A rychtar jako by mu nebyl ani po kramfllek. PFitom byl cely
jako zvadla svestka. Nedorostly, scvrkly a neduzivy. Kdo se mu ale oprel, jako by

vzdoroval kniZzepanovi v tuplu s knéznou (Ctvrtek, 1979, s. 12).

A $li k Vodenkovi. Byl to muzik, kterému vousy porad plynuly jako poticek. Mél
ve strani komoru a v ni to byla sama roura a trubka z bezu a visné. A kohoutky a
ventilky a kdovico. Vodenka cely den chodi od kohoutku ke kohoutku, jeden
utdhne a druhy povoli. To aby véecky prameny sprévné tekly (Ctvrtek, 1981,

s. 55).

Dvere u skriné odskocily a stoji tam muzik Kazbunda. Na vysku ho neni moc, ale
sily mé za &tyficet. Sotva se na néco podiva, uZ se to zacing kacet (Ctvrtek,
1981, s. 60).

Lezi tam drak. Tri hlavy ma poskladané mezi pazoury a spi. OCi ma zamcené a

ze Sesti direk u nosu mu ohnivé huli (Ctvrtek, 1979, s. 43).

A vtom pred ni stalo hrozné zvife, hubu mélo vousatou a zubatou, usi spicaté a

Stétinaté, pracky drépaté a ocas ohnivy jako kometa (Ctvrtek, 1969, s. 47).

Nejdrfive vykoukl za rohem cipek bilych vousd. Pak se objevil cely profesor Afrika.

Na nose mu sedi tlusté bryle. Obleceny je do dlouhého Cerného kabatu. Klobouk
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zapomnél doma. Pod pazi nese knihu. Bez knihy neudéla profesor Afrika ani krok
(Ctvrtek, 1999, s. 12).

S lodnikem Satkem maji na Vlastovce zIé pofizeni. Septd se, Septd, Ze byval
pirdtem. Asi to bude pravda. Poslouchat neumi. Praci se vyhyba. Liny je jak
nejtézsi kotva. Na hlavé ma satek Cerveny jako ohen. A to je podezrelé!

V takovych $atcich si libuji pirdti (Ctvrtek, 1999, s. 40).

Je zajimavé, ze typické postavy klasickych pohadek jako jsou princezny, kralové,
rytifi, jezibaby nebo certi, se u Ctvrtka témér neobjevuji. Véechny tyto
pohadkové bytosti se potkaji pouze jednou a to v knize Hrompac a Tancibdrek.

Postavu kralovny a krale najdeme také v jednom z ptib&hd vily Amalky.

Nejen jméno a popis, ale i pFima Fec€ jasné charakterizuje hlavniho hrdinu,
pomocnika i $k(dce. Rumcajs hned v Uvodu svych pfib&ht tikad evcovské
vyznani a poukazuje na jednu ze svych vlastnosti, kterou je spravedlivost. V jeho
Feli se ¢asto vyskytuji hovorové vyrazy, z ¢eho? &tenai mize vydist, Ze Rumcajs
je postava lidova a obycejnému Clovéku blizka: ,Dobra bota, to je grunt
spravedlivého svéta. Nesmi byt tésna, aby si v ni malicek nepripadal jako
priskfipnuta dusicka, ale taky zas ne moc velika, aby se v ni ten malicek
nepripadal opusténej" (Ctvrtek, 1979, s. 9). Manku pozd&ji upozorfiuje na svou
poctivost: , Ted’ se dobre divej, Manko. Tohle je ma poctiva vandrovni knizka. A
tuhle je mdj vyuéni list. Byval jsem Svec a rovnou ti fikdm, Ze na Sevce

loupeZnickou rukou nesdhnu." (Ctvrtek, 1979, s. 78).

V pohddce O makové panence a motylu Emanueli se blesk Amos predstavuje:
,Jmenuji se Amos, na A se nadychnu, na mos spustim" (Ctvrtek, 1969, s. 39).
Naprstek Pichpic, namysleny a panovacny tvor, se predstavuje: ,Co koukate?
Jsem naprstek Pichpic a slouzil jsem u jedné knézny. JenZze ona mé pred sto lety
ztratila, kdyz vysivala na zahradé. Svét je mnohem horsi, nez byval. Misto
zahrady je tu obycejné makové pole. Jste tak osklivi, Zze se mi z vas déla na nic!"
(Ctvrtek, 1969, s. 43). Leknin, na kterém se makové panenka a motyl Emanuel
zachrani pred potopenim, se zamraci a povida: ,Konec prohlidky. Zaviram"
(Ctvrtek, 1969, s. 46), takze panenka i motyl tusi, Ze s nim nebude rozumna Fec.
A pavouk, ktery chytil motyla do sité, svymi slovy naznacuje, Zze motyla jen tak

nepusti: ,UZ ten cylindr nebudete potrebovat. Li¢im tady na motyly. Mam osm
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nohou, osm oéi a sedm chuti. AZ pfijde osmé, tak vas snim" (Ctvrtek, 1969, s.
48).

Ke KFemilkovi a Vochom{rkovi pribéhne tchoi Superka a sméje se: ,Tak. A
chaloupka je ma a vy dva mné budete slouzit. Kfemilek mi ucese fousy a
Vochomdrka vylesti drépky" (Ctvrtek, 1981, s. 43).

Beranek vile Amalce vysvétluje svou povahu: ,To vis, ja mam tvrdou hlavu®
(Ctvrtek, 2015, s. 13). Rak mluvi po ra¢im: ,Za sedub tavobertop, uzGmop i
tykat" (Ctvrtek, 2015, s. 27). Lakotny a hamizny hospodsky Pllsklenka iikd:
,Mit ten pytel, nemusel bych kupovat led" (Ctvrtek, 2015, s. 78).

N&kdy jsou pro vyjadreni postavy dllezita citoslovce, kterd ¢asto opakuje,
loupeznik Jurasek vykrikuje hrom cibaba prsk, ohnivy muzik si stéZuje ciprsk,
achichi, housli¢ky jen rikaji tydlidajda tydlidajda, rozbité kukacky volaji krucis
apod.

Nékterym postavam Ctvrtek s jistou nadsazkou a humorem vloZil do Ust
zkomolena slova opirajici se o cizi jazyky. Nejvyraznéji se to projevilo

v Rumcajsovi a v pohadce Jak sevci zvedli vojnu pro ¢ervenou sukni. S né-
meckym dialektem mluvi hejtman Karlitschek, cisafpan (Halt nebo té strelim!,
Sofort!, Hapték!), francouzskych vyrazt pouziva knize s kné&znou (Aténsijon!,
Mon Sér!), italstinou svou rec proklada vévoda z Talidnska a italsky sochar
(voasi, voal3, sisisi). Turecky mésic liné vold na makovou panenku

»~Tyrgykemalabrhélapakel!™

Také prirovnani ma pri vykreslovani pohadkovych bytosti své misto. Malym
¢tenadrdm tim autor Iépe naznaduje podobu dané postavy, probouzi jejich fantazii
na zakladé konkrétni informace. VochomUrku si snadno &tenar ¢&i posluchaé
predstavi, dovi-li se, ze byl banaty jako Zalud, pana Kotrce si Iépe ve svych
predstavach vykresli jako rostl/ého silné do koule, obr Hrompac ma zase nohy
jako sloupy, ruce jako valce, hlavu jako balvan, télo jako skala a hlasem by mohl
hrfmit, loupeznik Jurasek, maly, nenapadny clovicek nebyl vétsi nez vétyvka

mechu a vily maji kdzi jemnou jak omZeni na jabli¢ku.

Redi postav, bohatosti Ctvrtkova slovniku a dal$imi jazykovymi prostfedky v jeho

pohadkach se podrobnéji zabyva kapitola 2. 5. Jazykové prostredky.
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Ve Ctvrtkovych pribézich oZivaji i oby&ejné véci jako napfiklad parez, kterého
chce Kifemilek s VochomUrkou vytdhnout, se sméje, ze ho to lechtd a déla si

z obou skFitkd legraci. Vejce, které Kfemilek s Vochomirkou dostanou od slepice,
podfimuje na sankach a usmiva se. Lechtiva jehla, do které se skritci nemohou
trefit niti, se chichotd a omlouva: ,No ale promirite. I sen zdvofile zatuka
Vochom{rkovi na &elo se slovy: ,M3Zu?" Z bedly se stdva ddma osocujici skfitka:
.~Takovy pida, a jak ono to kri¢i! Tohle si odnesete, tohle si ale poradné
odnesete!" Makovice makové panence pomaha uspat kosa. Vystraseny Zalud
pribihd k motylu Emanuelovi a prosi ho o zapujéeni cylindru, aby se schoval pred
loupeznikem Juraskem. Stara kopfriva vyhrozuje vile Amalce, Ze ji zahne. Vitr

s rozumem vyfoukanym shazuje seminka SiSek Amalce pro starost. Dub
upozornuje Rumcajse, aby jim neotrasal, ze ma zaludy jesté zelené. Boty si
samy priduply a sklouzly Rumcajsovi z nohou, otocily se a utikaji za svym
pravym panem. V pribéhu Koloto¢ v Africe se béhem jedné kouzelné africké noci

probudi k Zivotu dfevéna zvirata a ¢ernoch z Pulkrabkova kolotoce apod.

Dal$im rysem pohadek Véclava Ctvrtka je migrace jeho postav do jinych
prib&hd. Pro malé déti je tato skuteénost velice vitanym prostfedkem, jak je vice
vtahnout do déje. Pocitaji s tim, Zze bytost, ktera jiz prve Skodila, ublizi zase, a ze
musi byt pred ni na pozoru, a na toho, kdo jiz jednou pomohl, se mohou pfri
feseni Ukolu spolehnout a vérit mu. Lstiva veverka Barka, prechazi z Makové
panenky ke Kiemilkovi a Vochomurkovi, ve vile Amalce stejnou funkci zastupuje
vevercak Pizizubka, obr Hrompac se od Amalky presune do své vilastni pohadky
Hrompac a Tanciblrek, vodnik Kebule &kodi evclim, Kiemilkovi a Vochomurkovi
i vile Amalce. Jelen Vétrnik vozi hajného Robatka a také vilu Amalku. Vila
Andulka je ndpomocna nejen vile Amalce, ale i Staziné a Kubovi. Dokonce

s hlavnim hrdinou z pribéhu o Sevcovské vojné Sevcem Kubou se potkavame i

v jedné kapitole o Rumcajsovi ,Jak se Rumcajs potkal s cisafpanem". Vodnici
Cesilko a Cepecek pomahaji ve svych vlastnich pribézich, ale také $evclim a

Staziné, kdyz vedou vojnu proti Kolomajznovi a knizepanovi.

S postavami Casto souviseji i motivy tykajici se prevazné prostredi nebo
souvisejici s typickou cinnosti dané postavy. Nejcastéjsi motiv lesa prohlubuji
postavy lesnich zvirat a bytosti, postava hajného Robatka, loupeznika Rumcajse,

myslivce Musky, myslivce Pinskera a myslivce Lamuse. Svét rybnik{, studanek,
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potokl a Fek obhospodaftuji vodnici, studankové vily, ale i porybny Koté&. Motiv
morského prostredi zastupuji namornici plavici se na korabu Vlastovka a pirati
objevujici se, jak pfi plavbé do Afriky s koloto¢em pana Pulkrabka, tak i ve vy-
pravéni Josefa Koliska. Motiv remesiné prace a maloméstského Zivota do poha-
dek vnaseji postavy, jakymi jsou sladek Kule, naducitel OCi¢ko, Svec Rumcajs a
Kuba, kovar Stancl, holi¢ Doubalik, puskat Hali¥, hodinai Semerad, apatykar
Pulvr, obchodnik Spanihel, obuvnicky tovary$ Had4atko, vinarnik Kastl, mlynar,
mansinfira Knotek, hejtman Karlitschek, provaznik Jokl. Motiv koci¢iho svéta
dokresluji postavy z Kocic¢in kocoura Damiana. Kromé hlavniho hrdiny sem patfi
bitevni kocka Pitipacka, koté Zuzlik, lovecky kocour Konrad, ucetni kocour
Kobliha, umélecky kocour Kucbaba, uc¢eny kocour Divizna, kocka Jepinka
(maminka Damiana), zlostna kocka Amalka, chronotechnicky kocourek Pérko,
vedouci MySotechny kocour Pastinak, bernadyn Havrda. Rumcajs, Manka a
Cipisek, koci¢i maminka Jepinka se svymi kocoufimi syny Damidnem a Zuzlikem,
pan Pulkrabek a pani Pulkrabkova predstavuji motiv rodinného prostredi.

V pFibézich Vaclava Ctvrtka nalezneme mnoho motivl, které détem formou
pohadkového vypravéni ukazuji Spatné moralni vlastnosti, s nimiz se mohou

ve svém redlném zivoté potkat. Chamtivost predstavuje pan Kotr¢, spravce
Kolomajzna, hospodsky Pllsklenka, borlivkova babka, loupeznik Vedmyska,
panenka Anka, pychu starosta Humpal, knizepan, spravce Kolomajzna, naprstek
Pichpic, motyl Ibrahim, pavi z ptaka Klabiznaka, lenost vevercak Pizizubka a
veverka Barka. Casto se stava, e jedna zI& postava ma i nékolik $patnych
vlastnosti najednou. Typickym zloduchem, na kterém autor nenechal nit Cistou,
je postava spravce Kolomajzny v pribéhu Jak sevci zvedli vojnu pro ¢ervenou

sukni nebo starosta Kule z pohadky O hajném Robatkovi a jelenu Vétrnikovi.

2.3. Vypravéc
Udalosti v pohadkach, ac casto neobvyklé a nepravdépodobné, jsou vzdy
predkladany jako néco obycejného, co by se mohlo stat tobé i mné nebo
sousedovi, kdyz sel do lesa. I o nejpozoruhodnéjsich zazitcich se v pohadkach

vypravi nendpadnym, témér kazdodennim zpdsobem (Bettelheim, 2000, s. 38).

Ctvrtkovo vypravéni vychazi z lidového vypravédstvi a respektuje literarni tradice

pohadky. Vypravéni je navic obohaceno autorovym osobitym smyslem pro
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humor, citem pro matersky jazyk a znalostmi détského svéta. Diky témto
dovednostem se ve Ctvrtkovych pohadkéch zrodil sympaticky a spolehlivy
vypravé¢, kterému je mozné divérovat, ktery Etenafe ujistuje, ze véechno
nakonec dobfe dopadne a Ze svét je spravedlivy a dobry a stoji za to v ném zit.
I kdyz to v textu primo nezazni, ¢tenar nebo posluchac z vypravéni vyciti, s kym
Ctvrtklv vypravé¢ sympatizuje a kdo se mu nelibi. Tak je tomu naptiklad v

Podivuhodném vypravéni byvalého pirata Koliska.

A nasli lodnika Satka! LeZel v kuchyni pod stolem. Jak kuchaf Jehné prebiral
hrozinky na nékyp a drzel hrnec mezi koleny, Satek mu ten hrnec zpod stolu
vzal. Pak nastavil Usta misto hrnce. Nestastny kuchar Jehné! Pfebiral hrozinky
Satkovi rovnou do Ust. Pirdt je ten Satek! Pirat nad piraty! (Ctvrtek, 1999,

s. 40).

U vétsSiny pohadek se vypravéc stava fokalizatorem, predava ctenari déj pribéhu
prostrednictvim vypravéni, na které nahlizi zvenku. Do fiktivniho svéta je ¢tenar

vtahovan vypravénim ve treti osobé (er - formé).

VSecko se zatraslo, v kredenci se hrnecky rozehraly jako muzika, z becky
vyletéla mouka a u pece se rozkutdlela polena. A nebyla tam uz ani konvice

s ¢ajem, ani RUzenka. Kfemilek s Vochomurkou chvili smutné kroutili palcem, a
e pljdou Rizenku hledat (Ctvrtek, 1981, s. 15).

U Podivuhodnych vypravéni byvalého pirata Koliska se fokalizace zaméruje na
postavu hlavniho hrdiny - zpocatku osmiletého chlapce Josefa Koliska, ktery
vypravi o tom, co zazil kdysi na mofi. Podle Genetta jde o vypravéce
~homodiegetického™ (Rimmon - Kenanova, 2001, s. 102), ucastnéného

v pribéhu, déj je vypravén v prvni osobé (ich - formé). Vypravécem je Josef
dospély, ktery vzpomina na mladi, fokalizatorem se stava Josef osmilety,

dvanactilety, dvacetilety, tedy postupné v pribéhu starnouci.

Doma jsem knizku prolistoval, abych aspori podle obrazki védél, o &em asi je.
Zahlidl jsem v ni lod’s tfinacti chlapy na palubé. A jak mi ty listy bézely pod
palcem, taky velrybu, co s péknym vodotryskem nad nosem plavala za lodi.

V hustém pobreZnim porostu jsem zahlidl papouska (Ctvrtek, 1981, s. 9).
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Prestoze Ctvrtkdv vypravéd zaujima k vypravénému pribéhu pozitivni postoj,
Ctenafi je déj predklddan objektivni zplsobem, sdm vypravée se v dé&ji nijak
neucinkuje (tedy kromé pirata Koliska), diva se na pfibéh zvenku, podle Genetta
je tzv. ,heterodiegetickym" vypravéc¢em (Rimmon - Kenanova, 2001, s. 102).
Ctenar ¢ poslucha¢ Ctvrtkovych pohddek mé dostatedny prostor na vlastni
uchopeni pribéhu, licené situace i jednani jednotlivych postav. Jeho predstavy se
ale bezpecné opiraji o konkrétni informace poskytované vypravééem, coz malym

d&tem poskytuje ,pevnou pldu pod nohama" ve svété jejich fantazie.

Byl podvecer, kdy to u rybnika voni puskvorcem. Vodnik Cesilko sedél

v rakosinach a uz chtél zavolat Zaby, aby zacala muzika. Ale vtom si to pres
trasovisko pritancovala od Cidliny k rybnicku jemna panenka. Byla samy zavoj a
taky dost uplakand (Ctvrtek, 2000, s. 14).

Vypravéd ve vétsiné Ctvrtkovych pohadek je vypravééem véevédoucim, ktery

vidi, co se dé&je na rliznych mistech.
JenZe ti dva si nevsimli, Ze rak uZ chvili stoji za nimi (Ctvrtek, 1981, s. 56).

A véely rovnou na kniZepana. Zihadel do ného nasypaly kopu, v Ji¢iné se fikalo,
Ze zednik musel z obou stran brany ubrat po sloupku cihel, aby knizepan mohl
vibec do zamku. Taky knéZna Majolena se vztekala, kdyZ hosti misto baZzantd
museli polykat hovézi (Ctvrtek, 1979, s. 91).

Své piibéhy psal Ctvrtek cilené pro déti, vypravéé ma tedy jasného adreséta a
tim je dité. Diky této skutecnosti promluvy vypravéce plni pfevazné funkci
narativni, kdy se pribéh plynule vypravi, nic zasadniho se nepreskakuje,
nevynechava a ani se déj nezdrzuje rozsahlym popisem mista, situace ci
postavy. Pokud preci jen vypraveéc citi potfebu danou postavu &i prostredi vylicit,

popisSe to vzdy stru¢né a srozumitelné.

Ve vesnici maji Bambamové domky z hliny. Podobaji se homolkam. Na vrsku
kazdého domku sedi vesela &epice ze zelenych palmovych listd. Pfed domky stoji
zenské, baby, dédové a déti. Vsechno je to cerné jako boty. Vyvaluji oéi na

matku Pulkrébkovou, kterd se vede za ruku s nacelnikem (Ctvrtek, 1999, s. 69).

Nékteré postavy Ci situace popisuje tak, ze z toho ¢tendf nabyva pocitu, Ze je
dobre zna jiz z minulosti.
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Hned jim ukazala svou strasné tvrdou tlapku, nasmolenou od samého lezeni
po borovicich. Tak tam u ni museli zdstat a Pitipacka jim predvadéla takovy
loupeznicky kejklata, az z nich opravdu trochu byli loupeznici. Damiana tohle
véecko trépilo a chtdl utéct a ZuZlika vzit s sebou. JenZe Pitipatka méla strézni
sojku Pepicku. Jak se Damién se ZuZlikem jen trochu hnuli od loupeZnickych
pésinek, sojka Pepicka se dala do kriku a prozradila je Pitipacce. Bleska

s pocitadlem jim uz nemohla proti Pitipacce pomoct, pred ¢asem preskocila

z Damianova ocasku na ocas jedné angorské kocce, protoZze tam méla vétsi byt
(Ctvrtek, 1971, s. 53).

Promluvy vypravéce jsou témér vzdy zretelné odliSené od promluv postav
jasnymi grafickymi znaky v podobé primé reci. Postavy hovofi kultivované, zivé,

nestylizované, casto si pohravaji s jazykem a vyuzivaji i citoslovecnych zvolani.

,Cu befél! KdyzZ vojenska kobyla potka svého cisarpana, zahledi se mu nadsené
do o0& a zvola ihaha!™ (Ctvrtek, 1979, s. 134).

,Korma, rumpél, vratirédhno!" ulevil si kapitdn Berenda (Ctvrtek, 1999, s. 59).

vvvvv

(Ctvrtek, 1971, s. 65).

V pohadkach V. Ctvrtka nalezneme v mensi mife nevlastni pfimou fe¢ postav
jako , Sesty Simlicek tak divné zarzal brekeke" (Ctvrtek, 2000, s. 18), , Kocka
Pitipacka se jen loupeZnicky sméla mecheche" (Ctvrtek, 1971, s. 53), JenZe
ZuZlik se dost prospal pfi chytani much ve dne a najednou si vzdychne, jejkote,
jé uZ vic spat nedovedu" (Ctvrtek, 1971, s. 23) a vnitfni monolog ,Kocour
Pozlatko vynda barvy a platno a stétce. Nerusit, ted jsem umélec a maluji!"
(Ctvrtek, 1971, s. 58).

Promluvy postav zastavaji vétsinou funkci akéni, coz je pro détského Ctenare
jedna z nejprirozenéjsich ndvnad pfi vnimani literarniho textu. Casto tempo
pribéhu popohanéji nebo naopak brzdi, zvysuji tim jeho napéti a u déti vzbuzuji

zajem.

A pospicha s telegramem k vozu pod kastany, kde bydli. Vybéhl nahoru
po schidcich, zabouchl za sebou dvere. Ale za chvili¢ku vystrcil hlavu z okynka:

,Zastav, matko, kolovratek! Chci mit chvilku ticho! Telegram v nedéli neni
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mali¢kost!" Sedl si za stolek, vyhledal bryle. Posadil bryle na nos. PoloZil

telegram na stdl, uhladil jej dlani. Pak &etl adresu:
- PULKRABEK - KOLOTOC -
Vic ani slovicko! A prece telegram dosel.

Uvedena ukazka z Kolotoce z Afriky pokracuje postupné gradujici scénou

predavanou vypraveécem, kdy si pan Pulkrabek snazi precist telegram.

Cte telegram. Cte nejprve zticha. Pak zabrucel. Zabrucel a zakroutil hlavou.
Zamrkal oéima a &te znovu. ,At jsem!" zakling se. Sundal z nosu bryle a vyhledal
si jiné, silnéjsi. Maji skla tlustd jako dno sklenicky. Cte ted' telegram témi
tlustymi brylemi. A zase bruci, krouti hlavou, potréasa rameny. Obratil telegram
vzhdru nohama, otadi jim na vsechny strany. Pak vyskocil od stolku! Utika

k okynku, vola: ,Zastav, matko, koloto¢! Zaraz houpacky! A v tu chvili at jsi

u mé ve voze! Stala se divna véc!" (Ctvrtek — Koloto¢ z Afriky, 1999, s. 7).

Ctvrtklv vypravé¢ umi zruéné pracovat s gradaci, kterd pfitahuje pozornost
¢tenare. Kdyz se v pribéhu pan Pulkrabek konec¢né dozvi od profesora Afriky, co
stoji v telegramu, Ceka vypravéec jesté témér celou kapitolu nazvanou Co psali
c¢ernosi, nez v jejim zaveéru Ctenari konecné poskytne preklad telegramu. Navic
v prib&hu dané kapitoly vypravé¢ promluvami pana Pulkrabka ¢tenafe neustale

napina.

,Budes se divit! Budes vyvalovat o¢i... Ba ne, matko. O tak vazné véci nemdzeme
hovorit vestoje na travniku... Jak se to vezme, matko. Telegram nam prinesl

od kazdého trochu. Radost, ale i starosti. Vsak uvidis... Matko, pojedeme do
Afriky... Musime tam byt nejpozdé€ji od stfedy za tyden. Preper mi kapesniky a
vysprav ponozky. Chci pfijet do Afriky jako slusny &lovék!" (Ctvrtek, 1999, s. 17
- 18).

Vypravéec zde hovori také jako zkuseny a znaly, vypravéni zpestrfuje informacemi

vychazejicimi ze situace.

Cela posadka je na palubé. Kormidelnik Rozvora si myje nohy ve Skopiku. Plavcik
Pepik mu hlida mydlo. S mydlem na mofi je to tézka véc. Lod’ se nakloni, mydlo

vybéhne z ruky. Sklouzne po palubé a v tu chvili je spolkne ryba, delfin nebo
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Zralok. Kdo dobre nehlida své mydlo na mori, o jé, ten se nazlobi! Ale pro¢ by
kormidelnik Rozvora hlidal mydlo séam, kdyz mize porudit plavéikovi Pepikovi?
(Ctvrtek, 1999, s. 37).

V této knize také daleko vyraznéji pracuje s Casem, objevuji se zde napriklad

c¢asova shrnuti plavby do Afriky.

UZ jsou tri dny na mori (Ctvrtek, 1999, s. 49). Pluji po mori den. Pluji dva
dny...tfetiho dne réna fekla matka: ,Citim ve vzduchu kofeni!" (Ctvrtek, 1999,
s. 63).Co se tyka vztahu mezi vypravéni a piibéhem, Ctvrtkovi vypravédi
zpravidla vypravéji udalosti az po té, co k nim doslo, jde tedy - podle Genetta
(Rimmon - Kenanova, 2001, s. 96), o tzv. ,vypravéni poté"“, coz je nejbéznéjsi

princip vypravéni lidovych pohadek.

Diky vypravédi se nit pfibéhu nikdy neztrati, ¢tenare vzdy dovede i pfes témér
nevyresitelnou situaci do uspokojivého konce. Ctvrtkiv vypravéé navic v détech
zanechava pocit prijemné nejistoty, zda dana postava je opravdu jen smyslena a

zda se fiktivni svéty nemohou objevit i v redlném Zivoté.

2.4. Témata a motivy
Ja chci ve svych pohadkach povédét, ze clovék nema nikdy zadnou situaci
pokladat za neresitelnou. Pohadkovy pribéh probéhne leckdy zdanlivé snadno,
protoze v pohadce je mozné vsecko, jenze sily zla, proti kterym bojuje dobro,
jsou tu jesté vétsi a zretelnéjsi, nez v zivoté. Proto bych chtél, aby lidé, ¢touce

pohadky, se ¢etbou posilovali pro nepohadkovy Zivot (Ctvrtek, 1985, s. 10).

Témata Ctvrtkovych pohadek jsou détem pred$kolniho véku velice blizka, jednak
proto, ze vychazeji z pohadek lidovych, ale také proto, Ze patfi do jejich
détského svéta. Velky motivacni vliv maji jednajici postavy a prostredi,

ve kterém se pribéhy odehravaji. Priroda, rodinné a pratelské vztahy,
spravedlnost, to vSe je détem predskolniho véku blizké, srozumitelné a

pristupné.

Vyraznym znakem Ctvrtkovych pohadkovych préz je navrat nékterych motivd
nebo motivickych prvkd. Nejen postavy, jiz zmifiované v predchéazejici kapitole,

se vraceji do jinych prib&hd, také samotné motivy najdeme ve vice knihach.
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Nejcastéji k tomu dochazi u motivd prostiedi. Do piirody, kterou Vaclav Ctvrtek
velice miloval, nas zavadi témér vSechny jeho pohadky. Priroda je v jeho
pribé&zich vnimana jako néco velice dlleZitého, o co je tfeba se starat, pecovat a
chranit. Casto i postavy, které jakymkoli zplisobem pFirodé $kodi, byvaji

potrestany ¢i napraveny.

Velice vyuzivanymi motivy jsou ty, které souviseji se Ctvrtkovym oblibenym
méstem Ji¢in a jeho okolim. Objevuje se hned ve tfech pohadkach - Rumcajs,
Jak $evci zvedli vojnu pro ¢ervenou sukni a O vodniku Cesilkovi. Autor v téchto
dilech plné vyuziva znalosti okolni pfirody a redlného mistniho pojmenovani.
Docteme se zde napriklad o rybniku Knize, Prachovskych skal, o mésté Kbelnice
a Kopidlno. Zcela vymysleny je oproti skuteénym redliim nazev lesa Raholce.
Podle Ctvrtka je Raholec les pohadkovy a ,leZi tam, no tam, kde chcete"
(Bilkova, 2002, s. 37). Inspiraci k novotvaru R&holec snad byla slovesa ,faholit
se", ,Feholit se", ,fehonit se"“, ,fehtat se", kterd znamenaji ,bavit se", ,veselit
se", ,hlu¢né se smat" (Bilkova, 2001, s. 39).

NejcastéjSim tématem vychazejicim z lidovych pohadek je boj dobra se zlem.
Oboji byva predstavovano konkrétnimi postavami lidi, zvirat i nadpfirozenych
bytosti a oboji ma jasnou charakterizaci. Kladni hrdinové az do konce pribéhu
zUstavaji stale dobfi, zdporné postavy maji $anci se zménit, napravit. Pokud

k této nadpravé nedojde, miZe ¢tenar olekavat, ze objevi-li se v jiném pFibéhu,
znamena to pro kladného hrdinu problém. Predskolni déti potrebuji mit vzdy
jasno, kdo je hodny a kdo ne, hlavnimu hrdinovi drzi palce a jejich dusicka je
uspokojend, kdyz je zradce a zloduch potrestan. Stejné si to preji vidét i ve svém

Zivoté, proto je jim toto téma tak blizké.

S tim souvisi motiv spravedInosti a trestu. Kazda nastolend situace Ctvrtkovych
pohadek se vyresi dobfe a spravedlivé, ¢asto nasleduje i trest, ktery Ctvrtek vzdy
prizpUsobil konkrétnim postavéam. Jiny trest ¢eka Istivého a mocného knizepana
nebo piraty, jiny pysného motyla Ibrahima ¢i naprstka Pichpice. Knizepan

s lokajem koné&i uvéznén ve véZi v komlrce bez kliky, kam pdvodné chtél naldkat
Rumcajse. Pirati z vypravéni pana Koliska padnou do rukou vladnich vojakd.
Motyl Ibrahim zmoknul, az mu zplihla kfidla a ztratil vSechny barvy, naprstek

Pichpic je stahnut zpét pod zem krtkem Bonifacem apod.
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Zasadni rozdil mezi Ctvrtkovymi a klasickymi pohadkami je opusténi motivu
trestu smrti. Ctvrtek tim opét dokazuje znalost svéta malych déti, chce predejit
jejich strachu a obavy z tak pFisného potresténi bez $ance na napravu. U Ctvrtka
se usmrceni Skodici postavy objevilo jen jednou a to v pripadé draka, ktery si
chtél vzit Manku. Ale i v tomto pripadé je to podano velice jemné a s nadhledem:
Drak rovnou ze vsi sily na toho druhého. A vietél do rybnika. Zaboril se do dna

tak hluboko, Ze neni moci, kterd by mu pomohla ven (Ctvrtek, 1979, s. 47).

Naopak se v téchto pohadkach castéji docteme o napraveni dané postavy
k lep§imu, asto z divodu odpuéténi &i projevu pochopeni hlavnim hrdinou.
Predskolnim détem toto téma ukazuje prirozenou a nenasilnou cestu k pozitivnhim

mordalnim vlastnostem tak ddleZitym v sou¢asném svété.

Na Josefku s Robatkem se vasrmanek pékné usmal, protoze mu dali dobré jméno
Bonifc (Ctvrtek, 1979, s. 120). Metynka na Robétka pratelsky zamdvala
ocasem, protoZe ji tenkrdt u trnek nestrelil rovnou do Zivota (Ctvrtek, 1979,

s. 121). Medvéd na Josefku s Robatkem po pratelsku zamaval tlapkou za tu misu
buchet (Ctvrtek, 1979, s. 122).

, Kapiténe, stal se div a div! Sotva Pepik sebral Satkovi Cerveny $atek, udélal se
ze starého pirata docela slusny Clovék! VVSecko zlé vézelo jen v cerveném
pirdtském s$atku! Ale protoZe slunce pélilo, nemohl Satek béhat po palubé jen tak
s holou hlavou. PGj&il jsem mu proto vas tvrdy klobouk, kapiténe" (Ctvrtek,
1999, s. 118).

Trochu jinym trestem je uték ¢i vyhnani zlé bytosti z mista, ve kterém skodil.
Déje se tak napriklad ,utancovanim, které vede k zapomnéni zamysleného ¢inu"
jako je to u pana Kotrce, u jezevce Burdycha, u kréale, kterému zatancila vila

¥
|

Amalka. Také ,odkutaleni* Spatné bytosti vyresi nékdy nastolenou situaci -
Siroka baba je odfouknuta Kordulkou a Amalkou, pan Kotr¢ z velkého domu se
pro svou objemnou kulatost kutdlel pres palouk a pres pole a dal, az se docela
zakutélel (Ctvrtek, 1979, s. 122). Potrestani $kodi¢e takto neobvyklym zplsobem
déti bavi a tésf se, jaké daléi ndpady se objevi v jinych prihodach. Ctvrtek opét
svym smyslem pro humor dokazuje, jak je dilezité brat Zivot i v té&ch horsich

chvilkach s nadhledem a usmévem.
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Spravedlivé situaci resi nejen hlavni hrdinové ¢i pomocnici, ale také se tak
chovaji i oby¢ejné véci, naptiklad hodiny u Kfemilka a Vochomdrky, které je
neuchrani pred jezevcem Burdychem, kdyz jim chce zbofit chaloupku se slovy:
,My jsme hodiny spravedlivé a musime ukazovat porddné" (Ctvrtek, 1981, 80).
Opét dikaz pro predskolni déti, Ze spravedlnost neni slepa a Ze by méla platiti

pro kazdého.

V poh&adkach o Rumcajsovi, $evcovi Kubovi, vodnikovi Cesilkovi a hajném
Robatkovi je hlavnim motivem moc zalozena na vyssSim statusu ¢i bohatstvi
konkrétni postavy (starosta Humpal, knézna Majolena, bohac Kotr¢, jeneralové,

vojaci, knizata, baroni, hrabata, lokajové, vojsko).

S moci velkych pant souvisi i motiv nesvobody, jak po fyzické strance postav
(Rumcajs ma zakaz vstupu do Ji¢ina, makova panenka je unesena veverkou
Barkou do hnizda, ofisSkového skritka chytne vevercak Pizizubka), tak i po té
psychické (Rumcajs, Svec Kuba, hajny Robatko). Malé déti si na zakladé téchto
motivl mohou uvédomit, co to znamena byt svobodny a pro¢ si stat za svym

nazorem.

NejdlleZitéj$im a pro malé déti nejblizéim motivem Ctvtkovych pohadek je
pratelstvi. Znalec pribéhl Vaclava Ctvrtka si uz ani nedovede predstavit, co by
délal Kfremilek bez Vochomdrky, obr Hrompac bez skfitka Tanciblrka, hajny
Robatko bez jelena Vétrnika, makova panenka bez motyla Emanuela, vodnik
Cesilko bez kapra osmikild¢e nebo vila Amaélka bez lesni zvéFe. Ani déti
predskolniho véku nechtéji byt samy, touzi po kamaradech, se kterymi si budou

hrat, vzajemné si pomahat, radit si a treba se i Skadlit a pfit ve svych nazorech.

Motiv pratelstvi Uzce souvisi s motivem osamélosti, ktery zastupuje postava a
pribéh ptaka Klabizridka. Celé vypravéni ptak Klabizidk hleda pritele, touzi patrit
do néjaké skupiny. Potvrzuji to jeho slova: ,Svét je veliky a ja v ném nemam
pritele" (Ctvrtek, 1988, 9). I s timto motivem se predskolni déti setkavaji - jak
pri vstupu do matefské &koly, kdyz poprvé opoustéji svou rodinu, tak v prdb&hu

8kolni dochazky, kdy dochazi k nejriizn&j$im vztahovym situacim ve skupindch.

Klasicky pohadkovy motiv lasky vi¢i opaénému pohlavi prozivaji i nékteré
postavy Ctvrkovych pohadek. Hajny Robatko ma rad Josefku, Rumcajs svou

Mankou, makova panenka da prednost motylu Emanuelovi pred nadhernym
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tropickym motylem Ibrahimem. V tomto pribéhu se dokonce objevuje i motiv
s laskou souvisejici, motiv zarlivosti: A Emanuel spadl Zarlivosti z kopretiny
(Ctvrtek, 1969, 40). Malé dité se ujisti, Ze ani ono se nemusi stydét mit nékoho

rado, ze i laska patfi do naseho Zivota.

Ne nahodou Ctvrtek ve svych pohadkach vypravi o vzdjemné pomoci. Postavy
sobé vzdjemné& pomahaji ¢asto z nezistnych ddvodd, ale o to vic je pak poté&si,
kdyZ jim to druhy oplati. Kfemilek a Vochom{rka vymotaji vétfiky z ostruZin a
oni pak ucesou mésicni vilu, rozpali ohnivého muzika, ktery jim zahy na to
vyzene kol¢avu z chaloupky, Amalku zachrani mlynaF a ona mu pak pomuize od
zlé moci vodnika Kebule, makova panenka rozsviti lu¢ni svétylko Ferdinanda a on
ji pak najde ztraceného motyla Emanuela a ochrani ji pred bodlakem apod. Jak
|épe si malé dité uvédomi, Ze je tfreba pomahat tomu, kdo to zrovna potrebuje,
vidi-li to u Kfemilka ¢i Rumcajse. Toto moralni pravidlo ma v jednani Ctvrtkovych

hrdinl své vyznamné misto a opét nechybi v témé&F zaddném prib&hu.

Ctvrtek si bravurné pohraval i s motivem ¢asu. Nékterd sva vypravéni posunul do
minulé historicky vzdalené doby, jako je tomu u Rumcajse a v pohadce Jak sSevci
zvedli vojnu pro Cervenou sukni. V téchto prihodach se také objevuje motiv valky
a vojny, ktery détem pomaha s konkrétnéjsi predstavou davnych vékd. K posunu
casu v historii pomahaji i archaické vyrazy (napr. prtacina, apatyka), o kterych

se vice zminuji v jazykovych prostredcich.

Cas souvisi i se stfidanim ro¢nich obdobi, coz je opét détem velice blizké a
znamé téma a také souvisi i s ramcovym programem predskolniho vzdélavani.
KFemilek a Vochomrka i vila Amalka proZivaji své ptihody b&hem celého roku,
na jare se vila narodi, otvird se studanka, sdzi seminko, v 1été& se vafi borlivkova
povidla, na podzim se chodi na houby, bojuje s rymou Sipkovym cajem, louskaji
ofechy, v zimé& dé&dci Fujavaci rozhazuji pytel snéhu a Kiemilek s Vochom{rkou
zpivaji koledu a cestuji pro vanocni stromek. Prvni kapitola z parezové chaloupky
Jak Kfemilek a Vochomdirka méli hodiny s jednou ruéi¢kou pfimo o tomto tématu

vypravi.
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2.5. Jazykové prostredky
Pohédka by se méla psét, jako kdyZ zpivé pték.(Ctvrtek, 1968, s. 216)

Rozmarny tén, osobity a hravy jazyk, cit pro neobvykly a poeticky vyraz patfi k
hlavnim znakdm Ctvrtkovy umélecké tvorby. Jeho vypravéni jsou velice
dynamicka pravé diky bohatym jazykovym prostfedkim, se kterymi autor
pracoval. Do Ctvrtkova uméleckého jazyka pat¥i kratké jednoduché véty, ¢inna
slovesa a zvukomalebna citoslovce, pfima Fe&, pouzivani expresivnich vyrazu a
synonym, dobového slangu, spisovné, obecné i hovorové ¢eétiny a archaizmd.
VyuZivani téchto jazykovych prostfedkt ndm pomaha priblizit dobu & misto,

ve kterém se konkrétni pribéh odehrava, charakterizovat postavy, jejich stav,
naladu, upresnovat naléhavost licené situace. Slova archaicka a dobova c¢tenare
presunou do ¢asd davnych, jako je tomu u Rumcajse a evcovské vojny,
expresivni vyrazy a zvukomalebna citoslovce pomohu s predstavou svéta vil,
skFitkd a vodnikl, slovesa a piiméa Fe& zase posouvaji d&j kupfedu a ¢tenafi
umoznuji jasnéjsi predstavu dané postavy a jejiho konani. ,Silna a zretelna
diferencovanost reci ve Ctvrtkovych pohddkéch a pfibézich vytvari jejich napéti,
konfrontace jednotlivych rovin feli zvyrazriuje jejich dramati¢nost. Zarovern je
svédectvim bohaté Zivotni empirie, kterou do nich autor vklada a ktera je
zdrojem jejich obsazné déjové rezonance. To v nich i pro malé Ctenare vytvari
dostatecny prostor pro jejich fantazii, pro jeji pohadkové vyznéni v tom

nejlepsim smyslu slova" (Simlnek, 1976, s. 252).

2.5.1. Rovina lexikalni
Protoze viechny Ctvrtkovy piibéhy, kterymi se tato prace zabyva, maji svého
jasného adresata - dité, obsahuji i slovnik vychazejici z détského svéta, z jejich
zajma a zkudenosti. Okruhy slovni zasoby, z kterych Ctvrtek ¢erpd, se opiraji
o témata a motivy popisované v predeslé kapitole (priroda, zvirata, rodina,
povolani, détské hry, lidska prace, mezilidské vztahy). Ctvrtek détem svym
prirozenym vypravécim stylem c¢asto vyliCil slovo nadrazené, nasledné i druhotné
(napf. ryby - plotice, lini, kapfi, Stiky, ouhofi, rybi¢ka Svec, sumec; ptaci -
datlové, brhlici, strakapounkové, sojky, dlaskové, hejlové, zluvy a Zluny; nadoby

na vodu - sudy, hrnce, misy, dzbany a vazicky i sklenic¢ku, studna).
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Cilem literatury urcené détem je, mimo jiné, obohacovani jejich slovni zasoby,
proto se autor nebal do vypravéni zasadit i méné pouzivané i zcela vymyslené
vyrazy (archaismy, neologismy, hantyrku apod.). Kromé rozSifovani détského

slovniku Ctvrtek svym literdrnim dilem v détech nenasilné prohlubuje estetické
hodnoty a cit pro jazyk. Ve svych vypravénich pracuje s metaforou, pro rozvoj
predstavivosti a fantazie déti vyuziva sloves, citoslovci, pfirovnani a

personifikace, coz provokuje détskou obrazotvornost.

Ctvrtek byl mistrem v hledani nejriiznéjsich synonym, velmi dbal na pocitovou,
zvukovou, ale i vyznamovou stranku daného vyrazu. Nejcastéji to v jeho dile
vhnimame u vyuzivani dynamickych sloves vétSinou expresivné zabarvenych.
U Ctvrtka oblacky jen neplynou, ale huli se z rybnika, zaludy nepadaiji, ale sypou
se, Raholcem se to neottasa, ale rumpluje to jako stfela, Rumcajs obra nevyhodil
z lesa, ale vystrnadil, stika neplave, ale meteli si to rovnou za rybickou, svatebni
privod nekrddi, ale krouti piruetky, Rumcajs nechce oholit a ost¥ihat, ale posict

dil vousl a vlasQ, knizepan kolem Talijdna tajtriikuje apod.

Synonymy nahrazuje autor i podstatna jména, coz opét zcela prirozené rozsiruje

slovni zdsobu malych déti (napf. kri, bélous, komori, simli¢ek).

Kromé sloves Ctvrtek pracuje s citoslovci, kterd diky své zvukomalebnosti
presné vystihuji situaci ve vypravéni a opét upresnuji a konkretizuji ¢innost
danych postav (napf. zalud Sup s cylindrem na hlavu, pec je nadranc, v tom
zatroubi tradada!, sahne pod vétev a fr!, zabka hop do zdmecké studny, nasedli
- tramtarata tramtara - a jeli, tak divné zarzal brekeke, uz u toho nebylo zadné

trarara, a v tom pink - praskla struna).

Postavy ve svych projevech c¢asto pouzivaji slova citové zabarvend, zkomolena ¢i
zcela vymyslena (neologismy). Tyto vyrazy se ale opét opiraji o zvukomalebnost
a détsky svét, ktery se neustdle rozviji a vychazi z prirozeného projevu. Vyraz
hepéuchuchd, psik, hapéd malym &tenaiim da jasné najevo, ze dana postava
trpi neprijemnou rymou, kaslem a nachlazenim, zvolani hromdudy, krucis,
mordyjous, stakrmetn, mordturek, Smarijanko, fagot minaret predstavuje
postavu, kterad neni v nejlepsi naladé€, vyrazy bZuchajda, jupity, fit ¢i huperdum

naznacuji jeji dobré rozpoloZeni, vodnik Cesilko pouzivé ke své proméné
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zarikavadlo Kliky mikliky vodnické cary, a kdyz se pak zpét vraci do své podoby,

nepromeéni se, ale odmiklikuje se apod.

K dal$im frekventovanym jazykovym prostfedkim tohoto autora patfi prace

s expresivitou. Citové zabarvena slova jsou prirozenym slovnikem malych déti,
které je rady vyhledavaji nejen v literatufe. Vaclav Ctvrtek diky témto
prostfedkim svym &tendflim & posluchac¢lm dokonale pribliZil svét malych
skFitkd, vil a podobnych malych tvord. V jeho pohadkach nalezneme expresivni
podstatna jména (baba, muzik, svatojanek, huba, chlapisko, aparatek, panacek a
panenka, fusekle, skopik, skatule, nesika, hromtrdlo, hrombidlo, ospalec, lenoch,
pida, vrtak, pidipisek, jeneral, cylindrovky), slovesa (mrskni, odkormidluj, hrnul,
huli, krabi hubicku, datlové repeti, mésic klimba, flekla, kucka, zarumploval,
zacmejral, zasrsel, zezuzlil), citoslovce ( himlik hergotik, ujdanacku, jejulanku,
jezuzku, zpropadené) a tzv. hypokoristika (Cipisek, Otylka, Cesilko, Dérinka,

Trnecek, Zuzlik).

Velmi vhodné upfesiiuje nékteré vyrazy pomoci deminutiv (tenoucky poticek,
uzoucka stezicka malicka vila, rojenic¢ko, hrnecky, pentlicka, houslicky, ouska,
tichoucko, krajicek raminka, plaminek, satecek, kladivko, nitkami, seminko,

kopecek drapky, pirka, proutek, komdrka, pukrlatko).

Do vypravéni vklada kromé spisovného jazyka i jazyk obecny (napf. slovutny
nohy starostensky, kejklal, ouhor, vykejkloval se z kasaren, recepis, fajfka,
spagatek, zejtra, brejle, kudla, sakramentskej, vsecko, nastyd se, rybi
méchejrek, nacumovat oknem, zakejval palcem, hrnec s polivkou, Svejcarsko,

Talijansko, cernej, kropenatej).

Obecnou cestinou ¢asto promlouvaji i nékteré postavy, které svou reci ¢tenari
pripominaji svlj spole¢ensky status. Nejvyrazné&jéi je to u postavy Rumcajse:
, To je vsecko?" (Ctvrtek, 1979, s. 32). ,Sakramentskej apatykar" (Ctvrtek,
1979, s. 65).

Détsky slovnik autor rozsifuje pouzivanim dobovych ¢i zastaralych slov. Nejvice
archaickych vyrazi se objevuje v Rumcajsovi a v pribéhu Jak Sevci zvedli
vojnu pro ¢ervenou sukni. Autor tim jasné nastinil, ve které dobé se vypravéni
odehrava, jakym jazykem se mluvilo, jak se nékteré véci pojmenovavaly.

Pro soucasné mladé Ctenare je tento jazyk ¢asto nesrozumitelny, proto se
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pedagog sam musi rozhodnout, jakym zptsobem t&chto vyrazQ vyuZije, jak je
vysvétli, popfipadé nahradi synonymem. Objevuji se slova jako gros, apatyka,
spektakl, instrument, lajblicek, rajtacka, stribriiak, frizura, rohatinka, lucebnik,
silozpytec, jarmark, krejcar, apatykar, kazajka, méchurinka, kventlik, koran,
skolek, fakule, mordyri, brazoletky, tfiliberni, kopist, kamrlik, mraz jako v morné,
kolesa, hlinak, standlik vody apod.

Archaismus casto souvisi s hantyrkou pouzivanou u nékterych femesel:
myslivost (halali, kamizola, torba, fort), Sevcovina (prtacina, kovadlina, perlik,
kordofanska kize, verpanek, potéh, floky, dratve, had), vojna (monteneraky,
pésaci, sapéri, hulani, dragouni, oficina, kanonyr, rajtky, execiruje, varta,

bajonet Svadrony husard, fréky), formanstvi (postrariky, konirna, Zlab, kozlik).

Ctvrtek ve svych pFibézich vytvoril mnoho neologismi. Rada z nich mé
cizojazy¢ny zaklad, ale Ceskou konstrukci. V pribéhu o Rumcajsovi, o Sevci
Kubovi i vodnikovi Cesilkovi knizepan s knéznou mluvi ,po francouzsku" sarmédn
delisijé dlala, ma sér, tansijon, an fajér, pouzivaji lorfion, hejtman a cisar zas
komoli némecké vyrazy jako halt, an cvd, direkcion, masiren mars,
krajcbenedek, krasé, sofort, execirplac. Nékteré cizi vyrazy u nas jiz zdomacnély,
prevazné z némeckého jazyka, coz vzhledem k historii Ceského naroda je
pochopitelné (vasrmanek - vodnik, mars — pochod, hapruje - Spatné funguje,
grunt - hospodarstvi, do holporti — do spoluprace, pro $pas - pro legraci,
studyje - uceni, rychtyk - v poradku, rynk - namésti, verk — véc, méresy -
chovani, kramflek — podpatek). I kdyz malé déti cizi jazyky jesté vétsinou
neovladaji, Ctvrtek tyto vyrazy zasazoval do dé&je tak, aby vyznamové byly
snadno uchopitelné i pro zacinajici ¢tenare (napr. ryba velka skoro jako vaélfis -
némecky der Walfish = velryba, Kebule se mirnyxdyrnyx otocil a zmizel -

z némeckého slovniho spojeni mir nicht, dir nichts = jakoby nic).

Princip jazykové hry se slovy se projevuje v Koci¢indch kocourka Damiana.
Vzniklo zde mnoho novych slovnich spojeni, které dité sice nepouziva, ale snadno
jim porozumi. Tyto neologismy ho jesté vice vtahnou do svéta hlavniho hrdiny,
kterym je kocour (kockozisek, hrackockova kocka, kockoruny, dokocCkolecka,

kockousek, kocCkoupila, koczFizenec, ko¢zoo).
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PFi vymysleni novych slov autor velice vnimal jejich slovni zéklad, vyznam i
obsahovy kontext celého vypravéni a vychazel opét ze slovniku déti. Détsky
¢tenar Ci posluchac se pfi poslouchani neznamych slov nikdy neztrati. Je pro néj
pochopitelné, ze mys misto pukrlatka déla myskriato, ze v rybniku ted bude
vodnikovat vodnik Halama, jak vypadaji
kormarumpalvratirahnostéhlepacholemordsecmilionské slzy pirata Koliska, co se
déje, kdyz si mysi délaji z kocoura Damiana Spumprnady apod.

Autor jazykovou hrou vytvofil i novy zvireci druh: Kocourka Damiana pocaka
zlostna koc¢ka Amalka ¢ernou barvou a on vypada jako Kropenatec
sedmadvacetizuby - Kropenatirus ojsmejslikus (Ctvrtek, 1971, s. 59).

Vtipné nazval mésta, ze kterych pochazeji postavy charakterizované urcitou
vlastnosti: z Trulancie je knézna, ktera okamzité chce, co si umane; ze

Sedmisakr pochazi knézna Majolena, kterd neustale nadava.

V Rumcajsovi se objevuje také familiarni osloveni: ,Mancicko! Hned jsem u
tebe!" (Ctvrtek, 1979, s. 39).

2.5.2. Rovina zvukova
Zvukova stranka je vyraznou soudasti Ctvrtkovych piibéhl. Projevuje se to jak
u jiz zmiflovanych nazv{ postav &i pti vyuzivani citoslovci, ale také v nékterych
versich a kratkych rytmickych pisnickach, které svymi pohadkami autor hojné
doplnoval. Rytmus je pro malé déti naprosto prirozenou soucasti jejich zivota,
provazi je na kazdém kroku (tlukot srdce, dychani, chiize, spanek, fe¢). Proto jej
velice citlivé vnimaji, jak v béznych dennich ¢innostech (napf. pfi hre, v pohybu,
pri objevovani prirodnich zdkonitosti (napf. stridani dne a noci ¢i roc¢niho obdobi),
tak i ve svété hudby a literatury. Prvni rozvinutéjsi reCové projevy déti Casto
vznikaji na zakladé détskych vers( a tikadel, kterd slysi od dospélych &i

kamaradl. I s timto faktem Véaclav Ctvrtek bravurné nalozil ve svych pohadkach.

vvvvv

KFemilek s Vochomurkou sazi seminko s dnes jiz notoricky znamym tikadlem

stavej seminko, holala, bude z tebe fiala, raka se snazi uspat ukolébavkou hajej,
dadej, racku, ja ti zpivam kolibacku, kolibacku raci, nynej, klepetaci! Veverka si
pri sbirdni bedel na louce prozpévuje hupky hupity, smrk a jedle, houby houbity,

bedla k bedle, chroupy chroupity, houby houbity, aut! Houslicky vyhravaji
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tydlidajda, tydlidajda. VochomUrka si na houpa&ce zpiva houpajdyjé houpajda,

spolecné s Kremilkem si zanotuji pro radost lalala lalala dymda dymda holala.

Svij smysl pro rytmus dokazuje autor také v Kocicindch kocoura Damidna, kdy
bitevni ko¢ka Pitipacka prohraje boj s Damianem, protoze ji jedna packa uvizne
ve sklenici. ,Jde a vSichni slysi: tap tap tap duc, tap tap tap duc, to jak Pitipace
vychdzi krok na tfi tlapky holé a na tu Etvrtou ve sklenéné boticce" (Ctvrtek,
1971, s. 21).

Ctvrtek mél velice rad pisné, ve své tvorbé se jim hodné vénoval, napf. na moti-
vy lidovych pisni napsal knihu Cisarska vojna se sultanem a jiné pohadky,
spolecné s Jirim Valkem vydal knihu pohadek a pisni Zpivajici psici pfi mésici.
Pisné zpestruji dila Pohddky z parezové chaloupky Kremilka a Vochomdrky,

Hrompac a Tanciblrek, Vypravéni byvalého pirdta Koliska a Koloto& z Afriky.

KdyZ chce pirat zlato, tak si chyti ¢lun, kdyz chce ¢okoladu, ma ji tisic tun.
Nevér slabikari, slabikar je Ihar, nenajdes v ném recept na polarni zar.
Za rok u piratd bude kapitan, mékce budes spavat na houpacce z lan.

Slabikar pirdtdm nikdy nechybi, pirdt krmi slabikdrfem leda velryby.(Pirat Kolisko)

Veselo je na mori, ohé ohé, tancuji tam uhofi, ohé ohé!

Taky teta velryba, ohé ohé, skace, az se prohyba, ohé ohé! (KolotoC a Africe)

Uzitim onomatopoii, zaloZzenych na principu hry se slovy a jejich
zvukomalebnosti, autor dosahl presnéjsiho vyjadreni dané situace.

Ani to moc nebouchlo, jen to malicko psiklo. Basa zahromovala jako divoka.
Zabrnkala hudba. Bfinklo to a Vochomdrka rozrazil ostruhami led. Brhlici hvizdaji
jako flauticka a strakapounkové se trochu kazi. Knizepanovi to zapalilo sos,
hopsal hoplarum a troubil. Luplo to - a na stdl leti kniZzeci eso.

Dramati¢nosti Ctvrtkova vypravéni napomaha také opakovani nékterych vyrazd -
epixeuxis, napr. Ptacek zacal kricet. KFi¢i a krici! Krucis, krucis! Kouka a kouka!
Tu slec¢inku musim mit, s tou sleCinkou se ozenim! Fricek se v tom mota a mota.
Objevuji se i zvukomalebné figury - paronomazie (trumpeta zatroubila trar3,
koné vyhrebelcuje hfebelcem, pro svou kulatost se kutdlel, az se docela

zakutalel).
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2.5.3. Obrazna pojmenovani
Obrazna pojmenovani jsou ve Ctvrtkové uméleckém jazyce také velice
frekventovanym jazykovym prostifedkem. Autor zruc¢né naklada s metaforou,
coZ poté&si détského i dospélého ¢tendre. Hra s metaforou muze byt dal&im
divodem pro pedagoga, rodice & prarodice sdhnout po knize Vaclava Ctvrtka.
Mance to stisklo dusi na seminko; bourka ocese makim povadlé korunky; vosa
Otylka Sermuje Zihadlem; mrzlo, az zvonilo; mrak leknutim pustil viahu;
knizepan brzy nemohl unést nohy; kazda zloba se boji, Ze se ji odplati; ten
bodlak byl tak jezZaty, Ze se rosné kapky baly seskocit z ného dold do travy, aby
se nepopichaly; dobra bota nesmi byt tésna, aby si v ni ani malicek nepripadal
jako priskripnuta dusicka; sladi slovicka, jako by odsypaval cukratka; hrajete,
jako kdyz vola tahnou na most; motyl Emanuel vyvadél ve vzduchu virblata,; aby
v ném nevystydl| hnév; to mu pristréilo rozum do hlavy; Sli k slunickové zdi, kde

mouchy mély letisté).

Pfimo automaticka a naprosto pfirozena je autorova personifikace zvirat ¢i véci,
které v pohadkach vystupuji jako jednajici postavy (napf. kuna Doérinka, vosa
Otylka, blesk Amos - z blesku je pand&ek jedna radost, naprstek Pichpic -
naprstek byl umazany a malem bez smysli dlouhym pobytem pod zemi, ale

za chvilku prisel k sobé a zacal zlaté zarit). Oblibené je autorovo personifikovani
neZivych predmétd ¢&i prirodnich ZiviG propojované metaforou (napt. stromy se
pred nim uklanéji a hribky smekaji kloboucky; mésic chvili brucel; ¢im byl
starosta smutnéjsi, tim kufri oko veseleji mrkalo na vdané pani, co se vyklanély
oknem; lesni vzduch délal divy; nad rybnikem vstavalo slunce; z té namahy
vyskocila knizepanovi na cele kapka potu; z okynka se sypaly slzy jako hrachy;
kastany zacaly vyvadét, a ozvéna v pralese mici...utekla pod skalu, aby se
nemusela divat, jak to s kapitanem dopadne). Oziveni mraku, blesku ¢i slunce
détem velice poetickym zplsobem pFibliZi, jak vnima svét postava, o které se

v pfibéhu vypravi a také jak ho posléze mohou vnimat i ony samy.

PFirovnani, které Ctvrtek volil pro zobrazovani pohadkovych postav, rdznych
situaci a stavd, je pro malé déti dokonaly prostfedek jak rozvinout jejich fantazii,
jak je navnadit k tomu, aby véci vidély jinak. Autor se nejcastéji opira o vnéjsi

podobu zobrazovanych véci.
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Povedla se jim klouzacka ostra a zahnuta jak Savle. Rybnik KniZze se v lukach
blyskal jako ocko. Hubu ma Holdegron jako stavidlo a oci jako mlynské kameny.
Pistol jako kornout. Otocil se jako na kace. Tabak silny jako dvanactisprezi
panskych valachi. Komtesy se roztoCily jako fréky. Manka zbledla jako mésic.
Kobyla se usklibla jako sam Cert. U pasu mél tenkou jehlu jako kord. V komnaté
bylo jako v horké vyhni. Krabice byla prazdna jako rybi méchejrek. Cely mésic
byl ted’Cisté stribrny jako pétnik vylestény o kalhoty. Andulka méla celou hlavu
jako z litého stribra. Voda jesté byla ostra jako ocet. Rybnik je jako nebesky oko.
Hradecky biskup se vznasi u oltare jako na pérach. Bor(v<¢i ji pripadalo jako

vysoké stromy a stébla travy jako siroké lavky.

Ctvrtek dokézal vyuzit i basnického privlastku - epiteta, coz je opét diikazem
jeho uméleckého citéni pro jazyk a poeticky vyraz.

Prava nocni tma, ¢ernocerné smutny ohnivy muzik, zlaty hlas, stfibrny hlas,
bledy mladenecek, ostra strelba, sedminasobna polivka, nydrlantska pistole,
stfibrna konev mésice, v zemskych hlubinach, smrtelna tnava, horké srdce,
do toCenych reci, jemna panenka, rusaléi viasek, vodnické houslicky, mésicni

potlcek, prisna rec.

Ctvrtek vyuZival pestrosti, hravosti a barevnosti ¢eské jazyka i po grafické
strance, napriklad uzitim pomlicek - Kdyz pfipluly, Fekl jim rybi reci: ,-!"
(Ctvrtek, 2000, s. 34). Velkymi pismeny vétsinou znatelné oddélenymi

od souvislého textu psal rGzné cedule, vyhlasky, motta - ZA PRICINOU RADNY
OCHRANY LESA RAHOLCE SE ZAS DAVAM NA LOUPEZNICINU (Ctvrtek, 1979,
s. 86).

Prestoze nalezneme u Ctvrtka obecnou ¢estinu, neologismy ¢i slova prejata,
Cesky jazyk velice ctil. VétsSina jeho postav mluvi spisovnym jazykem, dokonce
na nespisovnost vyrazd, které se objevuji napt. v dile Sedm pohddek o vodniku
Cesilkovi, ptimo poukazuje a vysvétluje jejich dlivod: ,Rybnik je mé a kapr je
taky mal™ Kdyz se knizepan rozciloval, zadrhoval v estiné. ,Vsecko je ma!™
(Ctvrtek, 2000, s. 8).

Humor snoubici se s poetickymi vyrazy, zkomolena slova opirajici se o smyslu-

plnost slov existujicich, znalost ¢eského spisovného jazyka a hra s nim, to vse je
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pro Ctvrtkovo dilo charakteristickym rysem, ktery bavi, zajima a 1aka souc¢asného

Ctenare mladsiho i starsiho véku.

2.6. Kompozicni vystavba
Kazda pohadka se ctenari ¢i posluchacdi jako prvni predstavuje svym nazvem.
Tituly Ctvrtkovych pFib&hd pro nejmensi déti byvaji nejéastéji jmenné, nesou
jméno jednoho & dvou protagonistl - Rumcajs, O makové panence a motylu
Emanueli, Hrompac a Tanciblrek, O vile Améalce a Zabce Marince, Sedm pohddek
o vodniku Cesilkovi, O hajném Robéatkovi a jelenu Vétrnikovi. Objevuje se i titul
vétny - Jak Sevci zvedli vojnu pro ¢ervenou sukni. Néktera vypravéni se jiz
v samotném ndazvu hlasi ke konkrétnimu zanru - Pohadky z parezové chaloupky
Kfemilka a Vochomdrky, Podivuhodné vypravéni byvalého pirdta Josefa Koliska,
Pohadka o ptaku Klabiznakovi, Pohadky ze CtyF studanek. Ale i tajemstvi ma
v dile Vaclava Ctvrtka své misto. Tituly Kolotoc¢ v Africe a Koci¢iny kocourka

Damiana Ctenafri davaji pouze tusit, o ¢em vypravéni opravdu bude.

Zamétime-li se na ¢lenéni jednotlivych ptib&hl, objevime Fadu shodnych
architektonickych prvkd. Jednim z nich je déleni dila do kratkych kapitol a jejich
pojmenovani. Z hlediska zanrového patfi tyto prézy mezi pohadkové serialy.

I tyto casto velmi kratké kapitoly maji své specifické vétné nazvy zacinajici vzdy
prislovcem ,jak" a poté pokracujici vétou, kterd nas seznamuje, o ¢em se bude
vypravét. Jako priklad uvadim vzdy prvni kapitolu z jednotlivych knih: Hrompac a
Tancibdrek - Jak li¢ili na ptac¢ka s rezavym ocdskem, O makové panence a
motylu Emanueli - Jak potkala motyla Emanuela, Pohadky z parezové chaloupky
Kremilka a Vochomdrky - Jak méli hodiny s jednou ruéi¢kou, Rumcajs - Jak se
svec Rumcajs stal loupeznikem, Jak sevci zvedli vojnu pro Cervenou sukni -

Jak to vsechno zacalo, O vile Amalce - Jak nechala stat myslivce Musku v lese,
O hajném Robatkovi a jelenu Vétrnikovi - Jak Robatko odesel z lesa do lesa,

O vodniku Cesilkovi - Jak hrdl s knizepdnem Oc¢ko. U Kocicin kocourka Damidna
je hlavni postavou Damian, kapitoly nesou jeho jméno a pomoci spojky ,a"
pridavaji dalsi postavu, se kterou se kocour setkd - Damian a blecha na konci
ocasku, Damian a koc¢kohrava kocka Jepinka, Damian a ucetni kocour Kobliha
(pouze ve dvou kapitolach je misto zivé postavy napsan néjaky predmét -

Damian a sklenéna boticka, Damian a hodiny s mnoukackou).
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Lidové pohadky mivaji na zacatku své ustalené formule: Bylo nebylo,

Za devatero horami, Byl jednou jeden apod. Ctvrtek sva vypravéni zacinal podle
potfeby, vzdy neopomnél ¢tenare zavést do prostredi, ve kterém se déj
odehrdva, ¢asto ho hned také seznadmil s hlavnim hrdinou. Vét&inu t&chto incipitl
jsem jiz doslovné dolozila v kapitole Postavy. Zde uvadim jen nékteré tykajici se
prevazné prostredi.

To byl les, zeleny a pékny na vsechny strany. Stala v ném hajovna, kde zil hajny

Robétko (Ctvrtek, 1979, s. 3).

V Ji¢iné v krémku pod véZi délala uZ devét let prtacinu $vec Rumcajs (Ctvrtek,
1979, s. 9).

To jednou byla na lesnim paloucku mlha, zasvitlo do ni slunce a malicko zafoukal
vitr (Ctvrtek, 2015, s. 7).

Byl jednou jeden rybni¢ek v lukdch pod Ji¢inem, spis kaluZinka to byla (Ctvrtek,
2000, s. 7).

Na pasece stdla pafezové chaloupka (Ctvrtek, 1981, s. 7).

Na kraji rozkvetlého makového pole sedél motyl s malym cylindrem na hlavé
(Ctvrtek, 1969, s. 27).

Koloto¢, houpacky a italsky kolovratek na Nedlazdéném namésti patii panu
Pulkrébkovi (Ctvrtek, 1999, s. 5).

Za povsimnuti také stoji zaveéry pohadek, explicity. Opét oproti lidovym

pFesto jejich konce jsou optimistické, upokojivé a $tastné.

Vila Amalka se jen usmala: ,To ja driv odejdu tam, kam vily chodi prespavat
snih." A tancila kroky a kricky, a tancila - a uZ tam nebyla (Ctvrtek, 2015, s.
82). U tohoto prikladu se da hovorit o finalnim explicitu, ve kterém je jasné, ze

kdyz neni vila, nebude pohadka.

,Co budes délat ted, Damiane?" Kocourek Damian povida: ,Co bych délal?
Koci¢iny. Budu zas dal délat kociciny!" (Ctvrtek, 1971, s. 67).
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Josefka povida: ,,To jsem si oddychla." Popadla Robatka v pase a tancovali spolu
na palouku mysliveckou s vyhazovanim klobouku. Bonifac mél za tanecnici
Metynku, ti zas skakali lis¢i s houpavou vinou. Jelen Vétrnik jim vytruboval a
medvéd Hromburdc basoval (Ctvrtek, 1979, s. 124).

,Odejdeme do svych komnat," povida Rumcajs. Vzal Manku za ruku a sli spolu
domd, do Cech, do jeskyné v lese Raholci (Ctvrtek, 1979, s. 140).

Pripozdilo se nam. UZ na ten piratsky Zivot jen vzpominam, kdyZ se ukladam
k spanku do poctivé postele pod cervené a bile prouzkovanou perinu. Zhasnéte
lampy. Dobrou noc (Ctvrtek, 1981, s. 63).

A ted’ hddej, ktery je Klabizridk? (Ctvrtek, 1988).

V Pohadkéach z parezové chaloupky, u vily Amalky a makové panenky stoji
kapitoly samy o sobé, jsou uzavreny a propojeny hlavnimi postavami. Jednotlivé
kapitoly zacinaji velice dynamickym, vyraznym motivem a témér vzdy hned

v Uvodu dochazi k nastoleni konfliktni situace. Pribéh nazvany Jak Kremilek a
Vochomdrka vafili Sipkovy &aj, zaina: Bylo jaro jako zvon, ale Vochomdirka zas
dostal rymu. Kapitola nesouci nazev Jak Sili kalhoty, pokracCuje: Jako diva vietéla
oknem do svétnice vosa Otylka. V pribéhu Jak vila Amalka sedéla v klicce, se
dozvime: Jednou sla vila Amalka po mezi kolem Sipkového kere. Vtom slysi, jak
nékdo vola hlaskem tencim nez nitka. V GUvodu vypravéni Jak ji navstivil blesk
Amos, se dotteme: Makové panenka se podivala na nebe a povidd Emanuelovi:

,Schovej si nékam cylindr, za chvili je tu bourka."

V pohadce Hrompac a Tancibdrek vyjimecné narazime na jiny radmec, nez kterym
je postava Ci prostredi. Je tim lapaci klicka pro ptacka, ktery se posmiva
Hrompacovi, ze je hromotluk a nic nesvede, a diky které se také upevni
pratelstvi Hrompace a Tanciblrka. Kazda dalsi pfihoda s tou prvni absolutné
nesouvisejici, zacind a konc¢i naprosto stejnymi vétami, lapaci klicka se stava

leitmotivem tohoto dila.

Lapaci klicka leZela v travé, ale ptacek nepfiletél....Hrompac a Tancibldrek se
vratili pod lisku, aby se podivali, jestli uz se do lapaci klicky nechytil ptacek

S rezavym ocdaskem.
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V zavéru celého vypravéni se opét lapaci klicka objevuje: Ptacek uletél, kytky
kvetly, mala bila vila to&ila bilym slunec¢nikem a Hrompac a Tancibldrek odesli
domd. Do lapaci klicky nalicili Cerstvé ofiskové jadro a poloZili ji do travy

pod liskovy kef. Co kdyby prece jen do klicky zabloudil ptacek s rezavym
océskem? (Ctvrtek, 1969, s. 24).

Pro posouvani déje Ctvrtek vyuzival kauzalniho principu, kdy jeden motiv vyplyva
z druhého. I zde je tfeba zminit, Zze Ctvrtek bravurné vyuzival opakovani motivd,
¢i dokonce celych situaci, pravé pro srozumitelnéjsi vyklad a predstavu
vypravéného pribéhu. Pro predskolni déti je tento prvek jakymsi osvobozujicim
aktem, nebot kazdé dité se citi bezpeéné&ji a jisté&ji v jiz alespon trochu zndmé
situaci, kterd pro oZiveni miZe byt jen nepatrné pozménéna, prikofené&na. Motivy
se opakuji napriklad v nékterych kapitolach z Kfemilka a Vochomurky, tvofi tak
jakousi sponu. Motiv hospodareni propojuje pohadky Jak varili Sipkovy Caj,

Jak zasadili seminko, Jak si ani nelizli povidel, Jak sili kalhoty, Jak sli na parezy,
Jak pekli kastany, Jak jedli kasi, motiv pomoci druhym obsahuji pribéhy

Jak ucesali vilu, Jak rozpalili ohnivého muzicka, Jak usili obrovi boty, Jak hrali
mali¢ké vile, motiv détskych her nalezneme ve vypravéni o tom, Jak si udélali
houpacku, Jak zahrali bez basy, Jak vezli vejce na sarikach, o motivu zimy li¢i
kapitoly Jak méli hodiny s jednou rucickou, Jak varili Sipkovy Caj, Jak sli na

parezy, Jak pekli kastany.

Dilo Koloto¢ v Africe se svym namétem, obsahem i textovym rozsahem lisi

od zde zmiflovanych pohadkovych seriald. Jeho hlavnim tématem je motiv cesty.
Kniha ma dvacet dva kapitol, které jednim slovem ¢i slovnim spojenim naznacuji
dalsi pokracovani - Telegram, Profesor, Co psali Cernosi, Starosti, Kapitan,
Odjezd, Vlastovka, TFindct beden, Boure, Vzpoura, Afrika!, Privitani, V noci, Skola
pod vodopadem, KolotoC v Africe, Bibula hrozi, Afrika Caruje, Lov na kolotoc,
Prepadeni, Navrat Vlastovky, Krtiny, Palubni zvonec. Kromé souvislého textu
obsahuje fadu vioZzenych textt (dopis od afrického naéelnika, vyvésni Stitky
postovniho Uradu, vtipné napisy na tabulkach - Netahat! Strycek hroch to nema
rad!, namorni pisen). Postup chronologicky je tu jednou retardovan popisem
situace na palubé trojstézniku Vlastovka, ktera se pripravuje na plavbu

s koloto¢em pana Pulkrabka do Afriky a vypravénim plavcika Pepika o vzpoure

na lodi a jejim potlaceni. Objevuje se zde také pohadkové magické Cislo trinact:
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,Vite, co to znamena mit na palubé trinact beden? Nestésti! Bouri! Piraty!"
(Ctvrtek, 1999, s. 44).

Motiv ¢asu hraje v tomto vypravéni dileZitou roli a opét se mnohokrat opakuje a
prolind celym pribéhem. Zvlasté pro pana Pulkrabka je Cas dost zasadni, protoze
po obdrzeni telegramu musi rychle jednat, aby se dostal se svym koloto¢em vcas
na kitiny syna afrického nacelnika. Po obdrzeni telegramu nasleduje pfimo smrst
mnoha prekazek — zavrena posta, prelozeni dopisu do cestiny, shanéni lodi,
poéitani ndkladu. Ve se zda byt v pry¢ z dGvodu drahého lodniho listku, kdyz se
zahy docela ndhodou objevi hravy kapitan Berenda, ktery panu a pani
Pulkrédbkové nabizi sv{j trojstéZnik Vlastovka. Dal d&j rychle plyne kupfedu,
samoziejmé se vyskytne je$té mnoho daldich problémd, ale jak je u Ctvtka
zvykem, v$e se nakonec zklidni a Stastné dopadne. Explicit afrického vypravéni
zni tentokrat podobné jako u lidovych pohadek, kdy zazvonil zvonec a pohadky
je konec: A Vlastovka mifi pridi rovnou k Evropé. Vitr fouka pres more. Opira se

do zvonce na lodni zadi dobrého trojstézniku Vlastovka. Zvonec se houpa a

zvoni, zvoni, zvoni, zvoni (Ctvrtek, 1999, s. 125).

Dilo se pravdépodobné kvili svému rozsahu a vét§im mnozstvim zapletek
doporucuje i pro jinou vékovou kategorii, nez kterou je predskolni vék, tedy
¢tenatfim od osmi let. Z mych zkuSenosti se s nim ale pravé v pfedskolnim
zarizeni dd mnoho , vytézit" a byla by Skoda ho odkladat. Protoze i kdyz je to
pribéh delsi, v zapletkach komplikovanéjsi, jeho déjova struktura je pochopitelna

a pri tom dostatecné neobvykla.

Co se tyka kompozi¢nich postupl vétsiny Ctvrtkovych pohadek, nej¢astéji
vyuziva principu chronologického, jako je tomu v jiz zminovaném Kolotoci
z Afriky a v pohadkach Rumcajs, Jak sevci vedli vojnu pro Cervenou sukni,
O hajném Robétkovi a Vodnik Cesilko.

U nékterych Ctvrtkovych dél mizeme vnimat i jakysi ndznak principu
retézového, kdy se jednotlivé prihody délené do kapitol nabaluji na Zivot dané
postavy a ta pak jedna a resi problémy na zakladé téchto zivotnich zkusenosti.
Tak je to patrné u Kiemilka a Vochomurky, vily Amalky, makové panenky i
kocoura Damiana. Opét velmi prinosny fakt pro praci s predskolnimi détmi, kdy

nejéastéji z divodl ¢asovych a na zakladé znalosti détské psychologie
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(kratkodoba pozornost, pozornost zameérena na jednu déjovou linii, vnimani
mensiho poctu postav) je mozné pracovat pouze s nékterymi kapitolami, které
ale hlavni postavu neustale rozvijeji a vysvétluji jeji nasledné chovani a jednani.
Hodné vyrazné je to u vypravéni kocoura Damiana, ktery v kazdé kapitole

ziskava nové zivotni zkuSenosti.

Retrospektivni kompozi¢ni princip zasadil Ctvrtek do Podivuhodného vyprévéni
byvalého pirata Koliska. Kniha se zde stava jakymsi denikem ¢i vzpominkou

Josefa Koliska na jeho zazitky z détstvi.

Vypravéni dvou muzikl z pafezové chaloupky a ptihody vily Amalky spojuje
vyuziti kalendarniho kompozi¢niho principu. VSechny tfi postavy proziji béhem

vypraveéni jeden cely rok.

Dal$im kompozi¢nim prostfedkem vyuzivanym Ctvrtkem v pohadkéach je
kontrast. Ten je nejvice patrny v pfimé reci nékterych postav. Napriklad mluva
cisarpana Ci knizete viditelné kontrastuje s re¢i Rumcajse, stejné jako se lisi rec¢
kolotoCare pan Pulkrabka, profesora Afriky a nacelnika ¢ernosského kmene
Bambambama. Silnd a vyrazna diferencovanost feéi ve Ctvrtkovych pohadkach
vytvari jejich napéti, konfrontace jednotlivych rovin feci zvyraznuje jejich
dramati¢nost (opét dohleddm autora, s. 252). Kontrastni byva i prostredi

v jednotlivych pribézich - jinak se Zije ve mésté Jic¢iné, na zamku ¢i radnici a
jinak v jeskyni v lese Raholci. Kontrastu si Ize véimnout také u nékterych
Ctvrtkovych postava - Kfemilek byl dlouhy a hubeny, oproti nému Vochomurka

mensi a tlusty, Hrompac byl obr a Tanciblrek skfitek.

Bettelheim vSeobecné o pohadkach pise: ,Pohadky maji pevnou stavbu s jasnym
zacatkem a zapletkou smérujici k uspokojivému vyreseni na konci* (2000, s. 58).
Ctvrtkovy pribéhy, uréené mensim détem, tento nazor potvrzuji. Jeho vypravéni
ma témeér vzdy tektonicky uzavienou vystavbu, déj se plynule rozviji, ma
struc¢nou, ale dostacujici expozici, ktera casto zahy vyvolava kolizi a krizi nutici
postavu k reSeni. Takové jednani opét nahrava mladsimu détskému ctenafri

v souvislosti s jeho kratkodobé&jsi pozornosti. Pro Ctvrtkovo vypravéni neni
dilezité, zda v ném muizeme presné uréit krizi &i peripetie, ale zda svého &tenare
presvédci o pravdivosti a naléhavosti dané situace, zda i v ném samotném vyvola

potrebu ji vyresit. To se mu dafi jasné vykreslenimi postavami, gradovanim déje
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akénimi slovesy a zamérné usporadanymi motivy a vzdy prichazejicim

zavérecnym happy endem.

2.7. Ilustrace
Pro malé déti jsou obrazky v knize to prvni, co je upoutd, podle nich si samy
casto vybiraji knizku, kterou chtéji s rodici Cist. Ilustrace dotvareji, nebo by
alespon mély dotvaret, kazdou détskou knihu. Diky nim je text v pohadkach
srozumitelnéjsi, ale i zabavné&jsi. Vaclav Ctvrtek jako zkudeny znalec détského
svéta to vnimal, a proto na to ve své tvorbé dbal. Pro své pohadky se snazil
spolupracovat se zajimavymi a zkuenymi ilustratory, ktefi fadu Ctvrtkovych
pohadkovych bytosti na zakladé autorovych predstav zviditelnili a udélali z nich

populdrni postavy po celém svété.

Jak jsem se jiz zminfovala, fada ilustrovanych postavicek vznikla jesté pred
vydanim knih. Nejzndmé&jsi je PilarGv Rumcajs. Radek PilaF, ilustrator, grafik,
maliF a reZisér animovanych filmd, svou barevnou kresbou nadherné doladil
plvodné televizni ptib&hy o spravedlivém loupeznikovi, jeho Zen& Mance a synovi
Cipiskovi. Bilkova pise, ze ,jako vzor pro postavu Rumcajse si vybral svého
dédecka, hajného v hlubockych lesich" (2002, s. 25). K dalSim jeho vynikajicim
podinim patfi ilustrace v knize O Cesilkovi, Sejtrockovi a jednom zndmém
loupeznikovi a v Pohadkach ze Ctyr studanek. Kromé jiz znamého Rumcajse
vykreslil svym osobitym stylem postavy vodnikd, vil, obrd, sk¥itkd, zvirat, ale
také knizat a vojaky. Jeho kresby jsou pIné barev, v trilogii Rumcajs, Manka,
Cipisek vyuziva také ilustraci ¢ernobilych se zelenym pozadim. Pilar za své dilo
ziskal mnoho ocenéni, je také autorem postavy Vecernicka, ktera provazi vecerni

pohadky pro déti jiz pres padesat let.

Mezi dal$i velmi zndmé postavy Ctvrtkovych pohadek pat¥i postava Kiemilka a
Vochom{rky. Té se ujal vytvarnik, animator a scéndrista Zdenék Smetana také
zprvu jako tvirce animovaného televizniho seridlu Pohddky z mechu a kapradi.
Smetana svym vytvarnym zpracovanim dodal Ctvrtkovym pohadkam dalsi
rozmeér. Jeho skritky s obrovskym nosem, v koSilkach a Spic¢atych cepicich malé
déti miluji dodnes, prevazné diky televiznimu vysilani. V knize Pohadky

z pafezové chaloupky Kfemilka a Vochomdrky najdeme ke kazdému pfibé&hu jen
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jednu ilustraci, ale velice zajimavé zpracovanou. Smetana kombinuje ¢ernobile
kreslené postavy s barevnym pozadim. Ve své tvorbé se nechal inspirovat
Ctvrtkovym svétem pfirody, pro ztvarnéni prostiedi pouziva rizné techniky -
obtisky listd, $t&tce nebo rozfoukavani barevné skvrny a jeji dokresleni. Tyto
techniky se velmi hodi pro vytvarné Cinnosti déti v materské skole - jsou
zabavné, jednoduché a ve vysledku i velice pékné. Smetana pracoval jako
animator ve studiu Bratfi v triku, pozdéji se stal rezisérem v Kratkém filmu
Praha. Za své dilo, stejné jako Pilaf, ziskal fadu ocenéni na Ceskych i

zahranicnich prehlidkach.

Vaclav BedFich, vytvarnik, ilustrator a reZisér fady animovanych filmd oZivil
svou kresbou postavu vily Amalky. Jemna panenka v bilych Satech, s dlouhymi
blondatymi vlasy, véneckem na hlavé a s pomnénkové modryma ocima také
patfi mezi ty postavy, které malé déti moc dobre znaji a maji rady. Kromé vily
najdeme v knize Rikdni o vile Amélce postavy zvitat (beranek, veverka, medvéd,
srnecek, jezek), vodnika, obra, skritka, ale také krale, myslivce, baby Cci
loupeznika, vzdy vymalované jemnymi barvami s jasnymi rysy. Téchto obrazkd
se da vyuzit i v praxi, napf. k oziveni ¢teného pribéhu, v dramatické vychové
jako ukdazka techniky ,Zivy obraz". Vaclav Bedtich kromé Ctvrtkovy vily Amalky
reziroval také jeho dalsi pohadky, na kterych se ale nepodilel uz jako vytvarnik.
Patfi k nim opét trilogie o Rumcajsovi a Makova panenka. Pro déti jako rezisér
animovanych filmd vytvoril je$t& mnoho dalSich Ve&erni¢kl, nap¥. Maxipes Fik,

Staflik a Spagetka ¢&i samotnou znélku Vecernicka.

Zajimava je spoluprace Ctvrtka s Ondiejem Sekorou na knihdch Koloto& v Africe
a Lev utekl, obé z roku 1948. Ondrej Sekora, v té dobé jiz velice zkusSeny
ilustrator, spisovatel, Zurnalista, karikaturista a grafik, obé knihy doplInil veselymi
barevnymi ilustracemi, které se Casto zdaji byt az karikaturami danych postav. V
KolotoCi v Africe si vytvarné ,pohral® s postavami pana Pulkrabka, jeho Zeny,
profesora Afriky a ndmorniky. Afri¢ti domorodci vétsinou vyobrazeny &ernou a
bilou barvou mohou ¢tenarovi obcas pripominat mravence ze Sekorova
nejznaméjsiho dila pro déti Ferda Mravenec. Pfresné také zachytil postavy zvirat

- hroch s obfi tlamou, tygr se Spicatymi zuby, slon s vyvalenyma ocCima. Kniha
obsahuje barvené velké ilustrace i drobné cernobilé obrazky, které opét vkusné

dotvareji vypravéni o cestovani do Afriky s poutovym kolotoéem. , Ilustratorovo
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vciténi se do charakteru literarniho dila bylo opravdové a vysledek spoluprace
spisovatele a vytvarnika je celkové pozoruhodny" (Reissner, 2000, s. 12).
Protoze Sekorovy ilustrace jsou plné postav i jednani, Ize je v praxi vyuzit pfri
rozvoji komunikativnich a jazykovych dovednosti, mohou slouzit k souvislému a
smysluplnému vyjadfovani, k rozvijeni zrakového vnimani. Pedagog si je nékteré
m0ze vybrat, okopirovat a déti si z nich pak mohou poskladat ptib&h, at uz

inspirovany vypravénim Ci zcela vymysleny dle jejich fantazie.

Velice poeticky k détem promlouva svymi ilustracemi Gabriela Dubska z knihy
Kociciny Kocourka Damiana. Také je autorkou kreslené postavy makové panenky
a motyla Emanuela. V roce 1988 se ujala jeho dalSiho pribéhu Pohadky o ptaku
Klabizridkovi a svym vytvarnym zpracovanim z ného udélala nadherny a pestry
Lbilderbuch"®, jehoz japonské zpracovani bylo zarazeno mezi nejkrasnéjsi
»bilderbuchy" svéta. Protoze v této knize prevladaji ilustrace nad textem, neni
snad ani mozné téchto ilustraci nevyuzit v praxi. Détem mohou pomoci pfi
souvislém vypravéni, ale i pfi vytvarnych hrach s barvou, s riznym materidlem

apod.

Jiri Kalousek, malif, grafik a ilustrator, s citlivym vytvarnym vnimanim obohatil
Vypravéni byvalého pirata Koliska a vytvoril animovany vecerni¢ek O Kubovi a
Staziné podle Ctvrtkovy predlohy Jak Sevci zvedli vojnu pro &ervenou sukni.
Kromé ilustraci ke Ctvrtkovym textdm vytvofil také ilustrované komiksy -
Otazniky detektiva Stiky plvodné uvedené jako jednotlivé kratké prib&hy

v détském casopise Ohnicek, v soucasné dobé vydané v kniznim souboru
(Albatros, 2012). Obrazky z ceskych déjin a povésti vydané poprvé v casopise
Materidouska ziskaly v roce 1982 v nakladatelstvi Albatros také svou knizni
podobu. Déle se vytvarné podilel na mnoha détskych leporelech a encyklopedii.
Za své dilo dostal v roce 1969 Cenu Jifiho Trnky. Ilustrace v Podivuhodném
vypravéni byvalého pirata Koliska se daji opét vhodné pouzit pfi vypraveéni

pribéhu nebo pro osvézeni paméti na predes|é lekce.

Jiz zminovany pohadkovy pribéh Jak Sevci zvedli vojnu pro cervenou sukni nabyl
diky barevnym ilustracim Miloslava Jagra, malife, tvirce kreslenych filmd,
scénického vytvarnika a keramika, dalsi uméleckou hodnotu. Jagr zvolil pro své

vytvarné vyjadreni jednoduchou barevnou kresbu, které déti rozuméji, nalézaji v
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ni vtip, kouzlo a potéseni. Na Mezinarodnim festivalu v Nice ziskal Miloslav Jagr

Zlatou stuhu a Stribrného orla pravé za ilustrace k této knize.

Pdvodni vydani pohddky o Amalce z roku 1973 nazvané O vile Amélce a Zabce
Mérince ilustrovala vytvarnice, grafi¢ka a ilustratorka Olga €Cechova. Ta také
svym osobitym vytvarnym stylem zalozenym na znacné empatii literarniho dila

obohatila pohadkovou knihu Cdry méry na zdi (1961).

Ilustrace v knize se daji v matefské $kole vyuZit nejriznéjsimi zplsoby.

Z ilustrace se pouhym okopirovanim obrazku a nasledné jeho rozstfihanim
mohou stat puzzle, které malé déti velmi rady skladaji a rozviji si tim postreh,
procviCuji trpélivost, pfesnost i jemnou motoriku. Pro rozvoj komunikativnich a
jazykovych dovednosti mohou ilustrace slouzit jako nameét k rozhovoru nad
obrazkem (co rikaji postavy na obrazku, na co mysli, co se jim stalo, kde se
nachdzeji apod.), na zakladé ilustrace mizZe vzniknout improvizovany dialog,
monolog ¢i dokonce delsi vymysleny pribéh, déti si mohou domyslet, co se stalo
pred tim a co po tom. Dale je mozné podle ilustrace seskupit déti tak, jak jsou
postavy zachyceny na obrazku, a pak tento ,Zivy obraz" rozpohybovat (napfr. se
zadanim ,,Co se bude dit, az vila Amalka osetfi jezkovi tlapu, co ji jezek rekne?").
Pro praci s ilustracemi by pedagog mél vybirat kvalitni a umélecky hodnotné
kresby, které u déti rozvijeji pozitivni vidéni svéta a posouvaji jeho estetické
hodnoty. TéméF kazdy ilustrator Ctvrtkovych knih prokézal p¥i své tvorbé vkus a
cit pro détskou fantazii a predstavivost, z ilustraci té&chto vytvarnikl( ¢tendfi
Ctvrtkovych knih pfirozené vnimaiji citlivé sladéni s textem a atmosférou

vypravéné pohadky.
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3. Praktické priklady projektil a jejich realizace
V této ¢asti prace popisuji pét projektl, které vznikly na zakladé knih Vaclava
Ctvrtka a které byly realizovany v materské $kole Nad Stolou v Praze 7 s pred-
Skolnimi détmi. Protoze jsem v této Skole ucitelkou, ¢asto jsem pracovala s celou
tfidou v ramci bézného pracovniho dne. Béznou tfidu navstévuje az dvacet osm
déti, které nemaji zadné zkusenosti s dramatickou vychovou a u kterych, zvlasté
u téch mladsich, je potreba vice ¢asu na zakladni jednoduché ukony, jako je
napfiklad usazeni do krouzku, posilani predmétu po kruhu, vytvoreni rady Ci

zastupu, naslouchani partnera, ktery mluvi apod.

Také jsem pro realizaci nékterych projektd vyuzila zajmového krouzku
dramatické vychovy Divadleni, ktery jsem v materské Skole zalozila a ktery
probihd jednou tydné po dobu ¢tyfFiceti péti minut s mensim poétem ¢&lent (do

patnacti déti) ve véku 5 - 7 let.

U kazdého projektu je popsano, pro jakou skupinu déti byl planovan, se kterou
predlohou a jakym zptsobem pracoval, co bylo jeho cilem, jakych metod a
pristupl dramatické vychovy vyuzival, jak dlouho trval. Obé&as je kurzivou
zaznamenan popis realizované Cinnosti, ktery mi pripadal pro praktické vyuziti
celé realizace dllezity. Konec projektu uzaviraji ndpady vychazejici z redlné

skutecnosti, se kterymi se da nasledovné pracovat.

V poslednich letech béhem své praxe s predskolnimi détmi jsem zjistila, ze mi
v planech chybi zapis o reflexi. Neni tomu tak, ze by neprobihala, jen ji
nenazyvam vzdy pojmem reflexe. Témér po kazdé cinnosti vidim na détech,
potfebuji-li néco Fict, na néco se zeptat, tak se na chvili zastavime a probereme
to. Predskolni déti jsou daleko bezprostiednéjsi nez déti starsiho véku, a kdyz je
néco nastve nebo mrzi, daji to témeér okamzité najevo a necekaji na otazku: Co
se ti na dnesni praci libilo, co té nastvalo, kdy ti nebylo dobfe apod. Pro reflexi
pouzivam komunitni kruh, kdy se spole¢né usadime a nahlas popfemyslime o
predesl|é ¢i nadchazejici ¢innosti a situaci, ale také se snazim vénovat se détem
individualné. Mnoho déti se totiz ani nechce se svymi pocity svérovat celé tridé.
Cas na individudIni pfistup k détem je jednou z nejvétsich vyhod pro uéitelku

v materské skole. S détmi se vidi i po skonceni lekce, pfi pobytu venku, pfi
obédé, pfi rannich hrach. Proto ma na urditou reflexi ¢as i mimo planovanou

lekci. Je dlleZité, abych si jako ucitelka ¢&i lektorka dramatické vychovy byla vzdy
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védoma toho, Ze prestoze reflexi ve své pripravé nepopisuji a neplanuji jako
specialni aktivitu, nesmim ji opomijet a musim ji umét zaradit i v necekané

situaci, i kdyby se nedostalo na nasledujici planovanou cinnost.

VSechny vypracované projekty, jejich napln, cile i vzdélavaci oblasti vychazeji
také z tfidniho kurikula vypracovaného dle pozadavkd Rdmcového vzdélavaciho

programu pro predskolni vzdélavani.

3.1. Vodnik Cesilko
Vypravéni vodnika Cesilka provézelo tfidu predskoldkl na jare roku 2014
po dobu jednoho tydne. Pracovali jsme s knihou O Cesilkovi, Sejtrockovi a
jednom znamém loupeznikovi, ve které jsme se zaméfrili na Sedm pohadek
o vodniku Cesilkovi. Vlypravéni o Cesilkovi obsahuje sedm pohadek délenych
do uzavrenych kapitol. Pro praci jsem vybrala jen dvé, které naplfovaly mnou
zvolena témata. V Uvodni lekci jsem se zamérila na seznameni s vodnikem a jeho
rybnikem, v nasledujici praci jsem jiz pracovala s konkrétni dramatickou situaci
nastolenou autorem v pohadce. Klasicky vystavené lekce dramatické vychovy
byly Ctyfi, dvé uzaviené podle konkrétni kapitoly z knihy. Pribéh o tom, jak se
Cesilko stéhoval do méstského rybnika" jsem musela rozdélit do dvou lekci.
V tydnu, kdy tento projekt probihal, jsme si s détmi Cetli dalsi kapitoly z knihy,
vypravéli a poznavali jsme svét vody, rybnikl a sladkovodnich ryb. Zkouseli jsme
i nékteré pokusy s vodou (rozpousténi kofeni - stl, paprika, cukr, skofice), tvorili
jsme bubliny a hrali si s nimi, poslouchali hudebni skladby slozené na téma voda,
zpivali si pisnicky (Holka modrooka, Uz se ten Talinskej rybnik nahani), vysvét-
lovali jsme si kolobéh vody v prirodé, zkouseli jsme hrat karetni hry. Pfi vy-
tvarnych chvilkach jsme malovali a michali barvy vody, kreslili vodniky, strihali
barevné pentlicky apod. Hrali jsme mnoho pohybovych her zamérenych na téma
voda (,,Rybicky, rybari jedou", ,Na vodnika", ,Loveni rybek na prut"). Dotkli jsme
se i tématu ,M0j domov", &mz jsme si otevreli cestu k dal§imu tematicky

zameérenému bloku, kterému je mozné se vice vénovat v dalSim tydnu.

Skupina déti, ktera se Ucastnila projektu o vodnicich, neméla zadné zkusenosti
s metodami dramatické vychovy. Mne jako ucitelku déti trochu znaly ze Skolnich
spolecenskych akci (Vanoce, Mikulasska, divadelni predstaveni, navstéva galerie

apod.), takze nase seznameni probéhlo klidné, nenasilné a naprosto pfirozeng,
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ve tfidé panovala pfijemna atmosféra, déti se zajmem a aktivné , prozivaly"
pfibéh o nestastném vodnikovi. Také perfektné fungovala spoluprace s tfidni
ucitelkou, ktera se i po dobu mé nepfitomnosti aktivné do projektu zapojila a

vnasela do ného nové napady.

Namét: Jak Cesilko hrél s knizepdnem ocko, Jak se Cesilko stéhoval do
méstského rybnika

Témata: Svét rybnikl. Co to znamena byt nékomu pfitelem. Jak je voda
dulezita, kde ji hledat, jak se o ni starat? Co to znamena mit a nemit domov?
Cile osobnostné - socialni: Procvi¢ime smyslové vnimani. Spolupracujeme

ve dvojicich, pfipomene si vyznam slova pratelstvi a domov. Pozname nékteré
moralni vlastnosti lidi na zakladé pohadkovych postav.

Cile pedagogické: Prozkoumame vlastnosti vody. Zopakujeme si pohadkové
postavy. Zaméfime se na svét vody a vodnikl. DokdZeme pojmenovat nékteré
druhy sladkovodnich ryb, poznat je na obrazku (kapr, sumec, Stika, uhof,
okoun). Seznamime se s jejich zivotem, dychanim. Poznavame, ze hudba ma
rizné vysoké tony a mdZze mit rozdilné tempo i dynamiku.

Cile dramatické: Zkusime vytvorit ozivlou sochu - pantomimickym pohybem
ztvarnit konkrétni ¢innost ¢lovéka. Prijmeme ucitele v roli. Vnimame a reagujeme
pohybem na tempo hudby a vysku ténd.

Skupina: cca 25 déti ve véku 5 - 7 let (treti tfida materské Skoly)

Cas: Ctyfi dopoledni lekce trvajici 40 - 50 minut + ndmétové ¢innosti probihajici
v rédmci dvou tydnd.

Metody a techniky: Zastaveny pohyb, pohybové hry, asociace, skupinova
pantomima, vnitini myslenky, ozvuéeny obraz, kala postojd.

Strategie vedeni: Bocni vedeni, zadavani instrukci, ucitel v roli, otazky,
komunitni kruh, reflexe.

Pomiicky: Kniha o Cesilkovi, hrnek s poklopem, ptedméty pro smyslové hry,
velkd modra latka, vodnicky klobouk, Sala a klobouk pro roli knizepana, vodnické
bryle na roli vodnika Halamy (svarecské bryle, na kterych jsou nalepené bilé

pllky polystyrenovych kouli jako o¢i vodnika).
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Lekce 1. - Vodnik Cesilko a kapr Osmikilaé

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

Pohybova hra: ,Rybicky, rybafi jedou™

Komunitni kruh: Déti maji zavirené oci. Po kruhu posildam mokrou
houbic¢ku. Davam détem cichnout k détské masti¢ce Rybilka. Pak bublam
brékem do vody. Déti oci oteviou a vidi vodu ve sklenici.

Asociace - Kdyz se fekne voda, napadne mne...

Prostredi, sochy - Velka modra latka predstavuje rybnik. Déti se pfi
kouzelném zafikadlu proméni v néco, co mlzZe byt v rybnice & u néj.
Koudel, Zouzel, ptaci trus, proménit se v néco rybnikového zkus! Koho se
ucitelka dotkne, mize fict, v co se proménil.

Ozivené obrazy — co mohou délat lidé u rybnika. NeZ napocitam pét, kazdy
se proméni v &lovéka u rybnika. Na tlesknuti se mizeme pohybovat,

na dalsi tlesknuti opét zatavime jako sochy.

Komunitni kruh: U rybnika mdzZe byt i jedna pohadkova postava, kterd ma
rada hrnecky. Vodnik. Co o ném vime? Mluvi ten, kdo ma v ruce hrnecek
na dusicky. ,,O vodnikovi vim, Zze je porad mokry, topi lidi, ji Fasy a rostliny
apod."

Cesilko - jé zndm jednoho hodného vodnika Cesilka. Néco vdm o ném
prectu (s. 7).

Pantomima s bo¢nim vedenim ve dvojicich, ve skupiné — co mohli délat
vodnik Cesilko a kapr Osmikila¢? Hraji karty, procesavaji vodni fasy, sazi

lekniny, hlidaji vodu, lenosi u dna, jezdi na sumci apod.

Lekce 2. - Knizepan

1)

2)
3)

Pohybem predstavime pohadkové postavy: Cert, drak, jezibaba, vodnik,
princezna, vila, knizepan.

Cetba s. 7 - 8. o dalekohledu kniZzepéna a spatieni kapra Osmikilace.
Ucitelka v roli knizepana: Jednou sedi Cesilko u rybnika a nékdo k nému
priel. Déti predstavuji spole¢nou roli Cesilka, ucitelka prichazi s vysokym
kloboukem na hlavé a salou kolem krku a narizuje vodnikovi, ze mu zitra
ma prinést svého kapra, ze na ného ma chut a Ze jestli tak neudini,
vypusti mu rybnik! Nebo si s nim o toho kapra mize zahrat karty. Pokud

ano, at pfijde zitra na zamek.
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4)

5)

6)

7)

8)
9)

Pocity Cesilka po odchodu knizepana: Zvukem, hlasem nebo jen pohybem
déti vyjadri pocity vodnika.

Postojova osa - déti se v roli Cesilka rozhoduji, zda pljdou na zdmek.
Pokud nechtéji, vymysleji, jak nad knizepanem vyzrat.

Cetba s. 12 o tom, ze Cesilko na zdmek radé&ji gel, hrdl, ale zjistil, ze
knizepan podvadi. Vodnik pomalu osychal, protoze knizepan odstranil
vSechnu vodu z mistnosti.

Komunitni kruh: Kde se da sehnat voda? Staci alespon kapicka. Mluvi ten,
kdo ma v ruce hrnecek a néjaky napad.

Cetba s. 13 o napadu Cesilka a zachrané kapra Osmikilace.

Reflexe: Co fekl kapr Cesilkovi? Déti v roli kapra a Cesilka vedou kratky
rozhovor. Pracujeme vsichni najednou. Kdo chce, mize ndm svUj rozhovor

zahrat.

Lekce 3. - Bez domova

1)

2)
3)

4)

5)
6)

Pohybova hra ,Zachran se, vodniku!" Ucitelka predstavuje sucho (Susti
igelitem), déti jsou vodnici, ktefi si hraji mimo rybnik, béhaji na louce
apod. Ozve-li se sucho, museji co nejrychleji skocit do rybnika
vytvoreného z lana. Koho sucho chytne, ten pomalu usycha na sousi (stoji
mimo rybnik, nehyba se). Zachranit ho mohou ostatni, Zze na né&j ,nakapou
vodu" (ruce nad hlavou a rikaji kap, kap, kap).

Cetba s. 23 o vodniku Halamovi, ktery Cesilka vyhodil z rybnika.

Pocity Cesilka — déti se zkusi proménit ve vodnika Cesilka. Co ho napadalo,
kdyZ ho Halama vyhodil z domova? Kdo chce, mdZe ndm svij pocit sdélit
nahlas.

Slovni hra ,Na cestu si sebou vezmu..." Vodnik si sebou na cestu mize
odnést jednu véc. Kazdy rekne jedno slovo, dalsi prida druhé, ale zkusi
zopakovat, co uz si vodnik s sebou vzal. Déti mohou Ffikat i véci ze svého
domova.

Cetba s. 23 - 24 o Cesilkové putovani.

Pohybova hra ,,Obsazeny rybnik" — obdoba hry “Na lisku a zajice" di
varianta pro starsi déti ,Domy, obyvatele a bezdomovci“. Déti stoji ve dvo-
jicich proti sobé, drzi se za ruce, které maji zvednuté do stfechy. Jedno

dité predstavuje Cesilka, ktery hledd domov, druhy vodnika Halamu, ktery
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7)

8)
9)

ho chce chytit. Cesilko se pred Halamou zachréni schovanim do domku
(rybnika). Ke komu se Cesilko otodi zady, ten je vyhozen z rybnika a utika
hledat jiny rybnik. Chytne-li Halama Cesilka, role se méni.

Dopis - ve tridé je schovany dopis v ¢ervené obalce od knizepana. Déti ho
hledaji. Kdo ho vidi, nikomu nic nefika a sedne si na zem, az ho naleznou
vSechny déti.

Cetba dopisu, ve kterém knizepan nabizi Cesilkovi méstsky rybnik.

Skala postojl — Prijme vodnik tento dar od knizepana? Kdo by ho pfijal,

postavi se ke klobouku knizepana, kdo radéji ne, jde k prazdné obruci.

10) Proc jste se tak rozhodli? Jaké to je byt bez domova?

Lekce 4. - Vodnik Halama

1)

2)

3)

4)

5)

Pohybova hra ,Na vodnika™ - vodnik se snazi ulovit co nejvice pentlicek
(dusicek). Pentle (cvicici stuhy) maji déti zastréené za kalhoty jako ocasky.
Kdo prijde o ocdsek, mlze si uloupit jiny a zastréit si ho zpét. V jednom
okamziku se hra zastavi a ten, kdo ma nejvice uloupenych pentli, je
nejsilnéjsi vodnik.

Cetba s. 24 - 25 o tom, jak se Cesilko staral o novy rybnik — o vycviku
kaprl a rybek.

Rytmicka hra ,Rychlé rybky a lini kapfi*. Pohyb podle tempa hudby s
vyuziti dvou rozli$nych hudebnich skladeb nebo podle vysky ténl pfi hie
na zvonkohru ¢i piano - na rychlou hudbu a vysoké tony se déti méni v
rybky, na pomalou s hlubokymi tény se valeji v bahné jako kapfi.
Cesilko si po praci hraje — déti ve dvojicich pantomimicky hraji n&jakou
pomyslnou stolni hru. Hry si nejdiive spole¢né ptipomeneme (Clovéce,
nezlob se; Prii; Pexeso; Dama; Sachy).

Ucitelka v roli vodnika Halamy (vodnické bryle) vbéhne do tfidy a chce
opét vyhodit Cesilka z domova. Nasleduje improvizovany rozhovor mezi
Halamou (utitelka) a Cesilkem (viechny déti). V tomto pripadé uditelka
jako Halama musi svym vystupem primét déti, aby na jeho plan néjak
reagovaly, aby vymyslely, jak Halamu odradit a vyhnat z rybnika. Pokud
jsou argumenty déti natolik silné na nevpusténi Halamy do rybnika,

ucitelka v roli Hamaly odchazi a nasleduje varianta A. Pokud se nenajde
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dlvod, pro¢ Cesilka nevyhnat, odchazi Halama se slovy, Ze se vrati se
svou bitevni Stikou a pokracuje lekce variantou B.
Varianta A:

6) Cetba s. 28 o tom, jak Cesilko spravedlivé hospodafil ve svém rybnice.

7) Tichd posta - Co fikal kapr, kterého si knizepan prinesl z Cesilkova
rybnika: T&blh, trumbero knizeci®.

Varianta B:

6) Pohybova hra ,Stika honi rybku®: Pravidla jsou stejna jako u zndmé hry
~Na kocku a na mys", kdy kocka se zméni ve sStiku, stoji vné kruhu a rika:
~Rybicko, rybicko, pribliz se mali¢cko!™ Rybka uvnitf kruhu odpovida:
~Neplavu bliz nebo mé snis!™ Rybka vybéhne z kruhu na misté, kde jsou
zvednuté ruce jako brana a utikd. Stika ji honi, rybka se zachrani
navratem do rybnika. Role se pak méni. Pokud Stika chytne rybku, je to
1:0 pro Halamu. Pro prirozenéjsi zavér by méla vyhrat rybka.

7) Cetba s. 28 o vysméchu kaprd kniZzepéanovi na talifi.

8) Reflexe: Co se vam vybavi po skonceni naseho vypravéni o vodniku
Cesilkovi? Byly néjaké situace, které vam nebyly piijemné, a kdy jste se
naopak bavily? Kterd postava vam byla sympaticka, kterd neprijemna?
M{ze se néco takového ptihodit i v nasem svété&? Mate néjakého

kamarada, jako mél vodnik kapra?

DalSi Cinnosti:

+ Spole¢na malba na hudebni skladbu ,VItava" (B. Smetana)
temperou, vodovkami.

« Vyroba kaprQ z papiru - $upiny z musli, z korku, z knoflikd.

« Kresba vodnikd, viasy ze zelené viny, barevné pentli¢ky

» Procvicovani barev

« Prohlizeni ilustraci vodnik{ od rliznych autord (J. Lada, R. Pilaf, E.
Plickova, J. Lamka, O. Sirovatko, K. Franta, M. Vydrova, J.
Neprakta, Z. Studlarova)

« Pisnicky a verse o vodé, rybnicich, rybach a vodnicich

« Kresba domova - ,Veéer u nas doma", ,MUj pokoj*

« Ekologie: Jak se starat o vodu? Cim se znecistuje? Kdy se otviraji a
Cisti studanky?
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3.2. Obri, skritci a vily
Tento projekt byl realizovan s détmi z krouzku dramatické vychovy v materské
Skole a probihal od Fijna 2015 do ledna 2016, kazdé Utery odpoledne. Pocet déti
se vétSinou pohyboval mezi deseti a patnacti ¢leny ve skuping, takze jsem méla
vice ¢asu na individualni pFistup, propracovani nékterych technik dramatické
vychovy, vyrobu loutek a na pfipravu planovaného predstaveni, které jsme chtéli
s détmi predvést rodi¢dm na konci pololeti. V&tsinou $lo o klasické lekce
dramatické vychovy, které zacinaly ritudlem, pokracovaly néjakou navnadou, po

té nasledovala zapletka ¢i jen zvlastni situace, kterou bylo tfeba vyresit.

Hlavnim ndmétem byla kniha Hrompac a Tanciblrek. Z té jsem si vybrala mimo
jiné motiv rozdilnych svétd obr{ a skfitk{. ProtoZe postavy obra Hrompace a
oriskového skiitka prostupuji i do pohadky Rikani o vile Amalce, vyuzila jsem dvé
kapitoly i z této knihy (Jak vylécila obra a Jak kutalela ofisky).

Pro priklad trochu jiného pristupu k dramatické vychové a détem predskolniho
véku zde popisuji zaveérecny scénar, ktery vznikl na zakladé deseti Ctyriceti péti
minutovych propracovanych lekci, které mu predchazely. Na zacatku naseho
setkani s predskolaky v dramatickém krouzku jsme se s détmi dohodli, Ze
chceme na konci pololeti ukdzat rodi¢tim néco z nasi prace a pred skute¢nymi
»~divaky" si tak osvojit dalsi zkuSenosti a dovednosti dramatické vychovy. Vybrala
jsem prib&h o uvéznéni skfitka Tanciblrka veveréakem Pizizubkou z knihy Rikdni

o vile Amalce kapitola Jak si kutalela ofisky.

Tomuto cili jsem musela pFizpUsobit i cely projekt, volila jsem metody a aktivity,
které se daly pozdéji bez vyraznéjsiho prezkusSovani, které mladsi déti pfilis
neuspokojuje a ani nema pFili§ velky vyznam, pfedvést a ,zahrat" rodi¢dm a

kamaraddm.

Ukazkova ,divadelni" hodina ,,ObfFi, vily a skFitci" (19. 1. 2016)

Namét: Hrompac a Tanciblrek, Rikani o vile Amalce, Pohadky z parezové
chaloupky

Témata: Pratelstvi je nade vSe. Kazdy jsme jiny. Zima a jeji nastrahy. Ztrata
svobody. Co udélat pro zachranu kamarada?

Cile osobnostné - socialni: Vytvorime ve skupiné pozitivni atmosféru. Vice se

seznamime s kazdym c¢lenem skupiny, vnimame a respektujeme jeho individualni
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potreby. Zvladneme dodrzovani nastavenych pravidel (hernich i spolecenskych).
Tvofivou hrou rozvijime fantazii a predstavivost. Nebojime se Fict svdj napad a
stat si za nim.

Cile pedagogické: Seznamime se s novou knihou. Pomoci prozitku ve hre si
ujasnime nové poznatky o lesnim prostredi, ro¢nim obdobi, rozdilnych naladach a
dlleZitosti pratelstvi.

Cile dramatické: Vydrzime v zastaveném pohybu. Pohybem ztvarnime dané
postavy (obr, skritek, vila) a prostredi (les, vitr). Zvldadneme rytmické hry
(opakovani, gradace) podle zadani. Procvi¢ime si reakci na zvuk, na jeho tempo,
silu a rytmus.

Skupina: 15 déti ve véku 5 - 7 let

Metody a techniky: Pohybové hry, pantomimické hry, ucitel v roli, hra v roli,
skupinova improvizace, spole¢na kresba, simultanni pohyb, myslenky postavy,
rytmické hry (opakovani rytmu, jdi za zvukem, hry se silou a hlasitosti zvuku).
Strategie vedeni: Bocni vedeni, narativni pantomima, vypraveéni.

Rekvizity: Celenky s kytkou z filcu, klobouky z filcu, obr nakresleny - loutka,
bilé rukavice pro veverédka, hudba - Zonglovani na deset (skladba Obr a vila),
Cajkovskij — Labuti jezero, ozvuéna diivka, Orffovy nastroje, lavi¢ka, ofisky,
papir se slunkem (kulata kartonova karta).

Postavy: Skfitci — chlapci, vily - divky, obr — spoleéna role chlapct, veverédk
Pizizubka a obr Hrompac - loutka vodéna a mluvena lektorkou, vypravéc

(vypravéni psané kurzivou) - lektorka.
1) Privitani - ritual
, Jednou to v jednéch skalach luplo a vyvalil se jako z vajicka obr Hrompac"

2) Skala a narozeni obra - divky tvori z tél skalu, chlapci ji prolézaji a tvofi

skupinovou postavu obra, hraje hudba.

3) Co vidi obr? Pohyb po mistnosti ve skupiné na hudbu, Stronzo, chlapci

rikaji silnym hlasem, co vidi obr z vysky.

~Na lesnim paloucku se udélala mlha, do ni zasvitlo slunce a malicko

zafoukal vitr, a stoji tu jemna panenka."

4) Zrozeni vily z dévcat na hudba.
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5) Tanec obrd a vil na hudbu - stfidani podle zmé&ny v hudbé (skladba Obr a

vila z Cd ,,Bubnovani na deset").
6) Baseri - Rozhovor s obrem (P. Srut) - dialog mezi vilou a obrem
Vily: Bydlis tu sdm ve sluji, jak se dari, obre?
Obfi: Na suchu si vesluji, déla mi to dobre.
Vily: A tobé se nestyska? Ze tu nejsi se zenou?
Obfi: Neni tady dost mista, jsem v podndjmu s ozvénou.

7) Hra na ozvénu - vytleskavani rytmu &i opakovani pohybu, gesta podle

zadani lektorky.

,A byl tu podzim. Obr Hrompac byl zalezly ve své jeskyni a po pasece se
zatoCil studeny vitr, oCesal z lisky listi a zpfehazel travu, az to vile

profouklo suknicku."

8) Vitr - gradovani hry na ozvucna drivka (chlapci) podle vedeni lektorky
(ruka na zemi znamena ticho, nahore silny zvuk), divky v roli vily tanci

podle zvuku, rytmu drivek.

A najednou tu byl ofisek. Vila si s nim chvili kutalela, ale najednou to
v ném prasklo a objevil se panacek. A hned se dal do prace. A vila, aby si

nepfrivedla ostudu, také nezahélela."

9) Pantomima - co déam jako skritek, ktery se prave vyklubal z ofisku?

Jakou cinnost vykonavam jako vila?

Predstavovani - stronzo, pfedstavi se nam pohybem a slovem ten, koho se

dotkne slunko (lektorka). ,Jsem studankova vila“. ,Jsem zalévaci skritek".
,Aby se zahrali, kutaleli si s oFiskem."
Dvojice (vila a skritek) si kutaleji viasskym ofechem.

~Pak si ale vila vzpomnéla, Ze ma tanecni povinnosti na sousedni pasece.

Odbéhla a skritek na ni ¢ekal."

60



10) Vevercak Pizizubka pfichazi a mluvi se skritkem (lektorka s loutkou)

- Kdo jsi? Co tu délas? Nemas orisek?

Chlapci v roli skfitka Fikaji, Ze maji hodné ofisk{, protoze jsou skfitci

z ofidku. Vever&ak je chamtivy a chce Tanciblrkovy ofechy.
,KdyZz té chytnu, odnesu si té do hnizda na borovici."

11) Honicka - vevercak chyta skritka a zavira ho na strom (lavicku)
,Odtud mi neutece, pohodIné si lehnu a ty mé budes krmit jadyrky."

12) Pocity skritka uvéznéného na stromé podkresleného hudbou.
Vevercak odchazi pochlubit se své pritelkyni veverce Barce. Skritkové si
posilaji ofiSek a rikaji své pocity: ,Je mi zima, smutno, styska se mi po

vile, mam hlad a Zizen apod."

Kdyz méla vila po tanecCnich povinnostech, vratila se k lisce. Panacek nikde

a vsude byla husta mlha. Pouze po zvuku poznala, kde jeji pritel je.

13) Zvukovd sleparna - chlapci hraji na Orffiv hudebni nastroj (rumba
koule, triangl, chrestidlo, rolnic¢ka, dfivko, drhlo, ¢inely) a divky jdou

poslepu za zvukem, na kterém se ve dvojici predtim domluvily.
Kdyz vila nasla skritka, objevil se vevercak: ,Co tu chces?"

14) Vila pfemlouva Pizizubku (role lektorky ¢&i plySova loutka), at pusti

skfitka — improvizace.

15) Vila volda Hrompace - rytmické vydupavani s volanim: ,,Hrompaci!®

Gradovani. Pridavaji se skritkové (chlapci).

16) Zachrana - vevercak utika, obr prichazi jako loutka vedena
lektorkou se slovy: , A ted uz budeme porad spolu!™ Obr pomaha skritkovi

z hnizda vevercaka (lavicka).

17) VSichni volaji: Hura!!! A tresky plesky, bylo nam tu spolu hezky!
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Zavérecné postrehy a hodnoceni ukazkové hodiny:

Pribéh o skritcich a vilach jsme na konci roku s détmi realizovali dvakrat a
pokazdé mél velky uspéch. Obé ,predstaveni" méla jinou energii, kazdé bylo
svym zplsobem origindlni - pokazdé se sesla jina skupina déti s jinou ndladou a
elanem (poprvé nas bylo z patnacti trinact, podruhé jen deset), nékteré aktivity
jsem pfi druhé reprize pro aktivizaci déti ¢astecné pozménila. Opét jsem si
uvédomila, ze s predskolnimi détmi je lepsi ¢innosti pfedem prilis nezkouset
(pokud nema lektor v planu vyjet s pfedstavenim na prehlidku), protoZze nejveétsi
kouzlo téchto nasich ukazek je vzdy v improvizaci, a pokazdé zalezi na naladéni a

rozpolozeni dané skupiny.

3.3. Kolotoc v Africe
S postavou pana Pulkrabka a jeho starodavnym drevénym koloto¢em jsme se
potkavaly na jafe a v 1ét& roku 2015 opét s celou tfidou pfedskoldkd. Do ma-
terské skoly jsem dochazela jednou tydné dopoledne na priblizné jednu hodinu.
Rizena ¢innost probihala po dopoledni svacding, cca od 9 - 10 hod. se véemi
predskolaky v jejich tridé. S détmi jsem se jiz seznamila v prvnim pololeti, kdy
jsme spolu pracovali na projektu ,Vodnik Cesilko", takze jiz znaly mQj pFistup,
nékteré mé Casto vyuzivané metody, hry i ¢innosti. Také jsme se vzdy privitali a
po skonceni lekce rozloucili spole¢nym pohybovym ritudlem. Nékdy jsem
zUstavala déle, abych lépe poznala vztahy déti ve skupiné pti volné hie, abych si
i vyslechla jejich aktualni zazitky, starosti a radosti, popripadé abych pomohla

s vytvarnou cinnosti, ktera vychazela z tohoto projektu.

Co se tyka prace s touto knihou, musela jsem si najit hlavni vypravéci linku a
trochu tomu celé dilo pfizpUsobit. Pro prehledné&jsi a jasné&jsi d&j ptib&hu jsem si
vybirala jen ty nejdlleZit&jsi Uryvky, které vypravéni logicky posouvaji kuptedu,
které déj pfilis nekomplikuji, které neztraceji nit pfibéhu, a které nam pomahali
si predstavit danou situaci, se kterou jsme poté pracovali. Vynechala jsem
mnoho kapitol, jednak téch, které se tykaji vzpoury na lodi Vlastovka (Vzpoura,
Névrat Viastovky) a prepadeni kmenem zlych Krabull v ¢ele s kouzelnikem
Bimbulou (Bibula hrozi, PFfepadeni). Tyto témata jsem zcela vypustila. Mnoho
kapitol jsem nahradila pouze kratkym vypravénim ¢i pfimo néjakou aktivitou a

metodou dramatické vychovy (pohybovou hru, pantomimou, bo¢nim vedenim,

62



dopisem, hrou v roli apod). Celad kniha se da vyuzit na predcitani pri odpolednim
odpocinku, ale az po skonceni projektu, aby se détem vyrazenymi pasazemi

nezkomplikoval prozivany pribéh v lekcich.

Namét: Kolotoc¢ v Africe

Témata: Jak to vypada na pouti. Prace ndmornikd na lodi. Afrika - jiny narod,
jina kultura. Exoticka zvirata. Afrika caruje. Co pro zvireci postavy na kolotoci
znamena svoboda?

Cile osobnostné - socialni: Prohlubujeme praci ve skupinach, ve dvojicich,
vzajemné vztahy a respekt. Trénujeme trpélivost a vnimani druhych pri stridani
v zadanych aktivitdch. Dokazeme se pro néco rozhodnout a stat si za tim,
popfipadé si svij nazor obhajit.

Cile pedagogické: Rozsifime si poznatky o exotickych zvifatech. Poznavame
svét a jiné narody. Pracujeme s mapou, s encyklopediemi. Vnimame rozdilné
lidské rasy (bélosi, ¢ernosi) i jejich kultury.

Cile dramatické: Pohybem a zvukem (hlas, hudebni nastroj) dokazeme vyjadrit
postavu, zvire, prostfedi. Zkousime se domluvit zastupnou feci. Procvi¢ime si
rytmus pfi slavnosti v Africe (bubnovani na africky buben).

Skupina: 26 predskolnich déti ve véku 5 - 7 let.

Cas: 7 lekci trvajicich cca 50 minut.

Metody a techniky: Pohybova hra, komunitni kruh, skupinova pantomima,
postojova osa, hra v roli, zastupna rec, ozvucené prostredi, vnitrni hlasy, ulicka.
Strategie vedeni: Bo¢ni vedeni, zadavani instrukci, vypraveéni, predcitani, ucitel
v roli, zvukovy zdznam jako navnada, reflexe.

Pomiicky: Kniha V. Ctvrtka, $pejle, bekovka, papirek s telegramem, kytara,
Zidle, lano, vétsi papirova krabice, Orffovy nastroje, kompas, fotografie Ci
obrazky africkych zvitat, loutka &ernocha, vytvarné pomdcky na vyrobu &ernochd
(rulicka od toaletniho papiru, provazek, kulicky, barevné papiry, papirova koule

z Cerného papiru), africkd hudba.

Lekce 1. - Pout
1) Hra na prostredi — déti ze svych tél vytvareji véci, které do daného
prostredi patfi (les, more, domov, plavecky bazén, Zoo, samoobsluha,

pout).
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2) Komunitni kruh: Na pouti mam nejradéji...po kruhu se posild Spejle (bud’
jako vzpominka na cukrovou vatu ¢&i vystfelenou papirovou rizi).

3) Koloto¢ - na pout patfi také koloto¢. Ucitelka drzi stuhy za jeden konec
uprostred kruhu, kazdé dité drzi stuhu na konci druhém., otac¢ime se
spolecné jako koloto¢ podle zadanych rychlosti (1 - 3).

4) Cetba o panu Pulkrébkovi a jeho koloto¢i, houpac¢kach a kolovratku (s. 5).

5) Ucitel v roli (s bekovkou na hlavé) pana Pulkrabka pribiha s telegramem:
,Dostal jsem telegram. V nedéli! To musi byt velice dilezitd zprava, kdyz
pfisla v nedéli, kdy normalné nechodi posta. Tak si ho precteme." UcCitelka
v roli ¢te potichu, krouti hlavou, nasazuje si bryle, otaci telegramem
na vSechny strany apod. ,Tomu nerozumim, to je néjaky divny telegram.
Neumite to nékdo precist?" Dava détem moznost poznat néjaka pismena.
Pak cte: ,Bi ibib bebebe eb ib ebebeb bu bibibi eb bambambam. To jsem
z toho jelen. Rozumite tomu nékdo? Kdo mi to piSe? Potrebuji se trochu
projit na vzduchu a promyslet si, co s tim." Odchazi, vraci se opét jako
ucitelka.

6) Komunitni kruh: MGZeme né&jak poradit panu Pulkrabkovi? Jak se dozvi, co
ma v telegramu? Popripadé je tfeba dovysvétlit, co to takovy telegram je.
Déti vymysli, jak a kdo mu telegram prelozi, co v ném asi stoji a kdo mu
to pise.

Dnesni déti nevédi, co to telegram je. PocCitala jsem s tim. Méla jsem u
sebe skutecCny telegram, ktery jsem obdrzela v den jeho ukonceni (31. 3.
2010) a na zakladé jeho ukazky jsem vse détem vysvétlila.

7) Cetba o profesorovi Afrika — s. 12 a prekladu telegramu (s. 20).

8) Postojova osa — Pojedeme do Afriky? Kdo chce, aby pan Pulkrabek jel,
postavi se k telegramu, kdo by rad&ji zistal doma, stoji u bekovky. Kdo
nevi, postavi se doprostfed. Pfemyélejte o véem, co se mize honit pan
Pulkrabkovi hlavou - je to daleka cesta, neumi jejich fe¢, ma na to
dostatek penéz, bude to dobrodruzstvi a zéabav, neni to nebezpecné apod.
Vétsina déti chtéla jet do Afriky. Ddvod - je tam teplo a more, jsou tam

zvifata, bude to legrace. Ty, co nechtély, mély strach, malo penéz.
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Lekce 2. — Cesta do Afriky

1) Skupinova pantomima, pohybova hra: ,Na dopravni prostiedky" -Cim se
da cestovat do Afriky?

Déti samy rikaji své napady a pohybem je predvadéji. Ostatni to délaji po
nich (auto, vlak - jedeme za sebou, letadlo -rozpazené ruce apod.).
Pokud nezazni lod, déti lehce navadime, na ¢em se da preplout more.

2) Cetba o trojstézniku Vlastovka (s. 37 - 39).

3) Stavba lodi - pomoci véci ve tfidé stavime velkou lod, at se tam vejdeme
véichni. MUZeme pouZit cokoli, ale musime se na tom spole¢né& domluvit.

4) Pohybova pantomima - co jsem na lodi, co délam. Kazdé dité si vymysli
néjakou c¢innost — vésim vlajku, myju podlahu, varim, natiram lod, fidim
apod.

5) Hra ,Kapitan spi* - kdyz kapitan (ucitelka s ndmornickou Cepici) je na pa-
lubé, hlida, jestli kazdy plavcik déla svou praci. Kdyz si jde do podpalubi
odpocinout, plavcici si mohou délat, co chtéji. Ale kdykoli se objevi kapitan
na palubé, pilné pracuiji.

6) Pisen ,Veselo je na mofi" - text z knihy na s. 35 a spole¢né vymysleni jeho
pokracovani (celé znéni textu v zavéru projektu). Hra na kytaru, melodie
dle vlastniho napadu ucitelky.

7) Komunitni kruh: Jak asi cestovali na lodi figurky z koloto¢e? Cetba
o hrochovi z kolotoce ulozeného do krabice (s. 35).

8) Cestovani v krabici — ucitelka ma v ruce velkou krabici, rliznym zpdsobem
ji naklani a déti délaji pohyb, jako by byly ony zaviené v té krabici. Jak se
asi citil hroch v bedné?

Co nas jesté potkad na mofi, si povime zase ptisté. Kdo chce, muze si
namalovat trojstéznik Vlastovka, plavciky, more (moznost vytvarné

aktivity na dalsi dny).

Lekce 3. - Boure
1) Komunitni kruh: Pfipomenuti pfibéhu o nalodéni pana Pulkrabka a jeho
kolotoCe na trojstéznik Vlastovka. Déti se ve vypraveéni stridaji podle své

potreby.
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2) Pohybova hra: ,Na ostrovy" — namornici se plavi po mori, ob¢as se objevi
ostrov, na ktery se ale vejde jen patricny pocet lidi. Ten pocet zada
ucitelka (1 - 5). Obdoba hry ,Molekuly".

3) Cetba o povére (s. 43 - 44).

4) Komunitni kruh: Co je to povéra? Znate néjakou? Neslapat na kanaly,
vyskocit si trikrat, kdyz vidim trabant, vstavat pravou nohou, patek
tfinactého apod.

5) Plavba na lodi - pomoci dalekohledu kazdé dité jako namornik volda, co
vidi. ,Vidim delfiny!™ Pak preda dalSimu. Jako posledni si vezme dalekohled
ucitelka a vola: ,Uz je to tady! Trinact beden privolalo boufi! Vidim
obrovskou vinu, jak se k ndm blizi. A obloha je ¢erna jako by ji pomazali
sazemi! A na pravoboku zasvitil blesk!™

6) Boure - jak to znélo, kdyz se boure blizila, kdyz vrcholila a kdyz se pak
zase vzdalovala, si ted vyzkousime. UcCitelka rozda détem Orffovy nastroje.
NejdlleZit&jsi je d&ti upozornit na pravidla (napf. Kdyz si ddm ruku na usi,
nikdo nesmi hrat na nastroj). Ucitelka pak détem naznacuje svym
prichodem, zastavenim a odchodem z jedné strany prostoru na druhy, kdy
se boure blizi, vrcholi a mizi. VSe je tfeba vyzkouset vickrat, ale kdyz se to
povede, maji z toho skvély zazitek déti i ucitelka.

7) Komunitni kruh: Co se stalo s lodi? Mluvi ten, kdo ma v ruce namornickou
cepici.

8) Cetba o tom, Ze lod' vydrzela (s. 51 - 52).

9) Pocity posadky. Kazdy se ted stane nékym z posadky a zkusi si predstavit,
co ho napadalo po takové straslivé bouti. Koho se dotknu, mdZe ndm svij

pocit sdélit.

Lekce 4. — Africané
1) Cetba o spatieni Afriky (s. 65).
2) Komunitni kruh: Co vime o Africe? Kdo chce néco fict, bouchne
do afrického bubnu, ktery stoji uprostied kruhu.
3) Zastupna rec, pantomima, prace ve skupinach - jak mluvi kmen
Bambam{. Rozdé&lim déti do &tyF skupinek a kazdému zaddm néjakou

situaci (1. Mame strasny hlad. 2. Pozor, hofi prales! 3. Slava! Lov se
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zdaril! Zabili jsme velkého nosorozce! 4. Umrel nam néacelnik. Déti se reci
Bambam{ snaZi popsat danou situaci.

Nejprve jsme si vichni spole¢né vyzkouseli fict Fe¢i Bambamu nékolik vét,
napr. Au, boli mne noha. Hura, vyhral jsem soutéz v béhu! Brrr, to je
zima. Poslouchej, rekni ti tajemstvi.

4) Cetba o privitani posadky (s. 67).

5) Bubny - zachyceni a opakovani rytmu. Ucitelka jako prvni vybubnuje
néjaky rytmus na buben. Déti to tleskanim opakuji. Pak i ony maji
moznost néco vybubnovat. Je potieba i v prib&hu &innosti déti upozornit,
Ze rytmus musi byt jednoduchy, aby ho i ony mohly zopakovat. Je
vyhodné si pfi tom rikat néjaké slovo, Ci slovni spojeni, a vSimat si toho,
zda dana slabika zni dlouze ¢i kratce (ropucha bi -1a, kolobézka, do toho!
apod). U této Cinnosti je velice praktické, znaji-li déti tzv. chodici ci
vyslapavanou hru, kdy se slova Ci véty vyslapavaji podle délky slabik.

Na kratkou slabiku se udéla kratky krok, na dlouhou krok delsSi - cviceni
z programu pro predskolni déti na rozvoj grafomotoriky ,,Metoda dobrého
startu®.

6) Cetba o nacelnikovi Bambambamovi a pfivitani pani Pulkrdbkové (s. 67 -
69).

7) Smyslova hra: ,Pratelské poplacani® - déti stoji v polokruhu, jedno stoji
uprostied zady k ostatnim, ma zaviené oci. Nékdo z ostatnich déti ho
poplaca pratelsky po zadech a pozdravi ho jeho jménem: ,Ahoj Alice!™
Alice se poté otoci a hada, kdo ho pozdravil.

8) Cetba o malém synovi na¢elnika Bambama Ko-lo-to¢i (s. 70).

9) Africké miminko - potichu se jdeme podivat k postylce, ve které spi maly
Ko-lo-toc (loutka z rulicky od toaletniho papiru)

Nasleduje individualni vyroba africkych postav z rulicek a papiru podle

zajmu déti.

Lekce 5. — Africka zvirata
1) Pohybova hra: Proména v exoticka zvirata. Pomoci kouzelného zarikavadla
vas ted promé&nim v rlizna zvitata. Pozor, kdyZ ta zvitata patfi do Afriky,

vy se v né proménite, ale kdyZ ne, z{stavate jako déti.
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2)

3)

4)

5)
6)

7)

Modelovani soch zvirat na kolotocCi. Pan Pulkrdbek musel rychle postavit
kolotoC, protoze krtiny se konaji uz zitra. Prace ve dvojicich - jeden je
sochafr, druhy socha. Postavte svou sochu zvirete na koloto¢ pana
Pulkrabka.

Cetba o postaveném kolotodi (s. 84). VSichni usinaji, aby byli ¢ili na zittejsi
slavnost.

Zvukovy zdznam - déti maji zavFené o¢i, uditelka vydava rGzné zvuky
(skFipani, vrzani, praskani, bouchani, vréeni, troubeni sloni, funéni),

do toho se ozyvaji hlasy: ,Deset let nesu koloto¢, otacim se na paté
dokola, dokolec¢ka. Mam toho dost! Rozborim koloto¢, zprerazim tramky,
rozélapu podlaZzku. Budte z ticha, véem vdm pomdZu, jen co si rozhybam
klouby, sezenu Sroubovak a kli¢. Hura! Nejsou tu nékde vodni melouny?
Jed| bych. Jsem prvni antilopa, ktera bude béhat po Africe s kozi
bradi¢kou. To bude senzace! TéSim se do pralesa jako maly chlapec.
Uteceme do pralesa! A pak kazdy, kam patfi. Rychle, rychle!

Komunitni kruh: Co jste slysely? Kdo to fikal? Co se stalo?

Cetba o zmizeni kolotoce a rozkaz nacelnika o hledani zvitat v pralese

(s. 97 - 99).

Pohybova hra: ,Lov divé zvére"

Lekce 6. — Lov zvirat

1)
2)

3)

4)

Pripomenuti pribéhu, ukazky ilustraci O. Sekory.

Cesta do pralesa — boc¢ni vedeni prostfedim pralesa (jdeme kfovim,
bahnem, preskakujeme poldmané stromy, prochazime potokem, jdeme
po kladé pres hlubokou Feku apod.

Hledani zvirat v pralese - déti hledaji fotografie exotickych zvirat
poschovavanych ve tridé. Pocet fotek je o néco vyssi nez pocet déti, aby
mélo kazdé dité ganci najit sv(j obrazek.

Komunitni kruh: Nalezena zvirata poskladame do kruhu. Prohlizime si je,
pojmenovavame, vypravime rlzné zajimavosti, zazitky.

Vyuzila jsem originalnich fotografii z Afriky, kde jsme pred nékolika lety
byla. Prohlizeni jsem doplnila zazitky z cestovani (napr. Jak Sakal jedl moje
Spagety). Déti doplriovaly vypravéni svymi zazitky ze ZOO i védomostmi o

nékterych zvifatech.
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5)

6)

7)

8)

Zvuky zvirat: Zkousime si, jaké zvuky mohla délat zvirata v pralese. Zvuky
vymysli déti, ucitelka ma nékteré v zasobé. Napf. antilopa tuka prsty

do zemé, hroch se boucha do hrudniku, tygr vrci, lev fve, Sakal stéka,
zebra tleska, krokodyl pleska do stehen, had syci, slon dupe, Zirafa hladi
dlané, opice vola huhuhuhu!

Hledani dvojic zvirat podle zvuku — mezi tim zvirata z kolotoCe hledala

v pralese své kamarady. UCitelka posepta kazdému ditéti, jaké zvire a
zvuk bude predstavovat. Dvojice zvirat se pak musi podle zvuku najit.
VSichni zacinaji najednou, ktera dvojice zvirat se setka, seda si na zem. Je
dilezité mit pripravenych tolik dvojic zvitat, kolik je déti.

Rozehrané etudy: Setkani zvirete z kolotoce s opravdovym zviretem

z Afriky. Déti ve dvojicich vymysleji, jak vypadalo setkani zvirat v pralese,
co si zvirata rekla, jak se chovala.

Skala postojl - zvifata védéla, ze za par hodin maji byt kitiny malého
Ko-lo-toce. Pfemyélela, zda se vrati na koloto¢, anebo zlistanou v pralese.
Dé&ti se rozhoduji. Kdo chce zlstat v pralese, postavi se k bubnu, kdo chce
na koloto¢, stoji u bekovky pana Pulkrabka, kdo nevi, zlstane uprostted.
Nejvice déti chtélo zdstat v Africe, protoZe nechtély byt pfipevnény ke
kolotoCi. TFi déti by se radéji vratily, protoze je jim v noci v pralese zima.
Pét déti nevédélo, jak se rozhodnout. Jak se rozhodla zvifata z naseho

pfibéhu, se dovime pristé.

Lekce 7. — Slavnost

1)

Pripomenuti pFib&hu pomoci Zivych obrazd - fotografie s ndzvem. Prace

ve Ctyrech skupinach podle zadani. Kazda skupina si vylosuje nazev
fotografie, obrazu, ktery bude predstavovat. Ulitelka nazev kazdé skupiné
precte: 1. Pan Pulkrabek je na pouti. 2. Pulkrabek a spol. jedou na lodi.

3. Cesi se vitaji s Africany. 4. Zvifata béhaji v pralese.

Zivé obrazy jsou stéle i pro zkusené&jsi predskolni déti naroc¢né. Ucitelka
musi skupiny obchazet, poradit jim, podporovat je, at si to zkusi, at si urdi,
kdo je jaka postava. Divaci pak popisuji, co vidi, co si mysli, ze kdo

predstavuje apod.

2) Cetba o navratu zvifat na koloto¢ (s. 94 - 95).
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3) KFrtiny afrického synka Ko - lo - toCe, komunitni kruh: Co bych popfral
Ko-lo-toci, kdybych byl na slavnosti? Po kruhu si posilame loutku
c¢ernouska a prejeme mu jako sudicky.

Détem jsem pfipomnéla pohédku , Sipkovéa RGZenka", kdy k jeji postylce
prichazeji dvé hodné a dobré sudicky.

4) Tanec na krtinach - zrcadla: Bambamové si pripravili na oslavu narozeni
nacelnikova synka africky tanec. Jak to vypadalo, si ted’ mizeme ukazat.
Déti se snazi délat pohyby podle ucitelky jako zrcadla, protoze kazdy
africky kmen ma svého vedouciho tanecnika. Doprovazi nas africka hudba.
Vedouci role mlze uditelka proménit s détmi, které chté&ii.

5) Smyslova hra ,Ticha posta“: UcCitel posila détem , postou" telegram, ktery
priplaval v lahvi po mofi: Na pouti ndm chybi kolotoc!

6) Komunitni kruh: Kdo to piSe? Komu je vzkaz urcen? Postupné nam z toho
vyjde, ze je uréen panu Pulkrabkovi, kterému pisi lidé z jeho vesnice.

7) Hlasy Afriky, hlasy Ceské vesnice - ulicka: Pan Pulkrabek nevi, jak se
rozhodnout. Zkuste mu poradit. Déti se rozdéli do skupin - jedna je pro to,
zUstat v Africe, druhd pro ndvrat domu. Vytvofi uli¢ku, kdy na jedné
strané stoji Afrika, na druhé Ceska vesnice. Jedno dité v roli Pulkrabka
prochazi ulickou a posloucha argumenty. Na konci fekne, co ho vic lakalo a
pro¢. Role Pulkrébka se né&kolikrat mize zménit.

8) Cetba o rozhodnuti pana Pulkrabka vratit se zpét (s. 124 - 125).

9) Zaveérecna reflexe: Jak jste si uzili toto vypravéni? Ktera postava se vam
libila nejvice? Kym byste chtéli v nasem pribéhu byt? Bali jste se nékdy?

Co vas bavilo?

Dalsi napady motivované touto knihou:
. Pisné: Veselo je na mori (V. Ctvrtek), Afrika je ¢erné paprika (divadlo
Sklep)
. Basné: P&t minut v Africe - 1. Zzacek, Mit mofe na dvore - 1. Balik, Ahoj,
more - ). Zacek, More slané vody - R. Maly
« Pohybové hry: ,Na Zraloka", Na lodé a pfistavy (ve dvojicich - podle

domluveného signalu plave lod' v mize a hleda svUj pFistav)
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Vytvarné hry: Malba, kresba lodi, morskych zvirat, vyroba africkych zvirat
z papiru, lodi a parnikd (origamy), morské prostiedi — hra s piskem, prace

s muslemi, s oblazky, se soli (posypat plochu natfenou lepidlem - more)

Zkousime vazat uzle (lodni smycka)

Hleddme sever, jih, vychod, zapad - prace s kompasem, mapou, globusem

Literatura s podobnymi naméty: Zpatky do Afriky! - J. Dvorak, Mofre,
strycku, proc je slané - J. Werich, Ani - muk v Africe — komiks O. Sekory

3.4. Ptak Klabiznak
Pribéh o ptaku Klabizridkovi jsem prakticky vyuzila dvakrat. Poprvé jako delsi
projekt s tfidou Ctyr az péti letych déti, podruhé na jednodenni praci
s nejmladsimi ,Skolkovymi® détmi (ve véku 3 - 4 let), kdy jsem vybrala jen
nékolik aktivit z pldnovaného projektu. Dramaticko — vzdélavaci projekt pro
starsi déti probihal od ledna do Unora 2016. Schazeli jsme se jednou az dvakrat
tydné pri dopoledni vyuce. Naplni nasich setkani byla pestra prevazné diky
tématlm, které Pohadka o ptaku Klabizfidkovi nabizi, ale také diky hrdm, cvi¢eni
a metodam dramatické vychovy. Prozili jsme si klasicky vystavéné lekce trvajici
cca 45 minut, ve kterych jsme resili nastolené situace, setkali jsme se s loutkou,
pantomimou a pohybovymi hrami, hrou v roli, zvukovym zdznamem, ale také
jsme hodné malovali, lepili, zpivali, Cetli si verSe, pozorovali a krmili ptaky,
stavéli hnizda a budky, zkoumali peficka, hledali stopy ve snéhu, rozliSovali
barvy i velikosti ptak{, hledali k nim stejné velikad hnizda a vaji¢ka nebo jsme
patrali po novych informacich z ptaciho svéta v encyklopediich i v dalSich
pohadkach. Zjistili jsme, Ze existuje mnoho dalich ptib&hl zabyvajicich se ptadi
tematikou a také jsme se s nékterymi vice seznamili — prevazné Cetbou pfi odpo-
lednim odpocinku nebo pfi ¢asovych prostojich (¢ekani pri obédé na druhé jidlo,

na vSechny déti, nez se nasvaci, previéknou apod.).

Vytvarné cinnosti probihaly nejcastéji pfi rannich hrach, kdy se déti postupné

schazeji ve tridé.

Pohybové hry nejsou Cislované, protoze vétsinou predchazely lekci. Uskutecnily
se pfi rannim cviceni pred svacinou a fizenou Cinnosti nebo po odpolednim

odpocinku.
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Po nékterych aktivitdch se v planu objevuje kurzivou psany text. Zaznamenava

konkrétni prib&h détského Feseni zadané &innosti.

Co se tyka samotného pribéhu a textu, ten jsem vyuzila témeér v nezménéné
podobé. Jen situaci, kdy Klabizidk jako vrana utoci na zajicky a chce je snist,
jsem odlehdila tim, Ze vrana jen Iéta nizko nad polem, hlasité kraka a je celd
gernd, a tim malym zajicim nahani strach. Hodné jsem détem &etla a ukazovala
ilustrace Gabriely Dubské, kterych jsme vyuzili i pfi ,ozivovani* a opakovani

pribéhu i pro vytvarné hry.

Nameét: Pohadka o ptaku Klabiznakovi

Témata: Ptaci svét. Nechci byt sam. Vypadas jinak! Jaky chci byt? Chci byt
krasny, strasidelny ¢i maly, ale ve skupiné pratel?

Cile osobnostné - socialni: Naucime se respektovat a dodrzovat pravidla.
Rozvineme spolupraci ve dvojicich, ve skupiné. Stojime si za svym ndzorem, ale
poslouchame i nazory druhych. Rozvineme komunikativni dovednosti.

Cile pedagogické: Sezndmime se s knihou V. Ctvrtka. Prozkouméme svét ptakd
a dozvime se o nich nové informace.

Cile dramatické: Dokazeme utvorit kruh, abychom na kazdého z nas vidéli.
Hlasem oZivime na&e vnitfni mys$lenky. Ztvarnime jednotlivé druhy ptakl
pohybem i zvukem.

Skupina: 20 - 25 déti ve véku 4 - 5 let

Cas: Ctyfi lekce po cca 45 min

Metody a techniky: Pantomimické hry (skupinova pantomima), pohybové hry,
vnitfni hlasy, zastaveny pohyb, $kdla postojd, ozvuéené prostiedi, zvukovy
zaznam.

Strategie vedeni: Vypravéni, predcitani, otazky, zadavani instrukci, reflexe,
ucitel v roli, asociace.

Pomiicky: Kniha V. Ctvrtka Pohadka o ptaku Klabizfidkovi, obrazky G. Dubské,
encyklopedie, nahrané hlasy ptakd, barevnd pefi¢ka, dievéné vejce, vytvarné
potfeby na vyrobu ptaka Klabizridka (Ctvrtky, tuzky, ¢erna tempera na hlavu,
Zluty papir na zobak, hnédy natrhany papir na polepeni téla, lepidlo, barevna
pefi¢ka, pohyblivé o¢i), mafdsek sovy, sportovni pomdcky (mékké micky,

barevné krouzky), grafické listy
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Dalsi literatura: Frantiek Nepil - ,J& Baryk a sykorky", Josef Capek - ,Pohadka
ptaci®, FrantiSek Nepil - Ota JanecCek - ,Zobacek mi namalujte Cervené", Daisy
Mrazkova - ,,Cap", Heda Prlichova - ,Ptaéi pohadka" (s obrazky A. Ladové)
Basné: Josef Lada - Ptaci, Jan Skacel - Havrani, Ivan Magor Jirous - Ptali se
nebe oblacky... Jitka Mickova - Z dalky na mé kouka ptak, pfipada mi divny nak.
Je to vrana, vrabec, pav? Je to on, ptak Klabizriak!

Pisné: ,zima, bude mraz, Huboval vrab&ak na zimu, Kos, Cap leti pfes more

(poezie F. Hrubina, J. Skacela zhudebnéna Jifim Pavlicou).

Lekce 1. — Ptaci sveét

Pohybové hry: ,Ptaci honéna" - koho se ucitelka v roli Carodéjnice dotkne, ten

se proméni v jakéhokoli ptacka.

L,Vrabci a hlidac" - hra s rikadlem ,,Usnul hlidac na lavici, vSichni vrabci na silnici,
az se zrni nazobame, na hlidace zavolame. Hlidaci!'™ Hlida¢ (ucitelka nebo Zak) se
probudi a chyta vrabce, ktefi mu vyzobali seminka ze zahonu. Koho chyti, ten ji

pomaha chytat.

1) Navnada: Déti maji zaviené oci, ja je obchazim s velkym dfevénym
vajickem a kazdému ho na chvili polozi do dlané. Co to bylo? Jaké to bylo?
Komu to asi patfi? Rozhovory o tom, jaky rozdil je mezi timto a skutecnym
vejcem. Komu asi patfi?

2) Komunitni kruh: J& o ptakovi vim, ze ...(vejce, zrni, peri, dvé nohy, kridla
apod.)

Prekvapilo mne, Ze se déti stale opakovaly, nékteré dokonce rekly, ze nic
nevi. Pfisuzovala jsem to tomu, Ze je to jedna z prvnich aktivit, kdy

po nich jako po jednotlivcich chci néjakou odpovéd. Samoziejmé mély
moznost poslat vejce dal a neodpovidat, ale kdyZ vejce timto zplisobem
mijelo paté dité v kruhu, o kterém jsme védéla, ze néco vi a dokaze mi to
samo fict, zacala jsem je povzbuzovat otazkami: Ma ptak nos, ruce, vlasy?

Plave pod vodou? Mluvi? Apod. A nas komunitni kruh zacal fungovat.

3) Improvizace na hudbu doladéna slovem ucitelky - ,Vylihnuti z vajicka"
4) Ptaci zvuky: a) délaji je déti, b) poslech z nahravek
5) Pohyb ptakl - skoky, Iéténi — rychlé, pomalé, chlze apod.
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6) Bo¢ni vedeni - let riznym prostiedim (ptak leti na strom, na skalu,
pres feku apod.). Stronzo - co vidi?

7) Ja znam velice zvlastniho ptaka, ptaka Klabizndka. Vite, jak vypadal?
Cetba prvni dvojstranky z knihy, poté ukazka ilustraci.

8) Ptak Klabiznak - Jakou mél hlavu, télo, ocas? Kresba obycejnou tuzkou

na papir.

Lekce 2. - Nechci byt sam

PFi rannich hrach si prohlizime ptaka Klabizidka. Je to vrabec, vrana i pav?
Zname tyto ptaky? Najdeme si o nich néco v encyklopedii.

Nejméné déti znaly pava. Tak jsme se mu nejvice vénovali.

Pohybové aktivity s barevnym pirkem - foukani, vyhazovani, Simrani po téle,
chlze s pirkem na hlavé, na ruce, na zadech, b&h mezi pirkem, preskakovani.

1) Déleni do skupin podle barev pericka, pohyb jedné skupiny dle zadané
barvy (vice mista, vice moznosti si pohrat s pirkem).

2) Komunitni kruh: Co vime o pefi? Otazky, nové informace (husi brk
na psani, vyplii do pefin a polétard, bund a spacakd, teplo), pozorovani
lupou.

3) Pohybova improvizace podle zadani: Koudel Zouzel ptaci trus, proménit se
ve vrabce zkus (skoky), ve vranu zkus (létani), v pava zkus (pysna
pomald chize).

4) Klabiziidk mél od kazdého trochu. A proto nejprve letél k vrabcim. Cetba
z knihy, kdy ho vrabci, pak vrany i pavi odhanéji.

Pfi Cetb& jsem zdUraznila vykfiky danych ptakQ. Vzdy jsem je
s pfimérenym hlasovym zabarvenim nékolikrat zopakovala, aby to
evokovalo opravdové ptaky.

5) Komunitni kruh: Jak bylo KlabizAdkovi? Zazil jsi nékdy podobny pocit,
podobnou situaci? Rozhovory o kamaradstvi, jak se k sobé déti chovaji pfi
hrach. Jak se chovaji k sobé déti, ktefi se neznaji? Pro¢ se mi nékdo libi a
jiny ne?

Narazili jsme na nékteré situace z rannich her, kdy nékdo vyhazoval
druhého ze hry, bral mu hracky apod. Také se déti shodly na tom, Ze si

radéji hraji s nékym, koho znaji.
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6) Vnitfni hlasy: Na co Klabizndk myslel? Co ho napadalo, kdyz sedél sam
na stromeé - viz obrazek z knihy. Pro¢ tomu tak bylo, si povime zase
pristé, ale ted rozveselime ptaka Klabizidka tim, Zze mu nalepime pefi na

télicko (hnédé natrhané papiry).

Lekce 3. — Vypadas jinak!

Vytvarné cinnosti: Malujeme Cernou temperou hlavu Klabizndka, lepime zobak
z barevného papiru a oci, popripadé barevna pirka na pavi ocas. Tyto vytvarné
aktivity se délaji v prib&hu celého projektu, zalezi na aktivité a potifebach déti.
Nékteré maji hotovo rychle, jiné potrebuji vice ¢asu i klidu, nékteré je tfeba
trochu povzbudit a namotivovat (,Tomu tvému Klabizidkovi je zima, dnes je
venku velky mraz. A ¢im bude zobat zrni? A jak si bude namlouvat samicku, kdyz

nema nadherny ocas?")

Pohybové hry ,,S vajickem™: Hrajeme si s mékkymi micky, zkousime je nosit
pod bradou, rukou, mezi nohama, kotniky, prendavat z jedné ruky do druhé,

opatrné vyhazovat, kutdlet, zahfivat apod.

,Hod do hnizda" - nase vaji¢ka jsou nastésti odolnd, proto je mizeme zkusit

hodit do hnizda (proutény kos).

1) Zvukovy zdznam - hlasy ptakd: Na zemi jsou obrazky rtznych druhd ptakd
- sova, vrabec, vrana, ¢ap, holub, pav (hlasové cviceni dle pani
Vostarkové), kukacka. Jaké zvuky vydavaji? Zkousime vse spolecné.

Na jedno tlesknuti ozivime ptaky hlasem (zapnuti nahravky), na dvé
tlesknuti utichneme (vypnuti nahravky).

2) Hra ,Najdi svého druha po zvuku" - détem posSeptam jeden druh ptaka
(kazdy ptak se tu vyskytuje dvakrat az trikrat, zalezi na poctu déti).

Na povel vydavaji dany zvuk a zaroven museji poslouchat a najit svou
ptaci skupinu.

Samoziejmé si nékteré déti (ze sedmnacti asi pét) nepamatovaly, co jsem
jim poSeptala. Tak jsem si rychle néco vymyslela a poSeptala to znovu.
Hru jsme zopakovali dvakrat, pro zjednoduseni jsem podruhé vynechala
pava. Déti si pfi druhém opakovani hned pamatovaly zadaného ptacka,

nasly se rychleji, nepotfebovaly ani mluvit. Ob¢as nékteré potrebovalo
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3)

4)

5)

6)

7)

pomoct s vydavanim zvuku, protoze jej nebylo slysSet, ale kazdy nasel svou
skupinu.

Zvuk ptaka Klabizidka - Jaky asi vydaval on zvuk? Jako pav, vrana di
vrabec?

Vnitfni myslenky - pfipomenuti situace, kdy ptak Klabiznak sedi smutny
na stromeé, protoze ho nikdo nechce pfijmout mezi sebe. Kazdé dité se
stane Klabiznakem, najde si misto, kde bude sam. Koho se dotknu, mize
fict, co ptacka napadalo?

Déti si vzpomnély na slova, ktera Fikali Klabiznakovi pavi (Co tu chces, ty
jedna vrano?), vrabci (Let si mezi pavy a neujidej!) i vrany (Hrrr - na toho
vrabce!). Pri vnitfnich myslenkach nejcastéji uvadély, Ze je jim smutno po

mamince a kamaradech.

Ted' chvilku pockej, ptaku Klabizhdku, ja ti nékoho privedu, kdo ti mozna

poradi.

Ucitel v roli sovy (s manaskem sovy) se Klabizridka (déti) ptd, co ho trapi.
Pak mu radi, Ze se musi zménit. Musi se sam rozhodnout, kym bude, zda
vrabcem, vranou ¢i pavem. Sova odléta.

Postojova osa: Tak co, ptaku KlabizAadku, kym bys chtél byt a proc?
Postavis se k barevnému pirku (pav), k velkému zobdaku (vrana) di

k hnédému papiru (vrabec)?

Ve tfidé bylo sedmndct déti, tfi se daly k vranédm z divodi &erné barvy a
velkého zobdku, Sest holéi¢ek se pfidalo k pavim pro jejich krésné peri a
barevny ocas, vétsina chtéla byt vrabcem, protoze je roztomily, maly, ma
hezké jméno a vesele si pipa.

Reflexe: Jak se asi rozhodl ptak Klabizidk? A jak jsme my zatim spokojeni
s rozhodnutim? Védéli jsme hned, kym chceme byt?

Uz podle predchozi aktivity bylo vidét, Ze déti s vybérem nemély problémy.
Jasné u nich rozhoduje vzhled. Jak se ale v knize docteme, Klabizriak podle
kréasného ocasu Sel také poprvé k pavim. Aby si vice uvédomily rozdilné
vlastnosti danych ptakd, &etla jsme si pfi odpolednim odpocinku knihu od
Hedy Prichové a Aleny Ladové ,Ptaci pohdadka", kde datel obchazi véechny
mozné ptaky a zjistuje, pro¢ on je smutné &erny a ma jen &ervenou

Cepicku. A v pFisti lekci si to vyzkousime.
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Lekce 4. - Jaky chci byt?

Vytvarna éinnost: Dodé&lani nakresleného ptaka Klabizfidka — vystava obraz{

ptaka Klabizridka.

Pohybové aktivity: Jak létaji ptaci? V hejnu. V zastupu. ,Do vécka". Podivame

se na obrazky z encyklopedie, co je to zastup, hejno, ,vécko". Zkousime to

nejdfive ve trojicich, podle zdatnosti spojime dvé trojice, ale mdZeme zlstat u

nejjednodussi varianty - dvojice se pohybuji vedle sebe, i za sebou.

Z asovych ddvodi jsem tuto &innost zjednodusila, zkouseli jsme si jen létani

(béhani) za vedoucim ditétem v zastupu a létani v hejnu. Dobre to fungovalo.

1)

2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

Komunitni kruh: Pripomenuti pfibéhu — vypravéni po kruhu pomoci
ilustraci z knihy. Mluvi ten, kdo ma v ruce sovu (loutka z minulé lekce).
Loutka sovy v rukou déti a ilustrace z knihy détem pri vypravéni byly
velkou oporou. Kazdy rekl jednu vétu, ktera docela logicky navazovala
na tu predchazejici.
Basen o ptaku Klabiznakovi.
Cetba o tom, co mu radila sova a mésic, ukazka ilustraci.
Komunitni kruh: Co tim mysleli? Co musel Klabiznak udélat?
Pohybova improvizace v roli pava: Klabiznak se rozhodl proménit se
v pava. Koudel zouzel ptaci trus, proménit se v pava zkus! Chodime jako
pavi, vzdychame , Ach, to jsme krasni, och, to jsme nadherni, uch, to nase
barevné peri!™
Kratka reflexe: Bavilo vas to? Jak jste si pripadali?
Tato akce byla pro déti zabavna, jen kdyz jsem rekla, jestli by je to bavilo
délat cely den, vétsina z nich fikala, ze ne.
Zvukovy zdznam: Pak zkusil byt vranou. Jak to vypadalo, si mGzeme
poslechnout z nahravky. UcCitelka zvukové a slovné prehrava vranu, ktera
Utodi na zajicky. Déti maji zaviené oci nebo sedi zady k ucitelce.
Reflexe: Jaké jste méli pocity? Kym byste v této ukdzce chtéli radéji byt?
Vranou, zajickem? A proc?
Z vrany mély déti strach, zaslechly totiZ i zoufalé hlasy krali¢kG a mysi,
na které utocila. VSe vytvarela ucitelka svym hlasem, tak mohla reagovat
na reakce déti a svij ,,herecky" projev situaci pfizpdsobit. Nékdo chtél byt
vranou, nékdo nic¢im.
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Mw,

9) Pohybova hra ,Vrabec a hlidac¢": Pak si vyzkousel byt vrabcem. Ti ziji
v hejnech, uzobavaji ¢lovéku zrni a odleti, kdyz se vzbudi.

10) Skala postoji: Ke komu se pridal ptak Klabiziiak ted, kdyz uz si to
vSechno vyzkousel? Opét ve tridé je na jedné strané pirko pava, uprostred
zobak vrany, na druhé strané& hnédy papir jako pefi vrabcd.

Pavi peri, bohuzel, zase nezklamalo. Ve tridé bylo 16 déti — pét divek stale
chtélo byt pavem, protoze ,ma preci to krdsné a barevné peri", vic
neresily. Ctyfi déti se pfiklonily k vréné opét pro velky zobdk, ale
vyhovovalo jim také, Ze z nich ma nékdo strach. Jedno z nich si to ale pFi
nasi debaté rozmyslelo a pridalo se k vrabcim. Tam bylo déti nejvic, osm,
a divodem bylo, Zze kromé roztomilosti rady zobaji kukufici a zrni¢ka. Pak

jsem dovypravéla, kam se ztratil Klabizriak.

11) Reflexe: Co vas bavilo? Bylo vdm néco nepfijemné? Rozhodli jste
stejné jako v minulé lekci?
Na zavér jsem détem pdjcila knihu o ptaku Klabizridkovi, aby si ji celou

prohlédly. Na hrani dostaly i loutku sovy a plysového zajicka.
Zavérecné zhodnoceni:

Tato tfida se se mnou a s mym pristupem a prvky dramatické vychovy setkala
poprvé. Citila jsem, Ze bychom ja i déti potrebovaly na seznameni vice Casu,
zvlasté na cast, ktera se tyka uchopeni pravidel. Nékteré lekce se nam trochu
protahly pravé diky organizaci a vysvétlovani zadanych c&innosti (napr. vytvoreni
kruhu tak, abychom na sebe vsichni vidéli, aby se kazdy vesel). S pribyvajicimi
zkuSenostmi a nabyvanim jistoty a bezpeci se déti aktivné do her a cviceni
zapojovaly (prvni lekci sedély tri déti a kromé pohybovych her se ni¢eho nechtély
ucastnit, v poslednich lekci se mnou pracovaly vsechny déti). Postava ptaka
Klabizriaka se jim libila, zaujalo je jeho jméno i vzhled. Jedna maminka za mnou
se svou dcerou prisla, ze pry détem vypravim o néjakém Klabizriakovi. Je to tak?

Opravdu si to Aja nevymyslela?

Velice mne potésilo, ze ke konci tohoto projektu déti dokazaly vice mluvit a
jednat samostatné bez ohledu na to, co rekne jejich kamarad ¢i kamaradka. Také

jsem méla obavy, zZe je ptaci téma omrzi, ale nastésti je toho tolik, co jsme o
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svété ptakd nevédéli, ze jakakoli nova informace, nova situace z prib&hu déti

naprosto vtahla.

Trochu mne prekvapil konec, ale pavi pefi je pavi pefi. Mym hlavnim cilem
nebylo, aby se vSechny déti rozhodly jako Klabiznidk, ale ¢ekala jsem, ze si
trochu uvédomi, jaké to je byt pysny nebo nahanét ostatnim strach. Snad se tak

stalo, ale ono se v Zivoté mize ve zdravé mife hodit to i to.

Pro pristé si uvédomuji, ze kdybych si jako hlavni téma zvolila Spatné a dobré
povahové vlastnosti, jednu lekci bych navic vénovala kazdé konkrétni vlastnosti
daného ptaka, pokusila se je prevést do svéta lidi (pychu bych dokreslila néjakou

dal$i pohddkou, napf. Pysna princezna, O py$né noéni kosilce od J. Capka).
Dalsi ¢innosti vychazejici z tématu
Prace s grafickymi listy:

« Do jakého hnizda poleti ktery ptak se svym vajickem? Spoj vejce, hnizda a

ptaky stejné velikosti (viz priloha).
« Spoj stejné siluety leticich ptakd (viz ptiloha).
Pohybova cviceni:

« ,Ptadi hnizda" - s barevnymi krouzky. Kazdy ptdk ma své hnizdo. Kukacka
vSak ne a ¢eka, kdy néjaky ptak své hnizdo opusti. Hraje-li hudba, ptaci
|étaji a shanéji potravu. Nehraje-li, musi si rychle najit néjaké hnizdo, ale
pozor, museji tam byt dfiv, nez kukacka. Dité, na které nezbylo hnizdo, se

stava pro dalsi hru kukackou.

« ,Hnizdo z téla" - udélej ze svého téla hnizdo pro malého ptacka, pro

vétsiho (spoji se dvé az tfi déti), pro nejvétsiho (cela trida).
« ,Tahani zizaly" - pretahovani lanem

« ,Ptaci ndlet" - déti sedi v krouzku, jedno je uprostred. VSichni predstavuji
rizné druhy ptak( (napt. vrabec, vrana, kos). Dité& uprostied ik, Ze si
misto vymeéni vrabci. VSichni vrabci si musi pfesednout na jiné misto a dité

uprostfed nékomu zabird misto. Ten, kdo zUstal bez mista, se stava
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vyvoldvacem uprostfed. Mize se také misto jednoho druhu ptaka pouzit

|\\

,Ptaci nalet!™ Na to si musi presednout vSichni ptaci.

3. 5. Na mo¥i
Divadelni projekt Na mofi se realizoval v roce 2010 a opétovné na jare v roce
2016. VSechny nasledujici zaznamy se tykaji projektu z roku 2016, ale vychazeji
z plvodniho plédnu. ProtoZe se mi tento rok seslo v zdjmovém dramatickém
krouzku 17 déti, mnoho aktivit jsem musela pozménit, nékteré vynechat a
nahradit. V této skupiné se také objevilo mnoho samostatné tvoficich
individualistd, proto jsem nejvice vyuzivala skupinové improvizace a boéniho
vedeni pfi pantomimicko-pohybovych hrach, ale také Cetby z knihy, ktera
nastésti déti ¢asto pohltila a udrzela si jejich pozornost. Uvédomuji si, ze
sedmnact déti je v podstaté stejny pocet jako v bézné tridé materské skoly, ale
v lednu se mi do ,dramataku" dohlasili jesté dva chlapci a ja je nedokazala
odmitnout. ZvIasté, kdyz dldvodem byla lep&i socializace ve skupiné stejné
starych déti (osobni pfani a vysvétleni jejich rodi¢d). Napadlo mne skupinu
rozdélit na dvé mensi party, ale pak by mnou stanovené cile na zacatku roku
(vytvofit z déti v dané skupiné partnery spolupracujici a vzajemné se
respektujici) pomalu postradaly svdj smysl, protoZe by se opét zacinalo
od zacatku a v jiné sestavé. Z praxe vim, ze jsme se nikdy v dramatickém
krouzku nesesli vSichni, tak jsem nasi pocetné skupiné vysla vstric s velkym
uvédoménim, ze pokud se nds sejde tolik, mnoho aktivit musim prizpUsobit,
zmeénit ¢i zcela vynechat a nahradit jiz osvédc¢enymi hrami. To se také, jak jsem

se jiz zminila, stalo.

PIné jsem pFi praci vyuzivala celou knihu V. Ctvrtka Podivuhodné vypravéni
byvalého pirdta Koliska. Kazdou lekci doprovazela ¢etba a ukazka obrazkd

z tohoto dila a mnoho aktivit dramatické vychovy. V zavéru jsme opét pozvali
rodice na ,divadelni ukazku z prace", ktera ale tentokrat neobsahovala cely
pribéh, ale jen nékteré aktivity (zndzornéni prostredi zivym obrazem, etudy
na téma ,Jak ziskat utopenou knihu?“, namorni bitevni stroj — pohyb,

pantomima, zvuk).
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Nameét: Podivuhodné vypravéni byvalého kapitana Koliska

Témata: Pro¢ je dllezité naudit se &ist? Jaké nas bavi knihy? Co se mlze stat
na mofi? Co dokaze nase fantazie - musi byt polstar vzdy jen polstarem?

Cile osobnostné - socialni: Rozvijime spolupraci ve dvojicich i ve vétsi
skupiné. Vnimame své spoluzaky, naslouchame si. Umime se vyjadrit
vypravénim i pohybem. Procvic¢ujeme smyslové vnimani.

Cile pedagogické: Sezndmime se s knihou Vaclava Ctvrtka. Uvédomime si, jak
je zabavné a dobré naucit se Cist a prohlizet si knihy. Zkusime poznat néjaka
pismena a napsat své jméno. Délime slova na slabiky. Procvi¢ujeme zacatecni
pismena slov. Dozvime se vice o0 morském prostiedi a svété ndmornikl a piratd.
Cile dramatické: Ztvarnime pohybem, gestem i slovem zlou postavu (pirat),
motské prostfedi. Animujeme, oZivujeme obyé&ejné ptedmétl, proménime je

v néco, co nam pripominaji. Rozvijime predstavivost a fantazii. Vytvorime
skupinovy zivy obraz.

Skupina: cca 15 déti ve véku 5 - 7 let

Cas: 10 lekci o délce 45 minut (dramaticky krouzek Divadleni)

Metody a techniky: Pohybové hry, prace se zastupnym predmétem - animace
predmétu, zivé obrazy, pantomimické hry, rytmické hry, zastaveny pohyb,
ozvuéené prosttedi, zrcadleni, $kdla postojl, asociace.

Strategie vedeni: Predcitani, vypravéni, zadavani instrukci, pravidla, bo¢ni
vedeni, ucitel v roli, odpocitavani, shrnovani.

Pomiicky: Kniha V. Ctvrtka, jednoduchy kostymni prvek na piraty (vesty, $atky,
Cepice), zidle, lano, obruce, polstar, papir, fixy, ty¢ na vlajku, Spejle, papiry a
ndzky na vyrobu plo&né loutky postavy Koliska, strachovy pytel, velky kus modré

latky, papirova lodicka, plySovy papousek, namornicka cepice.

Lekce 1. - Knihy
1) Pohybova hra se zachranou - honicka, pfi které se déti mohou zachranit,
kdyz si sednou do dfepu a feknou slovo od pismene C, K, B apod.
2) Navnada: Denik Josefa Koliska, byvalého pirata. Déti si ho posilaji
po kruhu, prohlizi, premysli, komu asi patfi.
3) Cetba z deniku (text z knihy ze strany 5).
4) Komunitni kruh: Popremyslejte, jaké znate knihy, jaké rady poslouchate a

vracite se k nim s rodi¢i. Kde knihy mdZeme sehnat?
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5) Sochy - hra ,Na knihovnu" - lektorka je navstévnik knihovny, déti se
zméni v néjakou svou oblibenou knihu, v postavu z té knihy ¢i cokoli, co je
napadne. Lektorka je obchazi, pdjéuje si je, Fika své predstavy, déti je
upresnuji.

Vypdjcila jsem knihu Vinettou, Spalicek od Hrubina, Asterixe a Obelixe,
Spidermana, Mésto Kocourkov, Harryho Pottera, Pipi Dlouhou Puncochu a
Co musi zndt predskolak (bylo to v obdobi pred zépisem do ZS).

6) Cetba z knihy o tom, Ze Josef nerad chodil do $koly a uz viibec ho nebavilo
ucit se cist (s. 6).

7) Zivé rozehrané obrazy: Které predméty nebo co je zdbavné na $kole?

Co by nas bavilo vic, nez se ucit Cist?

Déti pracovaly ve dvou Ci tfech ve skupiné. Jedna skupinka predvedia
Skolni obéd, druha se prala o skolni prestavce, treti zlobila ucitelku pri
hodiné.

8) Zivé obrazy obsahujici vice postav a znédzorriujici néjakou situaci, jsou
pro predskolaky narocné. Je potreba, aby ucitelka spolupracovala, radila
skupiné, a aby se to nesnaZila dotahnout do dokonalosti. MdZe se stat i
jednou z postav. Jen musi pocitat, ze ma tri skupiny, a zZe ji v tu ranu bude
potrebovat néjaka dalsi. A také si musi dat pozor, aby toho déti
nezneuzivaly a nenechavaly reseni jen na ni.

9) Cetba o knihkupci Rotreklovi a jeho prosbé (s. 7).

10) Komunitni kruh: Co mi da kupec, az mu prinesu tu ¢okoladu,
pro kterou mne poslal?

11) Cetba o darovani knihy (s. 8).

12) Kresba podle vypravéni: Nakresli, co vidél maly Josef pfi listovani
knihou.

Tuto aktivitu jsem z nedostatku casu nahradila slovnim popisem ilustrace.

Déti se stridaly po kruhu, kazdy rekl jednu vétu.

Lekce 2. - Pirati
1) Pohybova hra ,Piratska honic¢ka" - honici pirat se drzi napr. za oko, chyta
ostatni dotykem. Chyceny se drzi za misto, kde se ho honi¢ dotkl a chyta.
2) Cetba o tom, jak Josef jde spat a knihu hodi pod postel. (s. 10).
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3)

4)

5)

6)

7)

Pantomima: Kdo v té chvili okolo postele Josefa stal? Sochy u postele (dvé
zidlicky).

Déti se proménily v riznd mofska zvifata, ale i v namorniky a piraty.
Komunitni kruh: J& o piratovi vim, ze ...(mluvi ten, kdo ma v ruce
piratskou bambitku).

Co délaji pirati nejradéji — skupinova pantomima. Kradou, spi, jedi a piji,
strili, plavou, hledaji poklady na ostrové apod.

Pirdti se predstavuji: Dé&ti vyuzivaji prevlekl, vymysli si kazdé své jméno a
co je jeho nejoblibenéjsi ¢innost.

Tato aktivita zabrala hodné Casu, déti si zkousely vselijaké previeky
(sétky, Cepice, vesticky, kravaty, koSile) a moc je to bavilo. Objevil se
pirat Jack Sparow, Krvava Jim, Hadostin, Furno, Krvavé oko, KocCici srdce,
Cernéd Puska, Purita, Matlinka, Krvavd bomba, Hak, Krvavy Pirat.

Ukazka ilustrace na strané 11.

Lekce 3. — Utopena kniha

1)

2)
3)

Pripomenuti pribéhu pomoci kratkych etud. Zkusime si pfipomenout néco
z knihy, jako bychom byli rozpohybované ilustrace. Déti si mohou knihu
prohlédnout. Prace ve dvojicich, vSichni hraji najednou (Napf. Rotrekl
posila Josefa pro ¢okoladu.) Jedno dité je Josef, druhy Rotrekl —
improvizovany dialog.

Vnitfni hlasy Josefa, kdyz se tam objevili pirati.

Hra s predmétem: Po kruhu si posildme nejprve stuhu, krabici, pak
pruhovany polstar a zkousime vymyslet, v co vSechno by se to mohlo
promeénit.

Zkusili jsme to jen s polstarem. Protoze tuto aktivitu jsme délali poprvé,
trvalo delsi dobu, nez déti pochopily, co po nich chci. Zpocatku vidély

v polstari stale polstar (polstarova bitva, peru se s polstarem apod.).
Postupné se zacCal proménovat v mic, destnik, létaci balon, ptaka, Cepici,
pocitac, knihu, ve stit, dokonce se stal i mladsim sourozencem. Hra déti
nadchla, mam v planu ji zapojovat Castéji s jinymi predméty. V kazdé dalsi

lekci si udélame rychlé kolecko: Promén v néco jiného napr. pravitko.
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4) Joseflv pokoj - sochy: Jak to vypadalo v Josefové pokoji? Zkuste ze sebe

udélat néjakou véc, kterou mél Josef v pokoji. Poslouchejte a vnimeijte,

v co se proménuji ostatni, at se neopakujete.

Déti jdou s proménou do prostoru postupné, v pribéhu aktivity jim radim,
aby vnimaly, kde uZ stoji postel a co obvykle byva u postele. Kde je stdl,
neméla by chybét Zidle apod. Pripominam, Ze Josef by osmilety kluk,
chodil do Skoly a nebavilo ho cteni.

5) Mofe — proména prostiedi, rozpohybovéni. Cetba o proméné Josefova
pokoje v more (s. 14). Az reknu kouzelné zaklinadlo, zkuste se vy, jako
predméty v Josefové pokojiku, proménit v néco, co by se mohlo objevit na
mori. Az tlesknu, more a vSe v ném se pohybuje. Az tlesknu podruhé,
more je pouze nakreslené.

6) Josef pluje na mofi s tfinacti straslivymi piraty. Co bude dal? To se

dozvime zase za tyden.

Lekce 4. — V podpalubi

1) Pohybova hra: ,Na Zraloka" - kazdy ma svij ostrov (obru¢), jeden je
Zralok, ostatni namofrnici plovouci v mofi. Objevi-li se zralok, musi kazdy
namornik utéct na ostrov. Jeden ostrov chybi - ten, na koho nezbyl, se
stava zralokem.

2) Hra s pfedmétem - v co se mUZe proménit obru&?
Po predeslé improvizaci s polstarem tato aktivita fungovala mnohem Iépe,
napady déti byly nékdy az neuvéritelné originalni. PfestoZe jsme se dnes
sesli v plném poctu - sedmnact déti, obruc se posilala dvakrat dokola
z ddvodu potreby déti - pfedvést svidj napad. Obru¢ se zménila ve volant,
v klobouk, ve svatozar, v zrcadlo, v obraz, v okno, v botu, v laso, v mic,
v talif, v tajemnou diru, v krali¢i noru, v hlaveri déla, v kacu.

3) Spolecna stavba lodé ze zidli a kresleni vlajky - kazdy udéld pouze jednu
¢aru, kolecko apod., ale cela vlajka by méla tvofrit celek.

4) Plavba na lodi, C¢etba, co se stalo s knihou (s. 15).

5) Komunitni kruh: ProcC to ten papousek zavolal?
Déti vymyslely, ze uz se pirati nemaji kam vratit a Zze se papousek mohl
s knihou utopit.

6) Cetba z deniku Josefa Koliska, o jeho zavfeni do podpalubi (s. 16 - 17).
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7)

Pocity ve tmé: V kotci pod palubou byla tma a ticho. VSichni jsou schovani
pod velkym ¢ernym hadrem (strachovy pytel) a sami pro sebe si fikaji
pocity, jaké z toho maji. Pokud ndm je chce nékdo sdélit nahlas, mdze.
Vsech sedmnact déti se do strachového tunelu neveslo. Rozdélila jsem
skupinu na chlapce (10) a divky (7), a kazda tato skupina si do tmavého
tunelu vlezla zvlast. Vyhodou bylo i vzdjemné naslouchani pocitd Josefa

v podpalubi ostatnimi ,neuvéznénymi" détmi. Kromé dvou déti promluvily
vSechny — Mam hlad, strach, smrdi to tu, nemam tu svou pohodinou
postel, styska se mi po mamée, mam morskou nemoc, budu zvracet, je tu
tma, mam zizen. Kdyz déti vylezly, tvrdily, Ze podobné pocity opravdu

ve strachovém tunelu prozivaly.

V tuto chvili jsem dnesni lekci z asovych divodd musela ukoncit
(nasledoval uklid lodé - Zidli), ale i pres velky pocet pritomnych déti a
nedokonceni naplanovanych c¢innosti, jsem byla velice spokojena a tusim,
Ze | déti se do pribéhu vice ponorily. Dalsi ¢innosti se pfesunuly

do nasledujici lekce. Jedna se o hmatovou hru, Cetbu a zvukovy zaznam.

Lekce 5. - Zvandra

1)

2)

3)

4)

5)

Hra ,Sousosi" - jeden si stoupne do kruhu, v néco se proméni a rekne:
»Jsem sloup®. Hrac, ktery ma napad, jde k nému a vytvori smysluplné
sousosi" ,,Jsem vlajka na sloupu®. Pak zacina dalsi jiny hrac.

Stavba lodé z nadich té&l - postupné se déti proméni v n&jaky dulezity
predmét na piratském korabu. Dbame na to, aby na sebe navazovaly a
vnimaly se.

Tma - hmatova hra: Co je mozné ve tmé najit? Co vidél Josef Kolisko
v temném podpalubi? Pod latkou jsou schované predmeéty, kazdé dité
postupné jeden nahmata, popise ho, nakonec i pojmenuje.

Animace predmétu - kazdy si vytdhne jeden predmét z pod latky a zkusi
s nim ve skupinové improvizaci rozehrat pantomima jako se zastupnym
predmétem (z boty se stane miska na polévku apod.). Kdo chce, mize
nam to predvést.

Cetba o tom, co Josef zaslechl v podpalubi. Zatim se nezmiriuji o
Zvandrovi (s. 19).
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6) Zvukovy zdznam: Co ve skutecnosti je slysSet, kdyz se mele paté pres
devaté, si ted vyzkousime. Déti najednou rikaji, co je napadne. Reaguji
na pomysiné otevreni palubniho poklopu ucitelkou. Déti se stridaji i v roli
ucitelky (po dvojicich), aby si samy poslechly, co Josef slysel.

7) Hra Ticha posta: Co nakonec zaslechl Josef v podpalubi, si posleme tichou
postou. Mélo by vyijit ,Zvandra®. Pokud ne, zkou$ime to znovu.

8) Asociace - kdyz se fekne Zvandra, napadne mé...je mozné udélat jen zvuk,
¢i pohyb, gesto.

9) Co nebo kdo to opravdu byl, se docteme pristé.

Lekce 6. — Velrybi hostina

1) Pohybova hra: ,Velryba, harpuna, pirat" - obdoba hry ,Jehla, nit, uzel®.
Prvni dité je velryba, druhé harpuna, treti pirat. Tato trojice se honi mezi
détmi, které tvofi morské prostredi, ale harpuna ani pirat nesmi ztratit
velrybu.

2) Cetba o slzach, nastvanych piratech a lodnim kosi (s. 20 - 23).

3) Pohybova hra ,V lodnim kosi" - proutény koS predstavuje lodni kos
na lodi. Ulitelka s nim naklani na stranu a déti se naklané&ji stejnym
smérem, jakoby ony cestovaly v tom kosi.

4) Pohybova hra ,Lov velryby" - velrybu predstavuje pruhovany polstar, déti
maji v ruce stuhy s krouzkem na jednom konci a snazi se velrybu
zasahnout - hod na cil.

5) Jidlo z velryby: Co bys z velryby uvaril? Co mas nejradéji? Prines to
hlavnimu piratovi, kterého predstavuje ucitelka.

Déti vymysli rizna jidla, napr. velrybi Fizek, velrybi gulds, palacinky
s velrybou, velryba s cokoladou, velrybi polévka apod.

6) Cetba o dlouhém pobytu Josefa Koliska na lodi (s. 26 - 30).

Tato lekce se konala venku — ddvod bylo krasné jarni pocasi a potfeba vice
volného prostoru, protoze jsme se sesli opét v plném poctu (17 déti).
Samozrejmé, Ze jsem pocitala s rusivymi prvky venkovniho prostredi, ale
za moznost volnéjsiho pohybu ve vétsim prostoru to stalo. Déti byly

k mému podivu vcelku soustredéné, pri pohybovych aktivitach vydaly
velké mnozstvi ,prebytecné" energie, o to vic byly pozorné pri Cetbé a

vypravéni. Dramatickou lekci venku mohu jen doporucit!
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Lekce 7. — Tricetileta boure

1)

2)

Dopis rodi¢dm, skupinové , psani® - Kdyby umél Josef psat, co by napsal
domu. V8echny déti sedi, kdo chce zadit psat, postavi se a Fika. Pak si
sedne a pokraduje dal$i. Vnimejte toho, kdo je pfed vami, at Joseflv dopis
ma smysl. Navazujte na sebe. Vzpomente si, kdyz jste psaly dopisy

ze Skoly v prirodé.

Tato aktivita byla vynechdna ze dvou ddvodd: Plny poéet pfitomnych déti
(17) a jejich potreba vétsiho pohybu bez piného soustredéni. Ale urcité
bych tuto aktivitu vyuzila - mozna pozdéji ¢i s jinou skupinou.

Pohybova hra: Mezi vinami — déti podbihaji pod tocicim lanem.

Na pomoc pri drzeni druhého konce lana jsem si vzala jedno z déti, které

jsme po chvilce vystridala.

3) Cetba o boufi (s. 30).
4) Boure - pohyb s velkou modrou latkou (nebo padakem), které se vSechny

déti drzi. Na latce je papirova lod, kterd nesmi morskou hladinu opustit.
Pohyb déti dopliuji zvukem, hlasem a graduji vSe podle zadani lektorky
(stupnice 1 - 10).

Vse jsem vedla podle Ciselné stupnice 1 - 10. Pak jsem to zkusila i podle
zvysovani a snizovani jakési pomysiné hranice vymezujici pomoci tyce.
Tuto metodu jiz déti znaji z predchazejici prace a nemaji s tim problém.
Jen obcas se stane, Ze se nékdo na mne nediva, ale nastésti pozoruje
alespori své spoluzaky. Ddlezité pro vétsi soustredénost déti je nechat jim
cas i na ,vyradéni" a porusovani pravidel (vyhodit lod’mimo more, tfepat

padakem ¢i latkou co nejdéle apod.).

5) Cetba o tficetileté boufi a velké vIng, na které lod uvizla (s. 31 - 32).

6) Komunitni kruh: Co jako posddka udéldme? Zavoldme Zvandru?

Déti se nemohly dohodnout, hadaly se, tak jsem zvolila metodu postojové
osy. K oknu jdou déti, které nechtéji zavolat Zvandru, ke dvefim ty, které
ho zavolaji. Kupodivu se rézem sjednotily — véechny byly pro Zvandru
zavolat!

Ucitel v roli Zvandry (piratska $atek na hlavé) nejprve mele, komoli slova
a pak zacne zpivat jazykolamy - zarikavadla proti boufi. Pirati to po ném

opakuji.
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PouZila jsem jazykolamy z knihy J. Zac¢ka. Jeden jsem upravila a udélala
z néj zafikadlo pro uklidnéni boure.
~Na vinu nalej pino oleje, popleto, vina ti svétlo nezalije a bude to!

Nenamele-ti vina, namele-ti Emil!"

7) Cetba o klidném mofi a Zvandrové tajemstvi (s. 37 - 39).

8) Komunitni kruh: Co ted? Jak se naucime cCist? Ma nékdo néjaky napad?

Promyslete si to a pristé uvidime, co bude dal.

Lekce 8. — Papousek

1)

2)
3)
4)

5)

6)
7)

8)

Pohybova hra -,Zemé, voda" (nebo ,Z vody, do vody"): Déti stoji za
lanem poloZenym na zemi. Tam je zemé&. Rekne-li uéitelka voda, musi
preskocit lano do pomysiného more. UCitelka povely méni, opakuje, tézsi
varianta je, kdyz se sama prida a umysliné to kazi.

Komunitni kruh - Pfipomenuti déje z minulé lekce pfi ¢teni z knihy.

Cetba - Co napadalo Josefa? (s. 40 - 42).

Etudy po skupinkach: Kde vzit knihu?

Déti tvorily po trech, Ctyrfech détech ve skupiné. Napadalo je knihu vylovit
prutem na ryby, pomoci ponorky, obléknout se do skafandru a potopit se,
dojet si pro ni na néjaky ostrov, zavolat papouska. I z této aktivity je
mozné Cerpat pri zavérecné ukazkové hodiné, ale je dobré napady déti
vice rozehrat, pridat rekvizity apod.

Ucitelka v roli papouska (loutka papouska) rekne détem - Josefovi, Ze vidi,
jak jsou smutné a jestli jim mize n&jak pomoci. Také jim prozradi, Ze je
papousek z knihy a moc rad by se tam zase vratil. Také, ze umi rikat jen
véty, kterd ho nékdo nauci, a ze prileti za chvilku, jestli Josefa néco
nenapadlo.

Komunitni kruh: Co ted? Ma nékdo néjaky napad, jak papouska vyuzit?
Hra ,Na papouska" - dvojice, jeden ué¢i druhého slova, véty, mizou se
pridat i pohyby, vyrazy v obliceji (obdoba hry Zrcadla). VSichni pracuji
najednou. Také béhem papouskovani vymysleji, co nauci papouska

z knizky.

Ucitelka v roli papouska se uci vymyslenou vétu, kterou ma vyridit

knihkupci Rotreklovi.
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9)

Sochy ,Prostredi": Papousek letél nad morem, nad africkou dzungli,
nad méstem, nad pousti apod. Co vidél?

Déti na cinknuti se proméni v néco, co patfi do zadaného prostred;.

10) Cetba o ¢ekani na papouska (s. 47).

Lekce 9. - Cteni, psani

1)

2)

3)

4)

5)
6)

7)

Pohybova hra - chiize, b&h podle rytmu bubinku - Stronzo - udélejte

ze svého téla pismeno A, V, C. Pismenka détem ukazuji také v psané
formé.

Navnada: Jak a kde se nauci Josef Kolisko cist? Déti si ve skupinach
prohlizeji slabikare (Skolni slabikaF, Ferddv slabikar - O. Sekora, Smalcovu
abecedu - Baobab). Co je to za knihy? Pozna nékdo nékteré pismeno?
Cetba o prineseni knihy papouskem a Josefové smutku, e neumi &ist (s.
49 - 50).

Ucitel v roli Josefa Koliska. Kolisko je smutny. My mame tu moznost ho
rozveselit, poradit mu, co by mél délat. Za chvili sem k nam Josef prijde.
Poznate ho podle ndmornické Cepice. Zkuste mu poradit a pomoci.
Naucime ho néjaké pismeno?

Po té, co ucitelka v roli Koliska pFijde, spolecné si vsichni prohlizime
slabikare, hledame znama pismena a jejich podoby ve vécech ve tride,
zkousSime se vsichni podepsat, déti uci Koliska Cist...a jde to rychle!
Cetba z knihy (s. 51 - 57).

Slovni hra ,Na morské obludy" - jeden jde za dvere, predstavuje Josefa.
Déti si dohodnou néjakého morského Zivoclicha, ktery mozna existuje,
mozna jen v pohadkach. Josef prijde, pta se s tleskanim na kazdou
slabiku: ,Jaka morska prisera vynori se z jezera?" Déti odpovidaji tak, ze
si vybrané slovo rozdéli mezi sebe na slabiky (Mor-sky-je-zek, cho-bot-ni-
ce). Josef si slovo musi spojit a fict ho nahlas.

Pohybova hra ,Na morské obludy™ - morska obluda chce byt nejdelsi

v celém mofi, proto se snazi chytit ocas jiné obludé. Hra zacina ve
dvoijicich. Prvni predstavuje hlavu prisery, druhy ocas. Hlava chyta
ostatnim ocasy. Ten, ktery chytne, prechazi k ni, takze uz ji tvori tri déti.
NejdelSi obluda vitézi.

Tato hra se miZe podle &asu pfesunout na dalsi lekci.
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Lekce 10. - Rozlusténi

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7)
8)

Zivé obrazy (ilustrace z knihy) pro zopakovani pt¥ibéhu - kazda skupina
po cca tfech détech si vylosuje zadani ilustrace (,Kolisko dostava knihu",
»Pirati okolo postele“, ,Tma v podpalubi*, ,,Boure", ,Lov velryby", ,Kolisko
se u¢i &ist"). Obraz se muze rozpohybovat.

Komunitni kruh - &etba strany 58. Co se asi stalo pirdtiim? Pro¢ se tolik
bali konce knihy?

Vojenska lod - Cetba ze strany 59. Jak vypadala ta lod? Kazdy se stane
soucastkou vojenské lodé. Stavime ji postupné, vnimejte a poslouchejte,
co predstavuji déti pred vami. ,Jsem lodni Sroub, zachranny ¢lun, délo
apod.

Ozvuceni a rozpohybovani vojenské lodé v bitvé. Zvuk a pohyb zacina,
kdyz pedagog zapne pomyslny zapinac.

Zivy obraz piratd po bitvé - fotografie

Cetba z knihy - str. 60 - 62

Komunitni kruh - Jak se Josef dostal zpét do Hrochova Tynce

Reflexe: Jak se mi pribéh o Koliskovi libil? Co mne prekvapilo, co potésilo,
co désilo? Dopadlo to dobie? Co mé nejvice zaujalo, co si pamatuji? Mam

rad knihy a cteni?

Zavérecna ukazkova hodina

Proto

Jjsme

Ze i tentokrat mély déti chut néco rodi¢im i spoluzakim predvést, dohodli

se, Ze rozpracujeme plvodné improvizované etudy ,,Kde seZene Josef

knihu?". Z kartonovych krabic jsme vyrobili rekvizity (lod, ponorka, potapécska

helma apod.) a jednu hodinu jsme vénovali rezii, scénografii a zkouseni

jednotlivych roli. Vysledek byl pro nas i divaky velmi uspokojivy a prijemné

uzavrel pribéh Josefa Koliska.

Dalsi cinnosti:

Piratska pisen - zkusime si vymyslet svou vlastni piratskou pisen ¢i vzit text
z knihy s rytmizaci. V zasobé mame pisen ,Veselo je na mofi*

(text V. Ctvrtek, hudba J. Mi¢kova) ¢&i jazykolamy J. Zacka

Skladani papirovych lodék

Kresleni mofskych Zivodicht temperou, kfidou
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Vyroba motskych ptiger z rGznych materiali (igelity, provazy, prihledné
papiry, bublinkova folie)

Hry s vodou - barveni, stfikani strikackou na cil, pokus a jarem a octem a
potravinarskymi barvami, malovani mokrou rukou na balici papir

Zivé obrazy - fotografie: Josef starne. Prace ve skupinach po tfech, kazda
dostane né&jaké obdobi a zkusi vytvoFit fotografii Josefa, svych kamaradd,
rodi¢d v b&Zném Zivoté (ne na mofi). Postava Josefa ma jako poznavaci
znameni bekovku, je vzdy v kazdém obraze jedna, ostatni ztvarnuji
prostiedi ¢i jiné postavy (utitelky, rodi¢d apod.)

Pohybova hra ,,Na chobotnici® - jeden je uprostred, ma zaviené oci a visi

na ném stuhy (chapadla chobotnice). Ostatni déti se mu je snazi potichu

vytahnout. Koho uslysi, ukaze tim smérem, ten jde zpét na vychozi misto.
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4. Postup pri planovani dramaticko-vychovného projektu
Pred realizaci planovaného dramaticko-vychovného projektu na zakladé
literdrniho textu je velice ddleZitd pFiprava. Pfi planovani konkrétniho projektu
mUZeme postupovat podle nasledujicich krokd, které véak nemusi jit vzdy po so-

bé tak, jak jsou uvadény.

Prvni se zabyva literarni latkou, coz je také hlavnim tématem této diplomové
prace. Druha podkapitola se zaméruje na skupinu déti, pro kterou je projekt
zamyslen. Treti ¢ast popisuje konkrétni metody a techniky dramatické vychovy,
které jsou v téchto projektech nejcastéji vyuzivany. Posledni velice podstatna
podkapitola upozorfiuje na moznost zmény celé lekce Ci volby jednotlivych

metod, her a cvi¢eni s ohledem na konkrétni skupinu zakl, prostor, ¢as a situaci.

4.1. Literarni ,zasobarna"“
Prvni bod, ktery pedagogovi usnadni praci, je zajem a nadseni z vybrané literarni
latky. V mé osobni praci je literatura to nejpodstatnéjsi, o co se opirdm, co mne
inspiruje a motivuje, co ve mne vyvolava urcité emoce, nalady, myslenky a

probouzi nové napady.

DalSim krokem, ktery Uzce souvisi s vybérem literarni latky, je znalost knihy

po obsahové, d&jové, jazykové i vytvarné strance. DileZité je prozkoumani
prostredi, do kterého je pribéh zasazen, zaméreni se na jednotlivé postavy, jejich
situace, stavy a jednani, ale také na cas, ve kterém se pribéh odehrava. Velice
zasadni je také rozsah vybraného literarniho dila. Je-li text pfilis dlouhy, je
potreba se na zakladé jeho rozboru rozhodnout, které ¢asti vypravéni jsou

pro nasledujici praci z hlediska naplnéni cilG dilezité, které ¢asti mlzeme prejit
pouze ve zkratce a které Ize zcela vynechat. Je vyhodou se jiz pfi prvnim Ci
druhém Cteni zamérit na zajimavé a klicové aryvky z knihy, kterych se da

v projektu prakticky vyuzit.

Pokud to zvolené téma umoznuje, vzdy je vyhodou opirat se také o odborné
texty, jak uz v literature (encyklopedie, odborné knihy), tak i v jinych zdrojich
(internet, televize, rozhlas, film). Zasadni pro planovany projekt je, aby mél

jasny zacatek, prostredek a konec, aby byl uceleny a drzel pohromadé.
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Po precteni konkrétniho textu je uzitecné, kdyz si pedagog vytvori jakousi
mys&lenkovou mapu (viz ptiloha), kterd mdze pomoci v hledani témat, motivQ
i aktivit. Ne pokazdé musi dojit ke zpracovani vdech ndpadu vychéazejicich
z pribéhu, ale je dobré o nich védét a pripadné jich vyuzit pri jiné prilezitosti,

v jiné situaci, s jinou skupinou apod.

Ucitelka v materské Skole by se méla orientovat nejen v détské literature, ale i

v jinych uméleckych smérech. I kdyz si peclivé vybere néjakou literarni latku,

na kterou chce déti naldkat a ktera se hodi pro splnéni poZzadovanych
pedagogickych cilG, vytvarné a hudebni uméni ji také mdze poskytnout &kalu
moznosti, jak détem vice predstavit a objasnit konkrétni téma, problémovou
situaci nebo jednani pohadkovych postav. S tim souvisi i vybér ilustraci. Pedagog
by mél zvazit, zda je vhodné a pro déti i pfibéh prinosné vyuzit ilustraci z knihy,

¢i je nahradit jinymi obrazky ¢&i vytvarnymi dily.

4.2. Skupina déti
PFi planovani kratkodobého ¢i dlouhodobého dramaticko-vychovného rozboru je
zasadni zamérit se na skupinu déti, se kterou chceme projekt uskutecnit.
Podle potieb 24kl ve skuping, vzhledem k jejich zdjmim, schopnostem a
celkového naladéni je mozné v praci s vybranou literarni latkou pokracovat nebo
se mUZe stat, ze zvolenou knihu odloZime a hleddme dal ve své literarni

,Zasobarné".

Kazdy pedagog by mél znat alespon trochu predem skupinu déti, se kterou ma
pracovat. Pokud ptichazi do tfidy zcela novych zak(, mlze se opfit o znalosti

z psychologie a pedagogiky, o své zkuSenosti a sebejistotu. Citlivému pedagogovi
také pomUze vnimani atmosféry a nalady v prosttfedi, do kterého poprvé
vstupuje. Nezname-li zaky, se kterymi budeme pracovat, osobné, je vhodné,
pokud to jde, si o nich néco zjistit z dostupnych zaznamd, od kolegl ¢&i vedeni
koly, ve které pracujeme. Pro dal&i praci je dilezité uv&domit si slozeni skupiny,
mit prehled o vSech détech, znat jejich pocet, vékové rozlozeni, védét, kolik je
ve skupiné chlapcl a kolik dévéat. Pedagog musi vnimat naladéni skupiny, jeji
celkovy temperament, ale i individudlni zvlastnosti kazdého jedince. Podle téchto

faktoru si Iépe ujasni potifeby dané skupiny - co déti zajima, co zvladnou, s &m
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potrebuji pomoci, zda jsou schopné spolupracovat &i radéji pracuji individualng,
zda vyzaduji vic pohybu nebo naopak klidové cinnosti apod. Podle jejich potreb a
schopnosti a podle réamcové vzdélavaciho programu si zvoli takové vychovné-
vzdélavaci cile, které v planovaném projektu Ize alespon cCastecné splnit, které

. v v v O v . 7 4
skupine v néCem pomuzou, posunou ji, stmeli a obohati.

4.3. Metodika
Ma prace se v praxi hluboce opird o metodiku dramatické vychovy, kterou se
zabyvala prikopnice tvorivé dramatiky na gkoldch Winifred Wardova. Déti si
nejlépe osvoji véci, kdyz si je vyzkousi a proziji. Wardova doporucuje pracovat
s kvalitni literaturou ¢i dramatickymi udalostmi z historie. Diky prozitku a
zkuSenostem ziskanych z néjakého pribéhu, se u déti pfirozenou cestou rozviji
tvofivost, citlivost, tvorivé mysleni, zvySuje se jejich zaujeti a nenasilné se
aktivizuje schopnost hledani fedeni uréitych dramatickych situaci a konfliktd.
Takeé jim prindsi radost, obohacuje je o zazitky, podle kterych si mohou udélat
vlastni ndzor na danou problematiku. Toto uceni zkuSenosti nazyvala Wardova
~Playmaking" (volné pteloZeno jako ,dé&lani her") a vyuziva ho vétsina pedagogl
dramatické vychovy. Také mou praci ovlivnila metodika Geraldine Brian Siksové,
kterd na Wardovou plynule navazala. Metody, které vychazeji z dramatiky
Wardové a Siksové a které se v mé praci ¢asto objevuji, jsou pantomimicko-
pohybové a rytmické hry, improvizace a pohybovy ritual. Dale vyuzivdm metodu
ucitele v roli, ktera je bézna ve strukturovaném dramatu a v také v metodice
Dorothy Heathcoteové. Ucitel v roli musi byt schopny improvizace, musi rychle
reagovat na skupinu, sledovat ji a vnimat. Déti predskolniho véku nemaji
problém prijmout ucitelku v roli, pfinasi jim to zabavu i napéti a zvySuje je to
jejich zaujatost postavou z vypraveéni. Pro zacatek je vhodné vstupovat
do kladnych roli, napfiklad do postavy, ktera potrebuje néjakou pomoc, ktera
Fesi urcity problém apod. Je dlleZité védét, co dana postava, do které ucitelka
vstupuje, chce sdélit G&astnikim lekce ¢&i celého projektu, jakou atmosféru chce
ve tridé vyvolat, jakymi otdazkami chce déti vyprovokovat k aktivité jak uz slovni,
tak i fyzické. Zvyknou-li si d&ti na tuto metodu, mize uéitelka vstoupit i
do postav zapornych, které v pribéhu napadaji kladného hrdinu ¢i dokonce

L,UtoCi* na samotné Ucastniky projektu, jen musi citlivé vnimat vyvolané reakce
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a vcas své jednani zmirnit a hlavné smérovat cilenym smérem, kterym by vzdy

meéla byt aktivizace déti k reSeni konkrétniho problému.

Co se tyka vedeni dramaticko-vychovnych lekci, nejvice se mi osvédcilo bocni
vedeni, zadavani instrukci a komunitni kruh. Z technik dramatické vychovy

vyuzivam casto vnitfni myslenky, postojovou osu a Zivy obraz.

Volba metod a technik vychazi z ndmétl a témat souvisejicich se zvolenou
literarni predlohou, respektuje aktualni potifeby dané skupiny (napf. néjaky
problém ve skupiné, ktery je potfeba neodkladné resit, tridni kurikulum),

prizplsobuje se prostoru a ¢asu, ktery je pro danou lekci ¢&i projekt k dispozici.
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Zavérem - planovani versus realita

Cilem diplomové prace bylo ukazat, pro¢ hledat naméty a témata dramatickych
¢innosti pro déti pfedgkolniho v&ku i u tak proslulych a notoricky znamych autory

jako je Véaclav Ctvrtek.

Teoretickd i praktickd ¢ast odhalila mnoho aspektd, pro¢ jsou jeho pohadky stale
popularni, ¢im jsou pro soucasné déti aktualni, zabavné a napinavé, ale také
upozornila na néktera fakta, kterd mohou byt pro dnesniho ¢tenare ¢i pedagoga

urcitou prekazkou a se kterymi je potreba pocitat a pracovat.

Klicové v praci s predskolnimi détmi je mit na paméti, Ze i dobfe naplanovany
projekt se v pribé&hu realizace mdZze zménit. V praxi se témé&r nikdy nestava, ze
by jakykoli projekt probé&hl podle ptesnych planl a idedini predstavy. Pro uditelku
matefské Skoly je velmi dilezité a praktické byt pohotovou improvizatorkou,
kterd ma neustdle ,zapnuté radary" na vnimani psychického stavu déti, na
situaci ve tFid&, a kterd prizplsobuje aktivity podle jejich potieb. Pokud se opira
o konkrétni material, jakym mdze byt pravé znalost vybraného literarniho
prib&hu, mizZe rychle ménit, posouvat ¢&i preskakovat ¢innosti, hry a cviéeni a tim

snadnéji uchopit necekanou situaci ve skupiné déti, se kterou pracuje.

Vétsina praktickych projektl v této diplomové praci byla tvoFena pro péti aZ Sesti
leté déti, tedy pro déti tésné pred vstupem do zakladni Skoly. Mnoho déti

béhem tohoto posledniho predskolniho roku projde znacnou zménou chovani -

v tom lepsim pripadé byvaji sebejistéjsi, vnimavéjsi, vyrovnané;jsi,
samostatnéjsi, prodlouzi se jejich pozornost, nékteri umi Cist, psat a pocitat
apod. Bohuzel jiné déti, pfevazné ty socialné, fyzicky a psychicky méné zralé,
mohou vU¢&i témto svym vrstevniklm nabyvat pocitu nejistoty a predstavy, Ze
nesplfiuji to, co se od nich oekava. V praxi se to projevuje ztratou sebedtvéry,

uzavienim se do sebe, emocni nestabilitou.

Dramaticka vychova je jednou z moznych cest, jak détem ukazat, ze kazdy jsme
jiny a ze podobné pocity mohou mit i postavy z pohadek. V predskolnim véku
déti také nejcastéji resi kamaradské vztahy. U mnohych vznika pratelstvi ,na
cely Zivot", které ovéem s sebou nese mnoho trédpeni a neodekavanych konfliktd.

I toto téma Ctvrtkovy pohadky popisuiji a citlivé fesi.
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Knihy Vaclava Ctvrtka jsou pozitivni, moudré a poetické, maji svij specificky
humor i jazyk, resi moralni, etické i spoleCenské problémy s citem a znalosti

détské mentality. Proto stoji i dnes za pozornost déti, rodi¢d a pedagogd.
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Prilohy
I. Myslenkové mapy projektt

II. Organizacni plan ukazkové hodiny , Obfri, skritci a vily
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ITI. 1. - Obfri, sk¥itci a vily - ritual

III. 2. - Obfri, sk¥itci a vily — zrozeni obra
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III. 3. - Obfi a vily - pantomimicka improvizace

ITI. 4. — Obfi a vily - skfitci v zajeti vevercaka Pizizubky
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ITI. 5. — Obfri, skfitci a vily — rozhovor s veverc¢dakem Pizizubkou

III. 6. — Obri, skritci a vily - obr Hrompac zachranuje skFitky
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ITI. 7. - Koloto¢ v Africe - Na pouti

III. 8. — Koloto¢ v Africe - More
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W

ITI. 9. - Kolotc“: vfrice ~ Loutka afrického sYnké Ko-lo-toce
P

III. 10. - Koloto¢ v Africe - Kmen Bambam
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III. 11. - Kolotoc¢ v Africe — Na lodi

III. 12. - Kolotoc¢ v Africe — Zvirata v Africe
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ITI. 13. - Klabizndk - Hry s pefim (3 - 4 let
g n‘ o .1

III. 14. - Klabizidk - Ptaci hnizda (4 - 5 leté déti)




III. 16. - Klabizfidk — Hejno vrabcl
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III. 20. - Na mofi - ...a pokoj se proménil v more




ITI. 21. - Na mofri - Kolisko a papousek lovi knihu z more

III. 22. - Na mofri - Kolisko se prevléka do skafandru




