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Abstrakt

Cilem této diplomové prace je vytvarné zpracovani filmu podle scénare
Michaela Chabona, The Amazing Adventures of Kavalier and Clay.

Prace se sklada ze dvou c¢asti, teoretické a praktické, tedy vlastniho navrhu.
Teoreticka ¢ast se zabyva historii zlaté ery komiksu a filmovymi adaptacemi
komiksu. Podrobnéji jsem se zamé&fila na rizné zpUsoby vyuZiti komiksovych
prvkl ve filmu a vytvarné fedeni filmovych prostredi.

Druha cast obsahuje rozvahu nad celkovym konceptem filmu The Amazing

Adventures of Kavalier and Clay a konkrétni vytvarné feseni vybranych scén.

Abstract

The aim of this diploma thesis is to create an art concept according to
Michael Cabon’s feature film script ,The Amazing Adventures of Kavalier and
Clay".This thesis consists of two parts, with the first one being of theoretic
character and the second part showcasing my art concept. The theoretical part
examines the history of the ,Golden Era of Comics™ and further analizes multiple
film adaptions of comics in general. I concentrate especially on the different uses
of comic style elements in the films and their artistic depiction within the film
environment.

The second part contains the full art concept and execution plan of selected

scenes for the feature film ,The Amazing Adventures of Kavalier and Clay"
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1 Uvod

Pro vytvarné zpracovani své diplomové prace jsem si zvolila scénar
spisovatele Michaela Chabona pro film The Amazing Adventures of Kavalier and
Clay. Scénar jsem si vybrala na zakladé obdobi, ve kterém se déj odehrava.
Jedna se o historicky vyznamné obdobi, kdy nastup fasistického Némecka a
ukonceni vSeobecné hospodarské krize vytvari zajimavy vytvarny podtext.
Tricata léta v New Yorku jsou sama o sobé téz velice inspirativni, jak
z kulturniho, tak z historického hlediska. Autor ve svém scénafi sjednocuje
vSechna témata relevantni pro 30. |éta. Témi jsou druha svétova valka,
holokaust, cenzura, magie, zidovské myty, homosexualita, uméni a romantika.
PFibéh hojné& &erpa z bohaté zlaté éry komikst. Zakladem této éry byly Siroké,
verejnosti levné pristupné pribéhy, ve kterych vzdy, az skoro propagandisticky,
dobro vitézi nad zlem.

Pro ujasnéni pozadi scénare a mého vytvarného navrhu predchazi této praci
teoreticka cast. V prvni kapitole definuji komiks jako médium a jeho historii,
tykajici se predevsim obdobi ,zlaté éry komiksu". Nasledné se vénuji filmovym
adaptacim komiksd. Nahlizim na problematiku komiksovych adaptaci zprvu
obecné, a nasledné& podrobné&iji analyzuji $est zvolenych filmd. Provéfuji, do jaké
miry je vizualni zpracovani filmu ovlivhéno komiksem, jakych stylizaénich prvki
a realizaénich postupd bylo vyuZito. Pro podrobné&jéi analyzu byly vybrany
snimky, které zastupuji riizné pfistupy zfilmovani komiksové adaptace. Jako
priklady klasické Americké komiksové adaptace byly vybrany nasledujici snimky:
Who framed Roger Rabbit (1988), Dick Tracy (1990), a Sky captain and the
world of tomorrow (2004). Jako alternativni komiksové adaptace jsem téz
vybrala par reprezentativnich ¢eskych snimkl: Kdo chce zabit Jessii? (1966),
Adéla jesté nevelefela (1977) a Zéhada hlavolamu (1993). Kazdy z té&chto filmd
pro mne zastupuje specificky pristup k adaptaci komiksu, ktery zde analyzuji.
Filmy jsou zaroven datovany do rozliSné doby a vychazeji z jiného historického a
kulturniho kontextu.

V zavéru teoretické prace se pokusim zodpovédét, jaké pristupy se
véeobecné pfi adaptacich vyuzivaji a co by bylo mozné aplikovat na mij navrh.
V uvodu praktické ¢asti nejprve definuji specifika zanru historické fikce, do
kterého je The Amazing Adventures of Kavalier and Clay zasazen. Poté nasleduje
samotny navrh, ve kterém se snazim pracovat, stejné jako autor scénare,

s historicky realnymi podklady. Proto se ve svém navrhu zaméruji také na



historické okolnosti, jak o projektu samém, tak i o svétu, ve kterém se
odehrava.

Chabon ve svém scénari, a rovnéz v knizni predloze, rozviji nékolik
déjovych linii, které pospolu eskaluji. Pravé to je na scénari témér
zasadni a zrealizovat oklestény pribéh by bylo vpodstaté nemozné.

Naopak ale obsahnout vsechny déjové linie v jednom filmu znamena natocit
prinejmensim nékolikahodinovy opus. Z tohoto divodu byl projekt, mimo jiné,
odlozen na neurdito. V dnesni dobé se spekuluje spiSe o natoceni tzv. televizni
miniserie. Proto se také detailnéji vénuji otazce realizovatelnosti scénare a jeho
moznym filmovym formam.

Soucasti praktické casti je také reSerse dolozena dobovymi fotografiemi
danych lokaci. Tyto realné podklady ve svém navrhu zohlednuji, idealizuji, a
snazim se je zachovat uvéritelné, ale presto fantastické. Pfrestoze mista, ve
kterych se ptib&h odehrava, jiz dnes ve vétdiné pripadl neexistuji, nebo byla
v pribé&hu let vydatné rekonstruovéna, zamyslim se ve svém vytvarném névrhu
také na zpUsob jejich realizace a pfipadném vyuziti pocitadové grafiky (CGI ).

Zavérem mé diplomové prace je vytvarny navrh, skladajici se z textové a

obrazové casti.



2 Teoreticka cast

2.1 Historie zlaté éry komiksu

Zrozeni moderniho komiksu spada do doby prvni svétové valky. Pfedchldce
komiksu vznikl v druhé poloviné 19. stoleti v Americe a souvisel s vyvojem
prostiedkl masovych médii. Zprvu se pravideln& objevoval v dennim tisku, ve
formé& tzv. comic stripd, neboli komiksovych paski a mél zabavni funkci.
Zachycoval aktualni spolecenskou situaci, zejména satiru domaciho zZivota a
socialnich vztahl. Vzhledem k oblib& a vtipnym kvalitdm se t&mto kratkym
prib&hdm zacdalo Fikat zkrécené "comicsy" nebo "funnies"?.

Zlaté era komiksu trvala od za¢atku 30. let do za&atku 50. let. BEhem valky
zaznamenala v Americe vrchol v po¢tu ¢tenadil a kulturnim dopadu. Komiks byl
perfektnim komunikacnim prostifedkem. Byl jednoduchy na vyrobu, a pro své
masové publikum predstavoval levny a presto zabavny zdroj zabavy.

Vznik komiksu odrazelo obdobi velké hospodarské krize, ve kterém Amerika
potrebovala levné rozptyleni. I prezident Roosevelt si byl védom moci popularni
kultury béhem velkého utrpeni. V roce 1936 poznamenal: "When the spirit of the
people is lower than at any other time during this Depression, it is a splendid
thing that for just fifteen cents an American can go to a movie and forget his
troubles." Zatimco hovotfi o filmech, tutéZz myslenku pfeved! i na komiksy. Obé&
media nabizeli svému publiku fiktivni svéty, do kterych se na chvili mohli dostat
a zapomenout na své problémy. Aby byla Amerika zachranéna z pekla
predstavujici krize, potfebovala hrdinu. Do svéta komiksu vstoupil Superman.
Hrdinu vytvorili dva mladi zidovsti Ameri¢ané z Clevelandu, Jerry Siegel a John
Shuster. Superman byl poprvé predstaven jako soucast prvniho cisla Action
comics® v roce 1938 a svého vlastniho komiksu se doc¢kal az v roce 1939.*

Komeréné Uspéény Superman dal za vznik dalsim superhrdinim. Spole&nost
Detective Comics, Inc., mezi lety 1939-1941, predstavila hrdiny Wonder Woman,
Batman, The Atom, The Hawkman, The Aquaman, The Flash, a Green Lantern.

! Bradford W. Wright, Comic Book Nation: The Transformation of Youth Culture in
America (Baltimore: The Johns Hopkins University Press, 2001), 2.

2 Kdyz je ndlada lidu pokleslejsi nez kdykoliv, b&hem této krize, je UZzasna véc, ze
za pouhych 15 centl muze jit kazdy Ameri¢an na film a zapomenout na jeho problémy."
(pfeklad autorky)

3 “Superman,” Action Comics1 (DC Comics, June 1938). Dostupné z,

http://www.coverbrowser.com/search?q=superman&searchmode=&name=&mode
=searchResult (cit. 2015-11-8).

* Brian Walker. The Comics Before 1945. (New York: Abram’s Books, 2004), 30.
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Soubé&zné&, predchldce spole¢nosti Marvel Comics vydal ve 40. letech populdrni
tituly The Human Torch, The Sub-Mariner a Captain America.

Captain America se, oblecen v ¢erveno-bilo-modrém trikotu, neskryval za
to, co reprezentoval, a proti cemu bojoval. Jeho nacionalismus je jasné vyli¢en v
prvnim vydani Captain America, které vyslo v bZzeznu 1941. Na obalce je
vyobrazen v nacistickém bunkru, jak pésti udefi do tvare Adolfa Hitlera. V pozadi
je na monitoru vidét zni¢eni americké muni¢ni tovarny.’ Cislo vyslo prekvapivé
rok pred vstupem Ameriky do valky. Tvirci Captain America byli Joe Simon a
Jack Kirby, Zidovéti Ameri¢ané, ktefi chtéli svétu ukazat hrizy Treti fige. Jejich
komiksy se staly soucasti vétsiho kulturniho dialogu. Piib&h tvircd, jak
Supermana tak Captain America, se zrcadli v Chabonové knize o Kavalierovi a
Clayovi.

Komiksy se staly populdrni nejen v domacnostech, ale podporovaly hlavné
vojaky bojujici v zahranici.

Konec druhé svétové valky a nasledna povalec¢na kultura znamenaly zacatek
konce zlaté éry komiksQ. Ikdyz se komiksy jest& shruba rok po valce hojné
prodavaly, byl to spiSe doznivajici trend. Délnicka tfida si ¢tenim oblibenych
komiksG pripominala své zvyky z valeéného obdobi. Udrzeni t&chto zvykd jim
pomohlo preklenout prechod do nového povalecného Zivota. Radost z vitézstvi ve
valce vedla ke vzniku komiksl oznamujicich pordzku fasistické Osy a oslavujicich
vizi nadchazejici americké budoucnosti. Americ¢ané sice kratce udrzeli povalecnou
ekonomickou produkci, ale produkce komiks( nakonec klesla®. Trh byl pfesycen
tituly zalozenymi na vale¢ném usili a pravé tato tématika jiz po valce nenasla své
publikum, vyprahla. Povéalecna kultura zanechala komiksy hledajici novou
indentitu.

Komiks ma i dnes jedine¢nou silu zabavit, poucit a ovlivnit své ¢tenare. Je
to médium, které se, diky svym tvircim, stale vyviji, aby uspokojil pozadavky

v s vO 7 vV, v
ctenaru po celem svete.

> Captain America (Marvel Comics, March 1941). Cover Browser. [online]. © 1990-2015 [cit.
2015-11-23]. Dostupné z:http://www.coverbrowser.com/covers/captain-america
® Matt Pustz, Comic Book Culture (Jackson and London: University Press of Mississippi,

1999), 29.
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2.2 Komiks a film

Pojem filmova adaptace je nejcastéji definovan jako prevedeni literarniho
dila do filmu. Narozdil od literarniho dila, komiks s filmem sdileji hned nékolik
spole¢nych vlastnosti a jsou tak idealnim podkladem pro adaptaci. Oboji je
medium, které pracuje s obrazem. Jak film tak komiks pouzivaji podobné
stylistické prostiedky k vypravéni ptib&hu, coz se odraZi hlavné na zplsobech
zabérovani a stfihu. Vedou mezi sebou vzajemny dialog. Mnohdy se ve filmu
objevuji primo komiksové atributy, jako nafiklad noirové vysoce kontrastni
sviceni (low key lighting), nebo komiksovy panel (multiframe).

David Bordwell ve své knize The Way Hollywood tells it poznamenal:
"Comic-book movies were scarcely a genre in the studio era, but they became a
central one with the arrival of the blockbuster.” ’Az do 70. let byly komiksové
adaptace povazovany za B-snimky, které byly oblibené hlavné mezi teenagery.
Do té doby nez se na filmova platna dostal film reziséra Richarda Donnera,
Superman: The Movie (1978), ktery se okamzité stal kasovnim trhakem.

I pres kolosalni Uspéch Supermana se studia z mnoha ddvodU zdrahala
natacet vice komiksovych adaptaci. Mnoho filmG vyzadovalo pouziti specialnich
efektl, které by se v podstaté musely vyvinout od nuly, a vysoce by navysily
rozpocet nataceni. To se prihodilo napfiklad filmu Howard the Duck (Kacer
Howard, 1986), kdy se ptvodni rozpocet na film, diky nezaFnym specialnim
efektim, zdvojnasobil.® Druhym dlvodem byl strach z nasledného nizkého
profitu ze snimku, ktery 80. léta u nékolika filmG zaznamenala. Pravé komiksové
adaptace Howard the Duck, Red Sonja (Ruda Sonja, 1985), nebo Supergirl
(Superdivka, 1984) se hlavné diky $patnym efektim, obsazeni, a pfib&hu staly
velkym kasovnim propaddkem. Jednim z daldich divod( nelspéchu téchto
snimkd bylo také obtizné zachyceni atmosféry jejich plvodni pfedlohy. Jak
Robert Ebert poznamenal ve svém c¢lanku o Supermanu III (1983), "the kind of

’ bordwell - strana 54. the way hollywood tells it (Komiksové filmy byly v dobé&
studiovyvh film vzacné, ale dostaly se do popredi spole¢né s pfichodem velkosnimk{)
Preklad autorky

8 Tim Dirks. Greatest Box-Office Bombs, Disasters and Film Flops. amc filmsite: written
and directed by Tim Dircks. [online]. Copyright 2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné

z: http://www.filmsite.org/greatestflops11.html
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movie I feared the original Superman would be. It’s a cinematic comic book,
shallow, silly, filled with stunts and action, without much human interest."™

Po neuspéchu komiksovych adaptaci si, na konci 80. let, Hollywood zacal
klast otazku, kdo je vlastné publikum pro tento zanr. Komiksy byly doposud
vyhradné détskou zdbavou. To se zménilo se vznikem nezavislého
undergroundového komiksu, ktery se snazil prilakat dospélé ctenare
kontroverznimi tématy (sexualita, drogy, alternativni subkultury,...). Komiks se
pozvolna presunul ze sféry laciné zdbavy pro déti a mladez do vyssi umélecké
roviny, ktera byla namifena pro dospélé ¢tenare. O zvysSeni pozornosti mezi
dospélymi se mimojiné postaral také Michael Uslan, ktery od 70. let zacal na
vysokych Skolach vyucovat kurz s ndzvem "The Comic Book in Society". Sam
véril propojeni obou medii natolik, ze pozdé&ji koupil prava na vyrobu vsech Sesti
dilG Batmana.'® Prvni dil Batmana od reZiséra Tima Burtona byl uveden do kin
v roce 1989, a zaznamenal, stejné tak jako Superman, nebyvaly Uspéch.

Poslednich 25 let se na oblibé nataceni komiksovych adaptaci zna¢né podili
vliv technologického vyvoje, pfedevsim speciélnich efektl a CGI. Pomoci nich Ize
dnes Casové a financné efektivné zrealizovat scény, které dfive nebyly mozné,

nebo byly velmi nakladné a naroc¢né na realizaci.

2.3 Vybér komiksovych adaptaci

V této kapitole chci poukazat na nékolik vyznamnych filmovych adaptaci
komiksQ, které ziskaly obdiv po celém svété a maji zajimavy vytvarny pFistup.

Filmy jsou serazeny dle roku uvedeni.

Diabolik ( Danger: Diabolik) 1968, Francie/ Italie

rezie: Mario Bava

Komiks o Diabolikovi pochazi z roku 1962, od sester Angely a Luciany
Giussani. Diabolik je superhrdina bez superschopnnosti. Misto toho je mistrem
v kradezich, anti hrdinou a genialnim zlo¢incem, ktery miri do podsvéti, spolu se
svou milenkou Evou Kant. Jeho pfibéhy vychazely v mésicnich ¢ernobilych

vydanich. Nejdrive byl Diabolik vylicen jako bezcitny nasilnik, v pozdéjsich

° Roger Ebert. SUPERMAN lIl. RogerEbert.com. [online]. © Copyright 2015 [cit. 2015-11-23].
Dostupné z: http://www.rogerebert.com/reviews/superman-iii-1983

10 Michael Uslan. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2015-11-23]. Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/Michael_Uslan
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vydanich je zobrazovan spise jako bojovnik, ktery by nevinného nezranil.
Nicméné by se dlouho nerozmyslel, kdyby se mu néjaky postavil do cesty.
Film FemesIné predstavuje vynikajici psychadelické sety, s bizarnimi

kostymy a podmanivou hudbou Ennia Morriconeho.

Superman_ 1978, Velka Britanie

rezie: Richard Donner

Superman je povazovan za prvniho komiksového superhrdinu. Tato
Americka kulturni ikona vznikla v roce 1938, odkdy je obrovsky popularni.

Dité, pochazejici z planety Krypton, pfistane jednoho dne na Zemi u
méstecka Smallville, kde se ho ujimaji rodi¢e Kentovi. Maly Clark ma od mala
nadprirozené schopnosti. Ma superzrak, supersluch, supersilu, umi létat a je
témér nezranitelny. Pracuje jako novinaf v deniku Daily Planet a prede vSemi své
schopnosti taji. Sezndmi se s pohlednou Lois Laneovou. Podari se mu zhatit plan
Lexe Luthora, ktery chce s pomoci ukradenych nuklearnich raket odstrelit
Kalifornii od amerického kontinentu.

Na svou dobu to byl megafilm s drahymy propracovanymi dekoracemi,
efektnimi triky, vybornymi hereckymi vykony a hudbou skladatele zarucenych
megahit( Johna Williamse. Film stal nékolik desitek miliont dolarl a stal se

nejvétSim hitem roku 1979 a nejuspésnéjsim filmem od Warner Bros.

Batman 1989, USA/ Velka Britanie

rezie: Tim Burton

Popularni komiks Batman se poprvé objevil v Detective Comics , v roce
1939. Stal se nejdelSim kontinualné publikovanym komiksem v Americe.

Co déla tento film jedine¢nym je také bezpochyby mésto navrzené
scénografem Antonem Furstem, ktery vytvofril jedno z nejunikatnéjsich filmovych
svétd. Brilantné interpretoval temnou a napjatou naladu vychazejici z komiksu.

Za navrh byl ocenén cenou Akademie (Oscar).

Dick Tracy 1990, USA

rezie: Warren Beatty
Dick Tracy je velice populdrni americky komiks, ktery vychazi od roku 1931
v podobé kratkych novinovych stripl. Autorem kultovni postavy je Chester

Gould. Komiks vychazel az do roku 1977 a ziskal mnoho ocenéni. Pribéhy
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inteligentniho policejniho detektiva se vysilaly v rozhlase a jiz v roce 1937 vznikl
prvni hrany film Dick Tracy. V dalSich letech nasledovaly jesté dalsi 3 dily.
Pribéh se odehraval v Chicagu od tricatych let a autor se snazil zachytit na
svou dobu nejmodernéjéi postupy pfi dopadnuti padoucht. Témi byli viceméné
sami gangsteri.
Film se vizualné drzi své komiksové predlohy. Byl nominovan na 7 Oscard.
Vzualné je to velice poutavy film s ostrym stfihem, honosnymi kostymy,

maskami a predevsim scénografii Richarda Sylberta a kamerou Vittoria Storara.

Vrana (The Crow) 1994, USA

rezie: Alex Proyas

Vrana je fiktivni charakter ze stejnojmenného komiksu, kterou stvoril
americky umélec James O’Barr v roce 1989. Jedna se o velice ponury
atmosféricky pribéh, k jehoz napsani O’Barra inspirovaly vlastni zkuSenosti
vyrovnani se se smrti své pritelkyné, ktera zemrela v rukou opilého fidi€e. Vrana
ma nadprirozenou moc a jeho jednani je ve jménu lasky a pomsty.

V temném, gotickém a hororovém filmu si hlavni postavu Vrany, Erica
Dravena, zahral Brandon Lee, ktery byl 6 dni pred koncem nataceni- pfimo na
place- postrelen. Rezisér musel zbytek nedotoCenych scén natacet s dvojnikem a
pomoci digitalnich efektd.

Vizualné je film velmi zdafile pfizplsoben své grafické pfedloze. Vrana je

temna, melancholickd, s minimalnim vyuzitim jasnych barev.

Pancérova holka (Tank Girl) 1995, USA

rezie: Rachel Talalay

Pancérova holka je Britsky komiks, ktery nakreslil Jamie Hewlett. Déj je
situovany ve stylizované post-apokalyptické Australii. Autor komiks vytvarné
ztvarnil ve stylu punk artu, inspirovan britskou pop kulturou.

Tank Girl a par jejich pratel jsou zbyvajici lidé Zijici na pusting, nazyvajici se
Zemé. Na Zemi je zbyvajici pitna voda a energie rizena velkou korporatni firmou
“Water and Power”, ktera Fidi celé Uzemi. Tank girl se ve vézeni seznami s Jet
Girl, a pri spolecném uniku ukradnou tank a letadlo. Setkavaji se s mutantnimi

klokany a spole&nymi silami firmu Water and Power pfemdZou.
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Postapokalyptické scény ve filmu jsou hojné prostfihdvany animovanymi
sekvencemi, jako napfiklad exploze nebo bojové scény, které kreslil sdm tvirce

komiksu.

Prizracny svét (Ghost world) 2001, USA/ Velka Britanie

rezie: Terry Zwigoff

Ghost world je komiks, ktery napsal Daniel Clowes. PGvodni kratky
komiksovy serial se objevil v jeho komiksové knize Eightball a knizni podoby se
prib&h dockal v roce 1997. Piibéh se stal kultovni klasikou u mladych ¢tenard.

Pribéh sleduje kazdodenni zivot dvou nejlepsich kamaradek Enid a Rebeccy,
které praveé odmaturovaly, v roce 1990. Potloukaji se americkym bezejmennym
méstem, kritizuji pop kulturu. Nejedna se o komiks se superhrdiny, ale o
oby&ejny prib&h dvou dospivajicich divek. Film je dikazem toho, Ze za
zpracovani stoji i komiksy, kde nepobihaji hrdinové s maskami na obli¢ejich.

Barevna stylizace je témér totozna s komiksem, v prevazné vétsiné scén se
misi nevinné svétle modré odstiny se Zlutou az syté Cervenou barvou,

symbolizujici emocionalni rozpolceni.

Cesta do zatraceni (Road to Perdition ) 2002, USA

rezie: Sam Mendes

Road to Perdition je fascinujici krimi/noirovy pribéh o pomsté, moralce a
rodinné loajalité. Podklad k filmu pochazi z Japonského manga komiksu ,Lone
Wolf and Cub". PFribéh je zasazen do Amerického stfedozapadu, odehrava se
béhem velké hospodarské krize a Cerpa z nékolika historickych postav.

Impozantni snimek, ktery zkouma vztahy mezi otci a syny, se vytvarné
odchylil od plvodniho &ernobilého manga komiksu. Film ziskal v roce 2003
Oscara za kameru, a nominovan byl mimojné také za scénografii Dennise

Gassnera.

Spiderman 2002, USA

rezie: Sam Raimi
V roce 1962 priSel hlavni spisovatel Marvel comics Stan Lee s napadem na
nového superhrdinu- Spidermana. Hlavnim zdmérem bylo zaujmout teenagery a

stvofit charakter, se kterym by se mladi mohli identifikovat.
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Peter Parker je nenapadny Sikanovany student se zalibou ve fotografovani,
kterého jednoho dne pri Skolni exkurzi kousne geneticky upraveny pavouk. Od
tohoto momentu ma Peter superschopnosti a stava se pavou¢im muzem. Chrani
meésto od zlodinu a nasili, a jeho Uhlavnim nepfitelem je v prvnim dile filmu
Green Goblin, ktery chce Spidermana zneskodnit a ziskat nadvladu nad svétem.

Film byl nominovan na 2 Oscary- za zvuk a vizualni efekty.

Oldboy 2003, Jizni Korea

rezie: Chan-wook Park

Oldboy je sirovy thriller, japonsky osmidilny manga komiks z dilny Nobuaki
Minegishiho, ktery inspiroval korejského reziséra k natoceni celovecerniho
kultovniho snimku.

Dae-su je 15 let uvéznén v hotelovém pokoji, bez védomi pro¢. Béhem
véznéni se dozvi o brutalnim zavrazdéni své zeny, ze které je podeziran. Od
chvile, co je propustén se chce pomstit neznamému vézniteli.

Film je velmi energicky, nevyslovné brutdini a dUsledné presvéddivy.
Detailni zabéry se méni v temné celky, rychly strih strida dlouhé zabéry, nebo
zabéry ve slow-motion. Film vyhrdl Grand Prix na festivalu v Cannes, v roce

2004, byl nominovan a vyhral fadu dalSich ocenéni.

MUQj svét ( American splendor) 2003, USA

rezie: Robert Pulcini, Shari Springer Berman

American splendor je série autobiografickych komiksd, psané Harveym
Pekarem a ilustrované rGznymi vytvarniky. Komiks vychazi nepravideln&. Prvni
dil byl publikovan v roce 1976, a nejnovéjsi vysel v zari 2008.

American splendor je znacka génia, Harvey Pekara, ktery v obycejnych
vécech rozpoznava neobycejné véci. Je to obyéejny primérny muz, ale ma
potencial dostat se svymi cynickymi pfib&hy pod kdzi divakim.

Sice se nejedna o velkofilm, ale presto je skvéle zachycena atmosféra
samotného komiksu. Co se do vizudlni podoby tyka, film je stfidmy a

jednoduchy. Jednotlivé sekvence filmu jsou uvedeny pfimo Useky z komiksu.

Hellboy 2004, USA

rezie: Guillermo del Toro
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Komiks Hellboy vznikl rovnéz z minisérii spisovatele- umélce Mike Mignola.
Chlapec z pekla, jehoz jméno je v prekladu “Netvor apokalypsy”, byl pfiveden na
Zem nacistickymi okultisty. Pozd&ji byl vychovan jako vysetifovatel pro Urad pro
vyzkum paranormalnich jeva.

Film je vydarena adaptace komiksu. Del Toro vyuziva na svou dobu

vydarené CGI a make-up efekty.

Sin City - mésto hrichu 2005, USA

rezie: Robert Rodriguez

Sin City je nazev nékolika komiksovych povidek, které napsal Frank Miller.
Povidky jsou vypravéné noir formou. Prvni pribéh se objevil v roce 1991.
VSechny povidky spojuje mésto Basin City, ve kterém se odehravaji. Charaktery
a jednotlivé pfibéhy se vzajemné proplétaji. Vizudlné komiks experimentuje
s vysoce vykontrastovanou ¢ernobilou grafikou, misty zvyraznénou zakladnimi
barvami, které drzi svou klasickou symboliku.

Film Sin City je nadmiru zdafilou adaptaci komiksu. Film kombinuje prvky
herecké akce s pocitatem generovanym okolim. Jedna se o prikopnicky snimek

ve filmovém noir zanru.

V jako vendeta (V for Vendetta) 2005, USA/ NEMECKO

rezie: James McTeigue

V jako Vendetta je kresleny komiks napsany Alanem Moorem a ilustrovany
Davidem Lloydem, situovany do dystopického Spojeného Kralovstvi, z blizké
budoucnosti- predstavované v 80. az 90. letech.

Pribéh lici futuristickou totalitni Britanii v 90. letech, kterou predchazela
jaderna valka v 80. letech. Ta znicila celu Zemi. U moci je fasSisticka strana
Norsefire, ktera jiz vyhubila vSechny své soupere v koncetracnich taborech a nyni
vladne jako policejni stat.

V je revolucni anarchista, previecen v masce Guy Fawkese, ktery zacne vést
nasilny boj proti vladé, kterou chce svrhnout a presvéddit spoluobcany, aby se
vladé také vzpourili. Mlada a ztracena divka Evey je V zachranéna ve chvili, kdy
ji jde o zivot. V se o ni postara a snazi se ji ukazat jak v tomto prasivém svété
Zije.

V jako Vendeta je intenzivni snimek, ktery vyrazné naklada s bohatymi

vizualnimi obrazy, hloubkou stind, a silnou ikonografii.
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Constantine 2005, USA/ Némecko

rezie: Francis Lawrence

John Constantine je antihrdinou stejnojmenného komiksu, kterého v
osmdesatych letech privedl na svét Alan Moore. Ma od narozeni schopnost
rozeznat andéle a démony, ukryté pod lidskou skofapkou, je to vasnivy kurak.
Jeho préace spociva ve vyhanéni démoni z lidskych té&l. Ve filmu se o pomoc
prihlasi detektivka Angela, ktera pravé prisla o svou sestru. Dvojce, které udajné
spachalo sebevrazdu. Nevéri tomu a hleda vinika, ktery za vSim stoji.

Ve filmu je mnoho trikd, od kiidel and&l4, po ohromujici az hororové
ztvarnéni pekla a véech démond. Styl zabérd je z velké ¢asti ponechan pFimo tak

jak je v komiksu.

Strazci (Watchmen) 2009, USA

rezie: Zack Snyder

Velice popularni a uz po nékolik desitek let kriticky pFijimany neo-noirovy
komiks, ktery vznikl v dilné tvircd Alana Moorea a Davea Gibbonse mezi lety
1986-1987. Dvanactidilna limitovana série grafickych novel je sofistikovanéjsi
neZ jakykoliv jiny pfib&h mainstreamovych inteligentnich komiksd. Gibbonsovo
umeéni perfektné odrazi Moorevu paranoidni naladu a priéh je protkan
symbolismem, socialnim a politickym podtextem.

Film se odehrava v alternativnim svété, v roce 1985, kde existuji maskovani
superhrdinové, ktefi ovliviiuji zadsadni historii lidstva. Opravdové superschopnosti
ma ale jen jeden z nich, doktor Manhattan.

Film je témér az priliS vérna adaptace komiksu. Jako by zde chybély zmény,
které by oddélovaly tato dvé rozdilnd média. Rezisér Zack Snyder se jednotlivych
komiksovych panel( drzi zuby nehty.

Serge Gainsbourg 2010, Francie

rezie: Joann Sfar
Rezisér Joann Sfar se rozhodl natocit adaptaci Zivotopisného grafického
romanu o francouzském zpévakovi Serge Gainsbourgovi. Graficky roman, ktery
sam Sfar napsal, sleduje Gainsbourga od jeho détstvi stravené v Nacisty
okupované Parizi, pres jeho Uspésné obdobi coby zpévaka- songwritera
v Sedesatych letech, az po jeho smrt v roce 1991.
18



Snimek je zabavnou a vérné zobrazenou oslavou zpévakova lascivniho
Zivota. Velice plsobiva je kamera a scénografie. Film je fascinujici, stejné tak

jako muz, kterému vzdava hold.

Scott Pilgrim proti zbytku svéta ( Scott Pilgrim vs. the World) 2010,USA / Velka
Britanie / Kanada / Japonsko

rezie: Edgar Wright

Sestidilny ¢ernobily komiks vznikal v letech 2004 az 2010. Je o
tfiadvacetiletém Kanadanovi Scottu Pilgrimovi, lenochovi a hudebnikovi, ktery
Zije v Torontu a hraje na bas kytaru v kapele Sex Bob-omb. Zamiluje se do
Americké divky Ramony Flowers a aby s ni mohl zacit chodit, musi porazit
véechny jej byvalé partnery. PGvodni komiks ma lehce expresivni , ale zaroven
détsky stylizovanou kresbu.

Filmovd adaptace je propletend fadou komiksovych prvk{- voiceover,
dopliujici text na obrazovce, komiksové bubliny, oslfujici specidlni efekty,
inovativni stfih, slow-motion, fast-motion, rozdéleni obrazovky na vice zabé&rQ,
chytlava hudba, bojové uméni s meci (pripominajici Star Wars) atd. Rezisér
pomoci té&chto prostfedkl predstavuje generaci ztracenou ve svété manga,
videoher, hudebnich videi, a komiks(. Ob¢as se diky t&mto prvkim stava film
neprehledny a vzhledem k rychlosti stfidani zab&rl neni mozné postfehnout
vSechny detaily najednou. Na druhou stranu, kdyby tyto efekty ve filmu nebyly,
postradal by jakékoli vyznéni.

Kick-Ass 2010, USA

rezie: Matthew Vaughn

Kick-Ass je kniha komiksQ, kterou napsal Mark Millar a ilustroval John
Romita, jr. Vysla jako publikace Marvel Comics v roce 2008.

Kick-Ass je pribéh amerického teenagera, bez jakychkoliv nadpfirozenych
schopnosti, Davea Lizewskiho, jehoz nejvétsim konickem jsou komiksy. Jednoho
dne se rozhodne, Ze se stane opravdovym superhrdinou. Jeho akce jsou
publikovany na internetu a inspiruji dalsi. Je chycen s nemilosrdnou Hit-Girl a
Big-Daddym, a podniknou misi zneSkodnit gangstera Johna Genoveseho.

Film neni typickou adaptaci komiksu. Extremni nasili, vulgarni vyrazy,
michani komedie pro teenagery se superhrdinskou fantasy. Filmem jsou
prolozeny vytvarné animované sekvence.
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3 ROZBOR VYBRANYCH FILMU

3.1 Kdo chce zabit Jessii?

Komedie/parodie/ sci-fi (Ceskoslovensko, 1966)
Scénar, rezie: Vaclav Vorlicek a Milos Macourek

Hraji: Dana Medricka, Jifi Sovak, Olga Schoberova, Juraj Visny, Karel Effa
Kamera: Jan Némecek

Vytvarnik dekoraci: arch. Bohumil Pokorny
Vyprava: Karel Koci

Triky: Vladimir Dvorak a Jifi SimGnek
Autor komiksové predlohy: Kaja Saudek

3.1.1 Uvod K filmu

Filmova variace na americké komiksy vznikla v rukou Vaclava Vorlicka a
MiloSe Macourka v roce 1965. Jedna se o scénar s mnoha ukrytymi, nikoliv ale
neviditelnymi, pfesahy opirajici se, s Usmévem na tvafi, do politiky a viibec
diktatorského mysleni komunistické strany.

Progresivni komedie ,Kdo chce zabit Jessii?" si rychle ziskala u divakd
oblibu, nejen v Cechéch, ale i v ciziné. V roce 1966 ziskal cenu Marca Senetta na
filmovém festivalu v Locarne, a Zlaty Asteroid na festivalu v Terstu. Americ¢ané
dokonce odkoupili prava na film, aby natocili jeho remake. Z natoceni barevného

remaku ale nakonec se$lo kvili politické situaci nasi zemé& v srpnu 1968.

3.1.2 Déj filmu

Pribéh sleduje stereotypné Zijici par- manzele Berankovi. Oba dva jsou
docenti, kazdy z nich pracuje na néjakém védeckém objevu, kazdy z nich ma
trochu jiny pohled na svét. Jindrich Beranek, vedouci vyvojového oddéleni
velkého primyslového podniku Elektrojefaby a spol., pracuje na vynalezu
pristroje obrovskeé fyzické sily. Ndhodou se mu do rukou dostane casopis
s nazvem Technicky svét, na jehoz zadni strané vychazi komiks na pokracovani
s nazvem ,Kdo chce zabit Jessii?". Hlavni hrdinku, inteligentni krasavici Jessii se
snazi zabit Superman a Pistolnik. Usiluji o antigravitacni rukavice, které Jessie
vyviji. JindFichova ctizadostiva zena, RGZena Berankova, nad&jna védkyné
vyzkumného Ustavu prirodovédné- medicinského, se zabyva védou o snech- tzv.
Somnioligii. Na sympoziu, jenZ navstivi mnoho znamych zahraniénich védcd,
RZena pomoci Weissemanova snimace predvede pokus na kravé. Weissemantv

snimac je pristroj, ktery je propojeny se sluchatky, které se nasadi spicimu
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¢lovéku, nebo zviteti, ke spankdm a detekuji pozorovaného sen. Pfekvapivé
vétsinou no¢ni mlra, nebo sen, ktery dotyéného trapi jiz delsi dobu, se objevi na
obrazovce tohoto snimacée. Docentka Berdnkova vyvinula na vymycéni téchto sni
lék, nazvany KR- IV, ktery se podava spicimu nitroZilné a zmé&ni jeho noéni mdru
na prijemny sen. Jednd se o tzv. Korekturu snd. Problém je v tom, Ze zIé sny
jsou sice nahrazeny sny pfijemnéjsimi, nicméné nezmizi, zhmotni se do redlného
svéta. Docentka Berankova tento preparat jedné noci pouzije pravé na svého
manzela Jindficha, kterému se zda o krasné Jessii a jejich dvou nepratelich.
Jindrichovy predstavy se tak dostanou do reality. VSechny tfi postavy se

v realném svété chovaji presné tak, jako v komiksu. Nadprirozené schopnosti
zUstaly, i komiksové typické vyjadiovani. Devastuji véechno kolem sebe. Na
zakladé soudu je JindFich odsouzen ke tfem dndm odnéti svobody, a RiZena je
vyzvana ke zni¢eni komiksovych postav. Mezitim, co se je marné snazi
vyprovodit ze svéta, Jindich v cele pfichazi na zplsob vyroby antigravitaénich
rukavic. Podari se mu z véznice utéct, rukavice ve své laboratofi dokoncit a

s jejich pomoci zachranit Jessii pred roztrhnutim dvéma nakladnimi vozidly. Hned
spolu unikaji pred RGzenou a Supermanem. V samotném konci filmu se RGzené
podafi vyvinout latku pro ndvrat postav zpét do Fise snl. Zkusebni injekci

s preparatem si Superman pichne aby pfed RdZenou unikl zpét do Fige snd.
RUZena si ten samy roztok zahy aplikuje také. Oba dva konéi ve snu Jindfichova
psa. Jindfichovou novou Zenou se stane Jessie, ktera zacne mluvit, a

k Jindfichové nestésti se zaéne chovat podobné jako RizZena.

3.1.3 Uziti komiksovych prvki ve filmu

Uz v samotném Uvodu filmu je patrno propojeni filmu s komiksem.
Titulkové Cernobilé kresby, které pro snimek nakreslil ¢esky malif a ilustrator
Kaja Saudek, obsahuji celou fadu humornych detailG. Trvaji pres dvé minuty, a
svou narativnosti utvareji celistvy komiks. Jsou pro divaka predvojem, kterym
smérem se bude vizualni a poeticka stranka filmu ubirat. Nejprve vidime Uvodni
stranku komiksu s jasné zretelnym napisem nazvu ,Kdo chce zabit Jessii?".(01)
Poté kamera snima jednotlivé obrazky tak, ze sestrihané pomeérné rychle za
sebou vytvari dojem umeéle rozpohybovaného komiksu. Ten je jesté umocnén
pridanymi doprovodnymi zvukovymi efekty. V komiksu sledujeme velmi
jednoduchy déj, kde jsou postavy kresleny v klasickych komiksovych pozicich, je

zde graficky znazornén jakykoliv pohyb postav, at uz je to béh, nebo napriklad
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néci uder, pad atp., a v komiksovych bublinach pritom ¢teme Uvodni titulky k
filmu. (02)

Komiks ,Kdo chce zabit Jessii?" je ve filmu pritomen rovnéz fyzicky- jako
priloha fiktivniho ¢asopisu Technicky svét. (03) Jindficha Beranka komiks na
zadni strané &asopisu natolik zaujme pravé kvdli vynalezu antigravitacnich
rukavic, které v ném Jessie vyviji. Je to vynalez, ktery by se mu hodil v redlném
svété. Se zajmem cCte jeden dil za druhym a déla si pro sebe poznamky pro vznik
opravdovych rukavic.

DalSim prvkem, ktery je do snimku vnesen, jsou komiksové bubliny. (06,
08) JelikoZ postavy, které se z fi§e snl dostanou do redlného svéta, jsou némé,
nemluvi, jejich dorozumivani se mezi sebou a mezi lidmi probiha pomoci
kreslenych bublin s textem. Postavy jenom oteviraji Usta, pripadné udélaji
grimasu, ktera klade dlraz na vyjadreni uvnitf bubliny. Bubliny jsou navic
doprovazeny zvukovymi efekty. Tohoto vyrazového prostredku je vyuzivano ve
filmu nejvice. Samotny text v bublinach je velmi struc¢ny. Vétsinou se jedna o
citoslovce, nebo jednoslovna zvolani. Divak tak stihne bublinu s textem pohodiné
precist, aniz by utrpél na ztraté informaci z hraného déje filmu. Zadbavné je
vyreSena konfrontace pritomnosti bublin s redlnymi postavami. Ty je v redlném
¢ase mohou ménit, mazat a manipulovat s nimi. Jindfich Beranek napriklad
mavnutim ruky smaze bublinu ve vzduchu se slovy ,Ale, to je jen néjaky napis",
u soudu je bublina natoCena tak aby byla Iépe Citelna i pro zapisovatele, nebo je
bublina roztrzena po zasahu nozem, atd.

Film je pravé kvili komiksovym trikim natoéen &ernobile. Po trikovych
testech bylo prokazano, ze komiksové bubliny by nesly na barevny filmovy
material vkopirovat. Stejné takovy problém nastal s vkopirovanim letu
Supermana do kanalu. Vaclav Vorli¢ek se proto musel odklonit od pGvodniho
planu natocit film barevné. Problém se vyresil az se zakoupenim kondenzoru-
specialni kamerové ¢ocky- se kterou byl kameraman Jifi Simdnek schopen
veskeré trikové scény natodit. A¢ pouze na ¢ernobily material. *

DalSim reprezentantem komiksové vizualni stranky je bezpochyb prace s
mizanscénou v Jindfichové snu, ktera vyuziva az teatralni expresionisticka gesta
podobné jako je tomu v némeckych expresionistickych filmech. Jindfich se ve snu

stava &tvrtou postavou v komiksu. Bojuje s Jessie proti padouchtim. Scény

11 Kdo chce zabit Jessii?. CSFD.cz: Cesko-Slovenska filmova databaze. [online]. © 2001-
2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/film/9415-kdo-chce-zabit-
jessii/zajimavosti/?type=film
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pracuji s temnotou, fantazii, stény ateliérovych dekoraci jsou pokrivené. Scéna
restaurace pusobi jako ¢ernobild ,ziva kresba“. Podzemni stoka diky ostrému
svétlu ze stran a zezadu vykresluje jen siluety postav padouchl a v perspektivé
ubihajici oblouky stoky. (04, O5)

Vyuziti filmové dekorace ve prospéch komiksu je také vidno napfiklad pfi

probourdvani zdi v byté RGZeny a Jindficha.

3.1.4 Popis prostredi ve filmu

Ve filmu se prostridavaji scény jak exteriérové tak interiérové. Vétsina
interiérd byla postavena ve filmovych ateliérech. Exteriérové lokace jsou
natoceny prevazné v centru Prahy. (07, O8)

Byt Jindficha a RGZeny Berankovych se na prvni pohled zd4 jako byt
stereotypniho manzelského paru. Jak odhalujeme RUZeninu ctizadostivost a
nadseni vci své praci, byt se postupné vice ukazuje jako spiée jeji prostor, nez
JindFichQv. Je promé&nén v malou vyzkumnou laboratof plnou rliznych védeckych
a medickych zafizeni, pokusnych zvirat zavienych v klecich na balkonég, nelidsky
oznacenych Cislicemi. Zatimco Jindfich ma své malé skromné misto s mini
psacim stolkem v oddélené panské loznici.

Vyzkumny Ustav pFirodovédné- medicinsky, kde pracuje RGzena, je
moderné a velice minimalisticky vybaveny Ustav. Prostor salu je ¢aste¢né
vykachlikovan bilymi dlazdicemi, ¢astec¢né vymalovan. Zabudovany velky monitor
za predndsejici RGZenou je po obvodu zvyraznén dfevénym jednoduchym
oramovanim s modernim dekorem. Zde se promitaji sny pred korekturou a po ni.
(09) Vyrazné zaluzie v sdle jsou rovnéz minimalistické, ovladané na elektrinu.
Prostor plsobi ¢isté a sterilnég.

Naopak kancelar Jindficha je na prvni pohled mnohem zabydlenéjsi a
Utulnéjsi. Je vidét, ze se v praci, ve své kancelafi, citi Jindfich vice jako doma.
Sdili ji s nékolika spolupracovnicemi. Je to prostor celkové tmavsi, a vzhledem
k poloze oken se nejspiSe jedna o kancelar umisténou v suterénu budovy. Je
plnd vSemoznych véci, jako jsou rysovaci prkna, psaci stroje, stény jsou
polepené technickymi vykresy, telefony na kazdém stole, a vSude je rozmisténo
mnoho lampicek. Vtipné je umisténi provizorni kuchynky v trezoru, ktery je
vécné otevren a plni spise funkci bufetu.

Snimek si zaslouzi pozornost diky, na svou dobu, inovativhimu propojeni
s komiksovymi komunikacnimi prostredky. Jeho vyjimecnost ale zejména spociva

na dobé jeho vzniku, a socialné-kulturniho naladéni nasi zemé.
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3.2 Adéla jesté nevecerela

Komedie/ krimi/ sci-fi (Cv:eskoslovensko, 1977)

Scénar: Jifi Brdecka, OldFich Lipsky

Rezie: Oldrich Lipsky

Hraji: Michal Docolomansky, Rudolf Hrusinsky, MiloS Kopecky, Ladislav Pesek,
Nada Konvalinkova

Kamera: Jaroslav Kucera

Vytvarnici dekoraci: akad. arch. Milan Nejedly, akad. arch. Vladimir Labsky
Navrhy kostymQ: Theodor Pisték

Vytvarna spoluprace a animace: Jan Svankmajer

3.2.1 Uvod K filmu

Nick Carter je fiktivni americky detektiv, typicky hrdina brakové literatry.
Poprvé se jeho postava objevila v roce 1886, ve 13-ti dilném komiksu na
pokracovani v periodickém deniku New York Weekly. Pozdéji se Nick Carter a
jeho pFib&hy staly ndmétem nékolika filma a seriald.*?

Detektivni komedie, parodujici amerického hrdinu Nicka Cartera, byla v
Ceskoslovensku nato¢ena v dobé normalizace v roce 1977. Film s peclivé
vykonstruovanym pfib&hem klade dlraz nejen na zéapletku a dramati¢nost, ale
na vytvarnou stranu, ktera vystupuje do popredi.

V roce 1980 ziskal v Americe ocenéni Saturn za nejlepsi cizi film, a v roce
1978 ziskal kameraman Jaroslav Kucera cenu za nejlepsi kinematografii na

mezinarodnim filmovém festivalu v Sitges.'?

3.2.2 Déj filmu

Pribéh divaka dostava do Ameriky, presnéji do kancelare detektiva Cartera.

Béhem kratké obrazové montaze se seznamujeme s jeho schopnostmi a
vynikajicimi vysledky jeho prace. Detektiv je povolan do Prahy, aby pomohl
vyresit mistni policii a komisafi tajemny pripad, se kterym si sama nedokaze

poradit. Baronka Thunova hleda dtvod zdhadného zmizeni Gerta. Nick Carter

12 Ondrej Bezr. Detektiv Nick Carter byl ,vzdy ve stfehu® nejen proti Adéle. iDNES.cz:
Mdzete nam vérit. [online]. © Copyright 1999-2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné
z: http://kultura.zpravy.idnes.cz/detektiv-nick-carter-byl-vzdy-ve-strehu-nejen-proti-adele-pz7-
lliteratura.aspx?c=A090414 150129 literatura ob

13 Ondrej Bezr. Adela jeste nevecerela (1978) Awards. IMDb. [online]. © 1990-2015 [cit.
2015-11-23]. Dostupné z:http://www.imdb.com/title/tt0075633/awards?ref =tt gl 4
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prijizdi v domnéni, Zze ma vysSetfovat zmizeni osoby, avSak az v Praze se dozvida,
Ze ma patrat po zmizelém psovi. K ruce dostane policistu Josefa Ledvinu, ktery
ho provede Prahou a seznami s mistnimi zvyky, hlavné co se piti piva tyka.

V neposledni fadé mu diky svému selskému rozumu pomUze rozkli¢ovat zapletku
zmizeni Gerta. Prsty v tom ma dlouholety pfitel nicnetusici baronky Thunové,
baron Kraczmer, neboli Zahradnik, jak mu v minulosti Nick prezdival. Ukfivdény
Zahradnik se chce pomstit svému uciteli botaniky z mladi, za pétku, ketrou od
néj dostal k vysvédceni. Cely zivot zasvétil botanice a experimenty s exotickymi
rostlinami. Stal se mistrem svého oboru. Jeho posledni majstrstyk je masozrava
rostlina Adéla, ktera za poslechu Mozarta dostane hlad.(019) Diky svému
obFfimu chrtanu dokaze snist napriklad i psa, jak se tomu stalo v domé baronky,
nebo ¢lovéka. Toho hodla zahradnik vyuZit a snaZi se naaranzovat schiizku se
svym byvalym ucitelem botaniky, jeho dcerou a Nickem, tak, aby se jich zbavil
véech najednou. Zahradnik kolem sebe mimojiné soustfeduje skupinu §pehd a
pomocnikl, ktefi ho informuji o celém Nickové po&indni a snazi se mu vie
zmarit. Nick vSak s pomoci svych schopnosti a technickych vymozenosti dokaze
spolu s policistou Ledvinou Zahradniklv plan pokazit. Zahradnik nakonec unikne
spravedInosti, balonem prchne do neznama. (020, 021) VSichni jsou ale

zachranéni, mise je splnéna, a Nick se vydava za dalsim dobrodruzstvim do
Egypta.

3.2.3 Uziti komiksovych prvki ve filmu

Celd Gvodni titulkova sekvence je komponovana ze zabé&r( na kreslené
stranky kniznich predloh o Nicku Carterovi. (010) Detektiv je zobrazen
v rGznych situacich, kde je pokazdé nakreslen v pozici vitéze. Tato obrazova
montaz ma neznalého divaka seznamit, kdo bude hlavnim hrdinou filmu. Obrazy
a k nim zvolena uvodni hudba - rytmicky klavirni doprovod, znamy ze starych
némych grotesek - je predzveésti snimku Cisté zabavného razu. Motivu groteskni
klavirni hudby je ve filmu pouzito nékolikrat, ve scénach honicek, a prestrelek.

Zpusob jakym je ze zaatku vykreslen charakter Nicka Cartera je aZ
komiksové nadneseny. Barevna perokresba uvede divaka do New Yorku,
nejvétSiho mésta dob. Nasleduje stfih na dvere kancelare Nicka Cartera. Ten sedi
ve své kanceldri, ¢te si noviny a bez jakéhokoliv Usili dokazuje svoje nadlidské
schopnosti. Jeho povést je divakovi predstavena v novinovém titulku: ,Nick
Carter opét vitézi“. V nasledujici montazi jsou pomoci vystavenych fotografii v

kancelari predstaveni vSichni svétovi detektivové, myslitelé a vynalezci, kteri
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Nickovi dékuji za jeho pomoc, bez niz by nedosahli svych tspéchd. Uvod
pokraduje Fadou atentatl, které Nick odvrati bez mrknuti oka. Diky véemoznym
vymozenostem a svému instinktu se vyhne vSemu, co mu stoji v cesté. Do
mistnosti vchazi jeho pomocnik Kuratko. Hrana scéna se zméni v kresleny
komiksovy obraz, ktery zobrazuje ten samy zabér s textem tykajicim se divodu
Kuratkova prichodu.

Dal$i parodovany prvek se ukazuje v podobé& kostymd. Detektiv je mistr
prevlekl a tvrdi, Ze ho v kostymu nikdo nepoznd. Do Prahy pFijizdi, po dikladné
studii historie a zvykd ndroda, v pfevleku za Strakonického Duddka. Na nadrazi
je to velice ndpadné nejen pro barevnost kroje, ale i kvili dudam, které ma pod
paZi. Daldim zplsobem pfiblizeni komiksového hrdiny je naddimenzované
zvelicovani jeho fyzickych schopnosti. Dokaze rukou rozbourat zazdénou sténu,
ohnout Zelezo, rukou prerazit opéradlo direvéného kresla, roztrhnout tlustou
knihu, apod.

Nick prijizdi do Prahy s obrovskymi zvazadly, které jsou pIné ddmysinych
vynalez{ a osobni pfenosné laboratore. Je naptiklad vybaven sluneéni ruénici-
darem od pritele Lasera, nebo detektorem vybusnin- darem od pfitele Rentgena.
Vlastni i celou fadu men&ich pomUcek jako klobouk s vystfelovaci rukou, ktera
ma zneskodnit Utociciho nepritele, vysilacky nebo dynamit v podobé doutniku.
Tyto predmeéty byly pravdépodobné vyrobeny na zakladé knizni predlohy.

Komicky vykreslen je rovnéz policista Ledvina, Cechacek do morku kosti,
milovnik buftd, piva a tvartzkd. Jeho charakter je vystaven na kontrastu
k Nickovi. Nosi Cerny oblek, bilou kosili, vestu, kapesni hodinky se zlatym
retizkem a na hlavé ma burinku. Nick Carter je oproti nému oblecen dle
nejnové&j$iho amerického trendu. I pres svij laxni ptistup je Ledvina kli¢ovou
postavou celého pribéhu. Film divakovi ukazuje, ze i bez pouziti nejmodernéjsich
vynalez{ doby, jednoduse postadi obycejny selsky rozum.

V zadné detektivni zapletce nesmi chybét zena. Prestoze se ve filmu zeny
objevuji jen okrajové, predstavuji naivni povahy, touzici po lasce. Vnucka
botanika Kvétuska se stane Nickovou milou, avSak bez néjaké vétsi komplikace v
prib&hu vysetfovani. Milostna linie je upozad&na a moc se nevyviji.

Ve filmu je hojné vyuZito retrospektiv, tzv. flashbackl, které maji ve filmu
rizné vizudlni podoby. Jednim z t&chto podob zobrazeni minulosti je jiz
zminovana kombinace hrané sekvence s pouzitim kreslené komiksové stranky,

prevzaté primo z knizni predlohy dobrodruztvi o Nickovi Carterovi. (010)
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Dalsim vizudlnim stylem je sekvence Cernobilych fotografii, které
rekapituluji zmizeni psa Gerta. (013)

Jinad forma, ve které Carter policistu Ledvinu a komisafe seznamuje
s pripadem zloducha Zahradnika, je animovana. (015)

Dalsi flashback, kde Nick prozrazuje svij vztah k Zahradnikovi je klasicky
hrand. Bylo zde ale pouZito barevnych kamerovych filtr(, které vizualné oddéluji
linii mezi redlnym ¢asem a minulosti. (016)

Barevnych filtrd a zabérd s rozostfenym ordmovanim je také pouzito, kdyz
se do sebe Nick a Kv&tuska zamiluji. Celd scéna plsobi naivné a jako ze snu.
(014) Cervend barva filtru poukazuje na cit, ke kterému mezi postavami doslo.

Komiksové zobrazena je také napriklad scéna, kdy se Nick v prestrojeni
vydava po strechach a domech nejprve ke Kvétusce a pak do Zahradnikova
skleniku. Scéna se odehrava v noci. Vidime siluetu pohybujici se ve vzduchu, po
dratech elektrického vedeni, po svislych zdech a po stfechach. (018)

Postava Zahradnika je ¢asto snimana z podhledu. V komiksech tak ¢asto

byva zobrazovan hlavni padouch.

3.2.4 Popis prostredi ve filmu

Déj se odehrava v Praze na prelomu 19. a 20. stoleti. Této dobé jsou
podrizeny jak exteriéry, tak honosné secesni interiéry. Veskeré exteriéry byly
natoceny v Praze, na lokacich jako je Hlavni nddraZi, Prazsky hrad, KarlGv most,
hotel Pariz, most Legii, Mala Flrstenberska zahrada, nebo zamecké schody na
Malé Strané. V pFipadé interiérl se jedna &astedné o redlné lokace, zejména
chodba v hotelu Pafiz, a byt ucitele botaniky a jeho vnucky Kvétusky. Pfrevazna
vétsina interiérl byla postavena jako dekorace ve filmovych ateliérech.

V mnohych interiérovych scéndch filmu jsou vyuzivany prihledy okny na
meésto.

New Yorska kancelar detektiva Nicka Cartera je mensi jednoducha mistnost,
dle horizontu pozadi situovana ve vyssim patre vyskové budovy. Je to kancelar
se zaslou bilou omitkou, dvéma tmavé hnédymi vysuvnym okny ( ,sash
window"), ktera jsou mirné zapusténa do stény a drfevéné obloZzenymi parapety.
Na podlaze jsou svétle hnédé parkety. Strop skryva maly otvor, kterym Nick
odzbroji jednoho z atentatnikd. Mistnost je vybavena tmavé hnédym dievénym
nabytkem. Po sténach visi vselijaké ,trofeje", nasténky s diplomy, zbranég,

dalekohledy, v koZzenych ramedcich jsou fotografie myslitell a v&dcQ, podepsané,
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s vénovanim. Na skFinich jsou ddle spisy a rdzné knihy. Z oken jsou vidét New
Yorské mrakodrapy a letni obloha.

Narozdil od moderniho New Yorku se Nick v Praze ubytuje v krdsném
secesnim hotelu. Jeho apartman ma dvé mistnosti a tajnou loZnici. Stény
hotelového pokoje jsou vytapetovany tapetami s floralnimi motivy. V interiéru je
nékolik pokojovych rostlin. Pokoj je zafizen starozitnym art deco nabytkem
v tmavé hnédych tdénech, sofa a postele maji prehozy taktéz s floralnim
dekorem. Na sténach visi nasténné mosazné art deco lampicky. Teplym prvkem
v interiéru jsou obrazy na sténach, pripominajici ,Jaro, léto, podzim a zima" od
Alfonse Muchy, a vyrazny zluty koberec. VSe je dokonale sladéno. Barevné
prevazuje prijemna uklidniujici zelend. (011)

Zelena barva ve skleniku Zahradnika je jina- mnohem jedovatéjsi. Ohromny
prostor skleniku je od podlahy ke stropu zabydlen hlavnimi hrdinkami filmu-
masozravymi rostlinami. Ty, jemz se zrovna Zahradnik vénuje, jsou pod
sklen&nou barikou, napojeny na rlizné pristroje. Sklenik je osvétlen hlavné
prirozenym svétlem které prochazi skrz velké industrialni okno. Vchod do
skleniku je dvojitymi dvermi z dfevénych prken, pomalovanymi krajinomalbou. U
nich ma Zahradnik misto pro odpocinek, je zde umistén stolek se zidlemi a
gramofonem, ktery barevné evokuje chrtan Adély. Dekorace je zafizena
zahradnim kovovym nébytkem v bilé barvé. Sklenik plsobi prijemnym dojmem.
(012)

Kde se odrazi Zahradnikova povaha vice, je jeho vlastni pokoj. Maly,
zaneradény nesourody prostor s dominujici posteli, kterym se sotva on sam
prodere k posledni lahvi s alkoholem. VSude je plno sklenénych drobnosti.

DUm baronky Thunové je redlna lokace. Prochazime zameckymi prostory
s obrovskymi dfevénymi dvefmi, kfistalovymi lustry, zdobenymi velkymi kamny,
a starymi obrazy. Pokoj ve kterém zmizel jeji pes je nejspiSe atelierova
dekorace. Tmavé zelené tapety ladi s tmavym nabytkem, dominujici jsou velka
kamna s mozaikovym dekorem. V mistnosti jsou prevazné kvétiny, vcetné Adély,
mnoho lampi¢ek, obraz( a velky klavir.

Byt ucitele botaniky a jeho vnucky je rovnéz natocen na redlné lokaci.
Oproti ptededlym interiérim neni tak honosny. Byt je menéi, Gtulny, je piny knih,
velkd je predevsim nasténna sbirka motyld.

Santadn ma hledi$té se sezenim u stold a jevisté s vyvySenym podiem, kde
jsou malované kulisy. Satna, kam se Nick po vystoupeni vyda za taneénici je
dlvtipné FeSena. Scéna s UstFedni rudou posteli a ndpadné velkou skF¥ini ptsobi
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na prvni pohled az divadelné. Postel je umisténa na propadlech, a ve skfini se
skryvaji tajné unikové dvere. Po Nickové vyslechu se do Satny dostanou
Zahrandikovi poskoci ktefi tanecnici Karin nechaji posteli propadnout a tajnymi
dvermi uprchnou. (017)

Adéla jesté nevecerela je nadCasova zabavna parodie, ktera vynika nejen ve
svém vytvarném zpracovani. Je to vyjimecny film, ktery bavi divaky jiz

nékolikaté generace.

3.3 Zahada hlavolamu

Dobrodruzny film (Cesko, 1993)

Scénar: Petr Kotek, Ivan Arsenjev

Knizni predloha: Jaroslav Foglar

ReZie: Petr Kotek

Hraji: Ondrej Host, Martin Voldrich, David Divis, Martin Vlasak, Jaroslav Richter,
Matéj Hadek

Kamera: Miro Gabor

Vytvarnik dekoraci: Michal Krska

Navrhy kostym(: Martin Kurel

3.3.1 Uvod K filmu

V Sedesatych letech byl natocen Cernobily serial Zahada hlavolamu, reziséra
Hynka Bocana. V roce 1993 byl uveden debutovy celovecerni snimek reziséra
Petra Kotka, natoceny podle predlohy stejnojmenné knihy Jaroslava Foglara. Na
zakladé knihy pozdé&ji vznikl fotokomiks.*

Foglarovym knihdm o pétici chlapcl z Druhé Strany predchazel komiks,
ktery pravidelné vychazel jako vkladana priloha ¢asopisu Mlady Hlasatel, z let
1940 - 1941. Na ilustracich se podilelo nékolik kreslitG. Prvnim z nich byl Jan

Fischer, ktery nakreslil od roku 1940 ptes sto komiksu.*”

3.3.2 Déj filmu

Znama pétice chlapcl - Mirek Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer,

Cervenadek a Rychlonozka- za¢ne vydavat obéznik Tam Tam, do kterého shani

14vyhledavani. CSFD.cz: Cesko-Slovenska filmova databaze. [online]. © 2001-2016 [cit.
2016-03-10]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/hledat/?q=z%C3%Alhada+hlavolamu+

15Rychlé sipy. Ctenarsky klub Mladého hlasatele. [online]. © abcRedakce.cz 2001-2010
[cit. 2016-03-10]. Dostupné z: http://vontove-foglar-stinadla.abchistory.cz/rychle-sipy/
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zajimavé informace z okoli Druhé Strany a Dvorcl. Po ¢ase zadinaji dochazet
informace, a tak se rozhodnou, Ze se vydaji do Stinadel. Ve Stinadlech potkaji
starého kostelnika, ktery jim vypravi pfibéh o tom, jak znal Jana Tleskace. Také
jim poprvé predstavi Jezka v kleci. Dostanou se do kostela sv. Jakuba, kde ve
zvonici objevi ¢ast deniku Jana Tleskace. Retrospektivné se skrz procitani deniku
dostaneme do doby, kdy Jan Tleskac zZil, a pracoval na jakémsi vynalezu. Do
Stinadel se chlapci vypravuji ¢im dal ¢astéji, aby nasli druhou ¢ast deniku, a
dozvédéli se vice detaill o Tleska¢ové tajném vynalezu. Zbytek deniku se jim
nakonec podafi najit. V této ¢asti je popsan navod na vytazeni Jezka z klece. A
pravé uvnitr JeZzka se nachazi plany na popisovany vynalez- létajici kolo. Vynalez
Jan Tleskac pfi prvnim pokusu poskodil a tak ho zase rozlozil. Diky deniku se
také dozvime, ze Jan Tleskac¢ nezemrel padem z kostelni véze, ale ze byl
pravdépodobné zavrazdén zdhadnym Em. Rychlé Sipy se, dle instrukci z deniku,
vypravuji znovu do Stinadel, do zvonice, kde by mél byt schovan jezek v kleci a
hlavné pladny na vyrobu létajiciho kola. PFi ndvstévé kostela jsou svédky schize
Vontd, nepratelské skupiny chlapct ze Stinadel. Sly&i, Ze se chystaji volby na
nového vidce Vonttd. Rozhodnout se m& mezi Mazfidkem a Otou Losnou. S tim
se nahodou pri Uniku z kostela potkaji a sprateli se s nim. Svéri se mu

s tajemstvim o navodu na rozlusténi jezka v kleci, diky kterému se mu podari
volby vyhrat. Ota Losna na oplatku slibi, ze jim po volbach necha jezka na chvili
k dispozici. B&hem voleb nového vidce Vontl vyjde najevo, Ze zdhadny Em je
otec Maznaka, druhého uchazece. Em se spolu se svym synem snazi jezka
dostat, neboft vi, Ze jsou v ném ukryty plany na létajici stroj. Pfi hadce o jezka
spadne Em spolu s jezkem do stoky, kde hlavolam upusti. Otce se podafi ze
stoky zachranit, ale za par dni umira na nevylécitelnou nemoc, kterou se ve
stoce nakazil. Jezek spolu s plany je nenavratné ztracen. Chlapci z Rychlych
$ipU si uvédomi, Ze stroj by stejn& nemélo cenu sestavovat, protoze by z toho

byly jen dalsi potize.

3.3.3 Uziti komiksovych prvkd ve filmu

Film je celkové hodné desaturovan a vykontrastovan, diky ¢emuz jednotlivé
obrazy dostavaji hloubku a vaznost. Vynikaji jen zakladni barvy, které se drzi
komiksové predlohy- tedy Zlutd, ¢ervend, tmavé modra a zelend. Zluté jsou
fasady domd, zasle ¢ervené jsou stfechy, tmavé modfe se v noci pod lampami
lesknou dlazebni kostky po desti. Zelené jsou stromy, nebo mechem obrostlé
opadané staré fasady. (022, 029, 030)
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Kostymy Rychlych $ipd jsou, co se komiksové predlohy tyka, autenticky
zpracovany. Rovnéz u nich jsou udrzeny zakladni barvy. Ty jsou, oproti méstské
scénég, vyraznéjsi. (023)

Pribéh Jana Tleskace je licen retrospektivné. Od déje odehravajiciho se
v soucasnosti je vizualné oddélen ¢ernobilymi obrazy. Obraz je zamérné zrnity,

aby pUsobil jako dochovany filmovy material. (026- 027)

3.3.4 Popis prostredi ve filmu

Film se natacel na skutecnych exteriérovych lokacich, diky kterym byla
vyrazné vykreslena ponura atmosféra Stinadel. Podmanivé zabéry na pochmurné
pavlage, prichody, opryskané fasady, zanedband naroZi a honi¢ky v temnych
Uzkych uli¢kdch, podkreslené lehce tajemnym zvukem varhand, psobi aZ
hororové. (022, 024, 031)

Natacelo se prevazné v Praze- predevsSim na Starém mésté, ve Vrsovicich,
na Malé Strané, v Novém Mésté, v Karliné, Nuslich. Nékteré ¢asti byly natoceny
v Olomouci a Brné.*®

Ulice jsou prazdné a vylidnéné. Jako by ve mésté nikdo jiny, krom
chlapeckych skupin, nezil. Tu a tam jsou po stranach zaparkovany staré
automobily. Hlavni roli v exteriérech hraje architektura a jeji struktura a patina,
ktera diky kontrastu svétla a stinu vyrazné vynika. Kamera obcas sSvenkuje pres
siluety stiedni krajiny. (033) Vizualné plsobivé jsou také dlazebni kostky a
jejich rdzné nahodilé struktury.

Dvory ve vnitroblocich jsou rovnéz vyprazdnény. SpiSe nez zelen jsou zde
rozmist&né ostrivky s vysazenymi okenicemi, dvefnimi kfidly, dtevénym
harampdadim. Na nékterych balkonech visi pradlo. V&echno ale plsobi spige
strojené nez nahodile.

Ustiednim interiérem ve filmu je kostel sv. Jakuba. Scény v kostele byly
seskladany celkem ze tfi budov, a to kostel Panny Marie pod retézem v Prazské
Lazeniské ulici na Malé Strané, kostel sv. Kateriny v Katerinské ulici na Novém
Mésté a kostel Nejsvétéjsi Trojice ve Spalené ulici na Novém Mésté.!’” Prostor
zvonice, kde bydlel Jan Tleskac je po letech obyvan uz jen holuby. Je to temny
zapraseny prostor, na kterém lze poznat, ze ho kdysi nékdo obyval. Vynika

predevsim drevéna konstrukce zvonice. Ostatni dekorace je minimalni. Nabytek a

18 Zahada hlavolamu . Filmové mista.cz. [online]. © 2006 — 2016 [cit. 2016-03-10].
Dostupné z: http://www.filmovamista.cz/809-Zahada-hlavolamu

17 tamtéz
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osobni véci, které tam po Tleskacovi zbyly, jsou nesourodé rozhazeny. Vse je
ukryto pod ndnosem vrstvy holubich exkrementd a prachu.

PFi volbé Velkého Vonta jsou ze stropu v kostele rozvéseny svitici lampiony,
které iluminuji prostor a podrtrhuji atmosféru slavnostniho charakteru voleb.
(032)

Dal$im z mala interiérd ve filmu je klubovna Rychlych $ipU. Prostor je
rovnéz potemnély, v hnédo béZovych odstinéch. Ustfednim prvkem v mistnosti je
velky dievény stll, umist&n uprostfed mistnosti, kolem kterého se chlapci schazi
a pisi obéznik Tam Tam. (025)

Film je vytvarné pUsobivy svou minimalisti¢nosti a vybudovanou
atmosférou, ktera az takrka koresponduje s kreslenym komiksem. Ackoliv se
timto smérem ve své praktické ¢asti nebudu ubirat, prijde mi pravé pro tento styl

zajimavé film zminit.

3.4 Who framed Roger Rabbit ( cesky nazev ,,Falesna hra

s kralikem Rogerem")

fantasy/ krimi/ komedie (USA, 1988)

Scénar a rezie: Robert Zemeckis

Hraji: Bob Hoskins, Christopher Lloyd, Joanna Cassidy a dalsi
Kamera: Dean Cundey

Production designer: Roger Cain, Elliot Scott

Costume design: Joanna Johnston

3.4.1 Uvod K filmu

Jednd se o kombinovany unikatni snimek. Komedie plna trikd Pfedstavuje
jeden z prvnich filmd, kde se prolind hrany reélny svét s animovanym. Ve filmu
byli herci spiSe upozadéni a do popredi se dostaly kreslené charaktery
z pfedchozich filmQ studia Disney.

Film je ¢astecné povazovan za urcitou formu retrospektivy a propagace

drivéjsi tvorby studia.®

18 Falena hra s kralikem Rogerem. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit.
2016-03-10]. Dostupné
z:https://cs.wikipedia.org/wiki/Fale%C5%A1n%C3%A1_hra_s_ kroeC3%A11%C3%ADkem_Roger

em
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Film spole¢nosti Disney, na jehoZ tvorbé se podilel také Steven Spielberg,
ziskal v roce 1989 nékolik nominaci na cenu Oscar. Sosku se podarilo ziskat za
stfih, stfih zvukovych efektd a vizudlni efekty. Nominovan byl dale za kameru,

vypravu a mix zvuku.'®

3.4.2 Déj filmu:

Déj filmu se odehrava v Hollywoodu, v roce 1947, v malém animovaném
mésté Toontown, které vlastni Marvin Acme. Kreslené postavicky, zvané ,Toons"
(Cesky Kreslouni) zde koexistuji s lidmi, a Zivi se jako placeni Hollywoodsti herci.
Mimo svét filmovych studii prozivaji své soukromé Zivoty. Jednim
z nejznaméjsich animovanych hvézd je Kralik Roger, ktery Ucinkuje v kratkych
komedialnich filmech spolec¢né s Baby Hermanem. Posledni dobou se Kralikovi
nedafi. Je to kvdli kolujicimu drbu o jeho Zené& Jessice, kterd mu (dajné s nékym
zahyba. Jeho zaméstnavatel najme soukromé ocko Eddieho Valianta, aby Zzjistil,
s kym ma Jessica pomér. Zjisti, Ze se styka s Marvinem Acme. Ten je nasledujici
den nalezen mrtvy v jednom ze studii. Jako hlavni podezrely je Zarlivy Kralik,
ktery je od toho dne pohfesovan. Na misté ¢inu se Eddie setka se soudcem
Doomem, ktery je rozhodnuty na Kralika pouzit , The Dip" (smés chemikalii, které
rozpusti jakéhokoliv Kreslouna). Valiant se pousti do vysetfovani a hledani
dikazd Kralikovy neviny. Pfijde na to, Ze za v&im ma prsty pravé soudce Doom,
ktery ma plany koupit Toontown, celou firmu Marvina Acmeho, Maroon Studios a
znicit vSechny, co mu budou stat v cesté. VSechno nasledné chce, chemickou
smési The Dip, znicit za Ucelem vystavby planované dalnice do Los Angeles.
Soudce Doom dostane Valianta, Jessicu a Kralika Rogera do rukojmi, a chysta se
s nimi skoncovat. Po dlouhém boji se zajatym nakonec podari osvobodit a znicit

Dooma. Toontown je zachranén.

3.4.3 Realizace animovanych charakterd

Film vznikl s pomoci klasickych technik, nebot v osmdesatych letech nebyla
jesté pocitacova animace zdaleka tak dokonald jako dnes. Animatori museli
vytvofit 82 000 kreseb, které pak byly vkopirovany do zabé&rt s Zivymi herci.?°
ProtoZe samotna realizace animovanych charaktert v redlném filmu mi pfijde

zajimava, vénuji ji zde tuto podkapitolu.

19 tamtéz

20 Fale$na hra s kralikem Rogerem. CSFD.cz: Cesko-Slovenska filmova databéze. [online].
© 2001 — 2016 [cit. 2016-03-10]. Dostupné z:http://www.csfd.cz/film/10142-falesna-hra-s-
kralikem-rogerem
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Kolem scén s Kralikem Rogerem se pfi nataCeni pohybovalo kolem patnacti
(mnohdy i vice) loutkatd, ktefi se starali o akci, kterou animovana postavi¢ka
plUsobi s redlnymi objekty. Loutkafi vyuZivali jak svych rukou (pokud to zabé&r
dovoloval), tak klasickych postupl pFi ovladani marionet (vodici lanka pfipevnéna
k pfedmé&tim), rGznych ty&i a tahel (naptiklad pistole byly pridélany k tyci, kterd
byla odvedena ze zabéru a pozdéji byla nahrazena animovanou pazi). Kdyz
Roger zpiva a vyvadi na baru The Terminal Station, je vidét, jak bar od jeho
pohybd vibruje, skleni¢ky o sebe rachoti, drinky se posouvaji a kolem létaji rGzné
dalSi objekty. Roger se zastavi a zac¢ne si o hlavu rozbijet jeden talif za druhym.
Zde byla vyuzita mechanicka ruka, ktera talife rozbijela. Animatofi poté museli
Rogera naanimovat tak, aby logicky svym télem tyto pohyby vyvolaval. Podobné
sloZita scéna se s Rogerem odehrava také v kancelari R. J. Maroona, kdyzZ si
prohlizi fotografie své Zeny a Marvina Acme.

Hledisté klubu Ink and Paint bylo sestaveno z mnoha platforem tak, aby
mohli vyniknout animovani tu¢naci, jakozto barmani, ktefi jsou velikostné o
polovinu mensi nez skutecni herci. (034) Tucnaci nesou realné tacy s redlnym
pitim. V platformach byly prorezané stérbiny a pod nimi byl prostor pro loutkare,
ktefi poslouchali reZiséra a s tacy se podle jeho rozkazd pohybovali. V nékterych
mistech byly kolejnice s mechanickym systémem, ktery tac s pitim roznasel
nenahodile.

Cely film se predtacel s gumovymi maketami misto kreslenych postavicek.
Pfedtacky pomohly nejen hercim, ale také k nasviceni scén, rozzabé&rovani a
zejména animatordm, ktefi pfi animacich pozd&ji vyuZili stiny, které ve scéné

kolem maket dopadaly.

3.4.4 Uziti komiksovych prvkd

Narozdil od ostatnich analyzovanych filmG, nemél snimek pfedem pevnou
vizualni podobu. Adaptace vznikala na motivy romanu.

Rezisér si pohral s obéma svéty a vtipné je do sebe propletl, tak, ze témér
v kazdém obraze najde divak néjakou vizualni hricku. Jakmile se dostaneme
z Uvodniho animovaného dvou-dimensionalniho do realného tfi-dimensionalniho
prostredi, ve kterém plochému Kralikovi za¢nou litat ptacci kolem hlavy, film
zapocne hru mezi 2D a 3D prostorem. (035) R.]. Maroon otevira zaluzie ve své
kancelari, a venku za zaluziemi se vznasi obrovsky kresleny Dumbo. VSechny
animované postavy vcetné Kralika Rogera jsou kresleny jako plosné charaktery,

s Cernou obrysovou linkou. Presto se chovaji ve filmu trojrozmérné.
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Film také vyuziva noirovych vizualnich prvkQ. Atmosférické stiny, dopadajici
na Kraliklv obli¢ej, zahaluji nejen jeho, v potemnélé ulici, ale také jeho

protivnika.

3.4.5 Popis prostredi

Sety jak redlného prostredi, tak animovaného byly zasazeny do obdobi
konce ctyricatych let v Hollywoodu. Hlavni ulice lemuji palmy, obloha je bez
oblak, véude sviti kiiklavé neony, boéni temné ulice jsou plné odpadkl. (037)

Art deco kancelar R. J. Marroona je témér symetricka mistnost, ovalného
plsorysu, s vyvySenym pddiem pro psaci stll. Materidly povrchl jsou zemitych
odstin{, prostoru dominuji Zluté lampy a nasvicené vyklenky s vystavenymi
ocenénimi. (036)

Zchatrala kancelar Eddieho Vailanta je zaroven jeho apartmanem. (038)
Pomackané zaluzie, rozhazené papiry po stole i po zemi, staré noviny ukazujici
jeho minulé Uspéchy. Ramecky s fotografiemi, na kterych je predevsim s jeho
zesnulym bratrem, jsou vysvétlenim jeho stavajiciho utapéni se v depresich a
alkoholu. Vyklopna postel je rafinované schovana za sténou skriné s poradaci.

Bar na konec¢né vlakové stanici (The Terminal Station bar) je presné naproti
Eddieho kancelafi. Interiér baru je stary a potemnély, osvétleny nasténnymi
lampami. Eddie divaka provede v jednom zabéru celym prostorem. Zabéry jsou
komponovany skrze staré sloupy, v prihledu ve velkych obloukovych oknech
vidime projizdé&jici vlaky. KaZzdy ptijezd a odjezd vlaki je v baru znat, celd
budova se zatfese a svétla probliknou. U stold je plno, jde poznat, Ze barmanka
takové mnozstvi hostl nestiha. Na stolech jsou piné popelniky, prédzdné $pinavé
talire, pouzité ubrousky, lahve a sklenice. (039, 041)

Sklad a zazemi baru je jesté temnéjsi nez samotny bar. Nepravidelny
prostor, pteplnény az po okraj riznymi vécmi. Od rlznych krabic od alkoholu,
kartonU cigaret, pfes vemozné konzervy s jidlem, nechybi tady ani postel pro
prilezitostni prespani. Mistost je osvétlena stropnim svitidlem, které je neustale
v pohybu. Rozesvécuje tak, az noirové, postupné vSechna zakouti. (040)

Scéna, kdy Eddie a Roger unikaji animovanym autem pred policii a
Doomem, provadi hlavnim tahem mésta. Na hlavni tfidé jede hodné vozidel,
starych automobill, autbusl, po chodnicich prochazeji chodci. Mimo hlavni tfidu
mésto uz tolik neZije. Automobil projizdi izkou uli¢kou, kterd je plna papird a
smeti. Uprostfed ulicky je mirné vyhloubeny odtokovy zlab. Domy v uli¢ce maji

zaslé Spinavé fasady. (042)
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ZavérecCna scéna se odehrava v obrovské skladistni hale, kde se sejdou
vSichni hlavni protagonisté. Velky vysoky prostor haly z Cervenych cihel je
osvélen pronikajicim svétlem skrze klasicka industrijni okna. Prostor hojné
vyuziva své vysky, je zde umistén jezdici zebrik, pomoci kterého se pohybuje
Doom. (044) Dalsim vertikalnim prvkem je nosnikovy mostovy jerab a kocka se
zdvihadlem, lanem a hakem. Za néj je povésen Roger a jeho Zena. Prostor je
plny krabic, poutovych dekoraci, obfich masek a figurin. Hlavni pozornost vsak
bere pojizdny mixer, ve kterém je pripravena jedvaté zelena kapalina ,the Dip".
V zavérecné scéné se rozlije po celé hale, zahubi hlavniho zloducha, Dooma.
(045)

Prestoze se témér vsechny scény odehravaji v redlném prostredi, kde
animované charaktery reaguji na skutecné véci, je ve filmu par sekvenci, které
tento koncept obraci. (035, 043) Tou je napriklad hned Uvodni scéna, kde se
Eddie stane jakozto jediny ,Zivy" herec soucasti animovaného svéta. Herec Bob
Hoskins byl natoc¢en na modrém pozadi a prostfedi kolem néj bylo pozdé&ji
doanimovano. Tato technika se doposud ve filmu uzivala zfidka. Nejznaméjsim
pocinem do té doby byl celovecerni film MGM z roku 1957 - Vyzvani k tanci, kde
Gene Kelly tandi v animovaném svété s mofskym hadem.?!

Film se stal hitem, ktery zabavil nejen détské, ale i dospélé publikum.
Vtipna trikova komedie spojila, na velice vysoké technické Grovni, oba dva svéty

v jeden.

3.5 Dick Tracy
krimi/ akéni (USA, 1990)

Rezie: Warren Beatty

Hraji: Warren Beatty, Madonna, Al Pacino, William Forsythe, Dustin Hoffman,
Paul Sorvino, Seymour Cassel, etc.

Scénar: Chester Gould, Jim Cash, Jack Epps Jr.

Kamera: Vittorio Storaro

Scénografie: Richard Sylbert

Kostymy: Milena Canonero

21 Viyzvani k tanci/ Invitation to dance 1956. CSFD.cz: Cesko-Slovenska filmova
databaze. [online]. © 2001 — 2016 [cit. 2016-03-10]. Dostupné z:http://www.csfd.cz/film/5136-
vyzvani-k-tanci/videa/
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3.5.1 Uvod k filmu

Dick Tracy je komiksovy hrdina, odvazny a inteligentni policejni detektiv,
ktery s nasazenim bojuje proti zlo¢incim méstského podsvéti. V boji proti
zloduchdim vyuZiva nejen svij rozum, ale i forenzni védy a inovativni pfistroje. Je
obdivovan a milovan krasnymi zenami. Ty ho vSak nechavaji chladnym, je vérny
své pritelkyni Tess. Do té doby nez se ve mésté objevi krasna zpévacka
Mahonney.

Komiksovy strip spatril svétlo svéta v roce 1931, kdy vysSel jako pfiloha
deniku Detroit Mirror. Dick Tracy se stal komiksovym hrdinou, po kterém volala
Amerika zdecimovana Velkou hospodarskou krizi. Jeho autorem je Chester
Gould, ktery stripy psal a kreslil az do roku 1977. Od té doby mél komiks mnoho
pokracovatell a vychdzi v novindch dodnes.??

Film se stal doposud nejuspésnéjsi komiksovou adaptaci, nasbiral mnoho
ocenéni, ziskal mimojiné tfi Oscary- za vypravu, masky a Ustfedni pisen "Sooner
or Later". Byl také nominovan za kameru, kostymy, herce ve vedlejsi roli a

zvuk?3.

3.5.2 Déj filmu

Aplhonse Caprice, tzv. Big Boy, prebira nasilné moc nade vsemi podniky ve
mésté. Nemilosrdné necha svymi kumpany postrilet vSechny své protivniky.
Majitele klubu Ritz, Lipse, necha zalit cementem a prisvoji si smyslnou zpévacku
Breathless Mahonney, ktera se stane svédkem celého incidentu. Lips je
pohfedovan. Tracy, preruden pfi schiizce s jeho pfitelkyni Tess Trueheart, odjizdi
na misto ¢inu. Po vyslechu Big Boyovych pomocni¢kd se mu podafi najit stopu a
zameéri se na jeho usvédceni. To se mu nepodari a tak je Big Boy propustén z
vézeni. Big Boy se okamzité spojuje s ostatnimi kriminalniky a svola je k sobé do
klubu na projednani podminek jejich spoluprace. Tracy celou schiizku monitoruje,
nicméné je prozrazen a nasledujici den je kumpany od Big Boye unesen. Tracy je
privazan k boileru, ve sklepé plném dynamitu. Na posledni chvili se mu, za
pomoci pouli¢niho chlapce Kida, podafi uniknout.

Breathless vaha se svédectvim proti Big Boyovi, a jede Tracyho domU
navstivit. Misto svédectvi se nakonec opétovné snazi Tracyho svést, a polibi ho.

V ten moment je pfristizen pritelkyni Tess, ktera vse uvidi a se zlomenym srdcem

22 Dick Tracy. The Library of American Comics. [online]. (c) 1999-2015 [cit. 2015-11-23].
Dostupné z:http://www.libraryofamericancomics.com/catalog/series/1044/

23 Dick Tracy (1990) Awards. IMDDb. [online]. © 1990-2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné
z: http://www.imdb.com/title/tt0099422/awards
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opousti mésto. Tracy, smutny z celé situace, vyhosti Breathless z domu. Po
néjaké dobé dostane Tracy zpravu od Tess, ktera se s nim chce udobrit. Zve ho
k sob& domu, do skleniku. Tracy okamzité vyrazi zachranit jejich vztah. Nic
netusici je lapen do pasti, tajemny Mystery Man na né&j usil boudu a omamil ho
jedem linoucim se z rostlin. Druhého dne je Tracy nalezen v hotelovém pokoji,
kde Udajné v noci zastrelil zkorumpovaného kuratora, Johna Fletchera. Je za to
uvalen do vazby, bez kauce.

Mezitim Big Boy unasi Tess do technické mistnosti padaciho mostu a privaze
ji k obrovskym kolesdim, mostnimu mechanismu. Jak se kolesa pohybuji, blizi se
pomalu ale jisté jeji konec. Tracy unikd z véznice, a bézi ji s malym Kidem
zachranit. Dovnitf padaciho mostu se dostane také Mystery Man, ktery je béhem
prestrelky s Big Boyem postrelen. Big Boy spadne mezi tocici kola a je
seSrotovan. Tracy sejme Mystery Manovu masku z obli¢eje a zjiStuje, ze to neni
nikdo jiny, nez Breathless. Ta ho polibi a umira. Tracy odpouta Tess a spolu
s The Kidem odchazeji. V samotném zavéru Tracy témér pozada Tess o ruku, ale

pred tim, nez stihne cokoliv Fict, je opét povolan do sluzby.

3.5.3 Uziti komiksovych prvkd ve filmu

Uspéch Gouldova komiksu ze 30. let spocival v genidlné jednoduchych
obrazich a pribézich. Jeho kreslirsky styl byl vsak zdanlivé jednoduchy. Komiks je
¢erno-bily, jak z grafického tak z filozofického hlediska. Pozadi jsou vykreslena s
geometrickou presnosti, postavy z nich vystupuji zvyraznéné Sirokou linkou,
zahyby na obleceni jsou velice minimalné naznaceny ale presto propracované.
Kazdy panel ma velkou ¢ernou plochu. V komiksu nenalezneme Sedou barvu.
Stejné tak intenzivni jako ¢erna a bild v komiksu, jsou barvy ve filmu.

Barevné je snimek velmi saturovany. Barevnost je zalozena na odstinech
celkem sedmi zakladnich barev - Cervené, modré, zluté, zelené, fialové, bilé a
gerné. Jejich kombinovanim je docileno riizného napéti mezi hlavnimi postavami.
Napriklad mezi Tracym a Big Boyem. Big Boy se obléka do svétle cervené,
modré. Stejné tak jeho najemni zabijaci, které pokazdé vidime v oblecich
stejnych barev. Naopak kazda scéna, ve které se Tracy s jeho zlutym kabatem a
kloboukem objevi, plisobi mnohem jasné&j&im dojmem, neZ scény, ve kterych
Tracy neni. Zlutd barva je v celém filmu nejjasnéjéi a nejsvétlejsi teplou barvou,
proto mezi ostatnimi temnéjsSimi barvami vystupuje do popredi a okamzité bere
divdkovu pozornost. Zlutéd je symbolem moudrosti a inteligence, presné takovymi

vlastnostmi Tracy oplyva.
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Jediny charakter, ktery se svym zplsobem vymyka tomuto barevnému
spektru je Breathless Mahoney, kterd vzdy nosi Saty barvy ¢erné. Rovnéz
postava Mystery Man je zahalena v cerné.

Fialova barva ve filmu naznaéuje podraz, svidnost. Vidime ji pokazdé, kdyz
je v pritomnosti Breathless Mahoney. Kamera Svenkuje pres mésto, zastavi se
pred klubem Ritz, slySime zpév Breathless, a celad ulice je osvétlena do jasné
fialové barvy. (054) Dick Tracy vejde do Ritz klubu a vidi, ve fialovém svétle
zalitou, zpivajici Breathless. Barva se odrazi vsemi sméry. Osobni kostymérna,
kam Tracy Breathless nasleduje, je rovnéz celad ve fialové barvé. Jeji auto nema
jinou barvu. Mystery Man unese Tess a nastrazi past v Tessiné skleniku. Kdyz do
néj Tracy vchazi, sklenik je osvétlen do fialova, v zabéru jsou fialové orchideje, a
do toho Breatless Mahoney zpiva svij zalm. V posledni scéné&, kde Big Boy stteli
Mystery Mana, The Kid pom{ze Tracymu zachranit jeho pFitekyni Tess a
dopadnout Big Boye, se odhali jeho prava identita. Tracy sejme masku z obliceje
Mystery Mana a neni to nikdo jiny nez Breathless, s fialovym Satkem kolem krku.

Fialova je zaroven komplementarni (doplfikovou) barvou ke zluté, ve které
je pokazdé Tracy. Tyto barvy a rovnéz oba dva charaktery jakoby se nebezpecné
pritahovaly. Breathless se Tracyho malem podari svést.

Dalsim komiksovym prvkem, ktery je pro film typicky, je zabérovani.
Kamera je staticka, casté jsou montazni sekvence, které maji charakter
komiksovych oken, tak jako v komiksu. Rychle strizené zabéry davaji iluzi
zastaveného obrazu.

Casto statické kamerové zabéry, ve kterych je hojné uzivano siluet a
bodového osvétleni, plisobi jako zabéry z komiksu. Siroké exteriérové zabéry
propojuji Zivou akci s technikou matte paintingu. Pozadi jsou ru¢né kolorovana a
zdmérné plsobi plode, aby vice vynikla komiksovost. Takto je pojat naptiklad
uvodni prelet nad méstem. (046, 047)

3.5.4 Popis prostredi:

Film je v kazdé scéné prehlidkou filmovych efektl. Cely svét, ve kterém se
odehrava byl postaven. Dohromady bylo na pozemcich a ve studiich postaveno
53 interiérovych setl a 25 exteriéri®*. Exteriérové zabéry jsou asto
dokreslovany technikou matte paintingu. (050, 052, 055, 056) Estetika filmu

spociva, stejné tak jako komiks, v jednoduchosti. Exteriéry jsou cCisté,

24 Dick Tracy (1990 film). Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2015-10-21].
Dostupné z:https://en.wikipedia.org/wiki/Dick_Tracy (1990 _film)
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nezobrazuji nic, co by odpovidalo redlnému prostredi. Stejné tak interiéry jsou
zbaveny véech detaild a obsahuji jen to, co je nezbytné& nutné k pochopeni jejich
smyslu. Napriklad scéna odehravajici se ve skladu. Jedna se o klasickou ocelovou
konstrukci haly, s viditelnymi pfihradovymi nosniky, které jsou na celém obrazu
nejdominantnéjsi. Samotny interiér haly je pak dopInén pouze industrialnimi
lampami a velkymi dfevénymi krabicemi. Pravé do jedné z nich zabetonuji Lipse.
(049)

Celkové jsou jednotlivé sety ladény do stylu Art Deco dvacatych let. (048,
051, 053) Mrakodrapy v exteriérovych scéndach jsou inspirovany vrcholnou érou
némeckého expresionismu.

Kostymni ndvrhy jsou oproti setlim obohaceny o vice odstin{, neZ je
zakladni paleta pouzivanych barev. Nejvice jsou kostymy Cervené, zelené a zluté.
Dalsi barvy, které jsou brany rovnéz jako primarni barvy jsou napriklad
tyrkysova nebo fialovd. Styl kostymU je zasazen do doby konce tficatych let.
Panské obleky maji jasné zretelné siluety a vétsSinou trojuhelnikovy tvar. Tento
tvar opticky pridava ¢lovéku na svalové hmoté, coz bylo v té dobé velice
populdrni, zejména u noirovych Hollywoodskych filmt. Damské Saty jsou tésné a
splyvavé. Breathless Mahonney je zosobn&nim svidné Zeny s figurou pfesypacich
hodin, zatimco postava Tess Trueheart je oproti Breathless vice domacka a
nevyzyvava. VétsSinou nosi klobouky, saka s rozsifujicimi rameny a drobnym
detailem na nich.

Neni pochyb, Ze se tvdrci filmu snaZili co nejvice pFibliZit vizudlu komiksové
predlohy. Miniaturni sety, prestoze jsou na svou dobu velmi propracované,
plUsobi vcelku karikaturn&. Mozna se tim Warren Beatty snaZil vratit ¢as a
predstavil divakim nostalgicky pohled na dobu, kterou kresleny komiks

zastupuje.

3.6 Sky Captain and the World of Tomorrow (cesky nazev ,, Svét
zitrka™)

Dobrodruzny film/ sci-fi (USA/ Velka Britanie, 2004)

Scénar a rezie: Kerry Conran

Hraji: Gwyneth Paltrow, Jude Law, Angelina Jolie, Giovanni Ribisi

Kamera: Eric Adkins

Production designer: Kevin Conran

Art direction: Kirsten Conran
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3.6.1 Uvod k filmu

Filmu predchazel na zacatku devadesatych let kratky Sestiminutovy film,
kde rezisér Conrad predstavil svou hlavni vizi. Kratky film upoutal reziséra a
producenta Jona Avneta natolik, Ze odsouhlasil produkci filmu a odprezentoval
my$lenku také hlavnim aktérim, Gwyneth Paltrowové a Jude Lawovi.?

Jednd se o jeden z prvnich filmd, které byly natoéeny s pIné digitalnim
pozadim. Veskeré scény jsou natoceny bez kulis. Herci tedy natocili témér
vSechny scény pred modrym pozadim, které pak bylo v postprodukci nahrazeno
renderovanymi scénami. Jediny kompletné postaveny set byla kancelar Polly.

Ve filmu je pres 2000 CGI z&bér{, jeho posptprodukce a vytvareni
vizualnich efektd trvala dva roky.?®

,It's like a film that escaped from the imagination directly onto the screen,

without having to pass through reality along the way."?”

3.6.2 Déj filmu

Reportérka novin The Chronicles, Polly Perkinsova, patrd po zmizeni
nékolika zndmych védcl. Byla poZadana, aby se tajné setkala s védcem
Walterem Jenningsem. Ten ji obeznami o mysterioznim Némeckém doktoru
Totenkopfovi, ktery postupné eliminuje seznam védcl, ktefi mu stoji v cesté.
Ihned poté zautoci na New York obfi neznicitelni roboti, ktefri devastuji mésto a
utodi na lid. Mésto vola na pomoc Joea Sullivana a jeho letku zndmou pod
nézvem Sky Captain. Po strhujicim boji se Joeovi podafi jednoho z robotl znidit a
zbytek se da na odchod. Polly se dostane do zakladny Sky Captaina, kde s Joem
obnovi stary vy&pély vztah. Spoji se v boji proti obFim robotlim, ktefi za¢nou
utocit i na pristavaci plosinu. Pospolu sleduji stopy, které je dovedou az do
mytického Udoli Sangri-La v zasnéZenych horach v Nepalu a nasledovné na
ostrov se zakladnou dr. Totenkopfa. Zde odhali jeho plan znicit veskery zivot na
Zemi pomoci rakety, kterd odstartovanim exploduje a zplsobi velké vyboje v
atmosfére. Dr. Totenkopf uz je nékolik let po smrti a misi za néj provadéji

naprogramované stroje, které vytvoril. Polly a Joe se to dozvi diky jeho

25 Sky Captain and the World of Tomorrow. Wikipedia, the free encyclopedia. [online].
5.3.2016 [cit. 2016-03-10]. Dostupné z
:https://en.wikipedia.org/wiki/Sky Captain_and the_ World_of Tomorrow

26 tamtéz
27 SKY CAPTAIN AND THE WORLD OF TOMORROW. RogerEbert.com. [online]. ©
Copyright 2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné z:http://www.rogerebert.com/reviews/sky-captain-
and-the-world-of-tomorrow-2004
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hologramu, ktery k nim promluvi. (066) Zkaza svéta nenastane, Polly a Joeovi

se odstartovani rakety podafi zastavit.

3.6.3 UzZiti komiksovych prvki

Celkové bylo vytvoreno pres dva tisice digitalnich zabé&rl, vyuZivalo se
rlznych digitélnich technologii, jako je kompoziting, animovani, morfing,
kombinovani, nahrazovani a transformovani.

Film si na zadnou fotorealistiCnost nehraje, je stylizovany. Byl natocen
témér Cernobile a barvy byly pridavany az v postprodukci. Snimek ma v sobé
nostalgicky nadech dobovych fotografii. Obrazy jsou vétSinou zamlzené nebo
zrnité, presné tak jako z fotografii. Dominuji Sedé a sépiové odstiny, ¢asto vidime
stiny nebo kuZele méstskych svétel, automobill. Je vyuzito charakteristickych
noirovych ostrych pfechodd mezi svétlem a stinem, doplfikové zméké&ujici svétlo
je témeér potlaceno.

Vzhledem k tomu, Ze se vSe natacelo na bluescreenech, méli kameraman
s reZisérem moznost experimentovat s riznymi Ghly pohledu. NeZ se film
natacel, bylo nutné zpracovat previzualizaci snimku. Storyboardy byly prevedeny
na 3D boardy, nasledné vznikla zjednoduSena animovana verze filmu, ktera byla
posléze napomocnd béhem nataceni a usnadnila tak vSsem praci pred
bluescreeny. Nataceni filmu také predchazely predtacky. Snimek byl natocen
celkem trikrat. Natacelo se s nahradniky a podle vyrobeného 3D boardu. VSechny
scény se ne vzdy daly pfevézt do redlu, nebo naopak.?®

Scény jsou komponovany z nadhledu, podhledu, hodné z ptaci perspektivy.
(060, 062, 067) Stridaji se vétsSinou detaily na herce, spolu se Sirokymi zabéry
- kde jsou herci umisténi pro predstavu do extrémnich méritek prostredi, ve
kterych se pohybuji- v krajinach, halach atd. Nékdy jsou Uhly obrazu dynamické,
a plsobi velmi komiksové, jindy jsou zabéry statické a divak je ohromen
~concept arty" jednotlivych prostredi. (061, 064, 065, 068)

Komiksové pojata Uvodni montaz divaka zavede na misto Cinu, do New
Yorku. Pres letici zepelin se dostaneme az k budové Empire State Building.
(057) Zde je na vyhlidkovém podlaZi zavrazdé&n jeden z dal$ich védcl. Nasleduji
zabéry s novinovymi €lanky, kde si véimneme hlavné autorky titulkd, hlavni

hrdinky Polly Perkinsové. Skrze zvuk psaciho stroje nasleduje prostfih do jeji

28 Sky Captain and the World of Tomorrow. Wikipedia, the free encyclopedia. [online].
5.3.2016 [cit. 2016-03-10]. Dostupné z
:https://en.wikipedia.org/wiki/Sky Captain_and the_World_of Tomorrow
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kancelare v budové, kde sidli The Chronicles. Polly pracuje na dalSim ¢lanku,
zatimco v pozadi za ni bézi text onoho editovaného c¢lanku. (058, 059)

Svét zitfka také ¢astecné vychazi z moderni vizualni kultury, konkrétné
z pocitacovych her. Vyuzitim subjektivni kamery se divak stava hraem, pozoruje
scénu ocima hlavniho hrdiny. Napriklad scéna, ve které Joe prolétava uzkymi
ulickami, mezi mrakodrapy, aby dopad| obrovské roboty. Vyhyba se jejich
zdsahlm, atd. Daldim pfikladem mdze byt scéna, kdy Polly snima fotografie
svym fotoaparatem, divak se diva spolu s ni pres hledacek. Obraz je ohranicen
¢ernym rameckem se zaoblenymi rohy, po stranach sviti kontrolka s ostfenim.
(063)

Dal$im komiksovym prvkem ve filmu je zplsob ozndmeni d&je mimo misto,
kde se Ustfedni postavy nachazeji. Zpravy o robotech atocicich i v jinych
méstech po celém svété, nebo o pohfeSovanych védcich se dozvidame z novin,
které upoutaji hlavni titulkou, nebo jesté vice rozzrnénou fotografii. Roboti, kteri
utodi na mésto, odkazuji na komiks Supermana z roku 1941 s ndzvem

»Mechanickd monstra“.?° (060)

3.6.4 Popis prostredi

Film je zasazen do alternativni historie New Yorku v roce 1939. V tomto

roce se v New Yorku konala svétova vystava s podnazvem ,Svét zitrka".

V nékolika obrazech je na tuto vystavu dokonce odkazovano. Opuétény ddl

v horach vypada stejné jako Ustredni modernistické budovy ze svétové vystavy
Zz roku 1939- Perisphere a Trylon. (064)

Rezisérovou inspiraci byli umélci a filmy ze tficatych let. Sdm v New Yorku
pred natacenim nikdy nebyl, a tak exteriér mésta sestavil podle starych
fotografii.>® Vytvofil uvéfitelny vzhled tficatych let v New Yorku, prolnuty
futuristickymi vizemi s roboty, ktefi znici svét.

Celkova estetika filmu odpovida vytvarnému stylu, ktery byl béhem prvni a
druhé svétové valky, tzv. dieselpunku. Tento styl zachycuje realitu, ve které
kombinuje umeélecké vlivy doby s retro futuristickymi technologiemi.

Film s jednoduchym, ni¢im nekomplikovanym, a misty az ismévnym déjem

jednoznacné predstavuje technologicky prevratny snimek.

29 Richard Scheib. SKY CAPTAIN AND THE WORLD OF TOMORROW. MORIA: The
Science Fiction, Horror and Fantasy Film Review. [online]. © 1999-2016 [cit. 2016-03-10].
Dostupné z: http://moria.co.nz/sciencefiction/sky-captain-and-the-world-of-tomorrow-2004.htm

30 Sky Captain and the World of Tomorrow. Wikipedia, the free encyclopedia. [online].
5.3.2016 [cit. 2016-03-10]. Dostupné z
:https://en.wikipedia.org/wiki/Sky Captain_and the_World_of Tomorrow

43



4 Zaveér

V ramci své prace jsem se snazila predstavit komiks jako popularni
medium, které je mozné adaptovat do filmu. Praci jsem rozdélila na teoretickou a
praktickou ¢ast. Opirala jsem se o dostupnou odbornou literaturu, (¢eskou i
zahrani¢ni) s jejiz pomoci jsem se pokusila shrnout historicky nastin obdobi zlaté
ery komiksu v Americe. Podstatnou soudasti je odlvodnéni smyslu tvorby
komiksovych adaptaci v historii a v soucasnosti. V samostatné kapitole jsem
stru¢né shrnula nékolik vytvarné zdarilych komiksovych adaptaci.

Cilem teoretické c¢asti bylo popsat a shrnout pfistupy komiksovych adaptaci.
Na Sesti vybranych filmech jsem analyzovala prostredky, kterych architekti
vyuZili pro zobrazeni komiksovosti ve filmu. Vybé&r film{ jsem se snaZila pojmout
Siroce, abych méla vé&tsi prostor pfi hledani vytvarnych prostfedkd, které ve filmu
naznacuji komiksovost. Rozbory jsem doplnila ilustrativnim obrazovym
materialem, kterym upresnuji své analyzy.

Filmy Dick Tracy nebo Zahada Hlavolamu se snazi o zachovani prvotni
komiksové estetiky. Kdezto zbylé filmy se pouze ¢atecné inspiruji svou predlohou
a vytvareji novy vizual.

Dospéla jsem k zavéru, ze znazornéni komiksovosti Ize ve filmu dosahnout
mnoha zpUsoby. PfestoZe se filmy dotykaji riznorodych temat, a spadaji do
jiného obdobi a umisténi, maji par spoleé¢nych rysl. Analyzované snimky spojuje
predevsim styl zabérovani, ktery je charakteristicky pro zabéry komiksovych
stripd. Vyuzivani podhledd, nadhled(, statickych zabé&rd atd. ma ve filmu své
opodstatnéni a symboliku. Stejné tak je pro adaptace specialni prace se svétlem
a stinem, které spole¢né vytvateji velmi dramaticky efekt. RGzné druhy nasviceni
maji rovnéz svou symboliku. Napriklad svétlo nad hlavou postavy umocnuje jeji
dominanci, nasviceni zespodu pusobi ponufe a bo&ni sviceni zase dramatizuje
situaci. Diky svétlu a stinGm Ize nékdy vyjadfit vice emoci neZ obrazem a slovy.

Dal3im znakem jsou filmové efekty, které jsou vétsinou ptizptsobeny 2D
komiksovému zobrazovani. Filmy jsou hojné upravovany v postprodukci. Pro
komiksové filmy je typické napfiklad upravovani barevnosti s pomoci riznych
filtrd, dobarvovani, saturovani nebo Uplné desaturovani barev.

Filmy jsou plny nejriiznéjsich zvukd, které mnohdy nahrazuji obraz a jsou
hlavnimi nositeli atmosféry.

Diky sou¢asnym technologiim se zménil zptsob nahlizeni divédka na film.

Digitalni revoluce pomalu dovedla filmovou tvorbu k postupnému vyprazdnéni
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filmového zabéru, jak se tomu, v extrémnim méritku, stalo ve filmu Sky Captain
and The World of Tomorrow. V 80. a 90. letech byly filmové triky jesté snadno
odhalitelné a nedokonalé. Zatimco nova vizualita se od té staré lisi, chce byt se
vSim vSudy stoprocentni, paralyzuje fantazii, protoze ji nenechava dostatecny
prostor. Pravé také z tohoto ddivodu je pfi navrhu filmu sté&Zejni zvolit spravnou
miru vyuziti CGI.

Nabyté poznatky z teoretické ¢asti budu v nasledujicich kapitolach ¢astecné
aplikovat v samotné praktické ¢asti, koncepce k filmu The Amazing Adventures

of Kavalier and Clay.
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5. VYTVARNA KONCEPCE FILMU “THE AMAZING
ADVENTURES OF KAVALIER AND CLAY" PODLE SCENARE
MICHAELA CHABONA

5.1 Definice zanru historicka fikce

Historicka fikce je umélecky zanr, ktery se objevuje predevsim v literature,
ale také ve vizudlnich narativnich formach, jako jsou napriklad divadelni hry,
opery, filmy nebo komiksy.

Zakladnim prvkem zanru historické fikce je zasazeni déje do alternativni
minulosti. V tomto dé&ji zobrazuje historicka fikce nejcastéji pocinani a socialni
podminky lidi v té dané dobé&.>!

~Filmova Ci literarni fikce nemusi dodrzovat historicka fakta. Filmova Ci
literarni fikce je vzdycky stylizovanym modelem reality, ktery o skutecnosti néco
vypovidd prévé tim, &im se lisi od faktd."*? uvadi Jan Culik. Autor historické fikce
si stylizuje své dilo na zakladé toho, co chce sdélit, a nebere ohled na historickou
skutecnost. Presto ale musi udrzet urcitou pravdivost, aby ¢tenar dokazal
identifikovat onu realnou alternativu.

Spisovatelka Eva Kvinnlig ve svém c¢lanku, tykajici se historické fikce,
popisuje: ,Literatura Zanru historické fikce by méla zobrazovat historii, ale jen
jako podklad, na némz jsou ukotveny vymyslené prvky s jedinym zamérem: aby
se Ctenar chtél a musel ptat, zda se historie nemohla odvijet zrovna tak, jak ji
autor - za pomoci zjitfené fantazie - popisuje."*’

Také se zaobira prvky, kterych spisovatel, k podtrzeni autenti¢nosti, tohoto
Zanru vyuziva: ,Spisovatel historické fikce si vé§ima vedle faktl i regiondlnich
povésti, bachorek, lidovych vypravéni o strasidlech a nezvyklych jevech, protoze
je povaZuje za mystickou pamét naroda." ... ,Zajimava jsou pro literarni styl
historické fikce pravé mista opredena lidovymi povéstmi, strasidelnymi

historkami i neCekané magickou soucasnosti."

31 Historical fiction. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2015-11-23]. Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/Historical fiction

32 Jan Culik. Je dilezité, aby filmova di literarni fikce odpovidala historické skutecnosti?. Britské
Listy: Skutecnost je vzdy slozitéjsi. [online]. © 1996-2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné
z: http://blisty.cz/art/61770.html

3,3 Eva Kvinnlig. Historicka fikce (his-fi) nebo fiktivni historie?. sobni stranky ceské spisovatelky ve
Svédsku: Eva Kvinnlig. [online]. © 2015 [cit. 2015-11-23]. Dostupné
z: http://www.evakvinnlig.estranky.cz/clanky/historicka-fikce—his-fi-nebo-fiktivni-historie-/
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Roméan amerického zidovského spisovatele Michaela Chabona ,UZasna
dobrodruzstvi Kavaliera a Claye" je prikladem historické fikce. Jde o velice silny a
citlivy ptib&h, ktery se toé¢i kolem osudl dvou hlavnich postav, bratrancl Josefa
Kavaliera a Sama Claymana. Hlavni charaktery jsou fiktivni, ale zaloZzené na
skute¢nych osobnostech. V pribéhu se objevuji i skute¢né charaktery. Napriklad
sekvence s Harry Houdinim, nebo Salvatorem Dalim.

Dé&j je situovan do Prahy, kterd je na sklonku 2. svétové valky. Praha pUsobi
aZ mysteriozné&, diky mytdm o Golemovi, a kouzelnickém podsvéti, ve kterém se
pres vSechen cas nejvice pohybuje. Se zacatkem valky se déj presune do New
Yorku, kde sleduje vyvoj od 40. let az do zacatku 50. let. Nakonec se znovu vrati
do povalecné Prahy. VSechna mista, které autor detailné popisuje, jsou realna.
Pravé diky extenzivnimu historickému vyzkumu, vynikajicim znalostem tohoto
obdobi, a uvéritelnému prolnuti redlného svéta s fiktivnim, ziskal v roce 2001

Michael Chabon Pulitzerovu cenu za nejlepsi fiktivni knihu.

5.2 D&j filmu

Josef Kavalier je 19ti lety syn dvou Zidovskych lékaiG a zajima se o
eskapologii. Té se v Praze uci u znamého mistra v oboru, Bernarda Kornbluma.
Spolu se svym mladsim bratrem Thomasem sni o eskapistické kariére, a pevné
véri, ze jednou bude Uspésny jako jeho velky vzor Harry Houdini. Josef je
mimojiné velmi vytvarné talentovany, uci se malbé na Akademii vytvarnych
uméni. Do Cech v8ak prichazi véalka a Josef je, stejné jako vsichni studenti
zidovského plvodu, vyhozen z Akademie. Jeho rodi¢e, rozhodnuti ho pfed valkou
a nacismem ochranit, poprosi Kornbluma o pomoc. Josef musi uniknout z Cech.
Kornblum vypravi rakev s Golemem, do které Josefa ukryje a druhy den ho
vlakem posle na dalekou cestu. Ta se stane jeho prvni velkou eskapistickou
zkouskou. VSe probéhne podle planu a Josef se dostane do New Yorku, kde na
néj ¢eka jeho teta Ethel, u které se ubytuje. Ihned zac¢ne planovat, jak k sobé
z Cech dostane Thomase a své rodice.

Seznami se se svym bratrancem Samem. Sam je 17ti lety spisovatel
brakové literatury a jeho velkym snem je napsat komiks. Pracuje v malém
nakladatelstvi Palooka Studios. Zije uz jen se svou matkou. Otec ho kvili své
vzpéracCské kariére opustil jesté v détstvi. V showbusinessu byl znam jako

vzpéra¢ ,The Mighty Molecule", ktery rlizné po Americe vystupoval ve
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Vaudevillskych divadlech. K rodiné se vratil a kratce na to, pfi jednom ze svych
predstaveni, zemrel.

Hned po Josefové pfijezdu Sam nahodné Zzjisti jeho vytvarné nadani. Donuti
ho nakreslit portfolio a sezndmi ho se svym Séfem Anapolem. Spole¢né mu
predstavi ideu stvoreni nového komiksu se superhrdinou, ktery je podobny
Supermanovi. Anapol souhlasi a necha je pracovat v byté pro umélce v Palooka
Studios. Zde se Josef a Sam zacnou intenzivné vénovat novému komiksu. Stvori
hrdinu ,The Escapist®, jehoz pravé jméno je Tom Mayflower. Mayflower se uci u
znamého eskapisty, po jehoz smrti se stane ochrance nevinnych lidi odsouzenych
nacismem. S Anapolovym souhlasem zalozi vydavatelské studio ,Empire
Comics", nastéhuji se do nejvétsi budovy svéta, Empire State Building, a zacnou
komiks vydavat. Komiks okamzit& zaznamena obrovsky Uspéch a tvirci spolu s
Anapolem hojné zbohatnou. Znami jako Joe Kavalier a Sammy Clay tvori jeden
pribéh za druhym, Tommy pisSe, Joe kresli.

Joe se ustavi¢né snazi dostat svou rodinu z Cech. Casto chodi pozorovat
do dok{ vystupujici pasazéry, kterym se z Evropy podafilo emigrovat. Jednoho
dne je zde fyzicky napaden jednim nacistickym pfislusnikem. Celého
zakrvaceného ho zvedne pohledna Rosa Saks, ktera pracuje pro , Transatlantic
Rescue Agency". Pomaha ziskat azyl evropskym zZidovskym détem, privezenym
lodi ,,Arc of Miriam". Joe je ochoten zaplatit veskeré penize, co vydélal, na to, aby
dostal svou rodinu k sobé. Rosa mu zacne pomahat a navazou spolu vztah.

Rosin otec vlastni radu galerii a obchoduje se surrealistickymi obrazy.
Usporada vedirek, a Rosa pozve i Sammyho a Joea. Joe v pribé&hu veéera
zachrani zivot Salvatoru Dali. Dostane nabidku od starého Sakse ohledné prace
v jedné z jeho galerii a rozhodne se povésit kariéru komiksového artisty na
hrebik. Sam je z toho zdrcen. Komiks je stale velice popularni a dokonce je
v planu na jeho motivy natocit serial. Hlavnim hrdinou seridlu ma byt Tracy
Bacon, ktery navaze romanticky vztah se Samem. BohuZel se po &ase, kvuli
nataceni, musi prestéhovat do Hollywoodu, tak jejich vztah skondi.

Joelv bratr Thomas je koneéné nalod&n na Arc of Miriam, a plavi se do
Ameriky. Joe pro né a Rosu zaridil novy byt, tési se na spolec¢ny novy Zivot.
Zachrannou lod’ vSak sestreli némecka ponorka U-boot a potopi se. Nikdo
neprezije. Zdrcujici zprava pfijde v nejstastnéjsi Joeové chvili, kdyz po svém
vystoupeni sklizi bujary aplaus jako eskapista Kavalieri. Touto zpravou se mu
prohloubi je&té vét&i nendvist k nacistim. Rozhodne se véeho nechat, a pomstit
bratra i rodiCe. Odchazi pracovat jako technik na Antarktidu, kde stravi nékolik
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let sledovanim némeckych U-boot v jiznim Atlantiku. Jednoho dne zaznamena
signal z némecké stanice Jotunheim, vzdalené 800 mil, kde by mél byt jeden
némecky védec. Vydava se za nim s jedinym cilem ho zabit. Pfi souboji se oba
dva postreli a Némec umira. Jediné, co si vzapéti Joe preje, je védce zachranit.
Jeho zloba ho dovede k Cinu, ktery by nikdy nespachal. Bohuzel uz je pozdé.
Ranény Joe se dostane do vojenské nemocnice a pres rok se ze zranéni zotavuje.

Mezitim Rosa porodi Joeova syna, malého Tommyho, a uzavie snatek z
rozumu se Samem. Vedou spolecny rodinny zivot, avSak Rosa je stale v nadéji,
Ze je Joe nazivu.

Je po valce. Joe se dostane zpét do Prahy, prochazi misty, které znal. Nyni
jsou jina, zdevastovana. Z lidi, co dfive znal, objevi starého Bernarda Kornbluma,
ktery mu povi o v&i hrize. Koneéné otevie viechny dopisy od Rosy, které mu
b&hem téch let odlouceni napsala. Zjistuje, Ze ma syna. Najednou v Cechéch
nema pro koho zit a v New Yorku ma celou svou rodinu.

Vraci se tedy zpatky do New Yorku, kde se s Rosou, na pohrbu jejiho otce,
usmiri. Za uSetrené penize koupi Empire Comics a spolu se Samem chce otevrit
nové vydavatelstvi. Sam ma uz sice jiné plany, je ve verejné televizi usvédcen
z homosexuality, a chysta se odjet za Tracym do Los Angeles, a nekomplikovat
Rosin a Tommyho zivot. Nabidku na praci i tak s chuti prfijme, budou
spolupracovat na dalku. Druhy den, kdyz se vSichni probudi, je uz pry¢. Tim
pribéh kondi.

Soubézné jsme, v jiné ¢asové linii, svédky Londynského vystoupeni mistra
uniku Harry Houdiniho. PiSe se rok 1904 a Houdini se v Hippodrome Theater
zrovna chysta celit nejvétsi vyzve svého zivota, kterd je od té doby znama jako
»~The Mirror Challenge". Houdini je spoutan specialnimi pouty, jejichZz vyroba
trvala celych pét let. Dav Sili a Houdini se schovava do svého kabinetu. Po hodiné
se, stale spoutan, objevi a chce si sundat kabat, ve kterém je mu horko. Ve
skutecnosti chce prozkoumat pouta za svétla. Jeho zena Bess vidi, ze je Houdini
v koncich a nevi jak se z nich dostat. Show pokracuje, dav Ssili jesté vic. Houdini
jde zpét za oponu do svého kabinetu a po dalSi hodiné prosi Bess o sklenici vody.
Ta mu ji pfinese a polibi ho. Houdini se po hodiné a deseti minutach objevi
s odemknutymi pouty. S placem se zhrouti na zem, kdyz v tom ho jasajici dav
vynese do hledisté. Mnozi se domnivaji, Zze mu Bess podala kli¢ ve sklenici, nebo

dokonce pFi polibku. Pravda véak zlstane aZz do smrti jen mezi nimi.
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5.2.1 Mozné realizace scénare a format

Komplexni pFib&h se pro tvlrce stal obrovskou realizaéni vyzvou. Roman
preklenuje pres 15 let a zacina jako iluzionisticka pohadka z temné Prahy
koncem 30. let. Nasledné zachycuje eru zlatych komikst b&hem druhé svétové
valky a presouva se do New Yorku. NeCekané se cely pribéh stoci na Antarktidu,
odkud se dostane zpét do povalec¢né, valkou poznamenané Prahy, aby k finale
namiril zpét do New Yorku.

Pres tuto, jak produkénég, tak vytvarné naroc¢nou produkci se film dostal
v roce 2006 do predprodukéni faze. Doposud ale k jeho realizaci nedo$lo. Tvdrci
se snazili co nejvice pribéh oklestit. I proto je scénar prolozen komiksovymi
kreslenymi panel, které si kladou za cil oddélit pomysIné kapitoly a ¢asové
prekleny.

V dnesni dobé se diskutuje spiSe o natoceni tzv. televizni minisérie, kde by
prib&h mohl byt rozmélnén do vice dill. PFib&h by tak mohl zlstat ve své plvodni
délce.

Osobné si myslim, ze by si pribéh zaslouzil byt realizovan na velkém
filmovém platné a to i za cenu koncentrace pouze na hlavni rovinu pribéhu a
oklesténi vedlejsSich déjovych linii. Napriklad nékteré scény v Praze jsou sice
plUsobivé, ale az zbytedné rozvleklé, oproti nabytému piib&hu v New Yorku.
Dlouhosahle sledujeme seznameni Josefa s Kornblumem a Prahu bohatou na
iluzionistické tradice. I tak tvori Praha hezky kontrast s New Yorkem a rozhodné
by Uplné vypusténa byt neméla.

Moje celkova koncepce, co se tyka formatu, je brana jako tradi¢ni
celovederni dilo. Ddm takto dostateény prostor dileZitym scénam a zarovef

udrzim dostatecny kontrast mezi scénami k udrzeni pozornosti divaka.

5.3 Vytvarna koncepce navrhu

Nastin obdobi a mista, ve kterém se odehrava déj scénare Michaela
Chabona, je, pro jeho spravné uchopeni, soucasti mého navrhu. Spisovatel ve
své knize vychazi z mnoha redlii, které jsou podkladem pro jeho smysleny
prib&h. Je proto velmi dlleZité znat detailn&ji pozadi této doby, jak historicky, tak
esteticky.

Po cely pribéh nahliZime na okoli o¢ima hlavni postavy, Joe Kavaliera. Jeho

pocity a premysleni se béhem filmu vyrazné méni. Dalo by se fici, ze béhem
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filmu dospéje. Rozhodla jsem se film vytvarné koncipovat na zakladé toho,
v jakém je rozpolozZeni. Podle toho se méni jak architektura, tak barevnost filmu.

Praha pfed valkou je jeho o¢ima magické mésto plné kouzelnikd, umélcl a
eskapistl. Sam je mlady nadé&jny umélec a az klukovsky naivné se touZi stat
eskapistou tak slavnym, jako byl Harry Houdini. VSe je pro néj témér jako
v pohadce. Prosttedi v této ¢asti plsobi hravé a mysticky. Praha je jeden velky
labyrint a za kazdym rohem se muze objevit cokoliv ne¢ekaného. V&e pisobi do
té doby, nez Prahu obsadi Nacisté. Prijde valka a s ni jeho prvni velka
eskapisticka zkouska (zkouska dospélosti)- dostat se ke své teté do New Yorku.
Zde, na prvni pohled, vSichni Ziji svij ,americky sen". Joe je timto, aZ
povrchnim, optimismem naprosto omamen a vidi nadéji. Barvy, Zivotni styl a
nové nepoznané technologie ho oslfuji. New York je pro néj takovy Disneyland.
Integrace do nového svéta mu jde jako po masle. Diky svému bratranci zacne
vydélavat, stane se velmi znamym a obdivovanym komiksovym kreslifem. Jeho
sen se v jednom okamziku rozplyne a mozek zahali nejtemnéjsi myslenky
s jedinym cilem- pomstit bratra. Nastoupi proto u namornické armady na stanici
v Antarktidé a zde nékolik let ¢ekd na prilezitost. Snéhem zapadana mraziva
Antarktida pUsobi kontrastné k barevnému New Yorku. Joeova dude se ztemfuije,
americky sen je u konce. Jeho nendvist k nacistim vykulminuje a jednoho
Némce, na opusténé stanici, zabije. V tu chvili se zrhouti, protoze Ulevu neciti,
spiSe naopak. Vrati se do Prahy, kde je tésné po Prazském povstani. Mésto je po
valce, a pUsobi jako by se pravé probudilo z nejhor&i noéni mdry. Pomlacené
mésto najednou ztratilo svij arm. Prochazi zndma mista, véetné rodného domu
nebo domu Kornbluma. Vidi jen zdevastované prazdné skorapky, v ulicich jsou
zbytky neuklizenych barikad. Z oken visi rudé vlajky, rusti vojaci prohledavaji
vSechna mista. Lidé jsou pry¢, stejné tak jako doba kouzel. Joe zjistuje, Zze uz v
Praze nikoho nema. Posledni rozhovor s Kornblumem ho priméje vratit se do
New Yorku, kde na néj ¢eka jeho soucasna rodina a snad konecné nadéje na
lepsi zitfky. PUvodni koncepce New Yorku v této fazi vyttizlivi, Kavalier uz neni
maly kluk s rGZovymi brylemi na odich, stal se z n&j dospé&ly muz s realistickym
pohledem na svét.

K naslednému detailnimu popisu jsem vybrala pro mé nejdllezit&jsi scény.
Jejich nazvy jsem v anglickém jazyce prevzala ze scénare. V zavorce uvedu jejich

Cesky preklad.
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5.4 Popis prostredi a interiéri

Dle vySe popsaného konceptu jsem film rozdélila na pét ¢asti. Po
vypracovani scénosledu jsem vybrala nejdulezit&j&i prostiedi, kterd zde popisuiji.
K popisu prostredi odkazuji na ilustrace z obrazové ¢asti anebo na prilozené
obrazové reference. U kazdého prostredi se také zamyslim nad moznym

zpUsobem realizace.
5.4.1 Praha na sklonku druhé svétové valky

Prvni ¢ast filmu se odehrava v Praze, v obdobi mezi lety 1935-1939.
Zobrazuje prechod z podzimu do zimy. Prahu v tomto ¢asovém Useku zobrazuji
historizujici a potemnélou. Vé&t&ina obrazl se odehrava po tmé&, v noci. Interiéry
jsou tmavé a vybaveny dobovym nabytkem. Vyuzivdam zemité barvy, atmosféra
je hrejiva. Pro dosazeni mystické atmosféry jsou exteriery témér bez lidi. VétsSina
lokaci se takto nachazi v oblasti Starého mésta a Josefova. Mista, kde se
propisuje ,topografie® Prahy, tzn. kde se vyskové méni Urovné. Nabizi zajimavé
perspektivy a Uhly, které mZou elementy jak skryvat tak koncetrovat do
prostoru. Orientace tak neni vzdy jasna a timto tvori mysticky Prazsky labyrint.

Do této Casti patfi nasledujici prostredi.

Bernard Kornblum’s apartment (byt Bernarda Kornbluma)

Pro exterier jsem vybrala rohovy dim v ulici Sifoké a Pafizské. Spicaty
arkyr je pro Prahu natolik zvlastni archetyp, stejné tak jak zvlastni je Kornblum
pro své okoli. Interiér, ve kterém bydli, je zastaraly. Jako by byl z predesiého
stoleti. Jediné, co potrebuje, je prostor pro jeho lekce eskapismu. Na parketach
je uslapany zasly koberec. Na difrevem oblozenych sténach visi staré hodiny a
nasténné lampy. Po sténach jsou knihovny se starymi knihami, a vSemozné
kouzelnické pomicky, véetné velké truhly, do které zavira své studenty.

Exterier by se natocil na lokaci a interier by se stavél v atelieru. (ilustrace C.
1)

Kavaliers' apartment ( byt Kavalier()

Rodina Kavalierl si neZije §patné, vlastni velkou vilu a automobil. Jejich
ddim a byt vystihuje prvorepublikovy Zivotni styl. Vybrala jsem secesni vilu
v Gogolové ulici na Letné. Navrzeny byt pfizplsobuji exterierovym fasaddam.
V prvnim patfe je obytna &ast, v druhém patie jsou loZnice. Pokoj chlapct jsem
situovala do podkrovi. Byt je navrzen tak, aby v kazdém zabéru poskytoval

zajimavé prihledy. Prostor obyvaciho pokoje je opticky rozd&len stropnim
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prekladem. Mistnost nepUsobi tak velice, ale pfesto nabizi prihledy. Prostory
plUsobi zabydleng, na parketovych podlahach jsou po sobé& riizné poskladané
koberce, dlazba v predsini a v kuchyni je tmava. Interier by byl pravdépodobné
navrzen architektem vily, tudiz je zde ve vétSiné nabytek navrzeny primo pro
tento dim. ProtoZe je Thomas nad&jny mlady muzikant, byl by v obyvaku
umistén klavir. Barevné je interier tmavy, stény jidelny a obyvaciho pokoje jsou
¢astecné oblozené tmavym drevem a ¢astecné vymalované valeckem. V interieru
je hodné pokojovych rostlin. Kuchyn je porad jen provozni prostor, umyvadlo a
vylevka jsou oddéleny od zbylé linky. Ve vSech mistnostech jsou kamna.

V pokoji Thomase a Joea jsou dvé postele umisténé do prostoru, naproti
sobé&. Tim mizZe dobte vzniknout dialog mezi chlapci. Kazdy ma svdj pracovni
stll, Joe ma kresli¢sky s polohovaci plochou. Uprostied pokoje maji umisténé
radio, které je vzdy Ustfednim motivem vsSech jejich diskuzi.

Exterier vily by se tocil pfimo na lokaci, odstranily by se dopravni znacky,
pridala by se dobové automobily. Interiery by byly realizovany v atelierech. Pro
lep$i moZnosti natadéeni jsem navrhla odstavné stény. (viz pddorysy a ilustrace ¢.
2a3)

Academy of Fine Arts ( Akademie vytvarnych uméni)

Na AVU Joe dochazi na hodiny kresby. Pro né&j a ostatni studenty
Zidovského plivodu pfijdou dva gestapaci a vyvedou je ze $koly ven. Pro
nataceni bych prfimo na AVU vybrala a vybavila jeden prostorny proskleny atelier
a chodbu. V atelieru by nechybéli malirské stojany, stolicky, vyvySené podium
pro pozujiciho figuranta. Kolem stén by byly umistény staré zasuvkové skfiné na
vykresy a rizné modely, obrazy, sochy. Vystavené uméni, studentské prace, by
mélo ¢astecné vizualné vypadat jako tzv. ,zvrhlé uméni* ( Entartete Kunst). Na
znameni, ze brzo akademie prijde i o progresivni uméni, které se tam tvorilo. Na
chodbu jsem umistila radu klasickych antickych soch, které na celou situaci
z nadhledu prihlizeji jako némé necinné tvare. Symbolizuji tim odvrat a necinnost

vétsiny spolecnosti. (viz ilustrace ¢. 4)

Hofzinser klub

Alternativni kouzelnicky klub jsem umistila do starého klenutého sklepeni
jednoho z domU v Josefové. Vi o ném jen sorta lidi, kterd se o kouzelnictvi
zajima, klub proto nema z venci zadné znaceni a bézné by se do néj Clovék
nedostal. V exterieru ( Kozi ulice) by zmizela soucasna auta, dopravni znaceni, a

na domy by se povésily obchodni cedule s ¢eskymi napisy.
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Interier klubu je temny undergroundovy, zakoufreny prostor, ktery ma sam
o sobé kouzelnicky vtip. O zarizeni se vlastné postarala mistni kouzelnicka
komunita. Clenity prostor sklepeni se na prvni pohled zdd maly. Svou velikost
prozradi az kdyz se otevre, na prvni pohled, zdéna sténa, kterd z druhé strany
vypada jako knihovna. Po prostoru jsou umistény rtizné stoly, Zidle a bar, ze
kterého se da udélat podium pro predstaveni. Kazdy kus nabytku se trochu lisi.
Stoly jsou osvétleny rlznymi lampami. VSichni jednou touZi uniknout, mozna i
proto je recepce poskladana ze starych kufrii. Co kdyby se jednou hodily.

Se zacatkem valky se na vésaku ve foyer zacnou objevovat kabaty s
Zidovskou hvézdou.

K realizaci klubu bych prvotné zkusila najit vhodny sklepni prostor. Pokud
by se takovy nenasel, navrhovala bych dekoraci postavit v atelieru. (ilustrace C.
5a6)

Faleder mortuary (Falederova mérnice, Zidovsky hfbitov)

Zabér na Stary zidovsky hrbitov, mezi holymi stromy prosvécuje nacisticka
vlajka. Kornblum jde prichystat rakev s Golemem a Joem. Jako pfipravnu jsem
vybrala mistnost pro ritualni oCistu zemrelych, ktera by se dozaridila skrinémi
s oble¢enim, specidlni rakvi, potfebami pro balzamovani. Prostor mé& plsobit
magickym dojmem a podrthnout kvality Kornbluma- umélce, eskapisty. Pres
vaznost situace se cely prostor nese v ceremonialnim duchu. (viz ilustrace ¢. 7 a
8)

5.4.2 New York

New York je oproti Praze vyrazné modernéjsi, svélejsi, az naivnéjsi. Je jaro
a léto. Obloha je blankytné modra, slunce sviti. Probiha svétova vystava
s podtitulem ,Svét zitfka"“. VSude visi americké vlajky, vSude je plno lidi. VSichni
jsou, po nedavné hospodarské krizi, plni optimismu a nadé&je z lepsich zitFkd.
Postava Joea se v New Yorku méni. Jeho naivnim pohledem mésto ze zpocatku
zari pastelovymi barvami. Ty, soucasné s jeho aklimatizovanim,postupné
tmavnou. Denni scény se postupn& méni za no¢ni. Architekturu jak interierd, tak
exterierl jsem volila, kontrastné k Praze, moderni a provzdu$né&nou, abych
podtrhla uvolnéni protagonisty po akutni hrozbé nebezpeci v Praze.

New York byl a je pfedevsim mé&stem mrakodrapd. Mrakodrap se stal
vysledkem dllezitosti New Yorku, jako hlavniho komeréniho centra. V 19. stoleti
byl New York nejdlleZit&j&im obchodnim méstem v celé severni Americe. S

narlstem obchodu pfisla i vystavba komerénich domd. Zprvu se stavély malé
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budovy, a s vyvojem stavebnich technologii, vétsSimi pozadavky na podnikani a
rostouci poptavkou po plose na Manhattan Island bylo stavéno ¢im dal tim vice
vyskovych budov.

ProtoZe se podoba New Yorku velmi zménila, vétSina redlnych lokaci jiz bud’
neexistuje, je zchatrald, nebo vydatné rekonstruovand, navrhuji rdizné varianty
k vyporadani se jak s exteriéry, tak s interiéry. Jednou z moznosti je vystavéni
lokaci na pozemcich filmovych studii, a za pouziti greenscreenl pozdé&ji
doklicovavat dobové detaily a souvislosti. Dalsi, a pravdépodobné levnéjsi
moznosti, je najit podobné lokace mimo New York, a na nich délat stavebni
Upravy. Dal$i moZnosti je komponovat obraz z nékolika rlznych zabé&rl. U kazdé
dekorace proto uvadim, co se mi zda jako nejvhodnéjsi realizacni reseni.

Do této Casti patfi nasledujici prostredi.

Vaudeville house

Kulturni vyziti bylo pro spole¢nost Unikem ze Zivota ve valce a krizi. New
York se ve tficatych letech stal kulturn& mezinadrodnim méstem, plnym emigrantt
z celého svéta. Zilo a plsobilo zde mnoho evropskych intelektudlld, hudebné a
umélecky zalozenych osob. Ve scénaii ma napiiklad malou roli Spanélsky malit
Salvator Dali.

Jednim z mnoha zplsobl levné zabavy byla divadelni vystoupeni vaudeville.
Vaudeville bylo predstaveni ve stylu varieté, které bylo popularni od poloviny 19.
stoleti. Divadelni program vzdy ¢&ital nékolik kratkych uméleckych aktd, hranych
po sobé v jednom predstaveni. V jednom takovém vystupuje The Mighty
Molecule, Sammyho otec.

Zabér na Vaudeville house je prvnim obrazem z New Yorku, odherava se
v roce 1935. Vidime ulici v jemném oparu, je slunecny den. Na ulici je zivo. Lidé
se prochazeji, nikam nespéchaji, jsou odéni v béZzovo- pastelovych kostymech.
Dobové vozy projizd&ji nebo parkuji. Barva dobovych automobil( je ¢asto modra
nebo Cervena. Obchodnici z venku upravuji své vylohy. Lidé vchazi a vychazi
z budovy, ktera ma nad vstupem velkou tabuli s dennim programem Vaudeville.
Zvendi je také povéseno nékolik plakatl, v dobové grafice. Na prvni pohled idyla.
Do ulice jsem umistila jeden z rdznych typu pdvodniho pouli¢niho osvétleni.
Tento typ ve mne tvarem evokuje Sibenici, smrt. Poukazuji tim na blizici se
smutek rodiny Klaymanovych.

Zde bych se snazila najit podobnou ulici, klidné i mimo New York a tu

dostavét k pozadovanému navrhu. (viz ilustrace ¢. 9)
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Boardwalk ( Newyorska ,naplavka")

Coney Island je pro mne synonymem zabavy, perfektni misto pro straveni
rodinného nedélniho odpoledne venku a u vody. Vidime zédbér na znamou
newyorskou naplavku a jeji typickou dfev&nou cestu. Témé&f 25 metrd Siroky
chodnik vyroben v odstinu brazilského orechu, je z jedné strany obklopen plazi,
morem, a z druhé budovami. V dali se, po pravici, rysuji kolotoce a jesté dal
vidime v obryse panorama mésta. V navrzeném pohledu dominuje budova byvalé
Child’s restaurant, na které nechybi americké vlajky. Déle jsou zde maximalné
trojpodlazni domy, které se v pribé&hu let véemoZné nadstavovaly a vznikly z
nich tak zajimavé struktury. Fasady jsou z vétsiny popsané nebo polepené nebo
cedulemi s ndzvy restauraci, cukraren, prodejen a pdj¢oven nejrtiznéjsich
plaveckych a sportovnich potieb, pljéoven zabavnich véci. Atmosféra je letni,
hrejiva. Barvy prevazuji sluncem zalité pastelové. Obraz je plny prochazejicich se
lidi, pojizdnych stankd se zmrzlinou, cukrovou vatou.

Navrhuji hledat lokaci- plaz s cestou mimo New York a u ni postavit fasady
restauraci a domd. Pomoci CGI pozdé&ji dokli¢ovat objekty v pozadi. (viz ilustrace

& 10)

Elevated tracks ( Nadzemni drahy metra)

Obraz nadzemnich drah ke starému New Yorku neslucitelné patfi. Od 60. let
se z nedostadujicich kapacit a také z bezpe¢nostnich ddvodU prestaly traté
pouZivat a zacaly se bourat. Pouze ¢ast trasy zlstala zachovana a stal se z ni
park ( s nazvem High line). Navrhuji Sirokou ulici s Ustfednim zabérem na
vyvys$enou trat. Kolem chodi po chodniku lidé a pod ni jezdi automobily. Kolem
traté jsou trojpodlazni cihlové domy, v jejichz parteru jsou sluzby vseho druhu.
Vylohy jsou chranény markyzami. Domy na sobé také maji plochu s reklamami,
napfiklad na Coca Colu.

Pokud by to nebylo priliS komplikované, snazila bych se pro realizaci obrazu
vyuZzit pravé pozlstalé traté. Kolem nich by se postavily nejbliz&i fasady, alespo
do uUrovné prvniho podlazi, a zbytek by se dodélal pomoci CGI. (viz ilustrace €.
11)

Klayman apartment

Rodina Klaymand patfi do stfedné& bohaté vrstvy lidi. Bydli ve &tvrti
Brooklyn, v oblasti Flatbush. Toto sousedstvi je znamé jako newyorské zahradni
mésto. Zvolila jsem pro rodinu typicky, ni¢&im zajimavy trojpodlazni dim
v fadové zastavbé. DUm ma klasicky arkyf a pro ameriku typicka ,sash

56



windows". Ve vyvySeném prizemi se nachazi kuchyn a obyvaci pokoj, a v prvnim
nadzemnim podlaZi je loZnice Sama a jeho matky. Byt zevniti plsobi pFijemné.
Ztisnény prostor radového domku je zafizen predevsim nabytkem z katalogu,
presto ale plsobi vkusné. Protoze byl za mlada SamuUv otec poradd pry¢, zatizeni
vybirala predevsim Ethel. VSe ma proto nadech Zenskosti. Na sténach jsou tapety
s floralnimi motivy, na podlahach je linoleum s rdznymi vzory a pies n&j malé
koberce. Cely byt plsobi nézné&, svétle a ¢&ist&. Samuv pokoj odkazuje jak na
jeho détstvi, tak na soucasnost. ZUstala zde skfifi z jeho détského pokoje,

s nizkym vysuvnym psacim stolem. ZUstaly zde nasté&nky a plakaty s jeho otcem,
na kterého nemulze zapomenout. Jediné, co se muselo zmé&nit byla vétsi postel a
novy psaci stll. Postel se da rozloZit, vznikne tak misto pro Joea. Ze stiechy,
kam chodi Sam koufit, vidime stfechy sousednich domu a krdsné panorama
mésta.

Po smrti otce se po technické strdnce nemél o dim kdo starat, a proto jsou
v byté vidét drobné zavady, jako napriklad kapajici kohoutek v kuchyni, nebo
rezivéjici oplechovani na strese.

Exterierovou lokaci jsem v témér nezménéném stavu nasla primo v New
Yorku. Zde by stacilo malo k dosazeni navrhovaného obrazu.

Interiery by se stavély v atelieru. Protoze je prostor bytu maly, navrhuji
nékolik odstavnych stén pro lepsi zabérovani. Stfecha by se také stavéla, pred ni
by byl greenscreen pro budouci zabér na panorama meésta. ( viz ilustrace ¢. 12,
13, 14)

Cunard Piers (U pristavnich mol Cunard)

Pristav, do kterého priplouvaji lodé s emigranty, je rusné misto. SpiSe nez
lidé jsou tu vice vozy, osobni a nakladni. Pred pristavem je rozsahla plocha pro
manévr prijizdéjicich a odjizdéjicich vozidel. V popredi stoji zaparkovany stary
Skolni autobus. Do né&j nastupuji zidovské déti, které se sem pravé dostaly
z Evropy. (viz reference ,,US VEHICLES") Zabéru dominuje pohled na
Brooklynsky most a budova, ve které jsou nastupni mola do lodi. Vychazela jsem
z redinych podkladd z dobovych fotografii. Z plvodni budovy se dnes dochovaly
pouze fragmenty vstupni brany, proto navrhuji set ¢astecné vystavét a pozdéji
pouzit CGI k doklicovani mostu a pfipadnym pocitacovym ,dostavbam" pfistavu.

(viz ilustrace ¢. 15)
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Palooka studios

Jedna se o byt, kde Sam a Joe zacinaji vyvijet a kreslit komiks o
Escapistovi. Jejich $éf Anapol ma takto v podndjmu nékolik bytl v budové a
shlukuje tam umélce, ktefi pro néj pracuji. Navrhuji jeden byt, ktery ma chodbu,
zadvéri, pracovnu a loznici. Skrze okna vnhimame blizko situovanou fasadu
prot&j$iho domu. V pracovné je shluk rdznych stolQ, a zidli, kde umélci tvoFi. Na
sténach jsou nasténky a po obvodu mistnosti jsou Ulozné prostory — oteviené
police, pro zdlraznéni nesourodého zmatku, ve kterém se vyznaji jen tvarci.
Cilem celého bytu je vytvofit tzv. ,umélecky neporadek".

Byt by se postavil jako dekorace v atelieru. (viz ilustrace ¢. 16)

Empire State Building — Empire Bullpen

Tésné pred velkym propadem akcii na americké burze byl postaven, do té
doby a na dalSich 40 let, nejvyssi mrakodrap na svété- Empire State Building.
Empire State se leskl ve vSi své svézi krase a ve svém vnitinim zafizeni vychazel
vstiic t&m nejnaro¢néjsim pozadavkim svych ndjemnikl. Ocelovy skelet otevird
velkoplosné, Cisté prosvétlené prostory, jejichz okna jsou usazena do tenkych
kovovych rdmU, umisténych v jedné roviné s vné&jsi zdi. V 86. patie se nachazi
vyhlidka, ze které je vidét cely New York. Budova kratce po jejim otevreni
utrpéla prichdzejici hospodarskou krizi, a na néjaky Cas ziskala prizvisko ,Empty
State Building".?*

Prosperujici komiksovy atelier si 24da vétsi prostory, vice zaméstnancl a
vé&tsi reprezentativni prostory. Z Palooka studios se tvirci stéhuji do kancelafi
v Empire State Building. Vychazim z dobovych referenci velkych komiksovych
studii, kde ve velkém otevieném prostoru pracovalo nékolik kreslifd najednou.
Obraz by mél plsobit pozitivhim narlstem firmy. Atelier jsem umistila do rohové
¢asti budovy, nabizi potfebné denni svétlo ze dvou stran. Z oken je vidét na celé
mésto. Prostredi nového studia je svézi, Cisté a elegantni. Sloupy a stropy
atelieru jsou bilé, nechavam vyniknout struktury nové konstrukce. Dlazbu na
podlaze jsem, vzhledem k tomu, Ze se jedna o komiksové studio, navrhla
s odvaznéjsim vzorem a barvou. Jsou zde jiz navrzeny specialni kresli¢ské
polohovatelné stoly, kazdy zaméstnanec ma svoji lampi¢ku a svUj Ulozny prostor

pro vykresy. K atelieru patri foyer s recepci, které je rovnéz jednoduché, a

34 Empire State Building. Wikipedia: the free encyclopedia. [online]. 2001- [cit. 2016-05-25].
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Empire_State Building
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prostorné. Z obou mistnosti se da vejit do Anapolovy kancelare. Mistnosti jsem
od sebe oddélila prosklenymi prickami s dvermi.

Dekorace by se stavéla v atelieru. (viz pddorysy a ilustrace & 17)

Empire State Building- Observation deck ( Vyhlidka)

Dal$im dllezitym prostorem v Empire State Building je vyhlidka v 86. patte,
kde se seznamuje Sam s Tracy Baconem. Prostor plUsobi elegantné. Je takika
bez jakéhokoliv zarizeni. Nejpodstatnéjsi je vyhlidka na mésto. Vytah a dekoraci
stén jsem prevzala z dostupnych referenci. Stény by byly oblozeny z mramoru.
Na podlahu jsem navrhla tmavé modry koberec a na strop tmavé kazety se
zvyraznénym symbolem budovy. Skrze kazety prosvécujou stropni svitidla, které
vypadaji jako hvézdy. Zevnitf se dostaneme na venkovni vyhlidku, kde jsou
umist&ny lavi¢ky, a typické dalekohledy. Co povazuji jako dlleZité je fakt, ze
v dobé, kdy se déj odehrava jesté nebyla vyhlidka obehnand kovovym zabradlim.
To zde bylo pripevnéno az po nékolika spachanych sebevrazdach v roce 1947.

Dekoraci bych stavéla v atelieru, panorama mésta bych udélala pomoci CGI.

(viz ilustrace ¢&. 21)

Saks apartment (byt Sakse)

Nejluxusné&j$im apartmanem v celém filmu je bezpochyby ten SaksQv.
Majitel hotelového retézce a sbératel uméni porada ve svém byté Casto vecirky
pro své znamé a umelce, jako je napriklad jiz zmifovany Salvator Dali. Bydli zde
spolu se svou dcerou Rosou.

Inspiraci pro byt jsem hledala v hollywoodskych filmech ze 40. let, kde
v atelierech vznikaly, na svou dobu, velmi moderni interiery.

Navrhuji velkorysy mezonet v poslednim patfe hotelu. Plsobi &isté,
minimalisticky, a vzdusné. Dominantni je velké glerijni okno, které vede na
prostorny balkon s vyhledem na mésto. Ve druhém patfe jsou loznice a pokoje
pro hosty. Byt jako by byl zafizen podle nejnové&jsich trendd, do té doby
vidénych pouze v pavilonech svétové vystavy. Na podlaze jsou koberce, stény
jsou vymalovny krémoveé bilou. Byt je zarizen tim nejmodernéjSim nabytkem.
Krémoveé bilé odstiny akcentované mentolovou a zelenou barvou, které jsem
zvolila podle Rosina nejoblibenéjsiho konicku — péstovani a sbirani takto zelenych
mur (,,luna moth"). Je zde prostor pro Saksovu sbirku uméni, velky klavir. V byté
nechybi exotické kvétiny.

Byt by se realizoval v atelieru. (viz ilustrace ¢. 18)

Fairgrounds (Svétova vystava)
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Svétova vystava v New Yorku se konala ve ¢tvrti Queens, v parku Flushing
Meadows, v letech 1939- 1940. Je vSeobecné povazovana na nejvelkolepéjsi
expozici ve Spojenych Statech vibec. Pfedstavila kli€¢ové momenty svétové
architektury, prezentovala nejnovéjsi styly a ideologie jak celé Evropy, tak
Ameriky. Narozdil od mezinarodnich vystav, které se konaly pred touto (1937
v Parizi a 1939 v San Franciscu), neprezentovala architekturu moderniho
klasicismu, ale smér inovativni architektury. Sdm podnazev svétové vystavy byl
»~The world of tomorrow" ( ,Svét zitrka").

Vizualné a koncepcéné dominujicimi stavbami celé vystavy byl bezpochyby
modernisticky Trylon a Perisphere. Uvnitf 18ti patrového globu Perisphere mohl
divak navstivit obrovsky , duty" prostor, ve kterém byl vystaven model
futuristického mésta ,,Democracity", tj. Mésta demokracie, metropole véku
strojl. Mésto s jedinym stopatrovym mrakodrapem uprostied a od né&j se
rozbihajici Siroké tiidy k parkdim a sportovistim. Ideologie Zaficiho mésta a
novych zitfkG vzbudila obrovsky ohlas. New York, dle vystavy, se svymi
vysokymi mrakodrapy bez rozestupu prestal byt méstem budoucnosti, ale
minulosti. (viz reference ,WORLD’S FAIRGROUN 1939")

Vystava v New Yorku byla koncipovana, planovana a provedena
v poslednich letech velké hospodarské krize a stala na prahu globalni katastrofy
v podobé druhé svétové valky. Vystavované exponaty nemusely jednoznacné
predstavovat to, jak ,zitfek"™ ve skutecnosti vypadal. Pfesto se podarilo navodit
povzbudivou a pozitivni naladu a miliony navétévnikd ziskaly nadé&ji na lepsi
zitrky.

Rosa a Joe prijedou vecer do vylidnéného arealu, sportdkem Hispano-Suiza,
(viz reference ,,US VEHICLES") a prochazeji se celym parkem, nikde ani nohy.
Zvolila jsem prichod stavbou General Motors, kde vznikla jedna z nejvétsich
futuristickych vizi vystavy- ¢ast mésta Democracity v redlném méritku.
Prochazeji se architekturou, kterd plsobi moderné jesté dnes. Modely automobill
v niz&i trovni parkovist jsou rovné&z moderni. Zajimavé je, ze design automobilQ
se timto smé&rem v budoucnu nevydal, a ty jako jediné dnes pUsobi zastarale.

V oknech jsou pro ,zlidsténi* umistény truhliky s kvétinami. Obloha se zatahuje a
schyluje se k bource. V pozadi je vidét Perisphere a Trylon.

ProtoZe po vystavé nic nezlstalo, navrhuji aby se tato dekorace postavila,

alespon c¢astecné a zbytek se doprogramoval pomoci CG. (viz ilustrace ¢. 19)
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Joe’s apartment (byt Joea)

Saks nabidne Joeovi, ve svém hotelu, prostor k sestéhovani se s Rosou a
jeho bratrem Thomasem. Byt Joea vidime ve tfech stadiich. Nejprve je byt
prazdny, ¢eka na zarizeni, stény jsou holé. Posléze si Joe byt zaridi a vymaluje.

Joe zarizuje byt, fascinovan krasou a nevsednosti architektury prezentované
na svétové vystavé. Protoze chce Thomasovi ukazat to nejlepsi, co kdy spatfil,
pomaluje stény futuristickymi vyjevy z vystavy. Barevné pojimam kazdou
mistnost jinak, referenci jsou mi staré plakaty z vystavy. Byt je zarizen
nejnové&jsimi trendy v oblasti interieru té doby. Atmosféra bytu je svézi, dim se
leskne novotou, neni jesté zabydleny. Dispozici jednopodlazniho bytu jsem
uzpUsobila pro jeho efektni prohlidku- Joe Rose postupné ukazuje jednu mistnost
za druhou. Proto jsou nékteré prostory, mozna i trochu nelogicky, propojeny
dvermi. Snazila jsem se také dispozici komponovat z hediska hlubokych
prihledl, navrhuji po bocich dekorace odstavné stény. Posledni stadium, kdy
v ném uz bydli Rosa, Sam a maly Tommy, popiSu v posledni koncepcni fazi.

Byt by se stavél v atelieru. Za okny by bylo pozadi s okny jiného

vzdalenéjsiho mrakodrapu. (viz ilustrace ¢. 20)

Lodge bar

Do baru, kde ma zrovna Sam rande s Tracy Baconem, v noci vtrhnou
policajti a vyvedou v8echny navstévniky ven. Barl v New Yorku bylo v tu dobu
hodné&, gay bar( bylo rozhodné jen par. Protoze ,pod svicnem je nejvéti tma",
volim pomérné napadnou lokaci s originalnim Sestidhelnikovym oknem. Interier
jsem fasadé& v ndvrhu uzplsobila. Bar je tmavy, zakoufeni prostor, ktery je
opticky rozdélen preklady ve tvaru Sestiuhelnikového okna. Stény jsou oblozené
drevem, a semiSovymi tapetami, na podlaze je dlazba s dobovym vzorem.
Nabytek v interieru je tmavy, difevény, s tmavé rudym polstrovanim. Nejvice v
prostoru prosvécuje bar, ktery je ¢astecné vyroben z mlécného skla. Podlouhly
prostor baru umocni vtrhnuti policie a nasilné zatykani véech mistnich muzd.

Exterierovou lokaci jsem nasla primo v New Yorku, ta se od konce 30. let,
kdy byla postavena, nezménila. (viz reference ,,NEW YORK- INERIERY), upravit
by byla potifeba zejména cedule s ndzvem baru. Interier by se stavél v atelieru.

(viz ilustrace ¢. 22)

Pierre Hotel Ballroom (sal v hotelu Pierre)

Jedna se o sal, kde ma Joe své prvni eskapistické vystoupeni. Tento
prostor, jako jediny v New Yorku, navrhuji s historizujicimi prvky. Mél by
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atmosférou evokovat nazdobeny reprezentatvni sal v Praze. Je tmavsi nez
véechny dosavadni obrazy z New Yorku. M& svUj $arm. Lesknouci se tmavomodra
opona s malymi zrcatky, svétlé ubrusy s lampickami na stolech, ze stropu visi
lesknouci se kFistalové lustry. Na podlaze je svétly koberec s dlouhym vlasem.
Stoly dopliiuji zidle s tmavé zelenym polstrovanim.

Interier sdlu v New Yorku potad ve své plvodni podobé existuje. Je
dostatecné prostorny pro potieby nataceni, proto ho navrhuji zafidit pfimo na

misté. (viz ilustrace ¢. 23)

Ark of Miriam

JelikoZ vét&ina materidld a techniky b&hem druhé svétové valky bylo
pouzivano pro Ucely armad, zachranné mise pro civilisty se musely spokojit se
zbyvajicimi alternativami. Pro evakuace uprchlik( pfes Atlantik se pouzivaly
hlavné malé pasazérni a nakladni lodé, které nebyly pro Ucely armady vyhovujici.
Lodé byly ¢asto extrémné preplnéné, pomalé a ve Spatném technickém stavu.
Pro némecké ponorky takto byly ¢asto jednoduchym teréem a mnoho lidi bez
jakékoliv vojenské ochrany pfislo o Zivot.

Lod, ve které se plavi Joelv bratr Thomas a dalgich 300 déti, je hned na
zacCatku cesty sestrelena némeckou ponorkou U-Boot. Déti se stihnou evakuovat
do zachrannych &lund, ale boufe jim nedovoli zachranit se a dostat v bezpedi se
na pevninu.

ProtoZe cilem je dostat za jednu cestu co nejvétsi pocet déti z Evropy, je
potfeba co nejvice navysit prostorové kapacity lodi. Kajutu, ve které je Thomas
spolu s dvaceti jinymi détmi, navrhuji jako stisnény tmavy prostor v nakladni
lodi, s nové vloZenou kovovou konstrukci 1GZzek, umisté&nych té&sné& nad sebou.
(viz reference)

ZpUsob nato&eni potopeni navrhuji ve zkratkach a montazi tichych obrazu-
na kajutu, na spoustéjici se zachrannou lod’'s détmi, na fragment potapéjici se
lodi v boufi. (viz reference ,ARK OF MIRIAM™)

5.4.3 Antarktida

v VvVvrs

Odchdzi sem zahy po smrti svého bratra s rozhodnutim bojovat proti nacistim.

Antarktida je nevlidnd, mraziva krajina, kde priroda a prirodni vlivy vitézi nad

¢lovékem. Pocasi je neustdle sychravé. Obrazy jsou nejméné saturované. Zabéry
.s . V. 7 v . 7 4 7 e o 7 v 4

na krajinu jsou siroké, tak, ze se nicotna mravenci prace vojaku uplné zatrati.

Oproti rozlehlé krajiné jsou interiery na stanici ztisnéné.
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Do této Casti patfi nasledujici prostredi.

Kelvinator Station (stanice Kelvinator)

Snéhem zapadla vojenska stanice na pobrezi Antarktidy je postavena
z nékolika rtizné velkych dievénych objektl. Je zde molo pro pfijezd lodi, a také
improvizovana pristavaci plocha pro letadlo. Na budovach vlaji americké viajky.

Interier vysilaci stanice, kde pracuje Joe, je tmava drevéna buda, s malymi
jednoduchymi okny, které jsou vécné zapadané snéhem. Zarizeni je jen vse
nezbytné nutné. Je zde kompletni radiotechnika, velkd mapa Antarktidy a okoli,
hodiny s ubihajicim ¢asem, hasici pristroj.

Pokoj posadky, kde spolu s dalsim vojakem Joe bydli je jednoduchy prostor
v jiné drevéné boudé, s Sedymi stéhami, dfevénou podlahou. Zafizen je
vojenskou palandou, Uloznymi skritlkami a mistem pro odpocinek. Kabely a
rozvody jsou prfiznané.

Pro nevlidné podminky k nataceni navrhuji exterierovy obraz komponovat
z vico obraz{. Natodit krajinu Antarktidy (nebo né&jakou jinou, podobné vypadaijici
krajinu) a do ni dosadit nato¢enou stanici. Stanice by se mohla bud’ postavit
v realném méritku na pozemku, nebo v mensi maketé. Mozna je také realizace
stanice v CGI. Vysilaci stanice a pokoj posadky by se stavély s odstavnymi

sténami v atelieru. ( viz ilustrace ¢. 24, 25, 26)

German Station Jotunheim ( Némecka stanice Jotunheim)

Nejnevlidnéjsi obraz v celém filmu. Joe tahne zakrvacenou mrtvolu do
opusténé némecké stanice. Silna snéhova boure, v popredi jsou jen lidské siluety
a v dali vidime drevostavbu stanice s nacistickou vlajkou.

Scéna by se realizovala podobné jako predesié scény na antarktidé. Herec
by byl natocen v zasnézené krajiné a v postprodukci by se dokomponovala

natocena stavba stanice a snéhova boure. (viz ilustrace ¢. 27)
5.4.4 Praha po skonceni valky

Po Joeové zotaveni se z Antarktické mise, se vraci zpét do Cech. Prahu vidi
v dezolatnim stavu. Zacina léto, slunce prepaluje a vysoce kontrastuje fasady
domd, o to vice vynika valkou zplsobena Skoda. V&echny scény jsou denni.
Barvy jsou hodné desaturované. Pozornost berou pouze rudé vlajky osvoboditeld.
Do této Casti patfi nasledujici prostredi.

At Kornblum’s apartment (U bytu Kornbluma)

Vidime opusdtény dim, okna jsou rozbita, fasada je zasld a popraskana. Na

ulici jsou zbytky barikad,které lid postupné uklizi. U domu hlidkuje obrnény viz
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rudé armady. Obchody v parteru domu jsou rozbité, vidime pozUstatky ceduli
s némeckymi napisy. V jiném domé opodal napisy zrovna nékdo sundava. Cely
obraz je strhujici. Joe pohledem na zplsobenou &kodu a ztratu svych nejbliz8ich
trpi.

Obraz navrhuji natocit na redlné lokaci, partery budov stavebné upravit a
,rozbit" a zbytek dodélat pomoci CGI. (viz ilustrace ¢. 28)

Jewish Distribution Committee (Zidovsky distribu¢ni vybor)

Vybor se nachazi na misté byvalého Hofzinser klubu. Era kouzel je pry¢.
Prostor nyni plsobi mnohem realisti¢t&ji, ale smutné&ji. Misto stold jsou zde police
z rGznymi zasobami, které jsou véem Zidim k dispozici. Od potravin, pres
obledeni, po Iéky. Jsou to dary posbirané od Zidovské komunity v Americe.
Prostor je prelidnény, ale presto organizovany. Misto baru a recepce vznikly
pulty, za kterymi jsou pomocnici a pridéluji davky lidem. Tajné dvere
s knihovnou se naporad otevrely, a staly se rovnéz Uloznym mistem a tabuli. Z
¢asti kufrd, které byly pouzity na recepci se udélaly Glozné prostory. Cast kufrl
je pry¢, nékterym eskapistdm se povedlo utéct.

Lokace nebo studiova dekorace by se prestavéla. (viz ilustrace ¢.29)
5.4.5 New York po skonceni valky

Joe se rozhodne vratit se zpét do Ameriky. Cestou se snazi si vSe v hlavé
urovnat, premysli nad budoucnosti, nad tim, Ze mé& s Rosou syna. Ceka ho snad
konecné stastny Zivot s novou rodinou, doma. Scény v tomto poslednim Gseku
jsou tmavsi, mohem realistic¢téjsi. Joe jiz vi, kam se vraci a vi proc se vraci. Je
horké léto. Listy stromd maji tmavé zelenou barvu, ktera je pro toto obdobi
prizna¢na. Barva zelené symbolizuje rovnovahu, klid a nadé&ji. Presné v takovém
rozpolozeni Joe pfrijizdi. Obrazy jsou vice vykontrastované, nez predesly Usek

v New Yorku.

Prijezd do New Yorku

Joe priplouva lodi do znamého pristavu. Pristav zabira soucasné panorama
New Yorku. Barevné obrazu dominuje zelenomodra rozvinéna vodni hladina.

Obraz rozvinéné hladiny by se natocil ve specialnim bazénu pro filmare, a
vzdalené panorama mésta s pristavem by se doklicovalo pomoci CGI.(viz

ilustrace ¢. 30)

Rosa’s and Sammy’s apartment (apartman Rosy a Sama)

Jedna se o plUvodni byt, ktery Joe planoval pro spoleny Zivot s Rosou a

Thomasem. Nyni v ném bydli Rosa, Sam a maly syn Tommy. Od té doby co je
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Joe pry¢, ubéhlo nékolik let. Byt se jiz neleskne novotou, plisobi zabydlené.
Zatizeni zstalo vesmé&s stejné. V byté& se staly pouze drobné Upravy, které si
Rosa se Samem ménili podle svych narokl. PFibyl GloZny prostor v podobé polic
- nejmarkantnéjsi zdsah je v prihledu mezi jidelnou a obyvacim pokojem.
Ubydou zidle u stolu, pribyde détska jidelni zidlicka, ochrana pred krbem. Vyjevy
svétové vystavy na sténdch jiz nejsou tak zarivé, barva ¢asem zasla, nebo
opadala. Novinkou v obyvacim pokoji by byl televizor. Z tohoto divodu by se
urcité zmeénilo rozmisténi sedaci soupravy. Situovala by se kolem televize.

Z puvodniho pokoje pro Thomase by se stal détsky pokoj. Mé&l by tedy nové

vybaveni, uzplsobené pro pobyt malého ditéte.

Verbitsky Bros. Funeral Home (Pohfebni domov bratfi Verbitskych)

Jak jiz nazev prostredi napovida, jedna se o pohrebni domov, kde se kona
pohfeb zesnulého Sakse. Jako exterierovou lokaci jsem vybrala typicky diim
v klasicistnim stylu, ktery v Americe slouZil pro pohiby. Zidovsky pohieb je
kapitola sama pro sebe. Nese si s sebou spoustu detaill, které je potfeba
dodrzet. Vizualné je dllezitd je podoba rakve, kterd je pro viechny Zidy stejna.
Je bez jakéhokoliv prikrasu vyrobena z nehoblovanych prken. Zesnuly ma na
sobé specialni odév z bilého platna.

Barevné je dim neutrdlni, pouze stromy jsou tmavé zelené. Pohfebni hosté
jsou odéni v ¢erné, a pohtebni viz je také ¢erny. Na konci 40. let byla jako
pohtebni vz populdrni upravena verze cadillacu.

Exteriér by se natocil na upravené lokaci a interier kaple by se postavil
v atelieru. (viz reference ,US VEHICLES" a ilustrace ¢. 31)

5.5. Zaver

V zavéru své prace bych chtéla jesté jednou upozornit na moji volbu
celovecerniho dila pro tento déj. V mém navrhu je hlavni motivaci ukazat, ze
prostory a lokace intenzivné reflektuji jak ¢asové dé&jovou linii, tak osobni rlst
charakteru Joe Kavaliera. Jelikoz se jedna o déjové obsahly film,a délka naroste
mozna na 120-150 minut, divak tak ale béhem vecera zazije celkovy dojem a
kontrast z riznych fazi Zivota Joea.

Dnes popularni format mini serii se sice na prvni pohled zda ohledné
komplexity déje idednim. V mém nazoru ale tento format az moc zasadné
oddéluje jednotlivé ¢asti a faze od sebe a zpUsobi zanik pocitu horské drahy

Zivota hlavni postavy.
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5.6 Tabulka prostredi, exteriérli a interiérd

5.6.1 Breakdown
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OBRAZ | EXT/INT| ROK |DEN/NOC PROSTREDI DELKA | POSTAVY LOKACE POZNAMKY
TEXTU
1 PANELS A uvod, kresba na papir
2 INT N HIPPODROME REPORTER/ LONDYN dav ocekava vystoupeni mistra
g THEATER 1/8 HOUDINI/ Houdiniho
s AUDITORIUM DAV LIDI
3 INT - D HIPPODROME 1/8 HOUDINI LONDYN opona se otevie, Houdini a jeho
THEATER STAGE .cabinet of mysteries"
4 INT D BERNARD 1/8 | KORNBLUM /| PRAHA - JOSEFOV Joe je na lekci ,Uniku" u Bernarda
KORNBLUM'S JOE Kornbluma
APARTMENT KAVALIER
5 INT D - temno| INSIDE THE CRATE 1/8 JOE PRAHA - JOSEFOV Joe je uvnitf velké truhly
KAVALIER
6 INT D BERNARD 1/8 | KORNBLUM /| PRAHA - JOSEFOV | Joe se snazi dostat se z bedny dostat,
KORNBLUM'S JOE kornblum ho posilfiuje slivovici
APARTMENT KAVALIER
7 EXT KAVALIER'S HOUSE 1/8 PRAHA - JOSEFOV zab&r na diim Kavalierovych
- FACADE
8 INT D KAVALIER 3/8 DR. PRAHA - JOSEFOV snidané, Joe vypravi o Houdinim,
APARTMENT (AK) - KAVALIER/ dozvidame se, Ze pan Kavalier je
LIVING ROOM THOMAS doktor, a pani Kavalierova je
KAVALIER/ psychoanalystka
PAN{
KAVALIEROV
A/ JOE
WA\/AL TER
9 INT N AK - BOYS' 1/8 JOE PRAHA - JOSEFOV | Thomas si zpiva pisen z radia, pta se
BEDROOM KAVALIER / Joea kdy utece, ten mu odpovida, ze
THOMAS brzo
KAVALIER
10 INT D BERNARD 1/8 JOE PRAHA - JOSEFOV Joe je na dalsi lekci
KORNBLUM'S KAVALIER /
APARTMENT KORNBLUM
11 INT o™ D BERNARD 3/8 JOE PRAHA - JOSEFOV | Joe je na dalgi lekci, jiny den, obdrzi
% KORNBLUM'S KAVALIER / od Kornbluma sbirku tipd
APARTMENT KORNBLUM
12 INT N AK - BOYS' 3/8 JOE PRAHA - JOSEFOV | chlapci se bavi o tom jak Joe vystoupi
BEDROOM KAVALIER / se svym Cislem v Hofzinser klubu
THOMAS
KAVALIER
13 INT D AK - BATHROOM 2/8 JOE / PRAHA - JOSEFOV chlapci probiraji plan, jak Thomas
THOMAS pomiize Joeovi s jeho &islem
14 EXT N STREET 1/8 JOE / PRAHA - DARK Joe se vydava ke Karlovu mostu,
THOMAS TWISTING STRI%ET Thomas ho sleduie
15 EXT N CHARLES BRIDGE 1/8 JOE / PRAHA - KARLUV | Joe a Thomas jsou na Karlové mosté,
THOMAS MOST Thomas mu zamyka ruce, stavi ho na
rantl mostu, stréi do néj a necha ho
spadnout do Vitavy, sam pak také
nad3 do Vitavv
16 EXT N IN MOLDAU 1/8 JOE / POD KARLOVYM chlapci se topi, Kornblum jim hazi
THOMAS/ MOSTEM pomocné lano
KORNBLUM
17 INT N HOSPITAL- 4/8 JOE / POD KARLOVYM chlapci jsou v nemocnici, Thomas
CHILDREN'S WARD THOMAS/ MOSTEM prestane slySet na jedno ucho, Joe je
KORNBLUM/ nesdtastny, pani Kavalierova je
DR. rozrusena, zakazuje mu nadale chodit
KAVALIER/ ke Kornblumovi
PAN{
KAVAL,IEROV
A
18 INT D - o rok AK - BOYS' 4/8 JOE / PRAHA - JOSEFOV chlapci poslouchaji projev Hitlera v
pozdé&ii BEDROOM THOMAS radiu, o zachazeni se Zidy
19 EXT N KAVALIER'S HOUSE 1/8 PRAHA - JOSEFOV zabér na fasadu domu, jako na
- FACADE strdnku komixu, rozsvicend okna
20 D PANELS B ETHEL NEW YORK
KLAYMAN/
SAMMY
KLAYMAN
21 EXT D ELEVATED TRACKS [ 1/8 ETHEL BROOKLYN — Ethel a jeji syn Sammy prochazeji
KLAYMAN/ CONEY ISLAND méstem
SAMMY
KLAYMAN
22 INT D VAUDEVILLE 2/8 ETHEL CONEY ISLAND Sammy a Ethel jsou na predstaveni
HOUSE KLAYMAN/ Molecula, ktery uzvedne 4 lidi,
SAMMY Sammy je ohromen
© KLAYMAN/
1) MOIECULE
23 INT g D VAUDEVILLE 3/8 ETHEL Ethel jde pozdravit Molecula, Sammy
HOUSE - KLAYMAN/ se rozbéhne a obejme ho, dozvime se,
DRESSING ROOM SAMMY ze je Sammyho otec
KLAYMAN /
MOI ECUILE
24 EXT D VAUDEVILLE 1/8 ETHEL Vychazeji z divadla ven
HOUSE KLAYMAN/
SAMMY
KLAYMAN /
MOI ECUILE
25 EXT D BOARDWALK 1/8 ETHEL Vsichni tfi jdou na prochazku po
KLAYMAN/ nabrezi
SAMMY
KLAYMAN /
MOI ECUILE
26 INT D KLAYMAN APT 3/8 SAMMY/ FLATBUSH AVENUE | Sammy a Molecule jsou doma, cvici
MOLECULE spolu, isou iako dva partéci




27 INT D ACADEMY OF FINE 3/8 NUDE MALE PRAHA Joe je na hodiné kresby, do tridy
ARTS - STUDIO MODEL/ pFijde Feditel a ¢te jména studentd,
INSTRUCTOR ktefi jsou bezpodminec¢né vylouceni ze
/ SCHOOL skoly, Joe je mezi nimi
OFFICIAL/
STUDENTS/
JOE/ 2
GESTAPO
MEN
28 INT D ACADEMY OF FINE 1/8 2 GESTAPO dva gestapaci vedou Joea chodbou,
ARTS - CORRIDOR MEN/ JOE ten se vzpird
29 EXT D ACADEMY OF FINE 1/8 2 GESTAPO Joeovi se rozsypou desky a jeho
ARTS - OUTSIDE MEN/ JOE/ kresby se rozleti, snazi se je véechny
SCHOOL posbirat, vsichni kolem se jen divaji a
OFFICIAL/ mlci
STUDENTS
30 EXT N OLD TOWN - AT 2/8 DR. Dr. Kavalier jde za Konrblumem do
THE HOFZINSER KAVALIER/ Hofzinser klubu
CLUB BUTLER
31 INT N HOFZINSER CLUB - 1/8 DR. K Dr Kavalier ¢eka na Kornbluma
FOYER AVALIER/ 7
MEN/
BEGGAR
32 INT N HOFZINSER CLUB - 1/8 DR. Kornblum se zveda od stolu,
SMOKING ROOM KAVALIER/ promlouvaji si s Kavalierem.
KORNBLUM/
FEW EXRAS
33 INT N HOFZINSER CLUB - 4/8 DR. Dr. Kavalier ma sestru v NYC, chce
STORAGE ROOM KAVALIER/ tam Joea a Thomase dostat, a prosi
KORNBLUM Kornbluma o pomoc, legalné to nejde,
Thomas je moc mlady, takze
Konrblum pom&zZe jen Joeovi
34 INT D AK - BOYS' 3/8 JOE / Thomas pozoruje Joea, jak si bali
BEDROOM THOMAS batlizek na cestu
35 INT N AK - CELLAR 1/8 DR. Rodina se loud¢i s Joem
KAVALIER/
JOE/ PANI
KAVALIEROV
A/ THOMAS
36 EXT N STREET 1/8 JOE/ Joe jde s Kornblumem do marnice,
THOMAS/ Thomas je nasleduje, pak se odpoji
KORNBLUM
37 EXT N FALEDER 1/8 JOE/ stoji pfed marnici
MORTUARY KORNBLUM
(JEWISH
CEMETARY)
38 INT N FALEDER 6/8 JOE/ pripravuji rakev pro Joea, maskuji
MORTUARY KORNBLUM Golema, pripravuji dvojité dno,
(JEWISH Kornblum dava posledni instrukce
CEMETARY)
39 EXT D FALEDER 1/8 JOE/ rakev je pfipravena, Kornblum
MORTUARY KORNBLUM oblecen jako pohfebak
(JEWISH
CEMETARY)
40 EXT D CENTRAL BAHNHOF 1/8 JOE/ nalozi rakev s Joem a Golemem na
KORNBLUM/ cestu
EXTRAS
41 EXT N FOREST IN 1/8 POLSKO vlak projizdi lesem
POLAND
42 INT N BOXCAR 1/8 zabér na rakev, v niz je Joe, v
a naloZzeném vlaku
43 INT a N COFFIN JOE Joe je v rakvi
44 EXT D BOXCAR 1/8 VOJACI Dva vojaci se bavi nad Joeovou rakvi
45 INT D BOXCAR 1/8 | JOE/ VOJACI vojaci rakev chtéji otevfit a podivat
se, Joe je nervézni, nakonec ji
neotevrou. protoze smrdi
46 EXT D STREET 1/8 VILNIUS nakladni viiz s rakvi projizdi ulici
Vilniusu
47 INT D TRUCK BED 1/8 RIDIC rakev v kamionu, fidi¢ a spolujezdec
KAMIONU/ slysi vzadu néjaky ramus
SPOLUJEZDE
C
48 INT D TRUCK 1/8 JOE Joe shodi vrchni viko od rakve,
nakonec ho stihne vratit znét
49 INT D TRUCK BED 1/8 RIDIC Ridi¢ a spolujezdec si ni¢eho
KAMIONU/ nevsimnou a pokracuji v jizdé
SPOLUJEZDE
C
50 EXT D STREET 1/8 zabé&r na proiizd&iici nakldadni viz
51 INT D JAPANESE 1/8 CHIUNE Joe dostane viza
CONSULATE SUGIHARA/
OFFICE YESHIVA
BUCHER/ JOE
52 INT D TRANS-SIBERIAN 1/8 JOE Joe je ve vlaku, jiz bez rakve, skicuje
EXPRESS - Si
CARRIAGE
53 EXT D SAN FRANCISCO 1/8 SAN FRANCISCO ulici proijizdi greyhound bus
54 EXT N - LOST MIDWESTERN 1/8 projizdéjici autobus
soumrak HIGHWAY
55 INT N CIRCUS SIDESHOW 1/8 MOLECULE/ KANSAS vystoupeni Sammyho otce, The
— SALINA DAV LIDf Mighty Molecula, nejsilnéjsino zida na

svété




56 INT KLAYMAN APT - 3/8 SAMMY BROOKLYN Sammy posiluje, Ethel pfichazi
SAMMY'S ubrecend do pokoje, Molecule zemrel
BEDROOM DFi vvstoupeni
57 INT EMPIRE 3/8 BURZOVNI NY Sammy je nestastny ze smrti svého
NOVELTIES INC. - MAKLERI/ otce, sedi v praci a kresli, Anapol si ho
OFFICES SAMMY/ zavola do své kancelafe
SHELDON
ANAPOI
58 INT ANAPOL'S OFFICE 4/8 SAMMY/ Anapol je nestastny z jeho stylu
SHELDON kresleni
ANAPOL
59 EXT KLAYMAN'S ROW 1/8 zabér na fadové domy, v jednom z
HOUSE nich bvdli Sam a Ethel.
60 INT KLAYMAN APT - 2/8 SAMMY/ Sammy je v depresi, pfemysli nad
HALLWAY ETHEL zivotem, praci, jak se zlepsit v
kresleni
61 INT KLAYMAN APT - 6/8 SAMMY/ Ethel sedi s Joem v kuchyni,
KITCHEN ETHEL/ JOE predstavuie ho Sammymu
62 INT KLAYMAN APT - 56/8 [JOE/ SAMMY/ Joe a Sammy se seznamuji, Joe
SAMMY'S ETHEL ukazuje své kresby
BEDROOM
63 EXT KLAYMAN APT - 7/8 | SAMMY/ JOE vymysli spolu superhrdinu, Joe bude
FLATBUSH ROOF kreslit, Sammy bude psat,
brainstormina
64 INT KLAYMAN APT - 1/8 ETHEL Ethel slysi jak se kluci bavi
ETHEL'S BEDROOM
65 INT KLAYMAN APT - 1/8 ETHEL/ Kluci jsou zapaleni do prace
KITCHEN SAMMY/ JOE
66 1939 PANELS E
67 INT KLAYMAN APT - 4/8 SAMMY/ Ethel je povzbuzuje aby komiks do
KITCHEN ETHEL/ JOE pondéli dokoncili, nestihaji to ale,
rozhodnou se vvhledat pomoc
68 EXT WEST 19TH 1/8 | JOE/ SAMMY [ NY - MANHATTAN | stoji s deskami pred Palooka studios,
STREET. CHELSEA kde bv mohli naiit bomoc
69 EXT PALOOKA STUDIOS 1/8 | JOE/ SAMMY | NY - MANHATTAN mifi do budovy
70 INT PALOOKA STUDIOS| 2 2/8 |JOE/ SAMMY/ Sammy a Joe predstavuji svlij napad
- APT JERRY
GLOVSKY/
DAVY DOWD/
FRANK
PANTALEONE
71 EXT PALOOKA STUDIOS 2/8 |JOE/ SAMMY/ Vsichni pracuji na komiksu
FRANK
PANTALEONE
72 INT PALOOKA STUDIOS| 7/8 |JOE/ SAMMY/ Marty Gold vchazi do mistnosti s
- APT JERRY Rosou Saks, ta poprvé potka Joea
o GLOVSKY/
8 DAVY DOWD/
— NURSE/
MARTY
GOLD/ ROSA
SAKS
73 INT PALOOKA STUDIOS 4/8 |JOE/ SAMMY/ Vsichni se bavi o komiksu,
- APT JERRY Escapistovi, vymysli, ze bude bojovat
GLOVSKY/ proji Nacistdim
DAVY DOWD/
NURSE
MARTY
GOLD/ ROSA
SAKS
74 INT ANAPOL'S OFFICE | 1 1/8 [JOE/ SAMMY/ Anapol si prochazi novy komiksvidi v
ANAPOL/ ném potencial
JACK
ASHKENAZY/
GEORGE
DEASEY/ SID
HARMATTAN
75 1939 PANELS F velka slava s Escapist komiksem
76 INT ANAPOL'S OFFICE 7/8 |JOE/ SAMMY/ Domlouvaji se na penézich, chtéji vic
ANAPOL/ nez Anapol nabizi, proto se rozhodnou
JACK zkusit jiné nakladatelstvi
ASHKENAZY/
GEORGE
DEASEY/ SID
HARMATTAN
77 INT EMPIRE 3/8 | JOE/ SAMMY promlouvaji si o penézich mezi sebou

NOVELTIES INC. -
HALLWAY




78 INT D ANAPOL'S OFFICE 1/8 |JOE/ SAMMY/ chtéji vic nez Anapol nabizi, proto se
ANAPOL/ rozhodnou zkusit jiné nakladatelstvi
JACK
ASHKENAZY/
GEORGE
DEASEY/ SID
HARMATTAN
79 INT D KRAMLER 2/8 |JOE/ SAMMY/ Anapol za nimi vybéhne do vytahu a
BUILDING- ANAPOL dohodne se s nima na odméné, kterou
a ELEVATOR si predstavovali
(o))
80 INT - D KLAYMAN APT - 5/8 |[JOE/ SAMMY/ Ethel dava Joeovi dopis pro Thomase
SAMMY'S ETHEL Kavaliera, ktery se vratil a nebyl
BEDROOM dorucen
81 INT N PALOOKA STUDIOS 1/8 | JOE/ SAMMY NY kluci se stéhhuji do své kancelare
- HALLWAY
82 INT N PALOOKA STUDIOS 1/8 |JOE/ SAMMY/ NY zacinaji tvofit
- LIVING ROOM JERRY
GLOVSKY
83 EXT D, 2 BRONX STOOP 1/8 2 BOYS/ 1 NY vsichni si kupuji novy komiks
mésice GIRL
pozdéii
84 EXT D BRONX BACK YARD 1/8 2 BOYS/ 1 NY nadseni z Escapisty
85 INT N KLAYMAN APT - 1/8 | JOE/ SAMMY NY Sammy je unaveny a spi, Joe pisSe
SAMMY'S dopis Thomasovi, Ze ho také dostane
BEDROOM do Ameriky
86 EXT D - svitani| FLATBUSH AVENUE 1/8 JOE NY Joe odesila dopis pro Thomase
87 EXT D BROOKLYN BRIDGE 1/8 JOE NY Joe se diva na pristav, kde zrovna
priplouva lod’
88 EXT D CUNARD PIERS 3/8 |JOE/ EXTRAS Pta se, odkud lod prijela
89 1939 PANELS G JOE/ TALL scény s Escapisty, kde bojuje proti
NAZI vysokému nacistovi
90 EXT D CUNARD PIERS 1 1/8 | ROSA SAKS/ Joe se setkava s Rosou, pamatuji se
JOE/ na sebe z dfivéjska, Rosa pomaha
HOFFMAN détem nastoupit do autobusu
91 EXT D VINTAGE BLUE 1/8 Z ROKU 1933, TRANSATLANTIC
o BIRD SCHOOL BUS RESCUE AGENCY, INC. Jede méstem
[sa}
(o))
92 INT - D SCHOOL BUS 7/8 | ROSA/ JOE/ Rosa Joeovi popisuje svoji misi, maji
HOFFMAN/ zachranou lod’ Ark of Miriam a vozi
KIDS déti z Evropy, Joe ji fikd o svém
bratrovi
93 EXT D PALOOKA STUDIOS 1/8 | JOE/ ROSA/ Joe vystupuje z autobusu a mava
SAMMY ostatnim
94 INT N HOUDINI'S 2/8 HOUDINI/ LONDYN Houdini bojuje, vSichni jsou napjati
< CABINET - BES'S/
o HIPPODROME DIVACI
95 INT 3 N HIPPODROME 1/8 HOUDINI/ LONDYN Bess ho s Usmévem pozoruje
THEATER - STAGE BESS/
DIVACI
96 INT D KLAYMAN APT - 6/8 | JOE/ SAMMY NY Sammy pise, bavi se s Joem
SAMMY'S
BEDROOM
97 EXT D TRANSATLANTIC 4/8 ROSA/ JOE Joe se setkava s Rosou, je nervozni
RESCUE AGENCY
98 INT D TRANSATLANTIC 2/8 ROSA/ JOE/ prochdzeji mistnostmi, které jsou pIné
RESCUE AGENCY - CHILDREN déti
DORMITORY
99 INT D TRANSATLANTIC 2/8 ROSA/ JOE jdou chodbou a vidi na dvefich
RESCUE AGENCY - napsano Herman Hoffman, Rosa Joea
HALLWAY povzbuzuje, aby za nim Sel a fekl mu
v8echno o svém bratrovi
100 INT D TRANSATLANTIC 2 3/8 | ROSA SAKS/ Joe prosi Hoffmana aby mu pomohl
RESCUE AGENCY - JOE/ bratra dostat k nému, Hoffman zna
HOFFMAN'S OFFICE HERMANN Kornbluma, rozhodne se mu pomoct
HOFFMAN/
MR.
SIEGFRIED
SAKS
101 INT N PALOOKA STUDIOS| 1 2/8 | SAMMY/ JOE NY Sammy a Joe pracuji na novych dilech
102 EXT 34" STREET 1/8 | MESSENGER NY messenger vyjizdi s novymi komiksy
do Iriquis color, kde se musi schvalit,
a poslat k tisku
103 INT IROQUOIS COLOR 1/8 MESSENGER NY dorucuije komiksy
104 EXT o NY STREET BEFORE 1/8 NY komiksy jsou schvéleny a poslany na
a IROQUOIS COLOR tisk
- BUILDING
105 INT PRINTING PLANT 1/8 pribéh tisku komiksd a
rozdistribuovani do véech stankd
106 EXT 34th STREET 1/8 |NEWSDEALER Anapol si ¢te komiks, Rosa pfichazi do
/ ANAPOL/ kancelare

ROSA SAKS




107 INT D EMPIRE BULLPEN 2 4/8 |JOE/ SAMMY/ Rosa se sezndmi se Sammym, rozhlizi
ROSA se po mistnosti, a prohlizi si komiksy,
libi se ji a rozhodne se pozvat Joea a
Sammyho na vecirek pro Salvatora
Daliho
108 INT N SAKS APT - LIVING| 2 1/8 |JOE/ SAMMY/| UPPER WEST SIDE veclirek s Dalim v plném proudu,
ROOM ROSA/ MR. vsichni se bavi
SAKS/ GALA
DALI/
EXTRAS
109 INT N SAKS APT - 4/8 JOE/ ROSA | UPPER WEST SIDE | Salvator Dali pozada Joea o cigaretu,
HALLWAY ten ji nema, rosa pro né jde na
chodbu, Joe ji nasleduje, Rosa ho
pozve k sobé do pokoje na sbirku
no&nich mdr a motyld, co péstuje
110 INT N SAKS APT - ROSA'S 7/8 JOE/ ROSA | UPPER WEST SIDE | jsou u Rosy v pokoji, bavi se, koukaji
ROOM se na motvly
111 1939 PANELY I JOE/ ROSA/
LUNA MOTH
112 INT N SAKS APT - ROSA'S| 3/8 | JOE/ ROSA/ | UPPER WEST SIDE |chystaji se polibit, ve dvefich Joe uvidi
ROOM THOMAS Thomase a lekne se, ve skutecnosti je
KAVALIER/ to Rosin mladsi bratr Donald
DONALD
SAKS
113 INT N SAKS APT - LIVING 1/8 |SAMMY/ MAN| UPPER WEST SIDE Sammy sedi posmutnéle u stolu
ROOM
114 INT N SAKS APT - 1/8 SAMMY/ 2 UPPER WEST SIDE | Zvedne se a jde potemnélou chodbou
HALLWAY MEN kde uvidi dva muze se libat, lekne se
a vrati se zpét ke stolu
115 INT N SAKS APT - LIVING 1/8 [SAMMY/ MAN| UPPER WEST SIDE zpét dosedne ke stolu
o ROOM
116 EXT > N UPPER WEST SIDE 5/8 | JOE/ SAMMY | UPPER WEST SIDE | Sammy a Joe odchdzeji z party pry¢
- - OUTSIDE OF
SAKS APT
117 INT N SUBWAY CAR 1/8 SAMMY NY Sammy nastupuje do prazdného
metra
118 INT N EMPIRE STATE 4/8 SAMMY/ Sammy potkava Marty Golda, Sammy
BUILDING - MARTY GOLD se citi osamély
GROUND FLOOR
LOBBY
119 EXT N BROOKLYN BRIDGE 1/8 JOE Joe jde méstem, zjisti Ze mu na
rukavu visi motvl
120 INT D ANAPOL'S OFFICE 3/8 | ASHKENAZY/ vsichni se bavi o talentu Joea
ANAPOL/
DEASEY/
SAMMY
121 1939 PANELS J
122 INT N SAKS HISPANO- 1/8 DRIVER/ Joe a Rosa se vasnive objimaji v
SUIZA JOE/ ROSA luxusnim sportaku
123 EXT D SWAMPS AT 2/8 ANAPOL/ Anapol se foti se svymi dcerami, pini
FLORIDA MRS. se mu zivotni sen, je bohaty a cestuje
ANAPOL/ 2 se svoji rodinou
ANAPOL'S
DAUGHTERS
124 INT D EMPIRE COMICS 1/8 |EXECUTIVES/ Do lobby pfichazi Tracy Bacon
OFFICES - TRACY
ELEVATOR LOBBY BACON/
ANAPOL
125 INT D EMPIRE BULLPEN | 3 1/8 |JOE/ SAMMY/ Sammy si mysli Ze si Joe pfivydélava
ANAPOL/ za jeho zady jinym komiksem, Joe
TRACY pfiznava, Ze mél malou praci bez néj,
BACON/ Sammy je zklamany, hadaji se,
EXECUTIVES véimne si Tracyho a libi se mu,
dohodnou se na spolecné schiizce
126 INT D NEDICK'S 2/8 TRACY jsou spolu na schlizce, bavi se
RESTAURANT BACON/
SAMMY
127 INT D EMPIRE BULLPEN 5/8 |MESSENGER/ Joe obdrzi telegram kde stoji, ze
JERRY Thomas pfijede do Ameriky, Rosa stoji
GLOVSKY/ na konci mistnosti, rozebéhnou se k
JOE/ ROSA sobé s radosti a obejmou se
128 INT D EMPIRE COMICS 12/8 | JOE/ ROSA/ Joe a Rosa jsou ve skladisti vyruseni
OFFICES - SUPPLY JERRY Jerrym, rozhodnou se jit nékam jinam
ROOM GLOVSKY
129 INT D HISPANO- SUIZA 2/8 ROSA/ JOE/ Rosa s Joem nasedaji do stfibrného
DRIVER sportdku a jedou na misto, kde se
konala svétova vystava
130 EXT N - TRIBOROUGH 1/8 ROSA/ JOE/ Taxi jede pres most, v dali je vidt
soumrak BRIDGE DRIVER opusténé svétové vystavisté
131 INT N EMPIRE STATE 3/8 SAMMY/ otevfe se vytah a z néj vystoupi Bacon
BUILDING - TRACY a Sam
OBSERVATION BACON
DECK
132 EXT N- désivé FAIRGROUNDS 6/8 JOE/ ROSA | NY WORLD'S FAIR | Joe a Rosa stoji pfed lunaparkem, je
sodikové opustény, jsou tam sami, rosa mu
svétlo popisuje vSechny pavilony,

romanticka chvile




133 INT N EMPIRE STATE 7/8 SAMMY/ Sammy a Tracy se bavi, maji také
o BUILDING - TRACY romanticky vecer
2 OBSERVATION BACON
- DECK
134 EXT N- WORLD'S FAIR 3/8 JOE/ ROSA NY WORLD'S FAIR Joe a Rosa stoji u rampy k velké
soumrak GROUNDS perisféfe
135 EXT N PERISPHERE - 3/8 JOE/ ROSA NY WORLD'S FAIR prochazeji pod ni
UNDERSIDE
136 INT N PERISPHERE 5/8 JOE/ ROSA NY WORLD'S FAIR zacdind boufka, schovavaji se uvnif
perisphere, pomiluji se
137 INT N —blesky EMPIRE STATE 7/8 SAMMY/ Sam a Tracy pozoruji z vyhlidky na
a hromy/ BUILDING - TRACY Empire State Building boufku
boure OBSERVATION BACON
DECK
138 INT D - rano KLAYMAN APT - 3/8 ETHEL/ Sammy se probudi, stoji u néj Ethel,
SAMMY'S SAMMY neni tam ani Tracy, ani Joe
BEDROOM
139 INT D - rano KLAYMAN APT - 5/8 ETHEL/ Ethel a Sammy se bavi o Joeovi, a
KITCHEN SAMMY jeho lasce
140 INT D KLAYMAN APT - 3/8 ETHEL/ Ethel ddva Sammymu dopis od Joeovy
FRONT HALL SAMMY matky
141 INT D SAKS APT 4/8 JOE/ MR. WEST END AVENUE | Saks ukazuje Joeovi novy prazdny byt
BUILDING - SAKS v jeho hotelu. Joeovi se libi, planuje
VACANT APT ho koupit a nastéhovat tam Rosu,
svou rodinu a Thomase
142 INT N KLAYMAN APT - 7/8 JOE/ ROSA/ | FLATBUSH AVENUE Joe privede Rosu domi na vedefi
FRONT HALL SAMMY/
ETHEL
143 INT N KLAYMAN APT - 17/8 | JOE/ ROSA/ | FLATBUSH AVENUE vsichni se bavi
DINING ROOM SAMMY/
ETHEL
144 INT N KLAYMAN APT - 5/8 ETHEL/ FLATBUSH AVENUE zvoni zvonek, je to Tracy Bacon
FRONT HALL SAMMY/
TRACY
BACON
145 INT N KLAYMAN APT - 13/8 ETHEL/ FLATBUSH AVENUE opét vsichni u stolu a bavi se
DINING ROOM SAMMY/ JOE/
ROSA/ TRACY
BACON
146 INT N KLAYMAN APT - 6/8 ETHEL/ FLATBUSH AVENUE Joe pfijde za Ethel a Samem do
KITCHEN SAMMY/ JOE kuchyné a oznadmi jim, Ze se planuje
odstéhovat
147 INT D EMPIRE BULLPEN 7/8 | SAMMY/ JOE NY Joe pfijde za Sammym a Fikd mu, Ze
kondi s komiksy, dostal praci v galerii
u Daliho. rozloudi se
148 1939 PANELS K
149 INT D ARK OF MIRIAM - 3/8 CHILDREN MID - ATLANTIC |Thomasovi se dostane do rukou komix
CABIN od Kavaliera a Claye
150 INT D JOE'S APT - 1/8 JOE/ ROSA | UPPER WEST SIDE Joe provazi Rosu novym bytem
CORRIDOR
151 INT D JOE'S APT - 6/8 JOE/ ROSA | UPPER WEST SIDE | prochazi celym bytem, oba dva jsou z
I LIVING ROOM néj nadeni
152 INT Q D JOE'S APT - 6/8 JOE/ ROSA | UPPER WEST SIDE | vSechny stény jsou pokresleny vyjevy
POKOJ THOMASE ze svétové vystavy, nahle zazvoni
telefon
153 INT D JOE'S APT - 13/8 JOE/ ROSA UPPER WEST SIDE Thomas vola Joeovi, chvilku se bavi
LIVING ROOM
154 INT 1904 N HIPPODROME 7/8 HOUDINI/ LONDON Houdini po 40ti minutach vystupuje ze
THEATER REPORTER/ svého kabinetu, je mu horko, sundava
BESS si kabat, dav lidi $ili. Houdini a Bess
jsou ocividné nervozni.
155 INT N ARK OF MIRIAM - 3/8 THOMAS MID - ATLANTIC vSechny déti spi, nékdo zachyti blizici
CABIN KAVALIER/ se némeckou U boat, vSichni se musi
CHILDREN/ nahle evakuovat
MINDER
156 INT N PIERRE HOTEL - 1/8 |[JOE/ DONALD Joe ma eskapistické vystoupeni,
BALLROOM SAKS/ asistuje mu Donald Saks, ktery ho
EXTRAS poutd, vsichni jsou v dobrém rozmaru
157 EXT N THIRD AVENUE, AT 2/8 SAMMY/ Sammy a Tracy mifi na rande
THE LODGE BAR TRACY
BACON
158 INT N - temna LODGE BAR 1/8 SAMMY/ Sammy a Bacon vchazeji do gay baru
atmosféra TRACY
BACON
159 EXT N ARK OF MIRIAM - 1/8 THOMAS MID - ATLANTIC | siréna hudi, Thomas je v zdchranném
CABIN KAVALIER/ ¢lunu, spolu s dalSimi détmi, v rukou
CHILDREN tfima komiks
160 INT N PIERRE HOTEL - 6/8 |JOE/ DONALD Joe pokraduje ve svém predstaveni,
BALLROOM SAKS/ vtipkuje, lidé ho povzbuzuji, sklizi
EXTRAS aplaus
161 INT N LODGE BAR 17/8 SAMMY/ Sammy a Bacon se polibi, kdyz v tom
TRACY prichazi do gaybaru policie
BACON/
EXTRAS
162 EXT D U BOAT - CONNING 2/8 | COMMANDER| MID - ATLANTIC Némci se pfipravuji potopit ark of
TOWER / Miriam, bliZi se bourka

LIEUTENANT




163 INT N LODGE BAR 2/8 2 COPS/ policajti odvadi lidi v poutech, utodi na
SAMMY/ Tracyho, mlati ho, Sammy se mu
TRACY snazi pomoct, je také pomlacen
BACON/
o EXTRAS _ _ _ _
164 INT 3 D PIERRE HOTEL - 2/8 DONALD Joe pokracuje ve svém predstaveni,
— BALLROOM SAKS/ JOE/ nékdo prichazi za panem Saksem a
ETXRAS Septd mu néco do ucha
165 INT D JOE'S CABINET 5/8 DONALD Joe slysi Sakse vykfikovat o potopené
SAKS/ JOE/ zachranné lodi, nevi se jestli nékdo
MR. SAKS/ prezil. Joe je v bedné a vse slysi,
EXTRAS snazi se okamzité dostat ven, lidé mu
nomAhaii_
166 EXT D - svitani NY AVENUE 4/8 SAMMY/ NY Sammy slySi novinare vykfikovat o
TRACY potopené lodi Ark of Miriam, 300 déti
BACON/ zahynulo na zachrannych ¢lunech
NEWSBQOQY béhem houfre.
167 EXT D APARTMENT 5/8 TRACY UPPER WEST SIDE Tracy Bacon, Rosa a Sammy se
BUILDING BACON/ potkavaji pred Joeovym bytem
ROSA/
SAMMY
168 INT D JOE'S APT 2/8 SAMMY/ UPPER WEST SIDE | dostanou se dovnitf bytu, je prazdny,
ROSA hledaii Joea
169 INT D JOE'S APT - 3/8 SAMMY/ UPPER WEST SIDE | Rosa se Samovi svéri, ze je téhotna.
KITCHEN ROSA
170 INT D JOE'S APT - 3/8 SAMMY/ UPPER WEST SIDE |oba dva jsou unaveni a usinaji spolu v
BEDROOM ROSA/ JOE loznici, Joe se vraci pro véci, vidi je a
zanecha Rose dopis na rozloucenou,
ve kterém piSe o pomsté za Thomase,
jde lovit némecké U-boot.
171 EXT D GRAND CENTRAL 1/8 SAMMY/ Bacon odjizdi na dlouhou dobu do
STATION TRACY Hollywoodu, Sammy se s nim louci
BACON
172 INT D TRAIN 3/8 SAMMY/ Sam nakonec odmitne Tracyho
COMPARTMENT TRACY nabidku odjet s nim a zdstane v New
BACON Yorku.
173 EXT D - svitani EAST RIVER - 5/8 JOE Joe Cte dopis od matky, ktera se s nim
STEAM LINER loudi.
174 1941 D PANELY L JOE/ 2 KELVINATOR
SAILORS STATION
175 EXT D KELVINATOR 1/8 zabér na vojenskou antarktickou
STATION stanici, do které se Joe pfrihlasil.
176 INT D KELVINATOR 2/8 JOE/ 2 Joe s par ostatnimi vojaky na stanici.
STATION - CREW'S SAILORS
QUARTERS
177 EXT D AT THE MAILBOXES| 1/8 ROSA/ MR. NYC Téhotna Rosa posild dopis Joeovi
SAKS
178 INT g D RABBI'S 7/8 RABBI/ MANHATTAN Sammy a Rosa maji svatebni obrad.
g CHAMBERS ROSA/ Navzajem se chrani pred spolec¢nosti.
SAMMY -
179 EXT D KELVINATOR 1/8 JOE Ruzné zabéry na Joea a dalsi vojaky.
STATION
180 INT D KELVINATOR 3/8 JOE t¥i rGzné dny, zobrazeni Joea jak travi
STATION - RADIO dny ve své radio boudé, ¢eka svou
SHACK prilezitost.
181 EXT D GERMAN STATION- 1/8 JOE Joe dostane zpravu od Némecké lodi,
JOTUNHEIM je na druhém konci Antarktidy.
182 INT D KELVINATOR 1/8 JOE/ C.O. Joe zaml¢i svému $éfovi zpravu
STATION - C.0.'S Némecké stanici.
OFFICE
183 INT n D KELVINATOR 3/8 JOE postupné vidime Joea v koupelné, v
3 STATION hangaru, pfipravuje se na Gtok,
i "vypljéi" si letadlo a vydava se na
g Né&meckou stanici Jotunheim.
184 INT 9 D APARTMENT 4/8 ROSA/ WEST END AVENUE | Rosa a Sammy maji svatebni hostinu.
BUILDING SAMMY/ Rosa stale mysli na Joea, Sam na
ETHEL Tracvho.
185 EXT D ANTARCTICA 11/8 JOE/ ANTARCTICA Joe a Némec vedou rozhovor,
SCIENTIST navzajem se postreli.
186 EXT N GERMAN STATION- 3/8 JOE/ Joe nakonec Némce zabiji, zhrouti se
JOTUNHEIM SCIENTIST z toho a chce ho okamzité zachranit.
187 1945 PANELS M JOE/ DEAD
SCIENTIST'S
BODY
188 EXT N GERMAN STATION- 2/8 JOE/ DEAD ANTARCTICA Joe tahne zakrvacenou mrtvou ve
JOTUNHEIM SCIENTIST'S snéhu, smérem k opusténé Némecké
BODY stanici.
189 INT D MOVIE THEATER 3/8 SAMMY NEW YORK Sammy sedi v king, diva se na zpravy
o dobyté stanici Kelvinator, place a
vzpomina na Joea, Je o poznani
n hubené&idi. strhanv.
190 INT b D APARTMENT 2/8 ROSA/ WEST END AVENUE pohled na apartman, zménény,
- SAMMYHO A ROSY SAMMY/ MR. veskeré stopy po ,World's fair* jsou
SAKS/ pryc.
TOMMY
191 INT D APARTMENT - 21/8 ROSA/ WEST END AVENUE | Rosa krmi malého Tommyho (syn),
KITCHEN SAMMY/ MR. truchli nad smrti Joea, mysli si, ze je
SAKS/ jiz davno mrtev.

TOMMY




192 1945 PANELS N Joe je mezitim ve vojenské nemocnici
po ro¢ni rekonvalescenci, diva se na
stovky neotevienych dopisti od Rosy.

Nechce je otevrit.
193 INT TRAIN 1/8 JOE CESKOSLOVENSKO Joe v uniformé, diva se z okna na
Ceskou kraiinu.
194 INT COFFIN 1/8 JOE
195 EXT TEREZIN STREETS 1/8 JOE Joe prochéazi prazdnymi ulicemi.
Dopadé na néi smutek.
196 EXT PRAGUE STREETS 1/8 JOE PRAHA - STARE [Joe prochdzi Prazskymi ulicemi, stejna
MESTO mista v jakych se prochazel pfed tim,
nez odjel do Ameriky(AVU, ...)

197 EXT AT KORNBLUM'S 1/8 JOE PRAHA Joe stoji pfed domem Kornbluma,

APARTMENT diim je opustény, fasada je zasla,
kolem isou zbvtkv barikad. ide dal.

198 EXT AT KAVALIER'S 1/8 JOE PRAHA Joe je pFed domem, kde vyristal, v

APARTMENT oknech domu jsou vyvésené rudé
vlajky na pocest sovétskych
osvoboditeld

199 INT AK - BOYS' 1/8 JOE PRAHA Joe vchazi do prazdného

BEDROOM zdestruovaného pokoje, pada na
kolena

200 EXT CHARLES BRIDGE 3/8 JOE/ PRAHA Joe vzpomina na svého bratra, a v

GERMAN tom je zadrzen ruskym vojakem,
SNIPER/ 2 ktery si mysli, Ze je American.
RUSSIAN
SOLDIERS/
EXTRAS
201 INT " JAILHOUSE 4/8 JOE PRAHA Joe je z vézeni osvobozen diky
S Kornblumovi, ktery se nahle objevi.
202 EXT - VALDSTEJINSKE 2/8 JOE/ PRAHA Joe se prochdzi s Kornblumem a bavi
ZAHRADY KORNBLUM se o tom. co se vSechno udalo.
203 INT JEWISH 17/8 JOE/ PRAHA - BYVALY Kornblum pfemlouva Joea aby s nim
DISTRIBUTION KORNBLUM/ | HOFZINSER KLUB unikl do Palestiny. V Praze uz je nic
COMMITTEE HQ EXTRAS- dobrého neceka.
REFUGEES,
AID
WORKFRS
204 INT JEWISH 5/8 JOE/ PRAHA - BYVALY prochazeji spolu ven, bavi se o
DISTRIBUTION KORNBLUM/ | HOFZINSER KLUB | Golemovi, Kornblum Joea pobidne at
COMMITTEE HQ CHOLDREN jde na zidovsky hrbitov.
205 EXT JEWISH CEMETERY 4/8 JOE PRAHA Joe se prochazi hibitovem, sedne si u
hrobu rabina Léwa a otevira jeden
dopis od Rosy za druhym, dozvi se, ze
s ni ma svna.
206 INT JEWISH 7/8 JOE/ SMALL PRAHA - BYVALY |Joe potkavéa malého kluka, ktery si éte
DISTRIBUTION BOY/ HOFZINSER KLUB | komiksy, ukazuje mu Escapistu, jeho
COMMITTEE - CHILDREN nejoblibenéjsi komiks.
CHILDREN'S
DORMITORY

207 EXT STEAMSHIP DOCK 2/8 |JOE/ EXTRAS | LE HAVRE- HARBOR | Joe se vraci do Ameriky, nastupuje na

lod’

208 INT TRANSPORT SHIP 2/8 |JOE/ EXTRAS Joe je ve spolecné mistnosti, vSichni

kolem hrajou karty apod. On kresli
dalsi pribéh.

209 1945 PANELS O JOE/ GOLEM 0O Golemovi

210 INT TRANSPORT SHIP 7/8 SOLDIER/ Joe se seznami s Walterem Nilssenem,

WALTER ktery mu nabizi praci v Minnesoté.

NILSSEN/

JOE
211 EXT TRANSPORT SHIP- 1/8 JOE NY Pfijezd do New Yorku.
DECK
212 EXT APARTMENT 4/8 TOMMY/ WEST END AVENUE Joe pfichazi k apartmanu, Rosa
BUILDING ROSA/ nakladd Tommyho do auta, Sammy
SAMMY/ JOE ho pfipoutava, Joe zpanikafi a schova
se.
213 EXT FLATBUSH 1/8 JOE/ ETHEL | WEST END AVENUE Joe vychazi z metra
APARTMENT
214 INT FLATBUSH 1 3/8 | JOE/ ETHEL | WEST END AVENUE | Joe se vidi s Ethel, ten mu radi jit za
APARTMENT- Rosou a Sammym domi.
LIVING ROOM
215 INT APARTMENT- 7/8 ROSA/ WEST END AVENUE slysi klepani dvefi
ROSA'S AND SAMMY
SAMMY'S
BEDROOM
216 INT APARTMENT - 14/8 | ROSA/ JOE/ | WEST END AVENUE | Rosa otevira dvefe a vidi Joea. Je v
HALLWAY SAMMY/ Soku.
TOMMY
217 INT APARTMENT 27/8 SAMMY/ WEST END AVENUE | Sammy, Rosa a Joe sedi v kuchyni,
KITCHEN ROSA/ JOE ticho. Rosa vvcitd dopisy atd.
218 INT APARTMENT - 4/8 ROSA/ JOE | WEST END AVENUE Joe se dozvi, ze Tommy Fika
HALLWAY Sammymu ,tati!™
219 INT APARTMENT - 5/8 JOE/ TOMMY | WEST END AVENUE Joe se bavi s malym Tommym.
LIVING ROOM
220 INT APARTMENT - 5/8 |JOE/ SAMMY/| WEST END AVENUE |Joe se probudi na gauci, Tommy hraje
LIVING ROOM TOMMY na piano, Sam necha Joea ucesat
Tommymu vlasy, odchazi do
koupelny.
221 INT APARTMENT 3/8 |JOE/ TOMMY/| WEST END AVENUE Joe ¢ese Tommymu vlasy, Rosa je
BATHROOM ROSA pozoruje z dalky




222 EXT RIVERSIDE PARK -| 1 2/8 | JOE/ ROSA/ NY Rosa a Joe se spolu bavi o minulosti,
EMBANKMENT MR. SAKS budoucnosti, Rosa ho vyhazuje pry¢, v
tom pribéhne uplakany Tommy, Ze
vidi, dédu, mrtvého Sakse za
kolotocem.
223 INT PALOOKA STUDIOS 2/8 SAMMY/ NY Sammy hleda Joea, zvoni na Jerry
- HALLWAY JERRY Glovskyho, ten ho k nému vede skrz
GLOVSKY celé Palooka studios
224 INT PALOOKA STUDIOS| 3/8 SAMMY/ NY prochazeji do obyvaku, prostor je
3 - LIVING ROOM JERRY opustén, skici po zemi, mezi odpadky,
S GLOVSKY/ Jerry Fikda Sammymu o tom, Ze se
Q' JOE pohled na komiksového hrdinu
o _ 7mz5nlil,;,
225 INT PALOOKA STUDIOS| 15/8 | JOE/ SAMMY NY Sammy narazi v obyvaku na Joea, ten
- BEDROOM kresli jeden obrazek za druhym, ma
rozpracovany osobni projekt, o
kterém se nechce moc délit, fika
Sammymu, ze odjizdi pracovat do
Minnecntv
226 INT VERBITSKY BROS. 7/8 RABBI/ JOE/ NY Joe se najednou objevi na pohfbu,
FUNERAL HOME SAMMY/ Rosa a Sammy ho vidi.
ROSA/
CROWD OF
PEOPI F
227 INT FUNERAL CHAPEL 3/8 TOMMY/ NY pohieb
ROSA/
SAMMY/ JOE/
RABBI/
CROWD OF
PEQPI F
228 INT SAMMY AND 2/8 ROSA/ JOE/ | WEST END AVENUE pohtebni hostina
ROSA'S SAMMY/
APARTMENT TOMMY/
EXTRAS
229 INT APARTMENT - 16/8 ROSA/ JOE | WEST END AVENUE | Rosa narazi na smutniciho Joea, ten
SAKS' ROOM fika, ze musi brzo vyrazit na vlak do
Minnesotv.
230 INT ELEVATOR 3/8 JOE/ WEST END AVENUE | Joe jede vytahem, a potkd poslicka,
DELIVERY ktery za nim jede s bali¢kem pro né;j.
MAN
231 INT APARTMENT 2 3/8 |JOE/ TOMMY/| WEST END AVENUE |Joe se vraci s balikem do bytu, nechce
LIVING ROOM ROSA/ ho otevfit, o nékolik hodin pozdéji ho
SAMMY otevre, je v ném hlina, z Vitavy (
pfibéh o Golemovi, dar od Kornbluma)
232 INT APARTMENT - 3/8 ROSA/ JOE/ | WEST END AVENUE Rosa dé@ Tommyho spat a zacne
SAKS' ROOM TOMMY poklizet zbvtky, Joe ie nablizku
233 INT APARTMENT 5/8 ROSA/ JOE/ | WEST END AVENUE | Rosa slysi na chodbé Sammyho. Ten
HALLWAY SAMMY odchazi pry¢, za Tracym, zit novy
Zivot s nim.
234 EXT APARTMENT 1 6/8 | SAMMY/ JOE | WEST END AVENUE | Sammy odchazi z domu, Joe za nim
BUILDING bézi, dékuje mu za vSechno, nabizi
mu spolupraci na novém komiksu,
ktery pfed nim tajil, v pozadi jsou
vidét ohnostroje, valka kondi.
235 INT APARTMENT 1/8 ROSA/ JOE | WEST END AVENUE | Rosa a Joe se usmifuji, zacnou spolu
novy Zivot.
236 INT HIPPODROME 1/8 HOUDINI/ LONDON napnuty dav lidi bedlivé pozoruje jak
THEATER BESS/ Houdini zapasi s zelizky.
DIVACI
237 INT CABINET OF 6/8 HOUDINI/ LONDON Houdinimu se pres hodinu nedafi.
MYSTERY BESS/ Z4da Zenu Bess aby mu podala
< DIVACI sklenici vody.
238 INT 3 HIPPODROME 3/8 HOUDINI/ LONDON Bess, cela nesva, podava Houdinimu
- THEATER - STAGE BESS/ sklenici vody, pak ho polibi a odchazi
DIVACI z jevisté. Po dal$ich 40ti minutach se
nakonec Houdini z Zelizek vysvobodi,
zhrouti se na zem a v tu chvili je
skandujicim davem vynesen do
publika.
239 PANELS P Konec (zavérecné titulky a nazev filmu

The amazing adventures of Kavalier
and Clav)
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LOCATION | CITY PART | PERIOD | E/I SET PARTS OF THE REALIZACE
DECORATION
INT - STAVBA V
STAGE .
LONDON 1904 | INT | HIPPODROME THEATER ATELIERU/ EXTERIER
STAVBA NA LOKACI +
AUDITORIUM
CGI
BYT -STAVBA V
EXT +| BERNARD KORNBLUM'S ATELIERU, EXT-
INT APARTMENT LIVING ROOM LOKACE, STAVBA +
CGI
LIVING ROOM
BOYS' BEDROOM
J0SEFOV | 1939/ 2. | 7 | KAVALIER APARTMENT BATHROOM STAVBA V ATELIERU
1945 CELLAR
KITCHEN
EXT +| FALEDER MORTUARY LOKACE/ POPR.
INT | (JEWISH CEMETARY) WORKROOM STAVBA V ATELIERU
LOKACE + SET
PRAGUE EXT STREET DARK STREETS DRESSING
NA MOSTE/ POD LOKACE + SET
CHARLES BRIDGE MOSTEM DRESSING
1. 1935-
OLD TOWN | 1939/ 2.
o 4/5 FOYER EXTERIER- STAVBA,
HOFZINSER KLUB/ SMOKING ROOM SET DRESSING NA
EXT + LATER JEWISH LOKACI, INTERIER-
INT DISTRIBUTION LOKACE + SET
CIMMITTEE HQ STORAGE ROOM DRESSING/ POPR.
CORRIDOR STAVBA V ATELIERU
EXT+ ATELIER EXTERIER, INTERIER-
HOLESOVICE | 1939 [ . | ACADEMY OF FINE ARTS LOKACE + SET
CORRIDOR DRESSING
, LOKACE + SET
1939 | INT HOSPITAL CHILDREN'S WARD DRESSING
NEW TOWN 1939 | EXT CENTRAL BAHNHOF STAVBA NA LOKACI
STAVBA NA LOKACI/
ELEVATED TRACKS BACKLOT + CGI
BROOKLYN BRIDGE REALNA LOKACE + CGI
BROOKLYN 1939 | EXT CUNARD PIERS LOKACE /cBG/?CKLOT +
DORMITORY
TRANSATLANTIC
RESCUE AGENCY HALLWAY STAVBA V ATELIERU
HOFFMAN'S OFFICE
STAVBA V ATELIERU /
CONEY lo3s |EXT VAUDEVILLE HOUSE DRESSING ROOM EXTERIE(F:{éILOKACE,
ISLAND INT
BOARDWALK STAVBA NA LOKACI +
CGI
SAMMY'S BEDROOM
HALLWAY
BROOKLYN - EXT + KITCHEN EXTSESTIEDRR;EIS_SFI\?GC o
FLATBUSH 1939 [“]y7 | KLAYMAN APARTMENT INTERIER - STAVBA V
AVENUE ETHEL'S BEDROOM
ATELIERU
FLATBUSH ROOF
FRONT HALL
1. 1939 - HALLWAY EXTERIER- REALNA
1940/ 2. [EXT + LOKACE + CGI ,
1045 - | INT PALOOKA STUDIOS LIVING ROOM INTERIER- STAVBA V
1946 ATELIERU

BEDROOM




OFFICES

ANAPOL'S OFFICE

EXTERIER- REALNA

MANHATTAN-
NEW YORK | MIDTOWN EXT + EMPIRE STATE ELEVATOR LOBBY LOKACE + CG,
INT BUILDING INTERIER- STAVBA V
EMPIRE BULLPEN
1939 - ATELIERU
1940 NEDICK'S RESTAURANT
OBSERVATION DECK
E+ 1 SUBWAY CAR STAVBA V ATELIERU
GRAND CENTRAL STAVBA NA LOKACI +
E+ I STATION TRAIN COMPARTMENT ok
HALLWAY
1939 EE\TTJ' SAKS APARTMENT ROSA'S ROOM STAVBA V ATELIERU
LIVING ROOM
MANHATTAN -
UPPER WEST SAKS APARTMENT CORRIDOR
END AVENUE : + '
1945- | INT JOE'S APT. / LATER THOMAS' BEDROOM STAVBA V ATELIERU
1946 SAMMY AND ROSA'S KITCHEN
APT. BEDROOM
1946 | EXT RIVERSIDE PARK EMBANKMENT STAVBA NA LOKACI
Joas |EXT +| VERBITSKY FUNERAL WAITING ROOM STAVBA V ATELIERU/
INT HOME FUNERAL CHAPEL LOKACE
MANHATTAN - et LODGE BAR STAVBA V ATELIERU
UPPER EAST | 1940 |1y STAVBA V ATELIERU /
SIDE
PIERRE HOTEL BALLROOM LOKACE
PARKING
QUEENS - NY EXT + STAVBA BACKLOT +
WoRLD'S FAIR| 1240 [ InT FAIRGROUNDS CGI
PERISPHERE
EXT STOOP LOKACE + STAVBA
BRONX 1939
EXT BACKYARD LOKACE + STAVBA
MID - EXT + ARK OF MIRIAM CABIN STAVBA + CGI
ATLANTI 1940 1y
c U BOAT CONNING TOWER STAVBA
CREW'S QUARTERS | gravBA v ATELIERU /
KELVINATOR STATION RADIO SHACK EXTERIER- LOKACE +
_ EXT + CGI
ANTARCTICA 1940-45 [“1\ C.O'S OFFICE
GERMAN STATION- EXTERIER - LOKACE +
JOTUNHEIM CGI
POLAND/
LITHUANIA 1939 | EXT FOREST LOKACE
BORDERS
EXT STREET LOKACE
INT BOXCAR LOKACE
CABIN STAVBA
VILNIUS/ INT TRUCK
LITHUANIA 1939 TRUCK BED STAVBA
T | JAPANESE CONSULATE STAVBA V ATELIERU/
OFFICE LOKACE
TRANS- SIBERIAN
INT EXPRESS CARRIAGE STAVBA
=70 1939 | EXT STREET LOKACE
FRAI\(IDCSISCO
LOST
MIDWESTERN 1939 | EXT BUS LOKACE
KANSAS 1939 | INT CIRCUS SIDESHOW STAVBA V ATELIERU/

LOKACE
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