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V teoretické Casti posluchacka pékné pise o problematice westernové
kinematografie, vysvétluje v ni pfistup filmafru k této tématice i ve vztahu k obdobi
vzniku. Vybér shlédnutych filmi dobfe doplriuje jeji teoretickou praci.

Co vysoce ocenuji v této ¢asti prace, jsou peclivé rozbory vytvarnych koncepci
filmua, scénografie, kostyma, stylizace, mist nataceni...to vSe doplnéno obrazovou
dokumentaci, pfipojenou ke kazdému rozebiranému filmu. Myslim si, Ze to
posluchacku pfivedlo v nékterych pfipadech k novym pohledim na tuto tematiku a
ovlivnilo jeji vytvarnou koncepci.

Déj filmu a vytvarna koncepce projektu ,,The Brigands of Rattleborge®, podle
scénare S.Craiga Zahlera

Ve struCném popisu je ve zkratce dobfe prevypravén déj filmu, kde se
seznamime s jednotlivymi prostfedimi a hlavnimi postavami filmu. VSe je pfehledné
popsano a ziskame tak zakladni prehled nejen o dé&ji ale i charakteru postav,
prostfedi i lince pfibéhu. Nékteré ze scén jsou vSak velmi brutélni a bude obtizné je
dobfe natocit. Proto bych se rad k této problematice v zavéru hodnoceni magisterské
prace vratil.

Vytvarna koncepce filmu je dle mého nazoru vyborné zpracovana. Scénar je
napsan tak, Zze muze byt po vytvarné strance zpracovan nékolika zpusoby, které jsou
zde rozebrany. Posluchacka vysvétluje, pro€ si zvolila pravé dany zpUsob, ktery se
zamérfuje na psychologii postav a celkovou atmosféru, coz je scénograficky pomérné
narocny ukol. Rozdéleni navrhu dekoraci na dvé mésta Rattleborg a Quarterstone,

z toho vyplyvajici charakteristiky jednotlivych mést, popis prostfedi a jednotliva
barevna feSeni je spravné, stejné jako rozhodnuti vSe stavét na jedné lokaci.



Technicky popis vytvarného feSeni dobfe ukazuje rozdilnost mezi jednotlivymi
prostfedimi a stavbami mést i interiérd. Rozhodnuti natacet prostredi ve staté
Wyoming povaZzuji za idealni i pfes moznou vyS$Si finanéni narocnost, ale stoji za to
zvazit i moznost nataceni v charakterové podobném prostredi i jinde. U nas se pred
mnoha lety také toCily méné Ci vice uspésné westerny, ale vyhovujici lokace rychle
mizi, anebo jsou to jiz chranéné pfirodni lokality. Stavét dekorace a exteriéry domu u
nas neni tedy idealni FeSeni nejen z téchto dlvodu, také svételné podminky (ostré
slunce, pocet slunec¢nich dni, vyprahla zem....) nejsou vyhovujici a bylo by nutné
nahradit je velkym svételnym parkem. Za spravné rozhodnuti povaZzuji také staveét
dané interiéry v atelierech. Produkce by toto feSeni vzdy uvitala, umoznilo by to lepSi
prubéh nataceni, lepsi vyuziti asu, potfebnou intimitu na nékteré ze scén a
samoziejmé i komfortn&jsi klima.

Rozpracovani jednotlivych obrazl dle scénafe do tabulky dava celkovy
pfehled o nataCeni jednotlivych scén. Je to kvalitné zpracovany podklad pro
pfipadnou podrobnou diskuzi s producentem a produkci. Na to navazuji i pfislusné
obrazové pfilohy s navrhy dekoraci. Je to idealni feSeni pro pfipravu pfedbézného
rozpocCtu na stavby a rozpoctu pro vypravu filmu.

Navrh mésta Rattleborg v pudorysech a perspektivach je pékny a oceniu;ji i
navrhy jednotlivych textur pro vytvoreni charakteru mésta. Reference exteriérl jsou
jasné, jednoznacné a dotvareji celkovy dojem prezentace scénografického navrhu.

Navrh mésta Quarterstone hodnotim stejné, jako je navrzeno pfedchozi
mésto. Je zde patrna odliShost mezi mésty. Osobné bych vSak preferoval
v nékterych mistech nepatrné zakfiveni, naruseni pravouhlosti, kolmosti....

Scénografické vyuziti jedné velké stavby pro obé méstecka na
jednom misté je dobrd moznost, jak nejen usetfit Castky na stavbu obou mést na
jedné lokaci, ale také je to dobré pro vyuziti staveb jako pozadi do prihledd. Mize
tak odpadnout finanéné naro¢na a nékdy i production designerem obtizné
kontrolovatelna prace VFX pfi dokonCovani nékterych pozadi staveb. Velmi dobry
napad.

Scénografické navrhy dokonale zobrazuji nejen dekoraci, ale pfedevsim
dobfe vystihuji atmosféru jednotlivych obrazu, jsou velmi pé€kné zpracovany a
zdokumentovany pfilozenymi fotografickymi referencemi dobovych staveb, interiér(,
nabytku i rekvizit. Lze tedy odpustit jen par drobnych chybicek v perspektivée.
Zaroven kladné hodnotim posluchaccinu vytvarnou zruénost a peclivost zpracovani.



Moje otazka ke zpracované magisterské praci je:

V tomto projektu budou jednu z velkych roli hrat nejen specialni efekty, ale také i
makeup tzv. prosthetics.

Jak byste doporuéila rezisérovi natacet nékteré z brutalnich a Ffeknéme i
,Krvavych“ scén?

Muizete jmenovat néjaké priklady pouziti téchto efekti, makeup-prosthetics
v jinych filmech?

Prace je vyborné zpracovana a navrhuji komisi ohodnotit praci znamkou:
+~VYBORNE*“

V Praze 1.9.2016 Akad.arch. Jindfich Ko¢i
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