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Abstrakt

Erotika a pornografie v animovaném loutkovém filmu je okrajovy zanr.
Pfesto si zaslouzi pozornost diky svym jedineénym vyrazovym prostfedkim.
Pfedmétem prace je zamysleni nad vztahem télesnosti a loutky ve filmu. Jeji
soucasti je rovnéz autorsky vybér a analyza konkrétnich nezavislych filma, ve
kterych je pfevazujicim namétem sexualni chovani nebo které obsahuji scény
s erotickym obsahem.

Loutka funguje jako zobrazeni lidského téla, v kontextu této prace pak
konkrétné téla v erotickych situacich. Télo loutky se tak stava obrazem naseho
téla. S nastupem novych technologii se i my mizeme stat obrazem loutky, ktera
se tak stava loutkafem, animatorem. Pro pochopeni funkce loutky ve filmu je
dalezity i princip identifikace s hrdinou jako jeden z kli€ovych nastroju pro
interpretaci role loutky ve filmu. Zvolené téma doprovazi definice kli€ovych pojmu

a kratky prehled legislativy, ktera se dotyka pornografického animovaného filmu.

Abstract

Eroticism and pornography in animated puppet film is a niche genre.
Nevertheless, it deserves attention for its unique means of expression. The
subject matter of this thesis is a reflection on the relationship between corporeality
and the puppet in film. It also includes selected auteur independent films and their
analysis, in which sexual behavior is the prevalent topic or which contain explicit
erotic scenes.

The puppet functions as a representation of human body; specifically,
within the context of this thesis, of the body in erotic situations. The body of the
puppet becomes a representation of our own body. With the emergence of new
technologies, we can become a representation of the puppet, which in turn
becomes a puppeteer, an animator. The principle of identification with the main
protagonist is essential for interpretation of the role and function of the puppet in
film. The chosen theme is accompanied by definitions of key terms and a brief

overview of legislation concerning pornographic animated film.
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1. Uvod

Cilem této prace je zmapovat situaci nezavislého animovaného loutkového filmu
s erotickou, pfipadné pornografickou tématikou a podivat se na loutkovou animaci
z pohledu télesnosti. Loutkovy film ma tu vyhodu, Ze nutné pracuje s prostorovym
télem, ke kterému muzeme nasi vlastni télesnost vztahnout. Mym pfedpokladem je, ze
se loutka mlze stat obrazem naseho téla. Tedy Ze citime, co citi loutka. Mira a kontext
vciténi se do loutky je pro jeji ztvarnéni ve filmu zcela zasadni a pochopeni jeji erotické
funkce pak mlze tvarcdm pomoci cilené pracovat s vyrazovymi prostfedky, které tento
specificky zanr nabizi.

Dalsi tezi, se kterou pracuji, je, Ze animace neni vazana jazykem, a diky tomu
muze prozkoumavat nevédomé pohnutky, city a myslenky, které se tézko artikuluji,
stejné jako je téZzké vyjadfit slovy téma sexuality a erotiky. Rad bych také vyjasnil, Ze
tento text neni primarné o roli pohlavi a genderovou studii, ackoliv role pohlavi hraje
dulezitou ulohu.

Vedle tohoto teoretického textu je soucasti diplomové prace i prakticka ¢ast,
ktera mimo jiné vyuziva loutkovou erotickou animaci a webovou prezentaci. Proto jsem
pfirozené citil potfebu rozsifit si vliastni znalosti a kontext tohoto Zanru v dnesdni dobé,
abych jednak mohl s povédomim o této problematice vytvofit umélecky hodnotné&jsi
dilo, a jednak abych mohl dilo kvalifikované obhajit.

Co mé na loutkové erotické animaci zajima, je pfedpoklad, Zze se skrze loutku
muzeme identifikovat s postavou, ktera v sobé ukryva nové pohledy na sexualitu a na
role v sexualité. Z bezpeci platha nebo monitoru mizeme objevovat nové, dosud
nepoznané perspektivy a touhy, které nam nejsou vlastni, nékdy nas mohou i
odpuzovat, ale radost z poznavani nového vétsinou pfevazi. Je to zkoumani vlastnich
hranic a limit, uchylek, které jsou latentné obsazeny v kazdém z nas, a paklize si je
uvédomime, muzeme s nimi kreativné pracovat, vyuzit je jako inspiraci pro nasi vlastni
tvorbu nebo se jen Iépe vyrovnat sami se sebou.

Pro moji generaci pfatel je mnou vybrané téma vnimano vétSinou bez
predsudku. Pro starSi kolegy, pratele i moji rodinu vSak v sobé téma nese i jistou
kontroverzi spojenou s explicitni sexualitou, kterou vnimaji jako tabu. Myslim, Ze
rozdilné vnimani moralky star$i a mladSi generaci, toho, co je pfipustné a co ne, je

pfirozené. K tématu se snazim pfistupovat s Cistymi umysly a virou, Zze ackoliv se



tvorba, které se vénuji, nebude vdem libit, nase spoleCnost je pfipravena se o tomto
tématu oteviené bavit. Pfesto jsem si védom, Ze pro nékoho mize byt téma jiz za
hranici pfijatelného vkusu. Mym zamérem je pfedevSim snaha o hledani umélecké
autenticity.

PFi tvorbé praktické Casti diplomové prace jsem oslovil zastupkyni portalu
Pornhub s zadosti o zprostfedkovani mista na serveru pro prezentaci svého videa,
ktera vSak byla zamitnuta s odlvodnénim, Zze o tento zanr videi nemaji zajem.
Chybéjici kategorie animovanych loutkovych filma na webu jednoho z nejvétSich on-
line poskytovatelt porno filma, zatimco kresleny film a 3D film své kategorie maji, muze
byt dana finan¢ni naro¢nosti techniky stop-motion, nedostatku nabidky ze strany
animatortl nebo prosté jen slabou poptavkou. Jaka je vSak role loutky v nahrazeni
lidského téla pfi milostnych hratkach v nezavislé umeélecké tvorbé? Jaké jsou podoby
a praxe vyroby loutek pro animovany eroticky film? Pevné véfim, Ze v tomto textu spolu
s Vami najdu odpovéd a snad téz poslouzi i dalSim animatortim, ktefi by chtéli navazat
na tradici Ceského animovaného filmu, erotiku nevyjimaje.
protoze nepotfebuje ke svému vzniku Zivé herce, a nelze tedy hovofit o jejich
zneuzivani. Také se domnivam, Zze umélecky a femesIné kvalitni pornografii je
v zaplavé nekvalitni produkce velmi obtizné najit, a proto je vétSinovy nazor na tento
Zanr prevazné utvaren na zakladé dél nevalné kvality, coz bych chtél zménit
poukazanim na umélecky hodnotné filmy, kterymi se zabyvam v pfislusné kapitole.

Tato prace je tedy prfedevSim reSerSi télesnosti erotické loutky na pozadi
vybranych filmi opomijeného zanru. Véfim, Ze uceleny soubor informaci, které
s tématem souviseji, a muj viastni pohled na véc budou dostateénym a autentickym

pfinosem pro akademickou obec.

2. Definice animovaného filmu

Animaci Edgar Dutka stru¢né definuje jako ,iluzi pohybu“! a vztahuje ji jak na
rozpohybované faze pohybu na filmovém pasu nebo v digitalni podobé, tak i na
statické obrazky, které jsou matrici pro tuto iluzi nebo pfesnéji doznivani zrakového

viemu. Slusi se zde uvést, Ze animace je z latinského slova anima, duSe. Animovani

" DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. Praha, Akademie muzickych uméni, Filmova a
televizni fakulta, Katedra animované tvorby, 2004. ISBN 978-807-3310-127.



pak Ize volné chapat jako ozivovani a animator je ten, kdo oZivuje, jak to popisuji rusti
animatofi Chitruk s Norstejnem. S trochou nadsazky by $lo fict, Ze animator dava Zivot
mrtvym pfedmétum. Na ¢em se Dutka a vySe zminéni Rusové shodnou je, Ze animace
by méla mit charakter. Tedy, Ze bychom neméli nazyvat animaci pouhé faze pohybu
dané za sebe, ale Ze je tfeba, aby animovany objekt mél osobity vyraz. V opacném
pfipadé Milan Svato$,2 spolupracovnik Jifiho Barty, pouziva trefné oznaceni ,,poSupo®,
mechanicky pohyb bez vyrazu. S jinym vykladem se setkdme v anglickém slovniku

Merriam-Webster:

,Zpusob vytvareni filmu sérii kreseb, pocitaCové grafiky nebo fotografii objekta
(jako jsou loutky nebo modely), které jsou mirné odliSné jedna od druhé a které,

vidény jedna za sebou v rychlém sledu, vytvofi iluzi pohybu.“3

Gene Deitsch,* ¢len pavodniho Holywoodského studia UPA s dlouholetou pracovni
zkuSenosti z Ceského studia Kratky film, tuto slovnikovou definici uvadi i v zajimavém
¢lanku® na webu Animation World Network, ve kterém vysvétluje, co ho vedlo

k vytvoreni jeho definice animace pro ASIFA:®

2 Milan Svatos. In: Filmova databaze [online]. Praha: POMO Media Group s.r.o., c2003-2016 [cit.
2016-07-16]. Dostupné z: http://www.fdb.cz/lidi/106227-milan-svatos.html

3“animation”. In: Merriam-Webster [online]. Springfield, Massachusetts: An Encyclopaedia Britannica
Company, c2015 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://www.merriam-
webster.com/dictionary/animation
a way of making a movie by using a series of drawings, computer graphics, or photographs of
objects (such as puppets or models) that are slightly different from one another and that when
viewed quickly one after another create the appearance of movement (pfeloZzeno autorem)

4 Gene Deitch. In: Ceskoslovenské filmové databéze [online]. Praha: POMO Media Group s.r.o.,
c2001-2016 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/tvurce/17779-gene-deitch/

5 DEITSCH, Gene. Animation — What The Heck Is It? In: Animation World Network [online]. Los
Angeles: Animation World Network, 2001 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
http://www.awn.com/animationworld/animation-what-heck-it

6 The International Animated Film Society [online]. Burbank, CA: ASIFA-Hollywood, c2016 [cit. 2016-
07-16]. Dostupné z: http://www.asifa-hollywood.org/



,FILMOVA ANIMACE: Nahravka jednotlivé vytvofenych fazi smyslené akce
takovym zpusobem, ktery vytvofi iluzi pohybu, paklize je pfehravana konstantni,
predem urcenou rychlosti, jez pfesahuje rychlost lidského doznivani zrakového

viemu."’

Dale jesté dodava, Ze kliCovym pro animaci je rozmér plynuti ¢asu; kdyZz animaci
zastavime, prestane existovat.

| hranice mezi animaci, hranym filmem a loutkarstvim neni jasné definovatelna.
Tim narazim na rozmach zvlastnich efektu, technologie motion capture, pocitacové
vytvarenou grafiku (dale jen CGl) a jejich masivni nasazeni ve vSech stadiich tvorby
hraného filmu, v televizi, v pocitaCovych hrach nebo tfeba jako interaktivni instalace
v zabavnich parcich. Nékdy jsou rostouci moznosti CGl a snimacich technologii
pouZzité k dosazZeni co nejvérnéjsi simulace realného pohybu; v takovém pfipadé se
v8ak tvurci ochuzuji o specifické vyhody média animace a umensuji tak kreativni
potencial média.

Do jaké miry je tedy animaci motion capture technologie, ktera digitalné
zaznamenava pohyb herce a nasledné je pouzije pro rozpohybovani digitalni grafiky?
Tato technologie byla pouZzita pro postavu Gluma® ve filmu Lord of the Rings (Pan
prstent) Petera Jacksona,® draka a umrlce v seridlu Game of Thrones (Hra o triiny),"°

render 3D vytiSténych casti téla ve videoklipu Chemical Brothers Promo Wide Open

7" DEITSCH, Gene. Animation - What The Heck Is It? In: Animation World Network [online]. Los
Angeles: Animation World Network, 2001 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
http://www.awn.com/animationworld/animation-what-heck-it
CINEMATIC ANIMATION: The recording of individually created phases of imagined action in such
a way as to achieve the illusion of motion when shown at a constant, predetermined rate,
exceeding that of human persistence of vision. (pfeloZzeno autorem)

8 Creating Gollum. In: Youtube [online]. San Bruno, CA: Youtube, 2013 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=w_Z7YUyCEGE

9 The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring (2001). In: International movie database [online].
Seattle, WA: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
http://www.imdb.com/title/tt0120737/?ref =nm_knf_t1

10 Game of Thrones: Using CGI & Live Action.. In: Youtube [online]. San Bruno, CA: Youtube, 2013
[cit. 2016-07-16]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=aQbQrB3S480



(featuring Beck)'" a bezpoctu dalSich. V posledné zmiriovaném je prolinani animace a
zvlastnich efektd obzvlast markantni tim, Ze tvarci vytvofili dokonalou repliku téla
tanecnice ve 3D diky Photogrammetry scanu, trekovacimu obleku a dalSim
technologiim, nicméné pohyby i objem téla zlstanou ve finalnim videu zachovany.
Jedina uprava je stylizace materialu lidského téla, ktery se vSak fyzikalné chova stejné
jako lidské télo, alespor co se ty¢e pohybu. Z toho je vidét, Ze mira efektl, realného
herce a pfedstavivost animatora je proménliva a zalezi na tom, jaky dojem v divakovi
prevazi.

Dokonce i v definici Gene Deitsche neodrazi pasaz ,jednotlivé vytvofené
faze“ dnesni realitu, kdy drtiva vétSina animatora vyuziva i pro ru¢ni animaci software,
ktery dopocitava snimky mezi dvéma fazemi, jez vytvori animator, a Setfi tak ¢as. Kdyz
zadam dva klicové snimky, kazdé druhé policko filmu, jedna se ve vysledku
o individualné vytvorené faze? A co kdyz jsou od sebe kli¢ové snimky vzdalené policek
deset, minutu, jsou dva v celém filmu? Co kdyzZ jsou kliCové snimky uréené na zakladé
pohybu mysi rukou animatora v realném case? 2 Co kdyz je animatorem uméla
neuralni sit,'3 ktera se trénovala na filmech Walta Disneyho?'* A co kdyz se trénuje
na hranych filmech nebo tfeba Myubridgovych fotografickych sériich? ' Kédem
generovana animace, machinima (film vytvofeny v enginu pocitaCové hry),
Casosbérna fotografie — to vSe jsou technologie, které posouvaji hranice formy kupfedu

a zaroven je Cini nejasné.

™ So, just how was that Chemical Brothers video made? In: Fxguide [online]. Chicago: fxguide, 2016
[cit. 2016-07-16]. Dostupné z: https://www.fxguide.com/featured/so-just-how-was-that-chemical-
brothers-video-made/

12 Sketch a motion path with Motion Sketch. In: Adobe Support [online]. San Jose: Adobe, c2016 [cit.
2016-07-16]. Dostupné z: https://helpx.adobe.com/after-effects/using/assorted-animation-
tools.html#sketch_a_motion_path_with_motion_sketch

3 LANGER, Mark. Artificial Neural Network (ANN). In: Techopedia [online]. Alberta: Techopedia, c2016
[cit. 2016-07-16]. Dostupné z: https://www.techopedia.com/definition/5967/artificial-neural-network-
ann

4 LANGER, Mark. Disney, Walt. In: American National Biography Online [online]. Oxford: Oxford
University Press, 2000 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://www.anb.org/articles/18/18-00309.html

5 MUYBRIDGE, Eadweard. Descriptive Zoopraxography: An Elementary Treatise on Animal
Locomotion [online]. Chicago: The Lakeside Press R. R. DONNELLEY & SONS CO., 1893 [cit.
2016-07-13]. Dostupné z:
http://www.archives.upenn.edu/primdocs/upt/upt50/upt50m993/upt50m993b052f01.pdf



Nicméné Giannalberto Bendazzi pojima animaci mnohem obecnéji, kdyz
parafrazuje Dina Formaggia s relativistickou definici v (Kon) textech PFehlidky

animovanych filmd Olomouc:

LAnimace je vse, co lidé animaci nazyvali v riznych historickych obdobich.“16

Paklize bychom pifijali tuto definici, pak si pod pojem animace mizeme zaradit
i filmy, ve kterych jsou loutky ovladany loutkafi v realném ¢ase, nebo bychom tak mohli
koneckoncul nazvat i pohyb haluzi ve vétru. | v definici animace se musime spokojit se
subjektivnim vnimanim hranic pojmd a kvality, jak je to v uméni a kreativnich

prumyslech bézné.

3. Definice pornografie

Lingvisticky pornografie pochazi z fectiny, ,pornographos® je pfidavné jméno
popisujici prostitutky. ,Porné“ znamena prostitutka (puvodné koupit, nejspise ve
smyslu koupit Zenskou otrokyni). ,Grafein“ pfelozime jako sloveso psat. Pfibuznym
slovem je ,pernanai“, prodat. Viykficeny dim ve starém Recku se nazyval ,poneion®.1”

Cesky slovnik cizich slov uvadi pornografii jako

,necudné, oplzlé, jednostranné uziti motivi sexu a pohlavi, porno“'8

Anglicky slovnik Merriam-Webster pak definuje pornografii jako

Jfilmy, obrazky, magaziny apod., které explicitné a pfimo ukazuji nebo popisuji

6 BENDAZZI, Giannalberto. Defining animation - a proposal. In: Prehlidka animovaného filmu
Olomouc [online]. Olomouc: PAF - Festival of Film Animation, 2007 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
http://www.pifpaf.cz/cs/defining-animation-a-proposal
Animation is everything that people have called animation in the different historical periods.
(pfelozeno autorem)

7 Pornography (n.). In: Online Etymology Dictionary [online]. Douglas Harper, c2001-2016 [cit. 2016-
07-16]. Dostupné z: http://www.etymonline.com/index.php?term=pornography

8 Pojem pornografie. In: Slovnik cizich slov [online]. Ostrava: ABZ knihy, c2005-2016 [cit. 2016-07-

16]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/pornografie



nahé lidi ¢i souloz, aby vyvolaly sexualni vzruseni“1?

Shledame tedy, ze pornografie (téz porno) je zobrazeni lidského téla tak, aby se
dostavilo sexualni vzruSeni. Jako pornograficka nazyvame dila, ktera tak €ini velmi
oteviené a pfimo, slabsi projevy pak obecné nazyvame erotikou. V divodové zpravé
k trestnimu zakoniku Ceské republiky najdeme zajimavou pasaz o tom, co pornografie

neni:

,Pouhé zobrazeni nahého lidského téla, napf. pfi koupani, modelu v ateliéru
nebo v exteriéru, k reklamnim ucelim apod., neni pornografii. Za pornografii
nelze povazovat ani uméleckeé dilo, byt by zobrazovalo nejintimnéjsi chvile lidi,
pfip. i vyvolavalo sexualni vzrudeni ¢i vzbuzovalo pocit studu nebo osklivosti.
Predmeéty historicky cenné, byt by jinak mély pornograficky charakter, sem téz
nelze zaradit. Pfedméty svou povahou urené k védeckym, uméleckym,

osvétovym cilim nelze povazovat za pornograficka dila...“20

Tamtéz se pak hovofi o tom, Ze pro posouzeni, zda dilo je €i neni pornografické, je
zasadni cely obsah dila, nikoliv pouze jeho €ast. Zajimavy argument uvadi soudce
Potter Stewart v roce 1964 v pfipadé Jacobellis v. Ohio2' v USA, kde fika, Zze soucasti

navrhu neni definice pornografie, protoze jeji ureni v praxi nepovazuje za problém:

,Nebudu se pokouSet dale definovat tento typ médii, ktery jak ho chapu, je

uvadén pod timto zkracenym oznacenim [,tvrda pornografie], a nejspi§ ani

9 "pornography". In: Merriam-Webster [online]. Springfield, Massachusetts: An Encyclopaedia
Britannica Company, c2015 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://www.merriam-
webster.com/dictionary/pornography
movies, pictures, magazines, etc., that show or describe naked people or sex in a very open and
direct way in order to cause sexual excitement (pfeloZzeno autorem)

20 Zakon ¢. 40/2009 Sb. Dlivodova zprava k navrhu nového trestniho zakoniku. In: Sbirka zakonu
Ceské republiky. 2009, s. 146 (Cast druha, Zvlastni ast, hlava lll). Dostupné z:
http://svobodas.cz/data/zakony/trestni_zakonik_a_duvodova_zprava.pdf

21 LATTMAN, Peter. The Origins of Justice Stewart’s “| Know It When | See It”. In: Wall Street Journal
[online]. Londyn: Dow Jones & Company, 2007 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
http://blogs.wsj.com/law/2007/09/27/the-origins-of-justice-stewarts-i-know-it-when-i-see-it/



nemohu v této snaze nikdy rozumné uspét. Ale poznam ji, kdyz ji vidim a film,

jenz je predmétem tohoto sporu, ji neni. 22

Z vySe uvedeného je patrné, Ze problém to je, nicméné pornografie je natolik kulturné
podminéna, Ze limity, k uréeni toho, co je pornografie, se zpravidla fidi nepsanou
spole€enskou normou. Stimto védomim se pak muzeme pokusit o definici

animovaného loutkového porno filmu:

Animovany loutkovy porno film je sled vybranych vulgarnich fazi jednani loutky

vytvarejici iluzi pohybu, ktery vyvola sexualni vzrudeni.

4. Pravni ramec pornografie

BohuZel neexistuje jasna hranice, kdy je pornografie povazovana za legaini.
Vychazi to z toho, Ze pornografie je chranéna pravem svobody projevu podle Listiny
zakladnich prav a svobod:

,Kazdy ma pravo vyjadfovat své nazory slovem, pismem, tiskem, obrazem nebo
jinym zplUsobem, jakoz i svobodné vyhledavat, pfijimat a rozSifovat ideje a

informace bez ohledu na hranice statu.”23

Nicméné toto pravo je zpochybnéno v urlitych pfipadech, jak si ukazeme pozdéiji.

Pornografické dilo je z pohledu autorského zakona uméleckym dilem, pfesnéiji:

,Pfedmétem prava autorského je dilo literarni a jiné dilo umélecké a dilo
védecké, které je jedineCnym vysledkem tvurci Cinnosti autora a je vyjadieno

v jakékoli objektivné vnimatelné podobé vCetné podoby elektronické, trvale

22 378 U.S. 184: Jacobellis v. Ohio. Ohio: Supreme Court, 1964. Dostupné z:
https://www.law.cornell.edu/supremecourt/text/378/184
“I shall not today attempt further to define the kinds of material | understand to be embraced within
that shorthand description ["hard-core pornography"], and perhaps | could never succeed in
intelligibly doing so. But | know it when | see it, and the motion picture involved in this case is not
that.” (pfelozeno autorem)

23 |istina z&kladnich prav a svobod. In: Http://www.psp.cz/docs/laws/listina.html. Ceska Republika:
Ceska narodni rada, 1992, &lanek 17 odstavec 1, roénik 1993, &islo 2.



nebo doc¢asné, bez ohledu na jeho rozsah, uc¢el nebo vyznam (dale jen ,dilo*).24

Trestni zakonik Ceské republiky pak stanovi, Ze:

»--.nNebo jiné pornografické dilo, v némz se projevuje nasili & neucta k ¢lovéku,
nebo které popisuje, zobrazuje nebo jinak znazorfiuje pohlavni styk se zvifetem,

bude potrestan...“25

Neucta k Clovéku vSak dale neni nijak definovana a v daném kontextu se vaze k pojmu
mravnosti, ktery se zmifiuje v Listiné zakladnich prav a svobod v naSi ustavé.
V odstavci 3 ¢lanku 17 je sice uvedeno, Ze cenzura je nepfipustna, ovSem hned

nasledujici odstavec stanovi, ze:

»~ovobodu projevu a pravo vyhledavat a Sifit informace |ze omezit zakonem, jde-
li o opatfeni v demokratické spole¢nosti nezbytna pro ochranu prav a svobod
druhych, bezpecnost statu, vefejnou bezpecnost, ochranu vefejného zdravi a

mravnosti.“26

Nicméné lidé nejsou stejni a kazdy si definuje mravné nebo nemravné jinak.
Zakon v tomto viceméné spoléha na to, co pfijde mravné vétsiné v danou chvili.?”
Paklize tedy spole€nost shleda dilo mravnym v danou chvili, i zakon ho shledava
mravnym, a naopak. Jak je vidét, pornografie je zaroven vSudypfitomna a zaroven je
jeji trestni povaha vytlatena do Sedé zdény spoleCenské debaty, ktera je zatiZzena
prudérnosti, vychovou a nabozZenstvim. Neexistuje tedy zadna zaruka ani mantinely,

které by pomohly pfedvidat soudni rozhodnuti v pfipadé sporu, coz Cini podnikani

24 7k. &. 121/2000 Sb. In: http://www.zakonyprolidi.cz/cs/2000-121. Ceska Republika: Parlament,
2000, § 2 odst. 1, ro¢nik 2000, ¢astka 36.

25 zak. &. 40/2009 Sb. In: http://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40. Ceska Republika: Parlament, 2009,
§ 191 odst. 1, ro¢nik 2009, ¢astka 11.

26 |istina zakladnich prav a svobod. In: htto://www.psp.cz/docs/laws/listina.html. Ceskéa Republika:
Ceska narodni rada, 1992, ¢lanek 17 odstavec 4, roénik 1993, &islo 2.

27 CIRTEK, Andrej. Porno na Internetu: Vatikan, Uzel a zakon. In: Lupa.cz [online]. Praha: Internet
Info, 2002 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://www.lupa.cz/clanky/porno-na-internetu-vatikan-uzel-

a-zakon/



v této oblasti znacné nejisté. Dale pak i pornografie, ktera je seznana mravnou je
trestna v pfipadé, Ze je zpfistupfovana détem, jak se otom hovofi v trestnim
zakoniku, 28 ktery pak jako trestnou dale definuje i tu, ve které jsou déti pfimo
zobrazeny.2®

Zde se vSak problém dale komplikuje, protoze zdanlivy vék herct je véc nazoru
a miry stylizace. To obzvlast plati v oblasti animované pornografie, kde je skute¢ny vék
herci bezpredmétny. Nicméné cela kategorie teen (adolescentni) pornografie je
z tohoto pohledu sporna, dale narazime i na kulturni rozdily, které znesnadriuji
odhadovani véku u jinych ras, a v pfipadé animované tvorby dokonce bytosti
mimozemskych ¢i nadpfirozenych, jejichz mira podobnosti s lidskymi détmi je
pfedmétem sporu.

Odbornici na détskou pornografii se pak neshoduji ani v tom, zda animovana
détska pornografie, ktera zadné déti nezneuziva, spiSe pomaha latentnim nebo dosud
beztrestnym pedofilim bezpecné ukojit a zvladat svoji potfebu,3° nebo zda naopak
provokuje latentni pedofily ke skute¢énému utoku, 3! pfipadné nenachazeji zadnou
pfic¢innou souvislost mezi zneuzivanim déti a détskou animovanou pornografii.32

Ve Spojenych statech americkych je situace podobna. Prvni ¢lanek ustavy33

stanovuje pravo svobody projevu, kam mulzeme zaradit i pornografii. Obscénnost

28 74k. &. 40/2009 Sb. In: http://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40. Ceska Republika: Parlament, 2009,
§ 191 odst. 2, ro¢nik 2009, ¢astka 11.

29 74k. &. 40/2009 Sb. In: http://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40. Ceska Republika: Parlament, 2009,
§ 192 odst. 1 (§ 205a, 205), ro¢nik 2009, ¢astka 11.

30 Study finds no link between child porn and sex abuse. In: The Australian [online]. Sydney: The
Australian, 2009 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://www.theaustralian.com.au/news/latest-
news/study-finds-no-link-between-child-porn-and-sex-abuse/story-fn3dxity-
12257496455927nk=27f6b496829b2d0e0e7be0e5e906c28e-1468695634

31 GOLDBLATT, Brian. Virtual Child Pornography: The Children Aren't Real, But the Dangers Are. In:
Law School Student Scholarship Paper 41[online]. South Orange: Seton Hall University, 2012 [cit.
2016-07-16]. Dostupné z:
http://scholarship.shu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1040&context=student_scholarship

82 WEISSLER, Emily. Head Versus Heart: Applying Empirical Evidence About the Connection Between
Child Pornography and Child Molestation to Probable Cause Analyses, 82 Fordham L. Rev. 1487,
2013 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: http://ir.lawnet.fordham.edu/flr/vol82/iss3/9

33 U.S. Const. art. . Dostupné z: http://constitutionus.com/
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nicméné této Ustavni ochrany nepoziva,3* a tak je autoritou, ktera rozhoduje pripad
od pfipadu, Nejvyssi soud USA (Supreme Court).
V roce 1957 byl precedent stanoven pfipadem Roth v. Spojené staty,> ktery

vyustil v takzvany Rothlv test a dnes slavné prohlaseni soudce Pottera Stewarta:

.1Zjistuji, Ze je obtizné definovat obscenitu, ale...] Poznam ji, kdyz ji vidim.“36

Dale tento vyrok zminuji v kapitole Definice animovaného filmu. Tento verdikt
zaroven zruSil platnost pfedeslého Hicklinova testu, zaloZzeného britském Obscene
Publications Act 37 pfijatém vroce 1857, ktery Spojené staty prejaly roku 1873
v podobé Comstock Act®8. Takzvané Comstokovy zakony (Comstock Chastity Laws)
zakazovaly distribuci erotické literatury, sexualnich pomucek, prostfedkl pro kontrolu
plodnosti a dalSich pod trestem odnéti svobody az pét let a penézitého trestu dvou
tisic dolar. Do této kategorie by mohla spadat napfiklad tvorba Jamese Joyce.3°
Rothuyv test na rozdil od Hicklinova testu posuzoval dilo jako celek a neumozrioval tak
soudit pouze na zakladé vytrzenych pasazi.

Od roku 1973 se uziva takzvaného Millerova testu,*0 ktery vznikl na zakladé
pfipadu Miller v. California (ibid.). Ten stanovi, Ze dilo je povazovano za obscénni (a

nehodné ustavni ochrany), pokud jsou splnény v8echny tfi nasledujici podminky:

34 Roth v. United States. (n.d.). In: Oyez [online]. Chicago: Oyez.[cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
https://www.oyez.org/cases/1956/582

35354 U.S. 476 (1957): Roth v. United States. US: Supreme Court. 1957. Dostupné z:
https://supreme.justia.com/cases/federal/us/354/476/case.html

36 "[I find it difficult to define obscenity, but] | know it when | see it.“ (Pfelozeno autorem)

37 Obscene Publications Act: Lord Campbell’s Act. In: Encyclopeedia Britannica [online]. Chicago:
Encyclopaedia Britannica, c2016 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/event/Obscene-Publications-Act

38 Comstock Act. In: Encyclopeedia Britannica [online]. Chicago: Encyclopaedia Britannica, c2016 [cit.
2016-07-16]. Dostupné z: https://www.britannica.com/event/Comstock-Act

39 The 17 Dirtiest Excerpts From James Joyce’s Letters. In: Buzz Feed Books [online]. New York: Buzz
Feed, 2013 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z: https://www.buzzfeed.com/alexnaidus/the-dirtiest-
excerpts-from-james-joyces-letters

40 No. 70-73 (1973): Miller v. California. US: Supreme Court. 1973. Dostupné z:

http://caselaw.findlaw.com/us-supreme-court/413/15.html
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1. Jestlize ,primérna osoba, ktera uplatiuje souCasné spoleCenské
normy,“ sezna praci jako celek chlipnou,!

2. Jestlize prace zobrazuje C&i popisuje zjevné urazlivym zplsobem sexualni
chovani nebo vymésovani definované platnym statnim zakonem,*2

3. Jestlize prace, vnimana jako celek, postrada vaznou literarni, uméleckou,

politickou nebo védeckou hodnotu.43

Z vySe napsaného je zfejmé, ze NejvysSi soud USA vedl diskusi o definici

pravniho statusu pornografie4 stejné& jako tomu bylo v pravnim fadu Ceské republiky.

5. Masova porno produkce

Nejprve je tfeba pro ucely tohoto zamysleni rozliSit pojmy libido, pfitaZlivost,
touha a vzruSeni. Libidem rozumime jak Casto a do jaké miry mame individualni
potfebu se sexualné uspokojit. Uspokojeni pfitom mize byt dosahnuto masturbaci
nebo soulozZi (pfipadné dalSim sexualnim jednanim). PfitaZlivost je jednoduse
znamkou, ze se nam nékdo nebo néco libi. Dlvod, pro¢€ jsme k objektu pfitahovani, se
muze ruznit. Touhou rozumime pfani mit s objektem pohlavni styk. Vzruseni je pak
fyzicka reakce naseho téla na sexualni podnéty, ktera u muzd vede napfriklad k erekci.
VzruSeni se muze dostavit bez ohledu na to, zda se nam situace libi ¢i nelibi, dokonce
se mlze dostavit orgasmus proti nasi vuli. Kromé psychologického faktoru je to takeé
chovani naseho téla, nad kterym nemame uplnou kontrolu.

Jsem toho nazoru, Ze béznou masovou porno produkci muzeme pfirovnat
k rychlému obcerstveni. Je mastna, hodné kofenéna, uméla a chvilkové zaZene pocit
hladu. Po chvili vSak mame hlad znovu, pfestoZe jsme spofadali onromné mnozstvi
kalorii. Tvrdit, Ze pornografie je navykova, je asi pfili§ silné tvrzeni, nicméné je zde

moznost, Ze si vytvofime navyk. Divam-li se na porno, mam orgasmus, tedy mam pocit

“1 Whether "the average person, applying contemporary community standards”, would find that the
work, taken as a whole, appeals to the prurient interest,

42 Whether the work depicts or describes, in a patently offensive way, sexual conduct or excretory
functions specifically defined by applicable state law,

43 Whether the work, taken as a whole, lacks serious literary, artistic, political, or scientific value
(pfelozeno autorem)

44 "pornography." Burton’s Legal Thesaurus, 4E. 2007. William C. Burton 2016 Dostupné z:
http://legal-dictionary.thefreedictionary.com/pornography
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uspokojeni, ktery si spojuji pravé s porno videem. Pfesto nas vSak takové jidlo
neuspokojuje po dalSich strankach, jako je kultura stolovani, psychické naladéni pred
jidlem, vizualni zazitek apod. Mze nam vSak poslouzit pro kontrolu libida. | to je ovSem
dvojse¢né, protoze vystavenim se sexudlnim stimulim muazeme libido naopak
posilovat.4®

Pornografie nejspiSe snadnéji cili na muze, mimo jiné proto, Ze je |ze snadnéji
vzrusit vizualnimi podnéty nez Zeny.46 Jejich vzrusivost je také vice zavisla na ¢asu,
konkrétné menstruacni fazi. Celkové fyzické vzruSeni je vice spojeno s psychologii,
atmosférou a kontextem situace. Zaroven ale vime, Ze mozkova aktivita zen i muzu pfi
vzruseni je velmi podobna (ibid.). Proto se domnivam, Ze i pfes sebeuspokojeni pfi
sledovani porno videa se muzeme citit psychicky vyprahli. Myslim, Ze je to zplsobeno
muzeme byt pfitahovani, mizeme po nich i touzit, ale tuSime, Ze se jedna o povrchni,
détskou touhu. Porno primysl nam nabizi to, co si myslime, Zze chceme. Jenze kdyz
to dostaneme, zjistime, Ze to neni ono, a chceme vic.

Myslim, ze ddvodem muze byt pravé dostupnost tohoto potéSeni. Porno
prumysl je skrze monitory pocitacu, laptopu, chytrych hodinek a mobill vSudypfitomny
a pfitom velmi jednoduchy. Kdyz jsme vystaveni prekazkam v podobé
nepredvidatelného, pfipravou nebo synchronizaci narocného aktu, at' jiz sami se
sebou nebo s jinou osobou, je tato zkuSenost mnohem bohat$i v mife a pfedevSim
komplexnosti podnétd. Film je odsouzen k plochému vizualnimu zazitku. Tento
nedostatek je mozné prekonat pravé mirou vtaZzeni do déje, autenticitou a uvéfitelnosti
zobrazovaného. Do jisté miry muizeme dalSi podnéty simulovat diky novym
technologiim, ty vS8ak mohou ¢asem zevSednét stejné jako médium filmu, a je tedy
predevsim na fantazii a obrazotvornosti tvarca, aby nas dokazali presvédcit, ze mame
pristoupit na jejich hru. Pornograficky pramysl toto odhaleni rutiny uc¢inné oddaluje

publikovanim stale novych hercu, novych prostfedi, novych hracek, které ovSem

45 |s pornography addictive? American Psychological Association [online]. Washington: American
Psychological Association, 2014 [cit. 2016-08-23]. Dostupné z:
http://www.apa.org/monitor/2014/04/pornography.aspx

46 NEUROSCIENCE & NEUROLOGY 10 Comments Brain Sex in Men and Women — From Arousal to
Orgasm. In: Brain Blogger [online]. Global Neuroscience Initiative Foundation, 2014 [cit. 2016-08-
23]. Dostupné z: http://brainblogger.com/2014/05/20/brain-sex-in-men-and-women-from-arousal-to-

orgasm/
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v principu funguji stale stejné a nepfinaseji nam zadné skutec¢né nové poznatky nebo
porozuméni. V zaplavé videi neni ¢as na reflexi naSeho zazitku. Film ma v prostfedi
interaktivniho internetu nebyvalé moznosti, pornograficka produkce bez osobitosti, i
pres jakykoliv technologicky pokrok, v§ak zUstane jen zplsobem, jak se rychle a levné
nasytit. Pfesto je diky finanénimu vyznamu jednim 2z hnacich sil pokroku a
experimentovani s novymi zplsoby distribuce a forem, které muze nasledné vyuzit i

nezavisla produkce pro své vlastni cile.

6. Loutka a télesnost

Stejné jako malifstvi a astrologie, i loutka ma nejspise pavod hluboko v pravéku
a predstavuje archetypalni, mysticky proces personifikace nezivého predmétu. Takové
chovani duvérné zname od holCicek mezi Sesti a deviti lety véku, kdyz si hraji
s panenkami. Tomu, Ze se jedna o néco hluboce zakofenéného a univerzalniho,
nasvédcCuje i pozorované chovani malych péti az osmiletych samic Simpanzu
publikovany v magazinu National Geographic.4” Simpanzi mladata Zenského pohlavi
v Narodnim parku Kibala v Ugandé si hraji s klaciky, které nosi stejné jako matky
novorozenata a nékdy s nimi i spi v hnizdé. Toto chovani bylo pozorovano jen u Zenské
¢asti mistni komunity a nepfimo tak podporuje jiné studie,® které nasveédcuji, ze
existuji vrozené predispozice pro urcity typ hratek podle pohlavi. Zasadni na tomto
pozorovani je, Ze dospéli jedinci si takto s klacky nehraji. Na toto chovani se tak
mulzeme divat z evolu€niho pohledu tak, Zze je ma pfipravit na roli matky, ovSem je
otazkou, nakolik je toto chovani rozSifené, aby mélo néjaky prakticky efekt. Nebo
mulzeme tuto praxi vnimat jako demonstraci kognitivnich schopnosti Simpanzu vytvorit
duSevni obraz, animovat nezivy objekt, ktery ve skuteCnosti takové atributy nema.
Klacik se tak stava télem, které mize byt zranéno a také umifit.

Vztah mezi animatorem a loutkou je obousmérny a muze se stat

47 HANDWERK, Brian. Chimp "Girls" Play With "Dolls" Too. In: National Geographic [online].
Washington, DC: National Geographic News, 2010 [cit. 2016-07-13]. Dostupné z:
http://nationalgeographic.com/

48 HASSETT, Janice M., Erin R. SIEBERT a Kim WALLEN. Sex differences in rhesus monkey toy
preferences parallel those of children. Hormones and Behavior [online]. 2008, 54(3), 359-364 [cit.
2016-07-13]. DOI: 10.1016/j.yhbeh.2008.03.008. ISSN 0018506x. Dostupné z:
http://linkinghub.elsevier.com/retrieve/pii/S0018506X08000949
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az patologickym, kdyZ je narusen jejich vzajemny odstup. Loutka se stava animatorem
a pfevezme vladu nad télem animatora €i télem cizim. Tato mySlenka neni nova a
potkavaji se v ni koncept fantomové koncetiny, teorie Marshalla McLuhana a tradice
voodoo panenek, na jejichz pozadi si Iépe uvédomime propojeni loutky a lidského téla.

Fantomova bolest 4° je jev, ktery se objevuje u vétSiny lidi nejcastéji po
amputacich koncetin, kdy pacient ma bolesti v misté neexistujiciho udu. RozliSujeme
také mezi fantomovou bolesti a jinymi pocity z neexistujicich ¢asti téla. Napfiklad
pacient, ktery po odstranéni penisu stale pocituje erekci, nebo Zena, ktera po
odstranéni délohy stale trpi menstruacnimi symptomy. Nové;jsi vyzkum nepotvrdil teorii,
Ze by za bolesti staly zanicena nervova zakonéeni v misté amputace nebo nervové
kanaly ustici do michy, jejichZz odstranéni nepfineslo prokazatelnou ulevu, ale spise
jde o komplexni proces reorganizace propojeni neuront v mozku a mentalni projekce
stavu koncetiny. Zda se, Ze tato projekce Sablony vlastniho téla, potazmo koncetiny
zustava i po amputaci a k bolestem dochazi, kdyz je tento mentalni obraz zdeformovan.

Tomu nasvédCuje i CasteCny uspéch Ié€ebné metody vyvinuté Vilayanurem
Ramachandranem a kol.%0 V zasadé se jedna o krabici se zrcadlem, které odrazi
existujici zdravou koncetinu na misto chybé&jiciho udu. Pacient se snazi spojit mentalni
obraz amputovaného udu se zdravym protéjSkem a pfes néj ovladat fantomovou
koncCetinu a vyprostit ji z nepfijemné pozice ¢i umoznit, aby“ dorostla” do spravného
tvaru. To souvisi s tim, Ze postiZeni ¢asto mluvi o tom, Ze jejich fantomovy ud je kratsSi
nebo jinak zdeformovany. V kontextu této prace pak mizeme mluvit o tom, Ze redlna,
zdrava koncetina se stava animatorem domnélé koncetiny, tedy loutky. Terapie je pak
v podstaté animatorskym cvi¢enim na mentaini projekci vlastniho téla. Obdobny efekt
dosahuje i trénink podle virtualni pocitaCové reprezentace fantomové koncetiny, které

také pfispiva k obnové mentalniho obrazu vlastniho téla do pfirozeného stavu, coz

49 ROKYTA, Richard. Fantomova bolest. Vesmir. 2000, 2000(9), 490.

50 RAMACHANDRAN, V. S. a D. ROGERS-RAMACHANDRAN. Synaesthesia in Phantom Limbs
Induced with Mirrors. Proceedings of the Royal Society B: Biological Sciences [online]. 1996,
263(1369), 377-386 [cit. 2016-07-14]. DOI: 10.1098/rspb.1996.0058. ISSN 0962-8452. Dostupné z:
http://rspb.royalsocietypublishing.org/cgi/doi/10.1098/rspb.1996.0058
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odpovida i fyzickym zménam v mozku.>' S védomim tohoto jevu mizZzeme navazat na

tvrzeni Marshalla McLuhana, ze:

,v8echna média jsou rozSifenim lidskych vlastnosti — psychickych di

fyzickych. 52

V tomto smyslu jsou chytré telefony, externi paméti nebo tfeba rozhrani pro
virtualni realitu jen dalSimi koncCetinami, které moje generace ziskala v utlém mladi a
generace po mné nasledujici se s nimi jiz narodila. Jak piSe McLuhan, frustrace
prameni ztoho, Ze se snazime dnesni technologie ovladat v€erej§imi nastroji a
s povédomim v¢erejSich konceptl. Pouzivanim technologii vznika v naSem mozku i
jejich mentalni obraz. Z medicinského pohledu zcela odliSna zavislost a uzkost Ci
deprese ze ztraty moznosti pouzivat mobilni zafizeni®? je konceptualné velmi podobna
fantomové bolesti ve smyslu McLuhanova tvrzeni. Byla by ovéem chyba zaméfit se na
samotné pfistroje jen proto, Ze jsou nejviditelnéjSim symptomem. Zavislost na
tedy internetu. Jak v ¢lanku pro The Atlantic napsal Bill Davidov, internet nabizi
nekonecnou stimulaci novymi informacemi, které spousti tvorbu dopaminu, tedy latky
ktera nam signalizuje odménu®* a je spojena s pfijemnymi pocity. Vydavatelé a tvurci
aplikaci, ktefi maji motivaci generovat na internetu zisk, jsou si toho védomi a vyuzivaji

poznatkl o obsesivnim chovani k vytvoreni jesté silngjSi zavislosti. Toto obsesivni

51 GIRAUX, P a A SIRIGU. lllusory movements of the paralyzed limb restore motor cortex activity.
Neurolmage [online]. 2003, 20, S107-S111 [cit. 2016-07-14]. DOI:
10.1016/j.neuroimage.2003.09.024. ISSN 10538119. Dostupné z:
http://linkinghub.elsevier.com/retrieve/pii/S1053811903005329

52 The medium is the massage: an inventory of effects. 1. Corte Madera: Gingko Press, 1967, s. 26.
ISBN 1-58423-070-3.

All media are extensions of some human faculty— psychic or physical. (pFelozeno autorem)

53 Singh Bhatia, M. (2008). Cell Phone Dependence — a new diagnostic entity. Delhi Psychiatry
Journal, 11(2), 123-124. Retrieved November 30, 2015, from
http://medind.nic.in/daa/t08/i2/daat08i2p123.pdf

54 DAVIDOV, Bill. Exploiting the Neuroscience of Internet Addiction. In: The Atlantic
[online]. Washington, DC: Atlantic Media Company, 2012 [cit. 2016-07-

14]. Dostupné z: http://www.theatlantic.com/health/archive/2012/07/exploiting-the-neuroscience-of-
internet-addiction/259820/
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chovani se snadno muze zmeénit v patologické, rozkladajici vztahy s rodinou, v praci a
s ¢im dal vice zafizenimi pfipojenymi na internet ho bude pfibyvat.

Robinson Meyer tamtéZz pak shrnuje poznatky z nékolika studii, které se
zabyvaji takzvanym ,fantomovym vyzvanénim®. %5 Jde o pocit, Ze vam v kapse
zavibroval mobil indikujici nové pfichozi zpravu, ovSem po ovéfeni se ukaze, ze nic
takového se nestalo. Fenomén znam z vlastni zkuSenosti a nemusi se nutné omezovat
jen na vibrace, ale mohou se objevit i slySiny mobilniho vyzvanéni. Obsesivniho
chovani okolo mobilnich zafizeni se da najit cela fada a nepopiratelné se pro mnoho
lidi staly jejich nedilnou souc&asti.

Propojeni technologii a vlastniho téla tak nahrava animaci loutky, ktera se
objevuje jako personifikace osobniho asistenta v pocitaci, na mobilu, ve vykladni skFini.
Zarovenn se i my stavame rozSifenim funkce loutky pFedstavujici zajmy média
samotného. V akademické praci to pofad zni fantasticky, ale jde o zcela béznou realitu,
kterou pro mé personifikuje herni konzole tamagoci (tamagotchi)%¢, se kterou jsem se
setkal poprvé na zakladni Skole a ktera je rozSifenim konceptu difevéného klaciku, se
kterym si hraji mali Simpanzi v parku Kibala. Na rozdil od klaciku za ni ale stoji
spotfebni kultura a meta-program vyrobce podobné, jak to desifruje Vilém Flussers’
v pfipadé fotoaparatu. Nastup digitalnich technologii spojeni mezi loutkou,
animatorem a jeho télem dale prohloubil a pfidal jesté jednoho aktéra — ideologii
programu meédia.

Loutka od svého vzniku byla také soucasti magickych ritualt, pfipadné ona
sama byla zdrojem magie. To je i pfipad voodoo panenek, jejichZz tradice je Ziva do

dnesdniho dne a o niZ se rozepisuje antropolozka a psycholoZka Denise Alvarado ve

55 MEYER, Robinson. The Phone That Wasn't There: 11 Things You Need to Know About Phantom
Vibrations. In: The Atlantic [online]. Washington, DC: Atlantic Media Company, 2012 [cit. 2016-07-
14]. Dostupné z: http://www.theatlantic.com/technology/archive/2012/07 /the-phone-that-wasnt-
there-11-things-you-need-to-know-about-phantom-vibrations/2596 38/

56 Hit zvany Tamagotchi. Kdo ho nemél? Asian style [online]. Jindfichlv hradec: Asian style, 2013 [cit.
2016-07-14]. Dostupné z: http://www.asianstyle.cz/zajimavosti/9948-hit-zvany-tamagotchi-kdo-ho-
nemel

57T FLUSSER, Vilém. Za filosofii fotografie. VVyd. 2., upr. Pfelozil Josef KOSEK, prelozil Bozena
KOSEKOVA. Praha: Fra, 2013. Vizuélni teorie. ISBN 978-80-86603-79-7.
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své knize Voodoo Dolls in Magic and Ritual (Vidu magie a naboZenstvi).58 Jednim
z typu voodoo panenky je ,poppet®. Slovo je starSi variantou hlaskovani slova ,puppet,
anglicky loutka, projev lasky nebo malé dité. Dnes je slovo ,poppet” spojovano
s lidovou magii a €arodéjnictvim, kde je loutka personifikaci konkrétni osoby, s niz sdili
jeji charakteristické vizualni rysy. K vyrobé& loutky v tradici Zivé v New Orleans se
pouziva vyfezavané drevo, obili, kukuficné klasy, ovoce, papir, vosku, brambory, hlina
a mnoho dalSich pfirodnich material(i. Pfedpokladem v magickém uvazovani je, ze
cokoliv se stane loutce, stane se i osobé&, podle niz je loutka vyrobena. Paklize se ji
ma stat néco zlého, na loutku se lije horky vosk, véSi se za hlavu, propichuje se
Spendliky, svazuje se dratem apod. Jestlize je zamérem predat dané osobé pozitivni
energii a ochranu, pak je na loutku sméfovano pozZzehnani, modlitby, je hlazena a
projevuje se ji ucta.

Jednim z mnoha typl loutek jsou pak takzvané dédi¢né loutky, tedy voodoo
loutky prfedavané z generaci na generaci, Casto za ucelem zajisténi plodnosti.
Specifickym pfipadem je pak loutka, ktera méla nalakat do rodiny druhé dité a ktera
se davala tomu prvnimu. Ta je spojena v rameni nebo v hyzdi stejné jako siamska
dvojCata, néco na zpusob papirové vystfihovanky fetézu panenek, které se drzi za
ruce.

Vidime, Ze loutka se stava loutkafem a ¢lovék animovanym avatarem, a odtud
také prameni sila loutky v animovaném filmu.

NemUlzeme se vyhnout ani tématu genderu, ktery v sobé loutka nese. Moznost
proménu z jednoho pohlavi na druhé a zaroven pocit ztraty kontroly v sobé spojuje
odnoz transvestitismu ,female masking®,% tedy kdyZz se muz prevliékne za Zenu —
panenku, o kterém pojednava dokument v magazinu Vice ,Living Dolls* (ibid.). Tento
trend se rozS8ifil v osmdesatych letech v Némecku a tyka se predevSim starSich
heterosexualnich muzl, ktefi z néjakého dlvodu citi potfebu ztélesnit svoji
stylizovanou predstavu Zenskosti. Ta muze byt formovana tihnutim k latexovému
materialu (latex feti§), touhou nechat se ovladat (power play), masochistickymi

tendencemi, propojenim pfitazlivosti détského a sexualniho uspokojeni nebo jen

58 ALVARADO, Denise. Voodoo Dolls in Magic and Ritual. s.I: [Createspace], 2009. ISBN
9781441485076.
59 The Men Who Transform into Living Latex Female Dolls. In: Vice [online]. New York: Vice, c2016

[cit. 2016-07-20]. Dostupné z: http://www.vice.com/video/living-dolls-female-masking-vice-intl
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idealizovanym obrazem télesnosti, ktery se poji s ,dokonalou® panenkou. Panenka pro
né predstavuje archetyp krasy, nevinnosti, néznosti. Lidi, ktefi se pfevlékaji do kostymu,
se nechtéji stat konkrétni zenou, ale spiSe stat se Zenou zastupujici vdechny Zeny.
K transformaci jim pomohou silikonové prsni implantaty noSené pod druhou vrstvou
latexové kuze, napodoba vaginy, latexova maska, paruka a pochopitelné odpovidajici
kostym. MuZ se nejenom proméni v Zenu, ale stane se zcela jinou osobnosti, slovy
samotného transvestity na otazku, kde je on, kdyz je obleCeny jako svoje panenkovské
alter ego Thessa: ,Goetz [jeho vlastni jméno] je ted nékde daleko odsud.” Sila
personifikace pfi pouziti masky je dokonala; jeden z dalSich protagonista filmu Hank,
prevleCeny za silikonovou francouzskou sluzku, si takto zpestfuje kazdodenni ukony a
uklid domu se tak stava napinavou hrou. Dulezitou roli v Zivoté Zivych panenek hraje
internet, respektive mezinarodni komunita, ve které mohou &lenové navzajem sdilet
svoji proménu pres web kameru a fotografie, protoze odhaleni jejich skutecné identity
by pro mnohé nutné znamenalo pferuseni jejich sou€asnych socialnich vazeb,
pfipadné perzekuce. To, co tito lidé délaji z osobnich pohnutek, a co by vétsina lidi
oznacila pfinejmensim za bizarni, délaji herci profesionalné, kdyz animuiji virtualni
charakter skrze technologii motion capture. Pfekryvem animace a herectvi se zabyvam
ve zvlastni kapitole; zde postadi fict, Ze i panenkovi transvestité museji do jisté miry
svoji loutku animovat, hrat si s ni.

Mozna to bude jesté Iépe vidét na lidech, ktefi se rozhodli svUj Zivot stravit radéji
s latexovou napodobou nez s Zivym partnerem, jako tfeba muz s pfezdivkou Davecat.
Ten v rozhovoru 89 shrnuje vyhody tfinactiletého souziti s umélou Zenou, kterou
pojmenoval Sidore: ,Kdyz chce$ byt sam, mize$ byt sam. Kdyz chce$ spole€nost,
muaze$ mit spole€nost. Muze$ mit, cokoliv chce$ a kdekoliv to chceS.“ Zajimavéjsi je
pro nas pasaz, kde Davecat popisuje, jak vytvofil jeji osobnost. V zasadé jsou to jeho
vlastni zaliby a natura. Davecat ma rad Anglii a Japonsko a Sidore je napul Japonka a
napul AngliCanka. Je to pfesvédceni, Ze laska je v nas samotnych obsazena cela, a
kdyz ji projektujeme do loutky, ta funguje jako zrcadlo, a my pocitujeme vlastni city
jako city druhé osoby. Na druhou stranu mezi obéma jsou drobné rozdily, které se

projevuji tfeba v rozdilném pohledu na spiritualitu loutky a jejiho partnera. Loutka také

60 MORIN, Roc. Silicone Love: Davecat'’s Life with a Synthetic Wife and Mistress. In: Vice [online].
New York: Vice, 2014 [cit. 2016-07-20]. Dostupné z: http://www.vice.com/read/silicone-love-

davecats-life-with-his-synthetic-wife-and-mistress
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oteviela tomuto muZzi nové prileZitosti a moznosti realizace. Davecat by nebyl slavnym
v komunité davajici pfednost umélym partnertiim, kdyby nezil se Sidore, a ani by s nim
nevznikl rozhovor, z kterého ¢erpam. V jeho ocich tak Sidore pfinesla do jeho Zivota
néco, co on sam nemeél. Nepfimo vS8ak Davecat pfiznava, Ze uméla Zzena je snadnym
feSenim vlastnich strachd, strachu z toho, Ze vas opusti pfitelkyné kvali jinému muzi,
a zklamani pfi konfrontaci s druhou osobou po pominuti zamilovanosti. Nejrealnéji
pusobi jejich vztah, kdyz se Davecat probudi a muze Sidore hledét do oci, obejmout ji
a polibit. Tedy stejna intimni chvile i ve vztahu s Zivym ¢lovékem. Je pfiznacné, Ze je
to pravé pohled do umélych o¢i, ktery v nas probouzi empatii s nezivym.

Dal$im, kdo muze o tématu umélych Zen fundované mluvit,®! je pfimo vyrobce
znacky MICDOLL Zang Han z Ciny. Ten jako hlavni tfi dGvody pro pofizeni umélé Zeny
uvadi fyziologickou potfebu, moznost sdilet spolecné fotografie s ostatnimi a cosplay,
tedy hrani roli. V Ciné& svoji roli hraje i fakt, Ze panny maji obli¢ej zapadniho tipu,
pfipadné pfi volbé jiné znacky jako tfeba HITDOLL i oblicej délany na zakazku dle
prani zakaznika. Vyhfivani, které Davecat se Sidore feSi elektrickou deckou, je
u téchto loutek FeSeno interné Zeleznou vyhfivanou kostrou. Pro nékteré zakazniky je
loutka prosté jen mozZnost realizace vztahu, ktery by jinak nebyl mozny, k ¢emuz
prispéla politika jednoho ditéte v osmdesatych letech a dominantné muzska populace.
Statisticky tak loutka muze byt pro nékoho logickou volbou. Existuji ale i jiné pohnutky,
jak naznacuje studie z roku 2013 publikovana Tianjin Normal University a podpofena
OSN,52 ktera uvadi, Zze padesat procent muzu pfiznalo fyzické nebo psychologické
zneuZzivani své partnerky, dvacet procent pak nutilo svou partnerku k sexu. Vlastnictvi
loutky, ktera se nemUze branit, tak otvira dvefe sadistickym praktikam. Nicméné jak
plyne jiz z vySe zminéneého pfipadu tfinactiletého manzelstvi s loutkou, sex nemusi byt

hlavnim a jedinym divodem pro koupi. Jak naznacuje prlizkum na tematickém on-line

61 WHELAN, David. Why Are Sex Dolls So Popular with Men in China? In: Vice [online]. New York:
Vice, 2015 [cit. 2016-07-20]. Dostupné z: http://www.vice.com/read/chinese-men-are-bang-into-
sex-dolls-583

62 Survey: Half of Chinese men abuse their partners. In: Shanghaist [online]. Shanghai: Gothamist,
2013 [cit. 2016-07-21]. Dostupné z:
http://shanghaiist.com/2013/05/10/50_percent_of_chinese_men_abuse_partners_1_in_4_admit_to
_rape.php
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féru Doll Forum, 3 ucelu, kterym tyto panny slouzi, je cela fada, jako je napfiklad lehka
erotika, hlazeni a objimani, doplnék ke vztahu s Zivou partnerkou, hrani, nahrazka
realného partnera, jiz zminéné foceni nebo jako plnocenna partnerka, kde sex je jen
soucasti vztahu stejné jako v realném Zivoté. Pro nékteré uZivatele, jako je tfeba Puma
Uma, muze mit uméla partnerka i terapeuticky pfinos® v tom, Ze po navratu domu na

né&j nékdo Ceka a neciti se tak osamély.

7. Presahy loutky a herectvi

Jak jiz bylo naznaceno v kapitole Definice animovaného filmu, ve zvlastni
efektech, CGI a snimacich technologiich se prolina loutkafstvi, herectvi a animace. Co
maji spole€ného animace a vodéné loutky, to jsou principy jednoty a odstupu, kterymi
dosahuiji iluze vérohodnosti, ackoliv obé discipliny vyZaduji jiné schopnosti a liSi se
v pusobeni na publikum.

Princip jednoty v zasadé znamena, Ze je tfeba dbat na to, aby se vytvofené
postavy pohybovaly zjednoho policka do druhého konzistentné. lluze Zivota je
dosazena, kdyz se jakkoliv fantastické stvofeni chova podle stejnych zakon, které
plati univerzalné a na které jsme zvykli z nasi kazdodenni zkuSenosti. Sem spada
napfiklad zachovani objemu, pusobeni gravitace apod. Slovy loutkare a reziséra Erica

Basse:%%

....kazda produkce si stanovi vilastni pravidla; ja pouze trvam na tom, aby
produkce byla v téchto pravidlech konzistentni a aby tato pravidla byla pfirozena

v ramci celkové estetiky produkce.“6¢

63 POLL: What is the primary purpose of your love doll ? In: Doll Forum [online]. c2011 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://dollforum.com/forum/viewtopic.php?f=20&t=31460

64 CALLIL, Jack. The Surprisingly Sensitive World of Men who Own Sex Dolls. In: Vice[online]. New
York: Vice, 2015 [cit. 2016-07-20]. Dostupné z: http://www.vice.com/read/the-surprisingly-sensitive-
world-of-men-who-own-sex-dolls

65 BASS, Eric. Notes on puppetry as a theatrical art: Response to an interview. Contemporary Theatre
Review [online]. 1999, 10(1), 35-39 [cit. 2016-07-13]. DOI: 10.1080/10486809908568572. ISSN
1048-6801. Dostupné z: http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/10486809908568572

66 _..each production sets its own rules; | only insist that the production be consistent within its rules,
and that the rules be organic to the complete aesthetic of the production (Bass 1999: 39).

(pfelozeno autorem)
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Druhym principem je odstup, ktery zasadné odliSuje loutkafstvi a animaci od
herectvi. Paklize herec hraje néjakou postavu, pak se ji skute¢né stava. Jeho emoce
jsou emocemi zosobrniovaného hrdiny. Naproti tomu hlavnim ukolem animatora ¢i

loutkare je pravé vytvofit iluzi Zivota. Slovy Basila Jonese:

.Herec Ci hereCka jsou zivé bytosti, proez automaticky disponuji Zivotem...
Jejich Zivost je zfejma a jisté nemusi byt ,hrand’... zakladni ukolem loutky je

hrani Zivota, zatimco pro herce je tato prvotni bitva pfedem vyhrana..."67

V pfipadé hraného loutkového divadla a stop-motion animace je tento rozdil
zfejmy, pfi pouziti novych technologii neni patrny, ovéem je stale platny. Pravé
neporozumeéni témto principlm pak stoji za selhanim pfenést na divaka emoce a
vytvofit iluzi Zivota.

To je tieba pripad filmu What the Wild Things Are (Max a Maxipfiserky)®® z roku
2009 rezirovany Spikem Jonzem, kde nefunguje princip jednoty. CGIl animované
obli¢eje pfiSer vytvofené simulaci na zakladé analyzy lidského hlasu jsou mnohem
detailn&jSi nez zbytek téla tvofeny vodénou loutkou a celkova iluze je tak naruSena.
VétSinu filmu se pohybuji stejné jako pozemska zvifata, kdyZz vifi vodu a pfekonavaji
prekazky, na jinych mistech ale ska€ou jako na mésici bez podrobnéjSiho vysvétleni
v ramci pfibéhu, a stavaji se tedy nevérohodnymi. Stejné tak je problematické jejich
jemné slovni vyjadfovani, které ale postrada potfebna gesta a neodpovida pohybu
jejich zevnéjsku.

Podcenéni principu odstupu je pak pouZziti motion capture pro dosazeni lidského

vzhledu. S nedokonalou CGI byly vysledky otfesné jako v pfipadé filmu The Polar

87 Handspring Puppet Company. Parkwood, South Africa: David Krut Pub., ¢ 2009, s. 294. ISBN
0981432859.
The actor is a living person and therefore automatically possesses life ... His or her livingness is
obvious and certainly doesn't need to be "performed" ... the primary work of the puppet is the
performance of life, whilst for the actor this fundamental battle is already won...(pfeloZzeno
autorem)

68 Where the wild things are. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit.
2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0386117/
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Express (Polarni expres)® z roku 2004 od Roberta Zemeckise, kdy détsti hrdinové
narazeji na fenomén ,uncanny valley“ (vice v kapitole Vybrané filmy, flm Anomalisa) a
pfipominaji roztomilé zombie. V pozdéjSich filmech jako tfeba Zemeckisiv Beowulf
(Vlkodlak)™ z roku 2007 nebo The Adventures of Tintin (Tintinova dobrodruZstvi)™
zroku 2011 od Stevena Spielberga jiz technologie umoznila vérohodnéjsi grafické
zpracovani, nicméné problém pretrvava. Nejen ze jsme ochuzeni o hercuv vykon, ktery
nutné neni pfenesen dokonale, ale navic pfichdzime i o svét fantazie a tvofivé
predstavivosti, ktera je vlastni animaci. AC mlize zobrazeni lidi pocitatem davat
finan¢ni a logisticky smysl (jeden herec muze byt recyklovan, hrat naraz riizné repliky
pro jiné uzivatele), pro divaky nepfinasi zadnou pfidanou hodnotu. Mimetické
napodobeni ¢lovéka v animaci je nepochopeni specifik média. Je tfeba si uvédomit,
Ze by byla chyba divat se na herecky vykon v animaci prismatem herectvi realného.
Funké&ni ilustraci mGze byt postava Gluma vodéna Andym Serkisem ve filmu Lord of
the Rings (Pan prstenti) 72 z roku 2001 od Petera Jacksona. Serkis neni Glum a je si
toho védom; motion capture technologie slouZzi jako vodici lanka a pocitaova animace
posunuje Serkisuv vykon do postavy, ktera lidskost davno ztratila.

Diky témto technologiim mize animovana loutka byt vice spontanni a
realisticka ve smyslu jednoty. Stejné tak ma tato technologie moznost divakim
zprostifedkovat sexualni zazitky kvalitativné odliSné tém lidskym. Lze proto usuzovat,
Ze pornografie bude vyznamnou hnaci silou pokroku v pouziti novych technologii pro

vytvofeni autonomni loutky.”3

69 The polar Express. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-
07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0338348/

70 Beowulf. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com!/title/tt0442933/

7 The Adventures of Tintin. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit.
2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0983193/

72 The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring. In: International Movie database [online]. Seattle:
IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-21]. Dostupné z:
http://www.imdb.com/title/tt0120737/?ref =nm_knf_t1

73 VANECEK, Matgj. Vliv pornografie na rozvoj novych technologii [The influence of pornography on
the development of new technology]. Praha, 2012. 91 s. Diplomova prace. Univerzita Karlova
v Praze, Filozoficka fakulta, Ustav informac¢nich studii a knihovnictvi. Vedouci diplomové prace

Mgr. Josef Slerka
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8. Identifikace s hrdinou

Pro¢ soucitime s fiktivnimi hrdiny? Cim to je, Ze u film( bregime, kdyz se
smyS$lenym postavam stane néco zlého a mame radost z jejich radosti? Tak se pta
Abby Norman ve svém ¢&lanku o fenoménu fanouskovstvi.” Suse fe€eno za to mlze
empatie, o které se soudi, Ze je za ni v mozku predev§im odpovédny’® pravy gyrus
supramarginalis.”® Pfi komunikaci s ostatnimi se snazime pfijit na to, jak se citi,
abychom dokazali 1épe predvidat jejich reakci. Pfi naruSeni vySe zminéného centra
v mozku dochazi ktomu, Ze si do ostatnich lidi projektujeme pfilis vlastniho
emocionalniho stavu. 77 Pravdépodobné muzeme také empatii védomé podporit
pohledem do oéi, stiskem ruky, ¢astymi rozhovory s cizimi lidmi o tom, jak se citi nebo
pravé sledovanim filmu a ¢tenim knih o lidech a jejich pocitech a pohledech na svét.
Do urcité miry je nam vSak empatie vrozeng, to vidime tfeba na sociopatech, jejichz
moznost vciténi se do druhého Clovéka je znaéné limitovana. Zaroven se do toho
druhého dokazeme lépe vcitit, mame-li k dispozici informace o jeho Zivotni situaci,
zalibach, minulosti apod. A pravé ve filmech jsou nam tyto informace €asto poskytnuty
v ramci expozice, dokonce jsou nékdy mnohem podrobnéjsi a osobnéjsi nez ty, které
mame o nasich znamych.

PFi sledovani filmu dochazi k podobné simulaci, jako kdyby se situace skute¢né
odehravala, jak otom piSe Jeffrey Zacks.”® Mame tendenci uhybat ranam, které

dopadaji na postavu Rockyho ve stejnojmenném filmu, jako kdyby byly mifeny na nas.

74 The Psychology of Fandom: Why We Get Attached to Fictional Characters. The Mary Sue [online].
New York: The Mary Sue, 2015 [cit. 2016-07-13]. Dostupné z: http://www.themarysue.com/the-
psychology-of-fandom/

75 I'm ok, you’re not ok: The right supramarginal gyrus plays an important role in empathy. Max-
Planck-Gesellschaft [online]. Leipzig: Max-Planck-Gesellschaft, 2013 [cit. 2016-07-13]. Dostupné z:
https://www.mpg.de/research/supramarginal-gyrus-empathy

76 SILANI, G., C. LAMM, C. C. RUFF a T. SINGER. Right Supramarginal Gyrus Is Crucial to Overcome
Emotional Egocentricity Bias in Social Judgments. Journal of Neuroscience [online]. 2013, 33(39),
15466-15476 [cit. 2016-07-13]. DOI: 10.1523/JNEUROSCI.1488-13.2013. ISSN 0270-6474.
Dostupné z: http://www.jneurosci.org/cgi/doi/10.1523/JNEUROSCI.1488-13.2013

T The Neuroscience of Empathy. Psychology of Today [online]. New York: Sussex Publishers, LLC,
2013 [cit. 2016-07-13]. Dostupné z: https://www.psychologytoday.com/blog/the-athletes-
way/201310/the-neuroscience-empathy

78 ZACKS, Jeffrey M. Flicker: your brain on movies. New York: Oxford University Press, 2015. ISBN
9780199982875.
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Stejné tak zazivame Cichové vjemy, které sice ve skute€nosti necitime, ale protoze je
zname, tak je na8 mozek dotvofi. Tento mechanismus funguje diky metafofe a na
smysly zamé&fenymi vyrazovymi prostiedky s jakymi pracuje tieba Svankmajer ve filmu
Spiklenci slasti (viz kapitola Vybrané filmy).

Zajimavy pohled na vciténi se do fiktivnich postav pfindsi kniha Scotta
McClouda Understanding Comics (Jak rozumét komiksu),” kde autor stavi na dvou
predpokladech, na kterych podle néj stoji uspéch komiksového média. Abstrakce
charakteru je zasadni pro identifikaci s hrdinou a identifikace divaka je zasadni pro
jeho zaujeti. Tedy Ze zjednodusena a stylizovana podoba postav v komiksu, jako jsou
tfeba Rychlé Sipy, usnadnuje vciténi se divaka do téchto hrdin(, pfi¢emz kdyby jejich

tvare byly podany fotorealisticky, toto vciténi by bylo ztizeno. Jeho viastnimi slovy:

,KdyZ se podivate na fotografii nebo na realistickou kresbu obli¢eje — vidite cizi oblice;j.

Kdyz se ale podivate na karikaturu, vidite sami sebe.“8(ibid.)

Podle McClouda jsou nase predstavy obli¢eju jinych lidi velmi konkrétni, ale nas
vlastni mentalni obraz je abstraktni a stylizovany stejné jako obraz komiksovych hrdina.
Podobnym tématem v animovaném filmu se zabyva i Edgar Dutka v knize Scénaristika

animovaného filmu:

»--.Zatimco Zivy herec vZzdy omezuje vytvareny charakter na fotograficky obraz
sebe sama, animovany aktér je vZdy jenom nakresleny ¢i uméle vymodelovany,
kodovany, tedy Cteny obracené, a svou ,umélou’ (vytvarné odvozenou) podobou
je jiz obecnym typem a stejné jako animovana akce je zkratkovou stylizaci akce

realné.s?

Tomu odpovida i zkuSenost hereC¢ky Jennifer Jason Leigh, ktera namlouvala

79 MCCLOUD, Scott. Understanding Comics: The Invisible Art. New York: William Morrow, 1994. ISBN
9780060976255.

80 When you look at a photo or realistic drawing of a face—you see another face. But when you enter
the world of the cartoon you see yourself (pfelozeno autorem)

81 DUTKA, Edgar. Scendéristika animovaného filmu ; Minimum z historie ¢eské animace: [the invisible
art. 2., roz8. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2006. ISBN 978-807-3310-691.
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postavu Lisy ve filmu Anomalisa 8 (viz kapitola Vybrané filmy) od Charlieho

Kaufmanna:

,Na loutkach je néco, co kazdému umoznuje se do nich urcitym zpusobem promitnout.
Je to vice intimni a stanete se vice emocionalné zainteresovani. ZaZijete to velmi

realnym zplsobem.”83

S tim souvisi dvojité kddovani animovaného filmu. Jiz selekci jednotlivych fazi
pohybu dochazi k abstrakci nebo také kdédovani, a to je abstrahovano znovu pfi
prepisu na filmové médium, odtud dvojité kdédovani. Animovany film je tak ze své
povahy vzdy abstraktni a metaforicky. Dutka pak dale mluvi o dvou zakladnich
principech stavby scénafe pro animaci, a to jsou narativhé-dramaticky a hra.
Narativné-dramaticky pfistup spoléha na vciténi se divaka do hrdiny, ztotoZnéni se
s jeho vlastnostmi, naladou, minulosti. Sem by patfil jeden z prvnich animovanych
filmG od Winsora McCay Gertie the Dinosaur (Dinosaur Gerticka) 8 z roku 1914, ve
kterém McCay nejenze vytvofil animaci roztomilého diplodoka, ale pfimo pfed platnem
pak film osobné uvadél, komentoval a s dinosaurem ,GertiCkou“ komunikoval, ¢imz
vytvoril dokonalou iluzi Zivého tvora. NovodobéjSim pfikladem budiz film Hello Bambi
(Ahoj Bambi)® z roku 2011 od Fryaze Jafriho, ve kterém je umirajici Snéhurka za
doprovodu pohfebni hudby odnaSena v rakvi nejprve sportovnim vozem, a poté
masinkou Tomasem do snové krajiny skrze zadek nevinného kolouska Bambiho. Hra

je pak objevovani pravidel, podle kterych se akce ve filmu nebo film samotny odehrava.

82 Anomalisa. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt2401878/

83 Jennifer Jason Leigh Thought Her Career Was Over Until Quentin Tarantino “Resurrected” Her.
Yahoo Style Staff [online]. New York: Yahoo Style Staff [cit. 2016-07-13]. Dostupné z: http://ystyle-
staff.tumblr.com/post/136188056526/jennifer-jason-leigh-thought-her-career-was-over
There’s something about the puppets that allows everyone to project themselves on to them in a
certain way. It becomes more intimate and you become more emotionally involved. You experience
it in a very real way. (pfelozeno autorem)

84 Gertie the Dinosaur. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢c1990-2016 [cit. 2016-
07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0004008/

85 Hello Bambi. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt1961341/?ref_=fn_al_tt_1
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Do této kategorie mlizeme zaradit tfeba filmy Balanc® od rezisérd Wolfganga a
Christopha Lauensteina z roku 1989, ktery je zaloZen na jednoduchém principu
protivahy a nékolika aktéru, ktefi balancuji na naklonéné roviné, a nebo film Rubicon®”
od Gila Alcabetze z roku 1997. Ten dokola parafrazuje hadanku o koze, vlkovi a zeli a
rozvadi absurdni scénare feSeni, které tak ztraci svoji dulezitost pravé ve prospéch
samotné hry. VétSinou v8ak muzeme vysledovat oba principy zaroven, napfiklad
v lehce perverznim loutkovém filmu Bobby Yeah® od Roberta Morgena z roku 2011,
kde je hra reprezentovana Cudlikem, ktery maji roztodivné pfiSery i hlavni hrdina
prirostly na svém téle, a ktery spousti neoCekavané transformace. Zarover ve fiimu
figuruje hlavni hrdina, kterému mizeme fandit, aby se mu podafilo v podivném svété
prezit v pfijatelné podobé.

Jak je vidét ztotoznéni se s hrdinou neni jedinym zplisobem jak vtahnout divaka
do déje. Kritiku McCloudova tvrzeni o souvislosti miry stylizace a ztotoznéni se
s hrdinou nabizi Aaron Meskin®® v magazinu Pencil Panel Page. Ten namita, Ze mira
zajmu divaka je spiSe dana atmosférou, stylem a zanrem. Na pfibéh se diva
z perspektivy pozorovatele, nikoliv hrdiny. Quianna Witted®? tamtéz se pak zamysli nad
specifickou situaci, kdy je hrdinou antropomorfizované zvife. Jako pfiklad uvadi
komiks Blacksad, ' poprvé publikovany vroce 2010, ve kterém kreslif Juanjo
Guarnido zpodobniuje obli¢eje zvifat v realistickém stylu. Quianna si poklada fe€nickou

otazku, zda jsou pro nas zvifata apriori abstraktni, kdyz i pfes miru realistického

86 Balance. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com!/title/tt0096880/

87 Rubicon. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com!/title/tt0120040/

88 Bobby Yeah. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com!/title/tt2006697/

89 What Are the Secrets of Identification and the Icon We Call the Cartoon? Pencil panel page [online].
San Francisco: Pencil panel page, 2012 [cit. 2016-07-13].

Dostupné z: https://pencilpanelpage.wordpress.com/2012/05/04/what-are-the-secrets-of-
identification-and-the-icon-we-call-the-cartoon/

% How Do We Talk About Animals That Talk? Pencil panel page [online]. San Francisco: Pencil panel
page, 2012 [cit. 2016-07-13]. Dostupné z: https://pencilpanelpage.wordpress.com/2012/03/15/how-
do-we-talk-about-animals-that-talk/

91 JUAN DIAZ CANALES. Blacksad. lllustrated by Juanjo Guarnido. Milwaukie, Dark Horse Books,
2010. ISBN 978-159-5823-939.
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ztvarnéni jsme schopni se do nich velmi snadno vzit. To muze byt dano
mnohovrstevnatou abstrakci, tedy tim, Zze antropomorfizované zvife je abstrakci
zvirete, ktera je zobecnéna na lidsky charakter, ktery slouzi jako nositel této predstavy.
Obsahové jde tedy o jesté abstraktnéj$i postavu nez kresba hlavonozce, 92 kterou
kresli déti jako prvni zpodobnéni lidské postavy zhruba ve tfech letech véku (kolecko

znazornujici trup a sou¢asné hlavu a dvé ¢arky pro nohy, pfipadné dalSi dvé pro ruce).

9. Vybrané filmy

I.  Uvod a rané filmy

Véfim, Ze pohled na rGzné filmy v tomto zanru nam pomuze objevit, pro¢ je
animace vhodna pro zpracovani témat erotiky, sexuality a pornografie, a poodhalit
rlzné pfistupy ve zpracovani. Kvalita vybranych filmu je stejné jako vSechno uméni
vhimana subjektivné a také je tak hodnocena. Co je umélecky cenné pro jednoho,
nemusi mit nutné stejnou cenu pro druhého. U kazdého filmu se proto snazim popsat,
proC jej povazuji za hodnotny. Kromé& mého vlastniho nazoru mi byl inspiraci pro
sestaveni tohoto vybéru Gvod ke knize Animating the Unconscious,®® ktera se zabyva
télesnosti v animovaném filmu obecné. Dlraz je kladen predevSim na kratké, autorské,
umélecké a nezavislé filmy, které jsou zpravidla odvaznéjSi a nekompromisni ve formé
i sdéleni oproti komeréni produkci. DalSi devizou nezavislych filmul je, Ze mohou byt
zaméreny i na uzsi, specificky okruh divakd, ktery by pro komeréni mainstreamovou
produkci nebyl zajimavy. Kratké animované filmy snesou pfirovnani k rozdilu mezi
prézou a poezii vtom smyslu, Ze poezie umoznuje metaforu, kondenzaci sdéleni a
mnohovyznamovost viastni animovanym filmam. Kratky format je navic vhodny i pro
spontanni, nelogické vypravéni stejné jako byvaji spontanni a nelogické sexualni
pohnutky. Pro divaky a ¢tenare je navic snadnéjSi se k takovym filmdm dostat diky
rozmachu sdileni a ulozist na internetu, at’ jiz legalnich nebo nelegalnich. Na tomto
misté bych se chtél zaroven pfimluvit za to, aby v8echny filmy vzniklé na statnich

uméleckych Skolach byly povinné zpfistupfiovany na internetu vSem bez rozdilu, coz

92 BARTOSOVA, LINDA. Vyvoj détské kresby postavy. Olomouc, 2014. Diplomova prace.
UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI. Vedouci prace Doc. PhDr. Irena Plevova.

93 PILLING, Jayne. Animating the Unconscious: Desire, Sexuality and Animation. New York: Wallflower
Press, 2012. ISBN 0231161999.
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zatim bohuzel neni pravidlem.

Filmy v tomto vyCtu jsem kromé této prace postupné zvefejnil také pod alter
egem, loutkou Pussypuppet Simba (animovana postava z praktické ¢asti diplomové
prace) na jejim Facebookovém uctu. Diky spojeni na socialni siti v odbornych
skupinach se tak tento uceleny soubor filma a tedy i povédomi o tomto okrajovém
zanru dostalo ke studentiim uméleckych Skol oboru animace a audiovizualnich studii.
Kromé studentt profil oslovil i profesiondly, amatéry i laiky, které téma zaujalo
z osobniho hlediska. V dalSim textu filmy uvadim pod puvodnim nazvem a pieklad
nazvu do ¢estiny nasleduje v zavorce. Bohuzel u vétSiny nezavislych filma neexistuje
oficialni preklad, v takovém pfipadé uvadim vlastni pfeklad.

Pfi zkoumani historie kratkych animovanych filmid muazeme vidét posun
od univerzalniho sdéleni ke sdéleni konkrétnéjSimu, coz vedlo i k osobné&jSim filmam
na téma sexuality. K tomu svym dilem pfispél feminismus a vznik zanru animovaného
dokumentu, ktery CastéjSi sahal po vérohodnéjSim lidském hlasu oproti tomu
cartoonovému jako tfeba ve filmu Down and Out (Jednou dole jednou nahore)% ze
série Animated Conversations studia Aardman v osmdesatych letech pro BBC
Channel Four. Univerzalnim sdélenim filmd mame na mysli pfedpoklad, ze animace je
univerzalnim jazykem, ktery sdéluje univerzalni sdéleni, tedy alegorie, bajky, pohadky
a pozorovani, kde dochazi v zavéru kzobecnéni pfibéhu na SirSi celek. Tim
nezpochybriuji jejich jedine€nost ve vizualnim stylu, rukopisu autora nebo pfibéhu.
Dnesni filmy nicméné jiz nutné nemaji tuto ambici €init své sdéleni univerzalné platnym.
V tomto kontextu jsou dulezité i historické souvislosti, pfedevsim obdobi po druhé
svétové valce, kdy doslo k rozmachu animace diky vzniku instituci podporujicich jejich
vyrobu na zapadé, napriklad National Film Board of Canada,® ve vychodnim bloku
pak jednotlivé statni instituce jako byl Kratky film u nas. Tyto instituce pochopitelné
sledovaly podporou filma razné cile a vétSinou Slo vice ¢i méné o propagandu, jak to

ukazal vybér na festivalu Prehlidka animovaného filmu Olomouc v roce 2007.% Presto

94 Down and Out. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0488010/

95 National film board of Canada [online]. Montreal: NFB, c2016 [cit. 2016-07-22]. Dostupné z:
https://www.nfb.ca/

% DECKA, Eliska. Animace ve vSech svych podobach. In: A2 [online]. Praha: Mediaprint & Kapa
Pressegrosso, 2008, s. 1 [cit. 2016-08-22]. ISSN 1803-663. Dostupné z:

http://www.advojka.cz/archiv/2008/1/animace-ve-vsech-svych-podobach
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umoznily vznik mnoha do velké miry svobodnych kratkych film{ co do formy a obsahu.
Castym namétem z této doby bylo protivale&né sdéleni, existencialni drama, odcizeni
byrokratického aparatu a konflikt mezi pohlavimi. Tyto filmy také Casto byly bez
mluveného slova, coz je délalo pfistupnéjSimi na mezinarodnich festivalech a pro cizi
publikum. V sedmdesatych a osmdesatych letech pak feministické hnuti otevielo cestu
pro animatorky, které se vyjadfovaly nejen k zenskym tématim, ale nebaly se i
ukazovat osobni pfibéhy, které se dotykaly sexuality jako takové.

S tim souvisi i celkové politické a spoleCenské klima v oblasti sexuality, které se
tomuto tématu vyrazné otevielo. Od roku 1930 az do roku 1968 v Americe platil Hayes
Code (Motion Picture Production Code), coz byla cenzura vSeho, co bylo dle
tehdejSich méfitek nemravné. V Sedesatych letech pak byla cenzura hollywoodské
produkce nahrazena systémem MPAA,® ktery dodnes urcuje, pro jakou vékovou
skupinu divakd je obsah ur€en (napf. oznaceni PG 13 omezujici divaky na ty starSi
tfinacti let). Dnes mizeme na billboardech vidét témér naha téla modeld a modelek, a
i kdyz jista kontroverze tfeba v zobrazeni Zenskych bradavek na Facebooku nebo
otazka Zenské menstruace v profesionalnim sportu pokracuje, debata se minimalné
oteviela kromé komunity akademiku, spiklencl a dekadentnich klubl i Siroké
vefejnosti. Svuj podil na tom ma fenomén socidlnich siti, vefejné zpovédi a neustalé
zptistuprfiovani aspektl vliastniho zivota, jakkoliv médii a autocenzurou pokroucenych,
které byly donedavna povazovany za soukromé.

V tomto kratkém pFehledu se soustfedim pfedevSim na loutkové filmy, které
jsou animované v uz§im slova smyslu, vypoustim tedy filmy s marionetami, manasky
a dalSimi loutkafi v realném Case ovladanymi objekty, které by si zaslouZily vlastni
kapitolu. V obdobi némého filmu byly snimky v drtivé vétSiné uréeny vSem divakim
bez rozdilu a byly pfevazné kreslené, nicméné i v nich se objevuji vtipy mifené na
dospélé, jako napfiklad v jednom z prvnich animovanych filmi Humorous Phases of
Funny Faces (Humorné faze smésnych tvari) %8 z roku 1906 Jamese S. Blacktona, kde
pan v cylindru fouka kouf z doutniku do obli¢eje mladé damy, coz bylo v té dobé

povazovano za nepristojné. Jednim z nejstarSich porno animovanych filmi na

97 Film ratings. Motion Picture Association of America [online]. Washington: MPAA, c2016 [cit. 2016-
07-22]. Dostupné z: http://www.mpaa.org/film-ratings/

98 Humorous Phases of Funny Faces. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-
2016 [cit. 2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0000554/
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filmovém pasu je pak Buried Treasure (Zakopany poklad) pfiblizné z roku 1928, ktery
si v8ak zachovava charakter grotesky.

Po druhé svétové valce se porno kreslené filmy dockaly rozmachu predevsim
v podkategorii hentai,'% ktera je béZnou soucasti nabidky porno portald. Ani témto
filmdm vyrobenym 2D technologii se nebudeme vénovat. Zajimaji nas vyhradné filmy,
které vyuzivaji prostorové loutky. Takovych filmu s erotickou nebo porno tématikou
v umélecky hodnotném zpracovani mnoho nenajdeme. Boom nastal az s pfichodem
3D animace, ktera se rychle stala jednou z hlavnich kategorii i na nejvétSich porno
portalech znacek RedTube nebo Pornhub.

Zajeden zranych animovanych loutkovych filmd mudzeme povazovat
Cameraman’s Revenge (Pomsta kameramana) od Ladislawa Starewicze z roku
1912.101 Namét filmu je na svou dobu mimoradné odvazny. Jako loutky pouziva
antropomorfizovany hmyz, vSe se toci kolem nevéry. Scény souloze mezi broukem a
kobylkou nejsou nijak zakryvany, nicméné kamera nezabira detail, at' uz je to kvdli
technickym ddvodum, jako jsou moznosti objektivu a rozméry loutek, nebo prosté proto,
Ze filmovy jazyk v té dobé spiSe kopiroval divadlo. TéméF az postmoderni rozmér film
nabyva postavou mstici se kobylky kameramana, ktera milostné scény pana Brouka
natoci a poté pusti v kiné, kam vezme pan Brouk svou Zenu poté, co odhali jeji nevéru.
Rovnocenny pfistup k gendrovym rolim, uziti hmyzu jako protagonistd a rok vyroby
¢ini z tohoto filmu jedine&né umeélecké dilo. Film nicméné stavi spiSe na komedialnim

rozméru nez na predpokladu, Zze by nékoho vyjevy souloziciho hmyzu mohli vzruSovat.

Il.  Panenky

Za zminku rozhodné stoji stop-motion filmy No Strings Attached (Bez

zavazku) 192 a Le Toy shop (Hrackarstvi) zroku 1980 produkované Chuckem

99 Eveready Harton in Buried Treasure. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb,
¢1990-2016 [cit. 2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0306606/

100 Hentai: What is it, really? Japan Powered [online]. Japan Powered, 2014 [cit. 2016-08-19].
Dostupné z: http://www.japanpowered.com/anime-articles/hentai-what-is-it

101 The Revenge of a Kinematograph Cameraman. In: International Movie database [online]. Seattle:
IMDDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0001527/

102 No Strings Attached. In: Afomic TV [online]. Baltimore: Atomic books, 2010 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.atomicteevee.com/2010/10/no-strings-attached/
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Vincentem'03 ve Spojenych statech, filmy nicméné témeér jisté vytvoril nékdo jiny104,
nejspiSe je mlzeme pfipsat Robertu Pattenovi. % Chuck Vincent vytvoril
v sedmdesatych a osmdesatych letech pfes desitku filma pro dospélé, ve kterych
mimo jiné nastartoval kariéru Samanthy Fox1%. Kromé hard-core film( stal i za
vznikem pFistupnéjSich bijaku, predevSim komedii pro teenagery. Nas vSak bude
nejvice zajimat jeho animovana produkce, v niz napaditost a sexualni fantazie neznaji
hranic. Autor filmu pracuje s béznymi hrackami pro déti, které vSak obohatil o patfi€nou
sexualni vybavu nebo je pfimo kombinuje s erotickymi pomuickami, pficemz se
nezastavi ani u plasteliny. Zkratka vyuZiva vSe co je po ruce, k transformaci détského
univerza na perverzni svét obydleny indiany, skauty, barbinami, mimozems&tany,
¢ernochy, korimi, postavami ze Star Treku nebo ozivlymi varlaty, které mysli pouze na
jediné, jak co nejnapaditéji uspokoijit svoje €i cizi sexualni touhy. Tyto dva filmy, a¢
technicky nedokonalé, jsou skute¢nou oslavou animace, ktera nezna hranice hraného
filmu. Filmy stoji na pomezi Zanru gore, v némz probihaji télesné transformace,
prfedevsim se v8ak jedna o princip hry a proudu volnych asociaci.

Zaujeti pro panenky a posunuti détského zkoumani sexuality v dospélé sny a
fantazie je jedna z nejpoCetnéjSich podkategorii stop-motion loutkové pornografie, a
rizné vice ¢i méné zdafilé amatérské animace s barbinami najdeme na internetu
bezpocet. Jedno z téch zajimavéjSich je video jednoduSe nazvané Wheelchair Barbie
(Barbie na vozicku) %7 nahrané na server YouTube vroce 2009, které zacina
vystiznym podnazvem ,She’s fun! She’s handicapped!” (S ni si uzijes! Je postizena!).
Video pracuje se satirou na sexualni vychovu, kdyz nabizi zamysleni nad tim, jak

mohla panenka ochrnout nasledkem pfilis brutalniho sadomasochistického sexu.

103 Chuck Vincent. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/name/nm0227661/

104 Chuck Vincent's Erotic Animation Festival dvd. In: Just For the Hell of It! [online]. USA: j4hi, c2016
[cit. 2016-07-21]. Dostupné z:
http://www.j4hi.com/page5/page441/Chuck_Vincent_Erotic_Animation_Festival_dvd.html

105 | e Toy Shop. In: Cinematrices [online]. Cinematrices, 2009 [cit. 2016-07-21]. Dostupné z:
https://cinematrices.wordpress.com/2009/12/19/le-toy-shop-chuck-vincent-1980/

106 Samantha Fox. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/name/nm0001237/bio?ref =nm_ov_bio_sm

107 Wheelchair Rebecca. In: Youtube [online]. San Bruno: Youtube, 2009 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=my5r_QFDhN8
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Tohoto pouceni se dostane malé hol€iCce od jeji maminky, a ta se pravdépodobné uz
pristé ptat nebude.

Svédsky snimek z roku 2000 Der Schlangemann (Hadi muz)!% od Andrease
Hanssona and Bjérna Renberga také vyuzZiva postav Kena a Barbie spolecné s bfitkym
humorem a satirou na perverzni némectvi. Film paroduje produktovou reklamu a
adoruje Schlangemanna, ktery je pfedevSim drzakem na tfi vyménovaci penisy
ohromujicich rozmérl a vzdy s nimi dokaze zachranit situaci.

Profesionalni ukazku ztohoto soudku najdeme u animované série Robot
Chicken (Kure robot),'99 ktera na pouzivani détskych panenek a akénich figurek stavi
gag ,Bedroom dysfunction“ (Postelova impotence),'0 ve kterém se Ken omlouva za
erekci, ktera se nedostavi, pficemz, jak je vSeobecné znamo, jeho figurka nema
vymodelovany penis. Cela série se nestiti nizkého humoru a odkazl na sex v ni

najdeme celou fadu.

. Drama

V roce 1995 se Barry Purves pustil do Homérovi llliady a ukazal vSem, Ze
animace ma koule v pfibéhu explicitni lasky mezi Achillem a Patroklem ve filmu
Achilles (Achilleus).’" V rozhovoru''2 s Clivem Hicks-Jenkinsem poukazuje na to, Ze
vétSina animatorll se vzdala vazného pfistupu klatce a sex, potazmo télesnost
pouZivaji spide jako humorny namét. A pravé v Achillovi si chtél Purves ovéfit, Ze
dokaze ztvarnit vazny romanticky vztah dvou velkych muzui véetné aktu samotného
technikou stop-motion. Barry Purves je souCasnikem starS§iho Raymonda

Haryhousena, jehoz znazornéni Talose ve filmu Jason and the Argonauts (Jason a

108 Der Schlangemann. In: The Swedish Film Database [online]. Stockholm: Swedish film institute,
c2016 [cit. 2016-07-22]. Dostupné z: http://www.sfi.se/en-GB/Swedish-film-
database/ltem/?type=MOVIE&itemid=49695

109 Robot Chicken. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0437745/

110 Bedroom Dysfunction. In: Youtube [online]. San Bruno: Youtube, 2009 [cit. 2016-07-16]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=ApvngXoiung

11 Achilles. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0164317/

"2 Interview with Barry Purves.. Clive Hicks-Jenkins' Artlog [online]. c2016 [cit. 2016-07-22]. Dostupné
z: https://clivehicksjenkins.wordpress.com/2013/07/16/interview-with-barry-purves-part-2-in-the-

realm-of-the-senses/
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Argonauti)''3 z roku 1963 mohla byt inspiraci pro postavu Achilla. Ovéem Barry Purves
se nezastavil jen u filmu; a¢ v rozhovoru nemluvi pfimo o sobé&, naznacuje, Ze pracovat
nahy pfi animovani figur je zpusob, jak se otevfit a namét si prozit. Purvesovi je vlastni
divadelni styl a jiz dfive zazafil s operou Rigolleto, ve které mél problémy s cenzurou.
Ve filmu jsou vidét nadra v€etné bradavek a vévodlv zlaty poklopec pry udajné
pfipominal penis, coz vyustilo v pracnou retus nutnou pro distribuci filmu. V Achillovi
by nicméné takova cenzura znamenala, Ze by z filmu nezbylo nic, ¢ehoZ jsme jako
divaci byli nastésti usetreni.

Film Amourette. Lust to Dust (Amourette. Z vasné do hrobu)''*) z roku 2009
autorky jménem Maja Gehrig zpracovava téma animality a prfekroCeni vlastnich limita
v zapalu sebeznicujici vasné. Lidskeé postavy jsou vyobrazeny pomoci archetypalnich
dfevénych panakl, na jakych se uci kreslit lidska figura, které jsou obohacené
o abstraktni, téméf bauhausové tvaroslovi, které mi pfipomnélo film Das Triadische
ballet (Balet triad) > zroku 1970 a stejnou mérou tvary Véstonické Venuse. Je
s podivem jak moc mohou byt abstraktni tvary smysiné v kombinaci s detailem
Cervené rténky, ktera podvédomé odkazuje k nateklym sliznicim, to vSe v divadelnim
sviceni. Divadelni scéna obecné v sexualnim kontextu navic pfipomina ritualnost
scény, ktera je prehravana, a spojujeme si ji s asociacemi vzruSeni, které pfinasi
predstava voyerstvi nas divaku nebo v pfipadé identifikace s figurami nas samych
pozorovanymi divaky. Amourette pro metaforu sebeposkozovani pro uspokojeni a
ztratu kontroly vyuziva prostiedky vlastni animaci, které by v hrané podobé nebyly
mozné, a souCasné chytie evokuje ,hoblovani“, anglicky ,grinding®, 1¢ tedy tfeni
vyvolavaji vzruseni.

V ramci dramatu zobrazujiciho sexualni akt mizeme zaradit i film Aria (Arie) 117

113 Jason and the Argonauts. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit.
2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0057197/

114 Amourette. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt4650056/

115 Das triadische Ballett. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit.
2016-07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt1073547/

116 Grinding. Urban dictionary [online]. San Francisco: Urban dictionary, ¢1999-2016 [cit. 2016-08-19].
Dostupné z: http://cs.urbandictionary.com/define.php?term=Grinding

"7 Aria. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0302274/
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z roku 2001 od Pjotra Sapegina. Ten si bere inspiraci z opery Madama Butterfly od
Pucciniho a vznikl s podporou National Film Board of Canada.''® Postava namornika
Jiz konstrukci loutek tak divak dostava informaci o charakteru postav. Zavér filmu spéje
k destrukci hrdinky, je ale mozné, aby télo loutky zemfelo? Nejprve se zbavi masa,
tedy pénového materialu, ze kterého je vymodelovan objem téla a pfed divakem se tak
odhali Zelezna kostra. Ani to v8ak nestaci k ukonceni utrpeni, postupné se zbavuje
koncetin a pohyblivych Easti, které by mohly vyjadfovat lidské gesto aZ je nakonec jiz

jako soucastky odvata do temnoty.

IV. Roboti

DalSim bizarnim kouskem je nedokon&eny stop-motion porno film Sex Life of
Robots (Sexualni zZivot robott)'® od Matta Sulivana. PGvodné mél byt film o boji mezi
digitéalnimi a analogovymi roboty o nadvladu nad svétem, pozdéji se stale vice a vice
zaméroval na sexualni zZivot robotl jako takovych. Matt Sulivan sam mluvi o filmu jako
o pornu vzhledem k vSudypfitomnému znazornéni umeélych penisu a vagin, nicméné
v rozhovoru pro magazin Wired fika, Ze si nemysli, Ze by to bylo sexy.'20V ukazce
z filmu je vidét, jak se robo déti u€i a sleduji sexualni scény na monitoru. Kromé
android ve filmu figuruji i dalSi stroje nebo tfeba robokun. Sullivan loutky vyrabi
obrabénim industrialné vyrabénych panenek koupenych na bleSich trzich a nanasenim
textur a dalSim modelovanim ve své dilné, a tak vyuziva plvodnich kloubU, které
v sobé& maji primyslové vyrobené panenky. Pfedstavu sexualnich robotl ve filmech
muUzeme vidét uz v Metropolis (Metropole)'2! Fritze Langa, co je vSak na Sullivanové
filmu jedine¢né je koncept robotd, ktefi si vystaci bez lidi.

V roce 2010 toto téma prozkoumala i islandska zpévacka Bjork'22 ve svém klipu

18 Aria. National film board [online]. Montreal: N.F.B., c2016 [cit. 2016-08-19]. Dostupné z:
https://www.nfb.ca/film/aria_en/

19 The robots. Robo Mike [online]. Robo Mike, c2012 [cit. 2016-08-19]. Dostupné z:
http://www.robomike.com/1-Sex_Life_of_Robots.html

120 Wired interview. Robo Mike [online]. Robo Mike, c2013 [cit. 2016-08-19]. Dostupné z:
http://www.robomike.com/2-Michael_Sullivan_Documentaries.htmI#INTERVIEW

121 Metropolis. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0017136/

122 Bjork [online]. Bjork [cit. 2016-08-21]. Dostupné z: http://bjork.com/
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All is Full of Love (Vse je plné lasky) rezirovaném Chrisem Cunninghamem.'23 V ném
je pouzita kombinace Zivé akce a 3D animace, diky ¢emuz vidime Bjork jako robota,
ktery je postupné sestavovan na vyrobni lince pfipominajici nebe a nasledné se miluje
s dalSim, identickym robotem.

Anomalisa'?* Charlieho Kaufmana otvira téma takzvaného ,uncanny valley“,25
coz je fenomén popsany robotikem Masahiro Morim v sedmdesatych letech. Zabyva
se zavislosti lidskych emoci na mife vérnosti napodobeni lidské podoby robotem
od industrialni robota pfes divadelni loutku, protézu az ke zdravému Clovékovi, tedy
mife antropomorfismu. Na pomysiném grafu ¢lovék robota vnima tim pozitivnéji, €im
je mu podobnéjsi, ke konci kfivky vSak dochazi k propadu do negativnich emoci, nez
opét dojde k rastu az k maximu pfi dokonalé antropomorfizaci. Pravé tento propad je
nazyvan ,uncanny valley“. Tato teorie neni védecky prokazana a jedna se spise
o akademicky diskurs. Pro naSe ucely si mizeme tento jev predstavit jako strach
z nemrtvych - lidi, ktefi jsou stejni témér ve vSech ohledech, ale citime, Ze jsou ,mrtvi*.
3D tisknuté loutky ve filmu Anomalisa jsou ,az pfili§“ realistické, a néktefi divaci tak
zazivaji nepfijemné pocity zplsobené jejich podobou, coz je Fadi v oblasti pomysiného
grafu sympatii ,uncanny valley“ nize nez manasky z filmu The Muppets (Mupeti)!26
Walta Disneyho. To je obzvlast patrné pfi explicitni milostné scéné po prvni hodiné
kolem sedmé minuty. Pro Kaufmanna to ma vSak své odUvodnéni.

Cela scéna je velmi realisticka i v provedeni od nesmélého rozhovoru pfes
nervozitu, vyraz obli¢eje, oralni sex a samotnou kopulaci az po obligatni cigaretu, kdy
oba lezZi v posteli vedle sebe. Zaroven je scéna odehrana bez jediného stfihu. Tedy
uplny opak estetizované show, ktera prevlada v nejrozSifenéjSich hranych porno
videich na internetu. Charlie Kaufman se nechce zalibit obrazem dokonalych tél se
synchronizovanymi pohyby a na povel vydavanymi vzdechy, ale nechat nas zakusit

intimnost a trapnost, ktera divakovi mize byt az nepfijemna, protoze citi, ze spolec¢né

123 Chris Cunninghum. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-
07-21)]. Dostupné z: http://www.imdb.com/name/nm0192260/

124 Anomalisa. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com!/title/tt2401878/

125 The Uncanny Valley. Institute of Electrical and Electronics Engineers [online]. IEEE, 2012 [cit. 2016-
08-21]. Dostupné z: http://spectrum.ieee.org/automaton/robotics/humanoids/the-uncanny-valley

126 The Muppets. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt1204342/
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s loutkou je obnazen i on. Zaroven vSak divaci téZce nesou, kdyZ jsou nuceni se divat
na téla, ktera maji sem tam néjaky faldik jako oni, protoze jim to pfili§ pfipomina vlastni
nedokonalost, na kterou ve filmu nejsme zvykli, a automaticky tak vyvstava otazka,
zda to ma byt vtip. Stylizovanou loutku vSak pfijmou mnohem lépe. Scéna je tak
divdkem mnohem vice prozZivana, na rozdil od hrané tvorby si totiz neklademe otazky,

které v rozhovoru formuloval sam rezisér Charlie Kaufman:

~Jaké to je predstirat, kdyz je okolo §tab? [...] Stydi se? [...] Maji na sobé

specialni zakryti genitalii?*127

Ani jednu loutku z niéeho takového nemuzeme podezirat, a diky tomu, ze
nepredstavuji konkrétni lidi a jsou metaforou lidskych postav, si do nich muzeme lépe
promitnout vlastni ego (vice na toto téma v kapitole Identifikace s hrdinou). Vlastné
cela pointa filmu stoji na faktu, Ze vSichni herci jsou ve skute¢nosti jedna a téZ osoba

a vynofivsi se individualita v podobé Lisy je jen chvilkovy pfelud.

V. Plastelina a Gore

Jeden z filmU z posledni doby (2008) vyuzivajici animaci plasteliny je Pussycat
(Kocicka) 128 japonského reziséra a animatora Takena Nagao'?®. Vyrazné barevné
kontrasty, minimalisticka scéna a vyborna prace s ¢asovanim akce jdou ruku v ruce
s ¢ernym humorem, smyslem pro gore Zanr a nadsazkou. Pussycat zpracovava téma
véznéni, muceni a sadismu se sexy hrdinkou v hlavni roli. ACkoliv se nejedna vylozené
o porno snimek, najdeme v ném ddraz na télesnost, krev a prvky BSDM. TézSi kalibr
je pak Pinky (Razovka), odkazujici k zanru snuff film (film, v némz je protagonista

skute¢né zavrazdén) a sadismu. Ten uz za komedii i pfi dobré vili oznagit na rozdil od

127 How Puppets Have Sex: a Five Step Process: Step Four: The Tone. Complex [online]. New York:
Complex media, 2012 [cit. 2016-08-21]. Dostupné z: http://www.complex.com/pop-
culture/2015/12/puppet-sex-anomalisa/tone

What'’s it like to be pretending do that if there’s a crew around? [...] Are they embarrassed? [...] Are
they wearing special little genitalia covers? (pfelozeno autorem)

128 Pussycat. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-21].
Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt1391622/

129 Takena Nagao. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢c1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/name/nm3356119/
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Pussycat nelze. Je to pravé kontrast roztomilosti a pfedpoklad toho, Ze si divak
s plastelinovou technikou spoji filmy pro déti, ktery Nagaovi filmy délaji jesté
pozdéji navazal filmem Love Bites (Cucfleky)'3!, ve kterém je zdanliva laska ve
skute€nosti upirskou touhou po krvi. V Nagaové tvorbé& mizeme vysledovat opakuijici
se motiv idylického vztahu, ktery je vzapéti nasledovan spiralou nasili a kon¢i opét
vyobrazenim idyly, o které vsak jiz vime, ze je faleSna, stejné jako byla ta plvodni.
Jeho filmy nam ukazuji nase skryvané uchylky, touhu po krvi a nasili. Volné pak na
Nagauv plastelinovy snimek Chainsaw Maid (SluZebna s motorovou pilou)'32 navazal
Lee Hardcastle Chainsaw Maid 2 (Sluzebna s motorovou pilou 2).133

Kratky film Sexy Laundry (Sexy pradlo) 3* v némecko-polsko-kanadské
koprodukci se dotyka rutiny sexualniho Zivota po pétadvaceti letech manzelstvi a pta
se, jak je mozné ho ozZivit na pozadi rokokového hotelového pokoje. Animace plasteliny
na skle umoznila autordm pracovat s hmatem a zdlraznit dynamické chovani tuku,
masa a kltze. Film se nevyhne BSDM praktikam, které stejné jako zbytek osobniho
Zivota paru pojednava s nadsazkou a intimitou, ktera je rezisérce lzabele Plucinské
vlastni, jak je vidét v jejim star§im snimku Exterhazy,'35 ktery pojednavéa o hledani

kraliCi lasky na pozadi historickych udalosti.

VI. Surrealismus

Spiklenci slasti Jana Svankmajera jsou zvlastni kapitolou. Svankmajer svou
tvorbou Casto vybocCoval ze zanrl a kategorii a tento film neni vyjimkou. Pro autora

typicka kombinace animace, Zivé akce a vodénych loutek vytvafi obraz naseho svéta

130 [MMD 785 —] 23 %/\%.In: Youtube [online]. San Bruno: Youtube, 2009 [cit. 2016-07-16].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=XVAcXqV8RsI

131 | ove Bites. In: Youtube [online]. San Bruno: Youtube, 2009 [cit. 2016-07-16]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=nh-9I1B2he40

132 Chainsaw Maid. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt2197863/?ref_=fn_al_tt_1

133 Chainsaw Maid 2. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-
07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt1918732/?ref =fn_al tt 5

134 Sexy pradlo. Cesko-Slovenské filmové databéze [online]. Praha: POMO Media Group, c2001-2016
[cit. 2016-08-21]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/film/434630-sexy-pradlo/

135 Esterhazy. Cesko-Slovenska filmovéa databaze [online]. Praha: POMO Media Group, c2001-2016
[cit. 2016-08-21]. Dostupné z: http://www.csfd.cz/film/288733-esterhazy/
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ne tak, jak ho vidime, ale jak ho citime. V uvodu filmu vidime staré rytiny znazornuijici
kopulujiciho muze s koném, prodej realistickych robertkll a podobné vyjevy, které
symbolizuji nejenom dekadenci, ale i mystické, archetypalni, cyklické prozivani, které
je naplfiovano skrze animaci Bedficha Glasera a Martina Kublaka, formu, ve které se
magické potkava s realnym.

Ve filmu se objevuje mnoho klasickych erotickych namétl inspirovanych
Sigmundem Freudem, Leopoldem von Sacher-Masoch, markyzem de Sade, Maxem
Ernstem a dalSimi. Zajimavé je, Ze vétSina sexualnich aktl probiha v soukromi
domova protagonistl, kde si realizuji vlastni touhy, které skryvaji pfed okolim. Toto
skryvani pak nasobi dosazeny pocit vzruSeni ze strachu z prozrazeni. Zaroven se
jedna o jakysi kult kutilstvi, domaci dilny v garazi, ve které vznika genialni
Gesamtkunstwerk. Nejvice je ve filmu zpracovan sadomasochisticky vztah nebo spise
mocenska hra mezi partnery.

Muz si stavi loutku sousedky od vedle, ktera zase vytvofi loutku jeho. Oba dva
tak ziskaji nad druhym magickou moc, ktera jemu umoziiuje létat a ziskat nadlidskou
silu demonstrovanou hazenim ohromnych kamend. Ona v ném zase vzbuzuje
naboznou hrlzu, respekt a strach. Navzajem jsou si vydani na pospas. Jedna se
o ritual, ktery vyZaduje pracnou pfipravu a spravné ingredience pro vyrobu loutek jejich
protéjsku, které chtéji opanovat. Pfi samotné realizaci aktu vidime rozSifeny fetis
duSeni, biCovani a animalniho krouzeni dravce okolo obéti. Mimo tento ritual je
komunikace mezi partnery omezena na jedinou situaci, kdy muz potfebuje od
sousedky zabit kohouta, protoze se boji krve, jinak se radéji komunikaci se sousedkou
vyhyba. To muze byt dano povahou ritualu, ktery nesmi byt druhému vyzrazen pred
jeho vykonanim.

Dalsim namétem je proména ve zvife. MuzZ na sebe bere podobu kohouta jako
symbolu potence a moci, ritualni vyznam je zdUraznén pouzitim pornografickych
fotografii jako materialu pro papirmas k vyrobé& masky, posléze prekryté pirky. Pfestoze
fotografie nejsou vidét, sehravaji dulezitou magickou ulohu. Sousedka se pro zménu
méni v ko¢ku. Sexualni hru na zvifata ¢i v kontextu BSDM redukci ¢lovéka na zvife Ize
vystopovat az k starym feckym bajim, kde Zeus (Jupiter) souloZi s Ledou jako labut’ a

s Europou jako byk, a pak jesté dal k pravékym jeskynnim malbam?3. Pfitom neni

136 SCHEJBALOVA, Andrea. Prevalence zoofilniho chovani v éeské sadomasochistické komunité.

Praha, 2013. Univerzita Karlova v Praze. Vedouci prace Mgr. Jakub Binter.
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podstatné, zda se jedna pouze o hru na zvife nebo o bestialitu, zoofilii s realnym
zvifetem. V mystickém prozZivani se oba herci skuteéné stavaji zvifetem, stejné jako
jejich €iny uskuteénéné pfi ritualu maiji realné existencialni dopady v normalnim zivoté.
Masky, které se staly realitou, jsou spaleny. Zajimavé je, ze i smrt v disledku ritualu
probéhne soukromé, doma.

To samé pak plati i pro dalSiho hrdinu filmu, ktery si sestroji stroj k sebeukajeni,
pficemzZ objektem jeho zajmu je hlasatelka na monitoru televize pfi vysilani. Na prvni
pohled zvlastni uchylku si neni téZké predstavit v dobé rozSifené zavislosti na
mobilnich zafizenich. 137 PFi interakci s televiznim monitorem se prvky z obrazu
dostavaji do realného svéta a zda se, Ze i spoleény orgasmus hlasatelky a muze jsou
propojené, i kdyz pozdéji vidime, ze zena je stimulovana kapry pfimo ve studiu. Stejné
jako BSDM dvojice i muz s hlasatelkou se na ritualni sex nejprve pfipravuiji, a diky
funkénimu stfihu mezi licenim moderatorky a holenim muze mame pocit, Ze probihaiji
spole¢né namluvy.

Télesnost je ve filmu podpofena i stfihy detailt, napfiklad mezi pozadim
v pornografickém €asopisu a utirdnim sople z nosu, detaily na sliz, lepidlo pfi pfipravé
masky, trychtyf, kterym protéka krev pfipominajici penetraci, stejné jako bofici se prsty
do chleba ¢&i socharské hliny, bublajici Sumak apod. Spole€nym jmenovatelem téchto
zabérl je duraz na texturu, téZzko postizitelnou lepkavost, ¢ich a hmat. K osobnimu
vhledu do déje pfispiva i pozorujici kamera, obligatni zabéry skrz kliCovou dirku, herci,
ktefi se stale ohliZeji, a detaily na jejich podezfivajici o€i. Tyto postupy nam neustéle
pfipominaji, ze i my, kdyz se divame na film, délame néco nepfistojného, vzrusujiciho.
Napéti je budovano kontrastem mezi pocitem viny, kontroly a oddani se animalni vasni.
Postavy védi, ze museji fungovat ve spolecnosti, chodit do prace a naplfiovat
spoleenska oCekavani, ktera pfislusi jejich socialnimu statutu. To je nejlépe vidét ve
scéné sexualniho ritualu, kdy hrdina proménény v kohouta zakopne (opét diraz na
télesnost), uvédomi si sam sebe a ritual je preruSen, aby se hrdina mohl najist
z pfipraveného kastrulku. | tady je vS8ak zachovan mysticky princip, kdy muz pfipravi

jidlo na zvlastni talif i pro loutku znazorfujici sousedku.

137 Lisa J. Merlo, Amanda M. Stone, and Alex Bibbey, “Measuring Problematic Mobile Phone Use:
Development and Preliminary Psychometric Properties of the PUMP Scale,” Journal of Addiction,
vol. 2013, Article ID 912807, 7 pages, 2013. doi:10.1155/2013/912807;
http://www.hindawi.com/journals/jad/2013/912807/cta/
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Zaroven jejich vasné komplikuji Zivot nejenom jim samotnym, ale tfeba i
manzelce posledniho protagonisty, jenz je obdobou frotéra. Frustrovana Zena pozoruje
manzela zavieného v garazi z okna své loznice, neschopna ho zaujmout. Ten se
uspokojuje tfenim o hmatové zajimavé objekty a tajné odfezava Zenam kozeSinova
boa. Z riznych materialt pak tvofi erotické pomulcky. Manzelka je pak zatizena na
stimulaci prstd u nohou, takzvanou podofilii. 138

V zavéru filmu si dva prezivsi z klubu spiklencli vyméni uchylky a honba za
sexualnim uspokojenim pokracuije.

Sunnet Sethi z Kalifornského institutu uméni (California Institute of Arts)
prozkoumava témata sexuality a erotiky v nékolika kratkych videich vytvofenych
ploSkovou animaci, technikou na pomezi loutky a kresleného filmu. Ve filmu I Dream
in Kafka (Snim Kafkou 2014)139 je predmétem vzruseni Zenské hrdinky brouk z Kafkovi
povidky Proména.-140 Sethi ve filmu vyuziva kreslené loutky na ruénim papire, které
podtrhuji kiehkou snovou atmosféru filmu. Scéna se odehrava pod pefinou v posteli,
soukromém intimnim prostoru, kde mizeme byt sami sebou.

V popisu k filmu Smart Girl Porn (Porno chytrych divek)'*' z roku 2014 tato

autorka uvadi:

....ZaCalo to mym vilastnim objevovanim porna a posléze pokracovalo

objevovanim jiného typu heterosexualnich vztahu.“142

V tomto snimku je znazornéna asi nejvice klasicky souloZ muze se Zenou

v naturalistickém duchu, ale bez zbyte&nych detaill.

138 Podofilia. Urban dictionary [online]. San Francisco: Urban dictionary, c1999-2016 [cit. 2016-08-19].
Dostupné z: http://cs.urbandictionary.com/define.php?term=podofilia

139 | dream in Kafka. Vimeo [online]. New York: Vimeo, 2014 [cit. 2016-08-21]. Dostupné z:
https://vimeo.com/98852652

140 KAFKA, Franz. Proména. llustroval Luis SCAFATI. Brno: B4U, 2007. ISBN 978-80-903850-5-4.

41 Smart Girl Porn. Vimeo [online]. New York: Vimeo, 2014 [cit. 2016-08-21]. Dostupné z:
https://vimeo.com/83284941

142 |t began with my own exploration with porn and moved toward a different type of exploration of

heterosexual relationships. (pfelozeno autorem)
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V dal$im jejim snimku Le Petit Mort (Orgasmus neboli mala smrt)143 vidime
lehce absurdni pfedstavu souloZe ve vesmiru, ktera se ukaze byt pro Zenu fatalni, ¢imz
se autorka nejspi$ odkazuje k nazvu filmu. Kresbu na papife zde doplriuji pisek a
lesklé folie jako povrch skafandrii spole¢né s plastovymi prostorovymi pfilbami.
Rlznorodéjsi materialy dodavaji snimku futuristicky nadech, ale tvorba Sunnet Sethi
si stéle zachovava kfehkost a decentnost stejné jako ve filmu Mermaid Sex (Sex
s mofskou pannou)'** z roku 2014. U néj autorka Cerpa inspiraci z détské fascinace
moiskymi pannami a zaujetim pro herecku Daryl Hannah 4% znamou tfeba z role

jednookeé vrazedkyné ve filmu Kill Bill.146

VIl. New Aesthetics

Videoklip'7 k pisni ,Je pars“ (Odchazim) od kapely HNN rezirovany Hugem
Arcierem 148 spada technikou pocitatového 3D rendru k novéjsi viné animovanych
loutkovych filma a zarovern ho mizeme volné oznacit jako zanr ,New Aesthetics” (Nova
estetika) 49 propagovany Jamesem Bridlem.'%% Navrch se dotyka i pro nas klicové
télesnosti v loutkové animaci. ,New Aesthetics® je termin, ktery popisuje vizualni
uplatnéni prvka digitalnich rozhrani a symboll uzivanych na internetu. Ty jsou
zduraznény a pouzity samy o sobé, ¢imz je zménén jejich kontext, a Casto ztraceji

nebo naopak parafrazuji svoji pavodni funkci. V pfipadé videoklipu ,Je pars® se jedna

143 | e Petit Mort. Vimeo [online]. New York: Vimeo, 2014 [cit. 2016-08-21]. Dostupné z:
https://vimeo.com/98852652

144 Mermaid sex. Vimeo [online]. New York: Vimeo, 2014 [cit. 2016-08-21]. Dostupné z:
https://vimeo.com/83253200

145 Daryl Hannah. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢c1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/name/nm0000435/

146 Kill Bill: Vol. 1. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, c1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt0266697/?ref =fn_al_tt_1

47 HNN “je pars”. Directed by Hugo Arcier. Vimeo [online]. New York: Vimeo, 2014 [cit. 2016-08-21].
Dostupné z: https://vimeo.com/100463632

48 HNN Je pars. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-07-
21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt4108172/

149 About. The New Aesthetics [online]. James Bridle [cit. 2016-08-21]. Dostupné z: http://new-
aesthetic.tumblr.com/about

150 James Bridle — Waving at the Machines. Webdiirections [online]. Sydney: Web Directions, 2011 [cit.
2016-08-21]. Dostupné z: http://www.webdirections.org/resources/james-bridle-waving-at-the-

machines/
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o aplikaci simulace latky v 3D softwaru na tvar a texturu lidské postavy, které se tak
stava neforemnou a je deformovana aplikaci fyzikalnich sil jako tlak a vitr. Na portale
YouTube najdeme celou fadu simulaci latky v dedikovanych 3D softwarech jako
soucast test(, skic a tutorialt. Pravé pouzitim této simulace na lidskou postavu dochazi
k posunuti vyznamu smérem k ,New Aesthetics“. Fenomén deformace pomoci 3D
simulace na internetu proslavil videem Late for Meeting '®' David Lewandowski,
nicméné jeho video je vysledkem nepfesného procesu motion capture kazdopadné
mulze poslouzit jako ilustrace New Aesthetics v télesnosti. Hugo Arcier nechava dvé
postavy zaplétat do sebe tak, Ze téméF nedokazeme rozlisit, kde zacina jedna a kde
konéi druha. Mame témér pocit, Ze se rozplynou. 3D manipulace zde prekvapivé
funguje jako metafora prozivanych emoci a ztrata povédomi o sob& samém pfi

sexualnim aktu.

V zavéru této kapitoly bych jesté rad zminil film, ktery nepatfi do Zadné z vyse
uvedenych kategorii — Harold & Mabel Watch Television (Harold a Mabel sleduji
televizi) od Eda Fostera zroku 2014. Vymyka se zpracovanim tématu sexu mezi
star§imi lidmi, o kterém se u nas v médiich mluvilo tfeba v souvislosti s projektem
sexualni asistence.’®2 Film je minimalisticky stopazi (necela minuta a pul) i animaci a

psanymi titulky misto dialogU, pfesto vyzniva velmi silné.

10. Zaveér

Pavodni pfedpoklad, Ze se mizeme vcitit do téla loutky jako svého vlastniho,
se potvrdil. Z vySe uvedeného je patrné, Ze télesnost v animovaném loutkovém filmu
Cerpa zloutky jako odvékého symbolu pro lidské télo. Abstrakce loutky v médiu
animovaného filmu z ni pak vytvafi archetyp a metaforu nasich idealizovanych
predstav. Sexualita loutky je pfirozenou reflexi naSich vlastnich pudl a zaroven i
vyjadfenim skrytych tuzeb, fantazii a sdilenych ideald. Skrze loutku mizeme také
pracovat s obrazem vlastniho téla, jak to ukazuje tfeba léCba fantomové bolesti

koncetin. V pribéhu prace vySlo najevo, ze stejné jako my muzeme do loutky

151 | ate for meeting. In: International Movie database [online]. Seattle: IMDb, ¢1990-2016 [cit. 2016-
07-21]. Dostupné z: http://www.imdb.com/title/tt3633722/
152 Sexuédlni asistence [online]. Moravska Ostrava: Ruzovy slon, 2016 [cit. 2016-08-23]. Dostupné z:

http://www.sexualniasistence.cz/
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promitnout svoje predstavy; po jejim oziveni ve flmu ma loutka na nas vliv.

Ackoliv je loutka vétSinou Fizena loutkafem, pfipadné animatorem, diky novym
technologiim se svébytnost loutky stava ¢im dal vice viditelnou a hmatatelnou.
Zaroven se objevily limity pouziti loutky v pornografii. Pouze novymi technologiemi
vciténi do filmu a potazmo do loutky nedosahneme. Ktomu, aby byla postava
dostate¢né uvéfitelnd, je tfeba, aby méla vlastni charakteristiky, které jsou alespori
mirné odliSné od oCekavani divaka. Pravé konfrontace ofekavani a vidéného pomaha
vytvofit iluzi Zivota.

Loutka a loutkaf mize byt i tatdaz osoba, jak je to vidét na transvestitech, ktefi
se stylizuji do podoby panenky. Ve chvili, kdy jsou oble€eni jako panenka, stavaji se
idealem, archetypem podobné jako loutka v animovaném filmu, ktera také predstavuje
zobecnéni, abstrakci konkrétniho téla. Loutka diky této abstrakci umoznuje snadnéjsi
vciténi do hrdiny. MiZzeme tak prozivat emotivni scénu bez detailt konkrétnich hercd,
které nas mohou odvadét od ponofeni se do imaginace filmového svéta.

Ackoliv mizeme vybrané filmy oznacit za erotické nebo pfimo pornografické
vzhledem k explicitnim sexudlnim scénam, je tfeba si uvédomit, Ze skute¢né sexualné
vzruSivé budou jen pro nékteré divaky. Troufam si tvrdit, Ze sexualni vzruSeni bude
primarnim divodem pro sledovani téchto filmd jen pro naprosté minimum divaka. Ti
vétSinou daji pfednost hrané pornografii. Divaci téchto filmi budou spiSe hledat
jedine€né vizualni ztvarnéni, nadsazku, metaforu a fantazii, aniz by se vzdavali
pfimého zobrazeni sexu. Vé&fim, ze moje prace pomuze podnitit novy trend erotiky

v loutkové animaci.
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