Jan Kokolia: Animace v interaktivnim prostredi aplikaci vyuzivajici nové
technologie
posudek vedouciho diplomové préace

Jan Kokolia se ve své diplomové praci s trochu komplikovanym nazvem , Animace v
interaktivnim prostredi aplikaci vyuzivajici nové technologie” zabyva formami animace, se
kterymi se setkdvame na obrazovkach tablet(i a mobilnich telefonu. Jednd se o animace v
mobilnich hrach, na webovych strankach nebo napfiklad ve virtualni ¢i tzv. rozsifené
realité. Z hlediska uplatnéni animatord je toto téma dulezZité, protoze pokud tomu tak jesté
neni, tak se jisté brzy dockame doby, kdy bude drtiva vétsina animaci produkovana
vyhradné pro tato osobni prenosna zafizeni.

V uvodnich kapitolach prace autor predstavuje druhy aplikaci, které se na mobilnich
zarizenich vyskytuji a které s animaci néjakym zplsobem pracuji. Zabyva se tedy
internetem, mobilnimi aplikacemi a hrami, interaktivnimi aplikacemi, multimedialnimi
aplikacemi a rozsifenou a virtudlni realitou. V kapitole nazvané Animace pak popisuje jaké
formy a techniky animace jsou pro vyjmenované aplikace typické. V dalSich kapitolach
Ctenare seznamuje s nejmodernéjsimi elektronickymi zafizenimi, které nam umoznuji
animaci v mobilnich aplikacich konzumovat.

V samotném zavéru prace pak shrnuje soucasny stav a snazi se predvidat, kam se bude
animace v mobilnich zafizenich v budoucnu ubirat.

Diplomovou praci Jana Kokolii doporucuji k obhajobé.
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