DIVADELNI FAKULTA AKADEMIE MUZICKYCH UMENI V PRAZE
KATEDRA ALTERNATIVNIHO A LOUTKOVEHO DIVADLA

HODNOCENI KREATIVNI CASTI STUDIA:

Priloha k protokolu o statni magisterské zkousce.

STUDENT: Koskova Petra Obor: Herectvi ALD

Petra Koskova patfila k t&m studentlm, ktefi prili na $kolu pravé proto, aby
se néco naucili, néco si vyzkouseli, néco si odnesli. Z praktického hlediska mne
o tom presvédcovala skutecnost, jak relativné malo absenci (fyzickych i
myslenkovych) provazelo celé jeji studium. Petra Koskova jiz od zacatku studia
projevovala zretelny kreativni talent a vyborné vysledky zejména v
psychosomatickych predmétech. Patfila k nejpracovitéjSim a nejspolehlivéjsim
studentim svého roéniku. Herni dovednosti, schopnost improvizace a
schopnost autorské a kolektivni tvorby byly pro tuto studentku nové oblasti
herecké tvorby, do kterych vstoupila teprve béhem studia. A ackoli autorstvi
nepatrilo mezi jeji silné stranky, tak jeji zapalenost a zaujeti pro véc, ji
pomohly se plné ponofit do téchto neznamych vod kolektivni a autorské
tvorby. Zacala také nachazet prostredky jak prekonavat autokritiku a
sebekontrolu, ale také navyky z predchoziho studia a praxe. Kolektivni a
autorska inscenace Erekce srdce dokazala, ze si i s timto dovede poradit -
poutd zde pozornost napaditym vyuzivanim svého hereckého prostoru, citelné
se projevily vysledky studentcina snazeni o otevienost, uvolnénost, autenticitu,
doslo i k vyvoji vyrazovych schopnosti - a to i v nalezeni hereckého nadhledu.
Doufédm, ze si i po studiu najde moznosti, jak v tomto sméru tvorby
pokracovat, predevsim také v konzistentnim zamysleni se nad herectvim
kolektivnim v autorském divadle. Velmi presvédcivé bylo vzdy jeji sélové
zpivani a muzikalnost. Jistotu méla v praci s pevnym textem, jeji figury
plsobily na jevisti zcela suverénné. Velkou zku$enosti pro ni byla taktéZ prace
s materidlem a loutkou. Iluzivni vodéni loutek bez vizualni spolutcasti herce
ma své zakonitosti. Aby animace byla opravdu vymluvna, musime vychazet
nejen z toho, co vymyslime, ale predevsim z toho, co nam loutka nabidne -
napady se musi realizovat nikoli vQli, ale hmatem. V animaci tak udé&lala velky
pokrok diky své sélové mini-inscenaci s jednou loutkou a to i diky jeji
pohybové samozrejmosti. Petra Koskova dokazala predvést, ze zadna
prilezitost nemusi byt zcela ztracend, a to konkrétné pri zkusenosti s tvorbou
klauzurnich inscenaci se svymi ro¢nikovymi reziséry.
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