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Zvolené téma pochazi z oblasti, ktera je v podminkach Filmové a televizni fakulty AMU ojedinéla,
odevzdana diplomova prace vSak splfiuje formalni nalezitosti a uvedena fakta a zavéry odpovidaji
skute€nosti. Autor prace prokazal hluboké oborové znalosti, nadprimérnou orientaci ve zvoleném

tématu a jeho zkusenosti byly pro tuto praci velkym osobnim pfinosem.

Uvodni &ast pokryva véechny podstatné informace o historii zvukové dramaturgie ve hrach a
souCasném postaveni sound designera v interaktivni tvorbé. Kapitola 4 - Zvukova dramaturgie
interaktivnich dél, tvofi hlavni a nejpfinosnéjsi ¢ast celé prace a povaZzuiji ji za dosud jediny uceleny
pohled na dané téma.

V kapitole 5 pak autor analyzuje zvukovou slozku vybranych hernich tituld a v zavérecné ¢asti se
vénuje i novym tématim s velkym budoucim potencialem, jako jsou audiohry, virtualni realita a

rozSirena realita.

Nenasel jsem nic, co by bylo mozné této praci vytknout, snad jen drobné formalni nedostatky ¢i

absenci vykladu odbornych pojmu.



Velmi v8ak ocenuji nasledujici dvé pfednosti

1) Spole&né s pfedchozi autorovou praci jde v ramci Ceské republiky o jedny z prvnich

akademickych praci na dané téma.

2) Vysledna prace je pfinosna a inspirativni nejen pro filmové tvurce, ktefi se chtéji vénovat
herni tvorbé, ale také pro samotné herni designery a zvukare, ktefi tyto znalosti a
zkuSenosti Casto postradaiji.

Uroven vyuZitelnosti této prace povazuji za vysokou, bez vyhrad ji doporuéuiji k obhajobé a
hodnotim ji znamkou A.
Dodatecné otazka k obhajobé:

1) Vénuje se nékdo z ¢eskych hernich tvlrcl vyvoji audioher?

2) Existuje na trhu hardware a software, uréeny primarné k praci se zvukem pro virtualni realitu?
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