Oponentsky posudek bakala¥ské prace ,,Temporalita videohier*

Andrej Sykora ve své bakalaiské praci prozkouméava otazky temporality a pfedevsim
jeji reprezentaci v pocitacovych hrach. Pro tyto téely vyuziva fadu teorii a konceptt,
diky nimZ ma préce interdisciplinarni povahu, a propojuji se v ni tak herni, filmova,
medialni studia i literarni teorie. Temporalita je zkoumana na Siroké paleté
pocitacovych her z riznych obdobi herni tvorby od klasik 9o. let po nezavislé a
experimentalni hry z poslednich let. Vybér prikladi je eklekticky v pozitivnim
vyznamu tohoto slova a neomezuje se pouze na hry, které explicitné tematizuji ¢as.
Nicméné opomenuti nékterych titull (jako tfeba Braid, Life is Strange, Remember
Me nebo v kontextu subzanru proceduralné generovanych tzv. roguelikes Rogue
Legacy) oslabuje nékteré argumenty a vzbuzuje pocit selektivniho pfistupu
zaloZeného primarné na vlastni herni zkusenosti. Ackoliv takovy pristup neni sam o
sobé zdvadny a ramovani prikladd osobnimi hrac¢skymi zazitky vnasi do prace
prijemny autoetnograficky nadech, zpracovani nadnesenych témat kviili tomu misty
plisobi nahodile. V ide4lnim piipadé by vlastni (ve smyslu alternativni k hernimu
kanonu) priklady her mély slouzit pro konfrontaci s dal§imi tituly a obecné
tradovanymi pfedpoklady o reprezentaci ¢asu. Proto v praci citelné chybi pfedevsim
ty hry, které obsahuji mechaniky zaloZené na manipulaci s casem a které toto téma
rozebiraji i v narativni slozce (Life is Strange, Braid).

Vybér jednotlivych tematickych okruht by si zaslouzil regulérni ivod, v némz by
autor oziejmil svoje motivace a nacrtl celkovou strukturu bakalaiské prace. Zacatek
in medias res je sice kvalitné napsany a relativné srozumitelné kombinuje rtizné
teoretické pristupy v silné naratizovaném stylu, pfesto obcas odbiha od tématu a
vrstvi prili§ mnoho odbocéek a vedlejsich epizod pred tim, neZ se dostane k jadru
prace. Autorova argumentace je ve vétsiné pfipadi presvédéiva. Esejisticky styl
plisobi pfirozené, anizZ by zasadnim zptisobem trivializoval pouZzité koncepty. Piesto je
nabizeny exkurz temporalitou pocitacovych her v nékterych pripadech az ptilis letmy.
Analyza vybranych ptikladli obé¢as postrada kontextualizaci a jeji srozumitelnost pro
nehrace bude pravdépodobné nizka. Autor sice korektné pracuje s Zargonem
pocitacovych her, nékteré terminy by si vSak zaslouzily alespon stru¢né vysvétleni

v poznamce pod ¢arou.

Préace kon¢i podobné necekané, jako za¢ina. Zaveér velmi struéné shrnuje hlavni
kapitoly prace a vraci se k otazce, zda temporalita poc¢itacovych her je kvalitativné
odli$na od jingch medialnich, potazmo umeéleckych, forem. Tato linie se v§ak

v bakalatské praci vyskytuje spi$ v implicitni roviné, a jeji zodpovézeni tak neni
dostatec¢né podloZeno, pfestoze se o néj autor pokousi. I pres tyto dil¢i vytky nabizi
Andrej Sykora zajimavy a ¢tivy vhled do temporality pocita¢ovych her se solidnim
teoretickym zakladem v kontextu bakalarské prace. Doporucuji k obhajobé a navrhuji
hodnotit znamkou B.

Oponent: Mgr. Jan Svelch V Susici 5. 9. 2017



