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Diplomant sa v teoretickej bakalarskej praci, ako nazov napoveda, venuje popisaniu
kreativneho a technického vyvoja filmov pre virtualnu realitu.

Struktura prace je dobra, na zadiatku spomina, o bude obsahom, potom sa venuje
historii a predchodcom virtualnej reality, nasledne popisuje technologické
Specifikacie. Skuto€nym obohatenim prace je pripadova Studia z nakrucania VR
filmu, ktoré sa autor sam zucastnil (aj ked teda nespomina aka bola jeho rola
v Stabe), a tiez priklady filmov, kde sa CR vyuziva.

Zaroven velmi dobre pracuje s literaturou, pouziva niekolko pramerov, ktoré v prace
spravne cituje.

Osobne by som mozno do prace zaradil kapitolu o0 moznom buducom vyvoji VR
a aké su perspektivy jeho rastu a masového rozSirenia, alebo ¢i mu nehrozi osud 3D
nakrucania, ktoré dnes prakticky upadlo do zabudnutia

V celku hodnotim pracu ako velmi podarenu, doporucujem k obhajobe. Navrhovana
znamka: A

Otazky:

1. Vedeli by ste odhadnut aky bude dal$i vyvoj technolégie VR? Co su klugové
elementy, aby sa stal masovo rozSirenou atrakciou pre publikum podobne ako
sledovanie filmov v kinach?

2. Vedeli by ste menovat napriklad nejaky uz existujuci Cesky film, pre ktory by
bolo pouzitie VR vyhodné alebo by ho to spravilo divacky atraktivnejSim?

V Prahe, 29.8.2017

MgA. Peter Badac



