Posudek vedouci na bakalarskou praci Janka Palovského

Tvarci a technicka specifika vyvoje filma pro VR

Janek Palovsky si zvolil pro svou bakalarskou praci zcela aktualni, v ¢eském prostredi dosud, pokud
vim, nezpracované téma — a sice tvorbu VR film{ (¢i 360° videa). Jedna se prozatim o pomérné maly,
nicméné rozvijejici se segment filmové tvorby, jez mizZe nékdy obsahovat i interaktivni prvky a blizit
se zazitku hernimu. Autor bakalafské prace si nicméné funkéné omezil své téma pravé jen na dila
filmového charakteru, ¢imZ se dana problematika stala snaze uchopitelnou.

Z hlediska struktury textu se Janek Palovsky zaméfil na ¢tyri rizné zpUsoby, jak o tvorbé VR
obsahu uvaZovat: z hlediska historického vyvoje, z hlediska pozitivnich i negativnich psychologickych
a etickych dopadl na recipienty, z hlediska vlastni zkusenosti s natacenim VR dila a z hlediska analyzy
nékolika dosavadnich umélecky zajimavych VR dél. Toto roz¢lenéni textu umoZznilo pochopit a
prozkoumat dany fenomén ve velké komplexnosti.

Autor provedl obsahly vyzkum a podafrilo se mu shromazdit velké mnozstvi informaci — prvni
a druhd ¢ast textu tak funguji jako kvalitni prehledové sezndmeni s vyvojem vzniku VR tvorby i jako
hutné predstaveni Uvah nad obecnéjsimi etickymi i tvlréimi otazkami, které jsou s VR spjaté. Tyto
prvni dvé kapitoly jsou zaloZzeny na mnoha rGznorodych zdrojich, v ¢emz tkvi zaroven i trochu
problém této pasdie — mezi citovanymi zdroji nalezneme stejné tak odborné studie a akademické
knihy jako novinové ¢lanky nebo internetové stranky, u nichZ neni patrné, jak moc solidnim zdrojem
informaci jsou. Hrozi tak, Ze velmi sloZitd problematika, jez neni jesté nijak definitivné ,vyresena“
v ramci védeckych vyzkum(, zde mizZe byt trochu zjednodusovana (vezméme si za ptiklad Gvahu o
tom, Ze VR mUzZe zpUsobovat aZ depersonalizaci osobnosti — staci coby dostate¢ny dlkaz citovat
jednu védeckou studii?).

Nasledujici ¢ast textu, pfipadova studie popisujici zkusenost s natacenim VR filmu urceného
pro Spanélsky trh, konkrétné vyjevuje, v cem je takovato prace z producentského hlediska obtiznéjsi
a predstavuje tak z mého pohledu uzite¢nou analyzu samotné praxe nataceni VR tvorby, se
zdUraznénim konkrétnich problému a jejich moZznych feseni.
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Zavérecna cast prace pak prinasi analyzy nékolika dosavadnich VR dél, které vzbudily vétsi
ohlas v médiich. Janek si vybral pestry vzorek dél, u nichz se mu dafi presvédcivé ukazat, jak formalni
a technicka specifi¢nost situace sledovani filmového dila ve VR muiZe byt vyuZita k prohloubeni
naseho zazitku. Jeho analyzy jsou navzdory relativni strucnosti velmi vSimavé co se tyce formalni i
tematické roviny onéch dél a jsou vétSinou presvédcivé argumentované (najde se nicméné i par
drobnych vyjimek, kdy autor piSe napf. o ,,skvélé animaci” nebo o tom, jak ona technologie , skvéle
funguje”, viz s. 33, aniZ by to dostatecné zdlvodnil a vysvétlil).

Z jazykového hlediska na textu ocenuji jasny a hutny styl psani. Finalni verze textu by
nicméné zaslouZila jesté projit z hlediska gramatickych chyb. Kvili pouZiti wordovské funkce
sledovani zmén, s nimz jsme pracovali pti konzultovani, pak ve finalni verzi nékde zistala opakovani
slov ¢i naopak obcas zmizel kousek véty, coz je také Skoda, Ze nebylo opraveno vcas.



V uhrnu tuto bakalarskou praci povazuji za kvalitni a prfinosnou. Obsahuje jak mnoho
informaci, shromdazdénych v ramci dlouhodobého vyzkumu, tak i argumentované vlastni nazory a
analyzy. Vzhledem k nékolika drobnéjsim zavahanim (obcasné pouZzivani ne zcela solidnich zdroju ¢i
hodnoceni bez argumentace, gramatické chyby) doporucuji tuto praci k obhajobé a navrhuji hodnotit
znadmkou B.
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