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Abstrakt

Prace se zabyva postavenim open source softwaru v kulturnim a
uméleckém kontextu. Mapuje historii jeho vzniku a uvadi jej do
souvislosti s nedilnymi pfedchddci ve svété fyzickém a digitalnim. Prace
popisuje open source hnuti v socialnim kontextu a snazi predstavit
filosofické, umélecké a politické rozméry, které s sebou open source
hnuti nese.

Abstract

The thesis deals with the status of open source software in the cultural
and artistic context. It maps the history of its origins and links it to the
integral predecessors in the physical and digital world. The thesis
describes the open source movement in the social context and tries to
present the philosophical, artistic and political dimensions that the open
source movement carries with it.
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Uvod

Dfive, nez jsem zacala na textu prace pracovat, zamyslela jsem se nad otazkami,
které pro mne byly nejasné a témér neprobadané: jak a pro€ tzv. open source zapada Ci
nezapada do kulturniho a uméleckého svéta? Co motivuje rozhodnuti uzivatele pouzivat
raznych nastroju a jaka je filosofie hnuti, stojici za “svobodnym softwarem” pro uméleckou
praxi? Na za¢atku uvadim pfehled zakladnich tezi, pfipadné definici a terminy, které v praci
pouzivam a které tvofi zakladni ramec, v némz prace vznikala. | kdyz se snazim objektivhé
rozebrat software a jeho vyuziti pro spole€nost a umélce, moji osobni motivaci pro psani
této prace byla sympatie k hnuti open source spole¢né s hledanim SirSich kontextu a
souvislosti vypocetnich a informacnich technologii ve spole€nosti. Byl to také pokus, jak tyto
sympatie promitnout ve vlastni umélecké tvorbé.

Hledat a nachazet souvislosti mezi obory a odvétvimi je pro praci vyzkumnika stejné
dulezité jako meéritelné vysledky jeho prace. Pokud cosi vytvafime a zaroven vytvory
navzajem hodnotime a popisujeme, domnivam se, Ze neni v plné mife mozné zohlednit
v8echny proménné, které nam jakykoliv artefakt nabidne k objektivnimu zhodnoceni.
Nicméné si vytvofime nazor &i postoj navzdory tomu, Ze nevidime vSechny aspekty dané
problematiky. V bakalafské praci nemohu probrat celou problematiku fenoménu open
source. O co jsem se pokusila, je naznaceni kontextu hnuti a softwaru na poli vypocetnich
technologii, spole¢enskych, kulturnich a uméleckych obort. Je dulezité nejen umét software
ovladat, ale také pokusit se porozumét alespori ¢asteCné tomu, co je v jeho pozadi. Je
svobodnou volbou, zda k tvorbé pouzijeme svobodny &i proprietarni software, nebo cokoli
mezi témito pdly. Téchto souvislosti bychom si méli byt védomi pfedem - jak z hlediska
politického, tak etického a estetického.

V textu vnimam software jako nastroj, na ktery Ize vztahovat také umélecké

kategorie. Proto teoreticky, formalné a eticky sleduji ve zkratce jeho vznik, souvislosti a
zpusoby aplikace v uméleckém kontextu. Prace se pohybuje na pomezi technologie, uméni,
prava, etiky a filosofie. Je to komparativni studie o softwaru (a jeho spoleCenskych
determinantach). Software vnimam jako produkt dematerializovaného spolecenstvi,
definujiciho svou povahu faktorem tviréiho aktu a participace. V praci se pokusim dotknout
otazky miry svobody softwaru v souvislostech zavislosti na svobodé spoleenské a svobodé
tvorby. Uvedenim problematiky softwaru do spoleCenského, historického a uméleckého
kontextu pak na pfikladech ozfejmim vlastni postoj k tomuto tématu.
Co se tyka softwaru, stojim spiSe na strané svobodného softwaru a mySlenek Richarda
Stallmana, open-source software a mysSlenka otevienych a sdilenych zdroju je mi vSak
sympati¢téjsi, jelikoz 3irSi Skala moznosti sdileni podle mne pfinasi komunité SirSi moznosti
rozvoje. Navic nejde pouze o software, ale o obecnéjsi spoleCenské hnuti.



0. Open source - problematika otevienosti

“...avesmir je technologie, stale se vyvijejici, to je vzdy slozité,
neopakujici se, takze musime porozumét nové technologii a uvédomit
si, Ze opravdu mame nastroj na vzajemnou universalni obrodu, ktera
byla do tohoto okamzZiku - ktery je tak silny, tak jisty - tak mocné
vyuzivana nevédomym Clovékem, ktery si na ni klade vyhradni
pravo. . . Ale sama o sobé se vymyka jeho kontrole. . . protoze sam
suverénné tvrdi - no, podivej, nemzes zastavit radiové viny, aby se
vyhnuly svym svobodnym limitdm . .”
R. BUCKMINSTER FULLER '

Problematiku Open source nelze redukovat na samotny pocitacovy program,
software, na pouhy material i licence, jak se na prvni pohled jevi. Je to pfedevsim nastroj,
ktery mizeme pouzivat k dosazeni digitalnich, pracovnich, spoleCenskych, kulturnich a
politickych cil(. Tyka se otazek spoluprace, sdileni a svobody jako alternativy k omezenim,
ktera s sebou nesou jiné druhy nastroje. Open source komunita je spoleCenské hnuti,
software je jejim uméleckym nastrojem a algoritmy jeji kodované myslenky.

Vasilis Kostakis postuluje, ze jde o “vzajemné sdileni nehmotnych zdroju, jako jsou
znalosti, které se stavaji dostupnymi pro celé lidstvo, spiSe nez je tomu u roztfisténého a
privatizovaného prostfedi duSevniho vlastnictvi. Vzajemné propojeni fyzickych zdroju
zvySuje efektivitu vyuzivani zdrojli a energie, potlacuje pasivitu fyzickych zdroja a plytvani,
které je spojeno s fragmentarizaci.” Nejedna se tedy pouze o digitalni znalosti, ale o jakékoli
znalosti, které Ize pfedavat a ziskavat.

Otevienost a svoboda je paralelnim prostfedim ve vztahu k ekonomice volného nebo
fizeného trhu. Ta se obohacuje o “ekonomiku daru” a prosperita je v ramci komunity
artikulovana skrze univerzalni kod zavisly nikoliv na ekonomickém statutu, nybrz na
kreativité v aplikaci a rozSifovani tohoto kddu.

Prof. Felix Stalder - jeden z vyznacCnych teoretikll a aktivistd hnuti otevieného
softwaru, autor publikace Kultur der Digitalitat princip definuje: “Oteviend, digitalni a sitova
kultura je hluboce orientovana na vyménu. Oboustranny vztah, davani a pfijimani mezi
vrstevniky, je uméle redukovano na vztah jednosmérny, kdy jedna strana pouze dava, tedy
prodava a druha vSe pfijima, tedy kupuje. Namisto vytvafeni kultury, tvofime kulturu
spotieby.” Digitalni technologie jsou v tomto ohledu zna&né& deterministické. Uvazime-li, ze
bychom chtéli do komunity patfit, implikuje nam tato touha schopnost ¢teni, psani, pfistup k
potfebnému hardwaru Ci ke vzdélavaci instituci, ktera nam zprostfedkuje pfistup k zakladnim
informacim a poskytne nam moznost ucit se. Tim se dostadvame k problematice sdileni.

! FULLER, Richard Buckminster. Software. /online/ Radical Software, Number 1, 1970, /cit. 24.8.2017/ Dostupné:
http://www.radicalsoftware.org/volume 1nr1/pdf/VOLUME1NR1_0007.pdf

2 KOSTAKIS, Vasilis. Network Society and Future Scenarios for a Collaborative Economy. /online/ P2P Foundation, October
31, 2013, /cit. 22.8. 2017/ Dostupné:
http://www.resilience.org/stories/2013-10-31/network-society-and-future-scenarios-for-a-collaborative-economy/

3 STALDER, Felix. Open Cultures and the Nature of Networks. /online/, Revolver - Archiv fiir aktuelle Kunst, 2005, /Cit:
20.8.2017/ Dostupné: http://felix.openflows.com/pdf/Notebook eng.pdf
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0.1. Koncept otevienosti v kulture

“Oteviena kultura” je podle montrealského Mezinarodniho centra pro soudobé uméni
konceptem, “podle kterého maji byt znalosti Sifeny svobodné a jejich rust vychazi z rozvoje,
napodobeni a obohaceni jiZ existujicich dél a to na bazi spoluprace a sdileni, aniz by bylo
nutné se omezovat pravidly spojenymi s pravni ochranou dusevniho vlastnictvi. V globalnim
méfitku z toho vyplyva, ze by kazdy ¢lovék mél mit stejny pfistup k informacim.™

Ve své idealistické verzi je oteviena kultura systémem, kde ma kazdy jednotlivec
rovny pristup k poznani a informacim, systémem, kde spole¢nost mize zit svobodné a v
miru, vzajemné diskusi, toleranci, §tésti a porozuméni. Open source software neni svazan s
ur€itym politicky definovanym hnutim - ma stoupence napfi¢ ideologickym spektrem -, ale
zpUsob jeho vyvoje vedl nékteré teoretiky k myslence, ze tato platforma vyvoje je pouzitelna
i v jinych oblastech. Navic muze ovlivnit zpisob prace, vlady a pfistupu k médiim.®

Hnuti “oteviené kultury” byva rozdélovano na oblasti, kterymi jsou:

Informace (Wikipedia)
Technologie (GNU/Linux, Mozilla)
Média (P2P, CreativeCommons)
Politika (www.opendemocracy.net)
Prace (work.wikicities.com)®

V souvislosti se spoleCenskymi teoriemi a teoriemi kultury je v kontextu uvazovani o
principech open source a otevienosti dulezité zminit pojeti némeckého teoretika médii a
literatury Friedricha Kittlera. Software, hardware a wetware vnima jako spojité nadoby.
Friedrich Kittler soudi,” Ze od konce 20. stoleti s postupujicim procesem digitalizace jiz ,neni
zadny software®, jsou jen binarni reprezentace vypalené do Cipu. Polemizuje tak s
prevladajici rétorickym modelem studii novych médii devadesatych let, ktera vychazela z
jasné dichotomie (nematerialni) software vs. (hmotny) hardware.

Teoretik novych médii a umélec Lev Manovich s Kittlerovymi nazory na software
polemizuje ve studii “Je jen software™. Binarni kdédy jako zakladni jednotky vypodetni
techniky podle Manoviche neovliviuji nijak podstatné kulturni rovinu digitalnich objektd,
protoze ta neni nositelem vyznamu. Digitalita neni tedy pro bézné uzivatele dulezita, nebot s
digitalnimi objekty interaguji prostfednictvim softwarovych nastroji. To, co dfive
pfedstavovaly ,principy médii*®, jsou dnes spi§ operace a nabidka moznosti (afordance)
definované softwarem. Manovich tak pfesouva pozornost od analyzy zpUsobu reprezentace
v digitalnich médiich (od koédu, ve smyslu Ciselné reprezentace a kvantizace dat) k

4 Centre International d"Art Contemporain de Montreal [online]. CIAC /cit. 18.8.2017/ Dostupné z:
http://www.ciac.ca/en/open-culture-definition-en

5 Wikibooks, open books for the open world /online/. Wikibooks /cit. 24.8.2017/ Dostupné z:
https://en.wikibooks.org/wiki/Open_Culture/Introduction

% Ibid.

" KITTLER, Friedrich A. There is no software. Arthur and Marilouise Kroker (eds.). CTheory. October 18, 1995. Dostupné z:
<http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=74> [cit. dne 25. 8. 2017]. V némeckém originale: Es gibt keine Software. Draculas
Vermachtnis: Technische Schriften, Leipzig: Reclam, 1993, s. 225-242.

8 MANOVICH, Lev. There is only software. Soffware Takes Command. New York — London: Bloomsbury, 2013, s. 147-157.
Dostupné z: http://issuu.com/bloomsburypublishing/docs/9781623566722_web /cit. 24. 8. 2017/

® DVORAK, Tomas. Kapitoly z déjin a teorie médif, op. cit., s. 33-50.
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http://issuu.com/bloomsburypublishing/docs/9781623566722_web
https://en.wikibooks.org/wiki/Open_Culture/Information
https://en.wikibooks.org/wiki/Open_Culture/Technology
https://en.wikibooks.org/wiki/Open_Culture/Introduction

softwarovym aplikacim. Softwarové aplikace jsou vysledky intenci programatort, pfipadné
korporaci, které jsou aplikované na medialni data nebo na obsah. Ty - nikoli “digitalita”
samotna - hraji podstatnou roli v kulturni, pfipadné umeélecké produkci.



1. Zakladni pojmy

.SVét, ve kterém jsme Zili poslednich Ctyficet let se jiz nedéli na kameny, rostliny a
zvifata, ale na nesvatou trojici hardware, software a wetware. Vzhledem k tomu, Ze
vypocetni technika (dle kacifskych slov jejiho vynélezce), se nachazi v bodu
,pfevzeti kontroly‘, termin hardware se jiz nevztahuje na budovy a zahradnické
néradi, ale na opakovani, milionkrat za sebou, malych kfemikovych tranzistord.
Wetware, je potom to, co zbyde z lidské rasy, kdyZ hardware neuprosné odhali
vSechna naSe selhani, chyby a nepresnosti. Miliardovy obchod zvany software neni
nic vic nezZ to, co wetware odvozuje (make out of) z hardwaru: logicka abstrakce,
ktera teoreticky, ale jen teoreticky, zasadné nebere v livahu casoprostorovy ramec
stroju, aby jim mohla viadnout.”

Friedrich Kittler™

Zdrojovy kod (téz zdrojovy text, source code) je v informatice oznaceni zapisu
pocitaCového programu nebo jeho &asti v programovacim jazyce, ktery je uloZen v jednom
nebo vice textovych souborech (tzv. projekty). Zdrojovy kéd mize byt pfimo provadén
(interpretovan), nebo je z néj nejprve vytvofen samostatny spustitelny soubor, sloZeny ze
strojovych instrukci. Teprve ten je pak pfimo spustén (provadén procesorem pocitace).
Bé&Zny uzivatel pocitate obvykle se zdrojovym kodem nepfijde do styku.™

PocitaCovym kodem se zabyva nova akademicka disciplina tzv. Kriticka studia kédu
(CCS), propojujici obory softwarovych studii, digitalnich humanitnich véd, kulturnich studii,
pocitatovych véd, rozhrani &lovék-pocita¢ a DIY do-it-yourself kultury. Zkouma zejména
kulturni vyznamy pocitaCového kodu, aniz by se zaméfila pouze na jeho technické aspekty
a funkcionalitu.

Metodologie Kritickych studii kédu predpokladaji, ze k porozuméni jakémukoli
digitalnimu artefaktu je tfeba napfed prozkoumat a pochopit omezeni a podstatu
uzivatelskych nastroju, pouzivanych autorem artefaktu, v€etné pamétovych ulozist a
rozhrani umozfiujicim uZivateli (smyslovou) zku$enost digitalnino artefaktu.'

Kritickou teorii softwaru se zabyva obor softwarovych studii/software studies. Vedle
Manoviche a Kittlera patfi k zakladatelim oboru napfiklad Matthew Fuller, v posledni dobé
Benjamin H. Bratton, Matthew Kirschenbaum nebo David M. Berry. Software byl dosud
nejCastéji nahlizen prizmatem moderni védy jako objekt patfici do sféry Cisté funkcionality,
pfipadné jako autonomni znakovy systém v pojeti poststrukturalistd. Tento abstraktni
koncept softwaru zpochybnil pravé Friedrich Kittler, kdyz zkoumal vztahy mezi lidskymi a
mimolidskymi jsoucny (tedy wetwarem a hardwarem) a jejich prostfednikem (softwarem),
ktery v sobé podle né&j nese intence lidskych aktérl a sou€asné je materializovan skrze
praci stroju.”"

Software je pak v tomto kontextu definovan jako “soubor instrukci, ktery umoznuje
uzivateli interagovat s pocitaem. Je to program, ktery umozriuje, aby pocitaC mohl provadét
konkrétni ukoly. Software jako takovy mizeme definovat jako soubor vSech pocitacovych
program(l, procedur, algoritmG a dat pouzivanych pocitatem. RozliSujeme systémovy

" KITTLER, Friedrich. 1999, s. 60-68.

" Wikipedia

2 MARINO, Mark. How to Run a Lab Space without the Space [online] Humanities and critical code studies /Cit. 23.8.2017/
Dostupné z:_http://haccslab.com/

® HORAKOVA, doc. Mgr. Jana, Ph.D. Uvod do softwarovych studii. Filosoficka fakulty Masarykovy univerzity v Brné, 2014. [cit.
20.8.2017] Dostupné z: https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/00-uvod.html
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software, ktery zajiStuje chod samotného pocitace a jeho interakci s okolim, programovaci
software a aplikani software, se kterym pracuje uzivatel nebo propojuje pocitac s néjakym
jinym strojem. Systémovy, programovaci a aplika¢ni software si mizeme predstavit jako ffi
vrstvy znakovych systémd, které spolu vzajemné komunikuji a plynule prechazeji v
hardwarovou platformu, kterou ovladaji." Pro hlub&i pochopeni diskursu, ve kterém se
budeme pohybovat, odkazu na kliCovou praci Friedricha Kittlera, ktery jako jeden z prvnich
teoretiktl médii pfistupuje k softwaru jako ke kulturni praxi.'

1.1. Wetware

Wetwarem oznacujeme v terminologii studia novych médii nebo softwarovych studii
centralni nervovou soustavu (mozek) a lidskou mysl." Kultura a uméni, technologie,
doprava etc. je vytvofena jednotlivci a skupinami. “Co je pfirodni, je také pavodni a vrozené,
co je civilizované, je zaroven umélé a naucené.”’” Neni nahodou, Ze jak v ¢eském jazyce tak
v angli¢tiné maiji slova pro umélé a uméni (art, artificial) stejny kofen - je to tedy néco
vytvofené nékym (né&¢im) jinym, nez “Cisté pfirodou”.

Funkéni systém komunikace neuronu v lidském téle spoleéné se smysly, které do
lidského organismu pfinaseji viemy, které jsou nakonec vyhodnocovany jako podnéty k akci
fyzického téla (hardware) a tak nadale vytvafeji €innost ve svém okoli, tedy pro jiné subjekty
vytvarejici dalsSi podnéty, bychom tedy mohli nazvat biologickym modelem software. Toto
soukoli akce a reakce je ovlivnéno mnoha proménnymi, z nichz vyzkumem a jeho aplikaci
vytvafime dalSi urovné mimo fyzicky svét, a to sice svét digitalni, umélé vytvoreny ¢lovékem
a jim kultivovany.

Zatimco socialni sité vytvareji podminky pro datamining uzivatell, mizeme tento
fenomén vytvofeni nového biotopu pro spoleCenské interakce pfirovnat k modelu vztahu
kulturniho a pfirodniho z perspektivy biologa a basnika Jifiho Sadla: “Pfiroda a kultura
nejsou jedno. Jsou to spi$ dva pdly magnetu, i kdyZz ho rozifezete, oba zlstavaji. Mymi
oblibenymi pfiklady jsou louka nebo pes domaci. Oba jsou na sto procent pfirodni i na sto
procent kulturni. Psi hardware je Cisté pfirodni, ale jinak jen promluvit. Pro louku plati to
samé: zustava, jen dokud ji seCeme, jakmile to vzdame a nechame ji takzvané pfirodé,
zaroste. Pfitom ma vétsinu druhového sloZeni Gisté pFirodni.”"

Stejné tak Ize uvazovat o druhu lidském: veskeré technologické a kulturni vydobytky
nas ovliviuji zpétné jako celek - jako spole€nost. Domnivam se, Ze o Clovéku, jeho prostredi
a procesy jej obklopujici je tfeba pfemyslet jako o celku a software Ize vnimat jako dalSi
rozSifeni nasich “pfirozenych” schopnosti, a tedy jako soucast lidské evoluce.

Z tohoto kybernetického hlediska je spoleCnost mozné vnimat jako input-output
system, jako ,systém vstupl a vystupl®, jako organismus, vyuzivajici soubor pfirodnich

4 HORAKOVA, doc. Mgr. Jana, Ph.D. Uvod do softwarovych studii. Filosoficka fakulty Masarykovy univerzity v Brné, 2014.
[cit. 20.8.2017] Dostupné z: https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/01-obrat k sw.html
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zdrojli a energie jako vstupU k ziskani pozadovanych vystupl, jez zajisti preziti ¢i vyvoj
jako celku.'®

Inteligence (z lat. inter-legere, rozliSovat, poznavat, chapat) je dispozice pro mysleni,
uéeni a adaptaci a projevuje se intelektualnim vykonem. Z teorie Howarda Gardnera®, ktera
hovofi o osmi druzich inteligence (jazykové-verbalni, logicko-matematicka,
zvukové-hudebni, télesné-pohybova, vizualné-prostorova, vnitini neboli intrapersonalni,
spoleCenska neboli interpersonalni a pfirodni), vyplyva, Ze inteligence je komplexné&jsi
systém, nez kapacita nasobena vykonem. Zalezi také na naSich interakcich s inteligencemi
jinymi, skupinami, komunitami, prostfedimi.

A to dokonce i s inteligenci umélou. Pokusy firmy Microsoft s chatbotem (robotem
pro konverzaci) Tay, béhem néhoz se robot “naudil” na zakladé zprav v twitterové
konverzaci odpovidat podobné jako uzivatelé, skoncily fiaskem: robot zacal uzivatele urazet
nevybiravymi poznamkami k feminismu a “pochyboval” o holokaustu. Robot totiz vychazel z
vlastniho “prizkumu” globaini twitterové komunikace, kde je podobné osoCovani statisticky
signifikantnim jevem. Clovék tak na poli kultury a uméni zdstava stale ojedinélym tviircem. '

Wetware bude kliCovy pojem v posledni kapitole, vénované post- a transhumanismu,
kde budu uvazovat o souvislostech softwaru, hardwaru a spole€nosti a jejich zpétnych
vazbach.

1.2. Hardware

Nastroje si Clovék umél od pradavna vyrobit diky vlastni zru€nosti a kreativité.
Hardware pochazi z anglického vyznamu slova ,Zelezafské zbozi“ nebo také ,nafadi,
pocitaCovy hardware (computer hardware) pak oznacuje veskeré fyzicky existujici technické
vybaveni pocitaCe, mezi néZz pochopitelné nepatfi data a programy oznaCované jako
software.

V SirSim slova smyslu je hardware kazdy predmét, fyzické zafizeni, diky kterému
dokazeme provést né&jaky ukol & vykonat ¢innost. Tedy pro ukol okopat zahon bude nasim
hardwarem ruka, zrak, svaly a motyka. V pfipadé wetwaru je hardwarem fyzické télo buriky
a mozek v zavislosti na Cinnostech, které provadéji také jednotlivé svalové skupiny a centra
fyzického téla, které nakonec konkrétni ukol vykonaji a interaguji béhem né&j s okolim.
Hardware a podstata pocitate ovéem ne nutné souvisi s integrovanymi obvody a elektfinou.
Zakladatel informatiky Alan Turing dokazal, ze elektronika na sestaveni pocitae neni tfeba:
Museum pocitacl v Bostonu disponuje ve své expozici mechanickym pocitaem
postavenym z dievénych ¢asti.??

Ve vypocetni technice o hardwaru uvazujeme jako o fyzickych souc€astech pocitace,
jako je procesor, zakladni deska, graficka nebo zvukova karta, pamét. O uroven vySe se
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nachazi pocitatovy hardware jako klavesnice, mys, monitor, graficky tablet nebo VR bryle,
které zpétné vykonavaji ukoly na zakladé pokyndu.

Co je dulezitéjsi: nestaci stroje (hardware) jen vlastnit, musime je umét ovladat,
nebo s nimi komunikovat (software/rozhrani/interface). Uzitim pocitae a konkrétniho
softwaru a dat jsme si schopni rozSifit védomi. Technokratické pojeti chape stroj jako extenzi
lidského téla a mysli, jako prodlouzeni lidskych schopnosti a pfedjima, Zze kdo ovlada kod,
mluvi jazykem budoucnosti.

1.3. Software

Software a hardware jsou prakticky stejné neoddélitelné slozky jako DNA a burika
samotna. Software bez hardwaru se stane prostou informaci, co vic, informaci, ke které
potfebujeme kli¢ k porozuméni. O softwaru samostatném, ne pfipoutaném ke stroji
determinaéné, mlizeme uvazovat od roku 1969, kdy firma IBM ohlasila zménu ve strategii
prodeje. Oddélila tehdy bali¢ek softwaru od samotného stroje. AZ do té doby prodavala své
stroje s proprietarnim softwarem bez moznosti volby - ne, ze by jiny nez IBM software nebyl
znam ¢i vytvaren, ale byl minoritni a jednalo se spiSe o akademické projekty jednotlivct i
malych tymu.?

Jak je patrno z vySe uvedeného pfikladu, k okopani zahonu potfebujeme i néco
jiného nez jen motyku a svaly. Potfebujeme totiZ také pokyn, ktery da hardwaru spravny
smér a smysl a jistou logiku celé €innosti - naSe télo musi chapat, co je zahon, jaké muze
mit kvality, co je motyka, k €emu slouzi, Cili Ze je nastrojem, ktery ndm umozni zahon
okopat; potfebujeme vnitfni motivaci pro vykonani této ¢innosti, tedy pro pfeménu energie z
glukézy v krvi na silu a koordinaci pohybu. V8echny tyto pokyny pfichazeji skrze hardware
pfes vzruchy centralni nervové soustavy a operuji pak se systémem. Vzruchy samotné
muzeme opét ve svété pocitacl prevést do terminologie jako software.

Co je ovSem pro tuto praci podstatngjSi: na bézné dostupny software mizeme
nahlizet skrze miru jeho “svobody”/"otevienosti” nebo naopak “nesvobody”/’uzavienosti” - na
tuto problematiku se nyni zaméfim. Na pdélu prvém se setkdme s pojmem “free software” a
do druhého extrému bychom zaradili “software proprietarni”.

1.3.1. Free software

Svobodny software je takovy pocitacovy program, jehoz zdrojovy kod je dostupny
vSem uzivatelim bez rozdilu. Zakladatel a propagator tohoto principu Richard Stallman
proklamoval v roce 1984 ¢tyfi vlastnosti, které software musi splfiovat, aby mohl byt oznacen
za svobodny, Cili “free software”:

Svoboda pouzivat program pro jakykoliv ucel (0)
Svoboda studovat, jak program funguje a ménit jej tak, aby provadél ukoly, jaké
si uzivatel pfeje (dostupnost zdrojového kodu je pro tento bod nezbytna).(1)

2 | OWOOD, Henry. The Hard Work of Software History. [online] The Twentieth Century, 2001. /Cit. 17.8.2017/ Dostupné z:
http://web.stanford.edu/~lowood/Texts/hard work.pdf




Svoboda distribuce softwaru. (2)
Svoboda distribuovat ostatnim kopie vaSich modifikovanych verzi softwaru. (3)

“Program je svobodny, pokud dava svym uzivatelim pfiméfenou moznost naplnéni
téchto svobod. V jiném pfipadé je nesvobodny,” tvrdi Stallman® Pfi dodrZzeni téchto zasad
se vytvofil vlastni autorsky operacni systtm GNU (GNU’'s not Unix), ktery vznikal na
zakladé jeho zkuSenosti s proprietarnim operacnim systémem Unix. Cilem bylo poskladat z
jednotlivych free software fragmentl (od grafické karty az po textovy editor) kompletni
operacni systém pocitace, ktery je v§em nejen k dispozici zdarma, ale co je dulezitéjSi, na
rozdil od klasickych operacnich systému typu Windows si o svém uzivateli neshromazduje
zadné informace a nepfedava je tfetim stranam.

Pfestoze je tedy vétSina GNU ryze technického charakteru, v principu je zaroven
spoleCenskou, etickou a svym zpusobem i politickou iniciativou, jez vychazi z
technooptimismu, kdy jsou vynalezy chapany jako prostfedek ke svobodné&jSimu svétu. Ve
spojeni s pocitacovym jadrem Linux vytvofenym Linusem Torwaldsem vznikl v roce 1991
plné funkéni systém, ktery je dodnes volné distribuovan pod zna¢kou GNU/Linux.

“Stallmandv pfistup navazuje na tradice spoleCnosti pfed vznikem pocitacovych
kodl. Svobodny software by zarucil, Ze svét “fizeny” kodem je stejné svobodny jako tradice,
které determinovaly svét pfedtim.”? V tomto smyslu se v hnuti pro svobodny software
setkavame s ideologii pokradujici v kfivce ekonomického, kulturniho a komunitniho odkazu
globalizované spole¢nosti. Naplnénim vSech svobod, které jsou zde uvedeny, muize
prosperovat podle Stallmana “na praci jednotlivce cela komunita.” 2

K tématu komunit se dostanu v zavéru prace. Stallman jasné deklaroval podminky,
které musi svobodny software naplfiovat, aby byl skute¢né svobodny. Jde patrné o
nejradikalnéjsi pfistup k otevienosti a svobody softwaru.

1.3.2 Proprietarni software

Systémy informaéni a komunika¢ni technologie (hardware a software) nabizeji
mocny ekonomicky nastroj. S ekonomikou se poji nejen monetarni transakce, ale i produkce
jak materialni, tak digitalni. V dobach prvnich pogitacu byl software Sifen volné, s otevienym
kédem.?” Vyvoj softwaru soukromymi spole&nostmi vak zpUsobil, Ze tyto spoleénosti zadaly
vytvaret software proprietarni, tedy s uzavienym ¢&i skrytym kédem. Takovy software obvykle
spada do kategorie komeréniho softwaru, ktery jeho autor prodava.

Prvnim signalem bylo oddéleni softwaru od hardwaru na konci let Sedesatych let # v
tomto odvétvi dominujici firmou IBM. Schopnost vyuzivat stroje k pInéni Ukol( se rozrostla v
souvislosti s grafickym rozhranim, které software vyuZiva, pokyny jsou pro uZivatele
jednodussi, nez ovladat kéd a programovat. Nicméné jej na stranu druhou omezuji ve
svobodé vyuziti.

| ESSIG, Lawrence. Free Software, Free Society. Selected Essays of Richard M. Stallman. [online] Free Software
Foundation, 2015. /Cit. 10.8.2017/ Dostupné z: https://www.gnu.org/doc/fsfs3-hardcover.pdf
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Proprietarni software je software, “ktery je vlastnictvim jednotlivce &i spoleénosti
(obycejné té, ktera jej vyviji). Témérf vzdy je spojen s velkymi omezenimi pouziti a jeho
zdrojovy kod je témér vzdy svym uzivatelim utajen.”® Mimo jiné byva proprietarni software
Casto spojen s poplatky spolecnosti, ktera jej vyrobila, zohlednuje tak nepfimo ekonomické
postaveni svych uzivatell a stava se zarovern komoditou.

Uzivatelské rozhrani je zalozeno na soustavé tlaCitek ¢&i jinych operatord
vychazejicich z fyzického svéta (napf. v grafickém softwaru Adobe PhotoShop muzeme
vybirat z palety barev, $tétcl, muzeme vrstvit platna etc.). Tato tladitka plni specifickou
funkci, kterou uzivatel musi pochopit a pouzivat ji tak, jak byla naprogramovana vyvojafem
spole¢nosti, ktera software vydala. Pokud software neumozriuje funkci, kterou chceme ¢i
potfebujeme, musime sahnout po softwaru jiném, i se spokojit s moznosti, ktera je nam
nabizena. “Pokud uzivatelé nemaji nad programem kontrolu, oznacujeme jej za nesvobodny
nebo proprietarni. Nesvobodny program ma kontrolu nad uzivatelem a vyvojar nad
programem; to programu dava nastroj nespravedlivé moci nad uzivatelem.”*

Proprietarni software umozfiuje snadné zachazeni s nastrojem a vyvojarské
spoleCnosti zaméstnavaji odborniky, ktefi software neustale testuji a vylepsuji. S kazdou
novou verzi softwaru - jak proprietarniho tak jiného - ovSem nastavaji neocekavané situace,
které odhali az uzivatel. V tomto smyslu jsou feSenim principy, které umoznuje open-source
software: jednak je flexibilnéjSi v reakci na poptavky ze strany uzivatell, samotni uzivatelé
maji moznost do softwaru zasahnout pfimo a programovat verzi kodu, ktera vice vyhovuje
jejich pozadavkim.

1.3.3.0pen-source software

Nékde v prostoru mezi Stallmanovym konceptem svobodného softwaru a softwaru
nesvobodného se nachazi software s otevienym zdrojem (open source). “V roce 1998 se
¢ast free softwarové komunity od své matefské zakladny odstépila a za¢ala pusobit pod
nazvem open-source. Otevieny zdroj - tzn. sdileny, otevieny kéd, jsou terminy, které se v
uvazovani pocitaCového programu - softwaru zasadné liSi v pohledu na hodnoty. Zatimco
open-source je metoda vyvoje, “svobodny software” ma spi§ povahu spoleCenské platformy,
nebo hnuti.”®' Pravé pro toto stanovisko se ¢ast plvodnich vyvojaiu free softwaru oddélila.
Politicka hodnota hnuti pro né zacala byt pfili§ tésna a jen tézko se dala vztahnout na
spektrum existujiciho softwaru, ktery by se chtél osvobodit, nicméné ne zcela (nenaplfioval
v§echny svobody potfebné pro ziskani statutu free softwaru).

Hlavni motivaci pro tvorbu open-source softwaru je jeho vylepSovani po strance
funkéni a technické, jeho dostupnost, oteviena vyména, spoluprace a rychla tvorba
prototypl. “Open-source je software se zdrojovym kdédem, ktery mize kdokoli kontrolovat,
upravovat a vylepSovat.”*

» Proprietary Software Definition. [online] The Linux Information Project, 2005. /Cit. 5.8.2017/ Dostupné z:
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Propojenost free software s hnutim open source je spi§ marginalni, nebo odmitava.*
SkuteCnost, ze open-source pfistupuje k licencovani softwaru s uzivatelskymi omezenimi,
které nenaplfuji filosofickou podstatu svobodného softwaru, jej vyfazuje z poZadavku
svobody, kterou Stallman narokuje a Cini jej tedy “nesvobodnym”. Podobnou analogii
muzeme najit napfiklad v licencovani pouziti, distribuce a prav autora digitalnich a na
internetu volné dostupnych dél licenci Creative Commons (CC), o nichz budu psat pozdéiji.

Dulezité je, Ze open-source software je orientovan na komunitu (i o ni bude jesté
fe€). Ta je hybatelem veSkeré zmény. Ve srovnani s proprietarnim softwarem, &im vice
uzivatelt ¢i vyvojara, které komunita ma -, tim vice a rychleji pfichazi zpétna vazba.
Proprietarni software tedy open-source tézko konkuruje v pruznosti a dynamice.

3 STALLMAN, Richard. Why Open Source misses the point of Free Software. [online] Free Software Foundation, 2016. /Cit.
18.8.2017/ Dostupné: https://www.gnu.org/philosophy/open-source-misses-the-point.html
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2. Software a umeéni

Rozvoj a dostupnost technologii a komunikaénich nastroji zavrSené pFichodem
internetu v devaté dekadé daly dobry zaklad pro vznik hnuti, které nastroje postavily na
uroven kreativniho aktu. Nastroj se Casto stava pod riznymi licencemi dostupnym nejen k
citaci, ale dokonce k recyklaci ¢i upravé pro vlastni umélecké dilo. Vymyka se sice klasickym
narokim na “vysoké” uméni, kde by byl povazovan pravdépodobné za ménécenny. Co se
ovSem tyka jeho tvlrcu, ti jsou neméné invencni a podtrhuji idealizujici mySlenku, ze uméni
je pro kazdého a kazdy mlze byt umélcem. Mam na mysli zejména vytvarné uméni a hudbu,
které vznikaji na platformach open source softwaru.

Umélecka praxe se na prelomu 20. a 21. stoleti rozvinula ve svych vyjadfovacich
prostfedcich formami, které reflektuji vyvoj spole€nosti, vé&dy a techniky. Novym
vyjadfovacim nastrojem jazyka hudby a vytvarného uméni se stava Ciselny kod (viz.
Kapitola 3.3.) - programovaci jazyk. Notovy zapis tak nahradily bitrate, frekvence a délka,
obraz pak pixelova mfizka a RGB ¢i CMYK kéd pro barvu.

V jazyku konceptualniho umeéni, jakéhosi souboru teorie uméni a umélecké praxe,
tak i v prostiedi open source, se exkluzivita méfi schopnosti tomuto jazyku porozumét,
reprodukovat jej a tvofit nova spojeni a definice. Jde pfedevsim o ideu, ktera tvofi umélecké
dilo, ale i technika, manyra a exprese se vmeéstnaji do svéta jedni¢ek a nul.

Pro pfipadovou studii principu opensource v uméni se hodi programovaci prostfedi
Pure Data, které vyuziva grafické programovani - neboli takzvany nodovy systém. Pure
Data umozriuje vytvafet obraz a zvuk na zakladé algorytmickych operaci. Jednotlivé
segmenty, nody, na svych vstupech a vystupech komunikuji s nody dalSimi, se kterymi
intereaguji pomoci pfeneseného signalu. Ten se muze $tépit do vychozich lokaci audio i
vizualniho vystupu. Mizeme tak pomoci propojovani vytvofit tzv. patch, tedy konstrukéni
segment finalniho nastroje. Napfiklad hudebni syntezator, digitalni zvukovy mixer, pfehraval
videi, 3D graficky generator, textovy editor a mnohé dalsi.

Prostfedi PD vzniklo ze softwaru Max, ktery Miller Puckette vyvinul ve francouzském
studiu IRCAM, kde pracoval v 80. letech. Prvni hudebni skladba v Maxu vznikla na konci
osmé dekady a software MAX/MSP zacal byt pod komer¢&ni licenci distribuovan az na konci
devadesatych let firmou Cycling74 Davida Zicarelliho. Puckette napsal novy program Pure
Data jako nastavbu pro Max. Pure data byla od pocatku open-source programem. PD
originalni verze spravovana a dodnes vyvijena Puckettem je dostupna pod nazvem
PD-vanilla, ostatni verze jsou vyvijené a publikované komunitou.>*

Vyjime&nost tohoto prostfedi pro umeéleckou praxi spociva pfedevSim v nizké
technické naro¢nosti, malé naroCnosti na kapacitu operacniho systému, jeho
programovatelnosti a volné distribuci. Vytvoreni nastroje, patche, tak maze byt pro konkrétni
potifeby a parametry dila probihajiciho v realném €ase pro stroj optimalizovano.

34 VASQUEZ, Juan. Max/MSP and PureData - A brief history. [online] Prezi Inc., 2017. /Cit. 19.8.2017/ Dostupné z:
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Ukazka prostfedi Pure data
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Obraz_Pure Data (OS) // VVVV (0OS)// OpenFrameworks (Lib.)// Processing //Blender
Hudba _Pure Data(OS) // SuperCollider

Storytelling/Gaming_Unity // textovky

2.1. Autenticita

Emancipace umélcu v 19. a 20. stoleti, kdy umélecké dilo nabylo své identity nejen
diky rukopisu umélce, ale také diky jeho pfiznané signatufe (€imz se uméni vymanilo z Uzu,
Ze jeho autor je jen prostfednikem mezi bohem a tim, kdo se na dilo diva, jakymsi
nastrojem, a z anonymniho umélce se stal konkrétni nezaménitelny autor) byl pro svét
uméni revoluéni poCin. Vlozit genia do rukou konkrétniho Clovéka a ztotoznovat jej s nim.
Usporadat autorskou vystavu, vytvofit sbirku, sepsat monografii, deponovat artefakty v
muzeu. Takto se vytvafi historie. Tou jsou v nejen ve fyzickém, ale i digitalnim prostfedi data
- otisky informaci, ne informace komplexni, nybrz jejich atomy.

V 21. stoleti v kontextu open source Celime jinému fenoménu. Zde je jiz v podstaté
dila - zalozeného na open source softwaru a pomoci komunity, FLOSS manuald a dalSich
pomucek - jasné fe€eno, Zze umeélecky nastroj neni pouze v rukou jednotlivce, nybrz vyplyva
z kolektivni prace a spoleCnych statk(. Vysledna aura je stale predstavou a ideou
konkrétniho jedince, nicméné je sporné, nakolik se tento jedinec dobral kyzeného vysledku
diky uchvacujicim schopnostem vlastniho ja.

Data také disponuji moznosti opatfit konkrétni jedni¢ky a nuly signaturou, otiskem
Stétce, aurou - pokud je ponechame bez vysvétleni, bez umné zvladnuté techniky tvorby a
pfistoupime na diskurs, ve kterém se tato data chtéji pohybovat (v nasem pfipadé v diskurzu
uméleckém). Tehdy se hali do rousky efemérniho dila, jehoZ az magicka existence zalozena
na binarnim kédu vladne estetickymi kvalitami stejné jako symfonie ¢i socha. Je to ovSem



kifehkost a otevienost téchto dat, ktera ve finale neni tfeba rozkliCovavat a nechat se pouze
vtahnout stejné jako u jakéhokoli jiného druhu uméni. Zde autor pfedem deklaruje svou
navazanost a spojeni s autory jinymi a tato pokora je v jeho signatufe stejné patrna, jako
manyra malife konkrétni skoly.

Ne kazdy, kdo namaluje modry monochrom, se stane Yvesem Kleinem, a ne kazdy,
kdo ponecha v koncertnim sale Ctyfi a pal minuty znit ticho, se stane Johnem Cagem. Pro
zvladnuti zakladnich funkci softwaru staci par individualnich hodin, nelze fici, ze jsme mistry
nastroje, ale dokazeme vytvaret obsah. Limity na$i tvorby vyznamné souvisi s limity znalosti
prostfedi, jak ve smyslu naSeho porozuméni syntaxe, tak jeho momentalni neexistence a
tedy nutnosti prelozeni a “napsani” naSi konkrétni pfedstavy v kddu. Jazyk a algoritmické
operace musi byt stroji podany stejné nézné jako usim &i oCim obecenstva. At uz dilo
vytvafime jakymkoli nastrojem, pfikazem ¢i softwarem, autorstvi nakonec vychazi z nasich
pfedstav a schopnosti tyto pfedstavy artikulovat a ze strany publika a kritické vefejnosti
artikulované hodnotit.

Software umoziiuje oboji, dilo vytvafet i byt dilem samotnym (vzpomerime na
predzvést takovychto dél v Sol LeWittovych instrukcich &i obrazy Zderika Sykory “spocitané”
softwarem a pFfenesené na malifské platno - kdo je zde umélcem?). UCime se
napodobovanim. Novinky porovnavame se vstipenym a fuzi téchto informaci vytvafime
novou syntézu, inovujeme - v tomto slové je obsaZeno jak novum, tak skute¢nost, Ze jsme
zménili jiz existujici. Autenticita se tedy neméfi jen originalitou napadu a otiskem autorstvi,
ale také radikalitou a svobodou, které v sobé& dilo nese a tou je (paradoxné) otevienost,
sdileni a plavod zdrojl. Autenticita je v pfipadé open source vnorena do jazyka kédu, ktery
jako kazdy jednotlivy jeho kritik mGzeme pretvofit k obrazu svému jak ve formé estetické, tak
funkéni, do srozumitelnégjsiho, jednodussiho ¢i dokonalejsi (bug-free) softwaru.

Neni vzdy nutné prevadét vlastni umélecké ideje do softwaru a vytvaret tak jistou
dokonalost. Narazime-li na limity softwaru a dokazeme-li je provéfit pfikazem, ktery pocitac
“nechape”, vznikne chyba v interpretaci dat, neboli glitch. Ta jiz neni né¢im nezadoucim, ale
stava se krasotvornym prvkem.* V umélecké praxi neni posouvani hranic zadnou novinkou,
estetické kvality, které v sobé& nese chyba vytvofena nedokonalosti poc&itaCového systému,
v8ak tyto limity posouva do transhumanniho méfitka. V softwarovém prostiedi se zda byt
glitch jakousi autonomni organickou proménnou - organickou proto, Zze kognitivni funkce
softwaru bud vytvofily vlastni interpretaci problému v moznostech, kterymi disponovaly,
anebo takovou chybu mizeme vnimat jako otisk lidskosti v prostfedi pocitace.

2.2. Ekonomika dusevniho viastnictvi

V dobé formulace bakalarské prace je to 81 let, co Walter Benjamin napsal
Umélecké dilo v dobé své technické reprodukovatelnosti. Poukazoval v ném na auru
nezaménitelného dila a na reprodukovana dila (v t& dobé zejména fotografie &i film), ktera
Ize distribuovat v nespoCetnych kopiich. Benjamin tehdy nemohl tudit, Ze sitova

35 CAB, Michal. Pure Data - Rukovét postdigitalniho umélce ver. 0.1a. [online] Akademie vytvarnych uméni v Praze, 2014. /Cit.
15.8.2017/ Dostupné z: http:/ticho.multiplace.org/disertace _michal cab.pdf




intertextualita, interaktivita a v nedavné dobé neuralni sité ovlivni dale otazky po puvodu a
podstaté uméleckého dila obecné.

Na pfikladu politickych diktatur vidime, Ze pravé internet je prvni platformou, kterou
se snazi tyto rezimy omezovat: limitovat komunikaci, pfistup k informacim a jejich sdileni.
DusSevni vlastnictvi, ¢i benjaminovska “aura”, na internetu koluje, stahuje se, reprodukuje se
a jen definice licenci, které se k témto dilim vztahuji, doporuduji pouziti s omezenimi;
naznacuji, ze existuje kdosi, kdo obraz, track &i GIF vytvofil. Nas digitalni majetek je
bezpecény, pouze pokud jej uzamkneme offline.

V prostfedi internetu vznikla iniciativa, ktera se pravy autorll zabyva a je spiSe
kontrapunktem k autorskym pravum, moznosti, jak dila online $ifit, aniz by autorstvi a tedy i
cesta dila v online prostfedi byly opomenuty. Reé je o GPL (GNU general public licence) a
Creative commons licencich. “Licence Creative Commons jsou souborem vefejnych licenci,
které pfinaseji nové moznosti v oblasti publikovani autorskych dél: posiluji pozici autora pfi
rozhodovani za jakych podminek bude dilo vefejné zpFistupnéno.”®

Licence urcuji Skalu prav, pod kterymi necha autor své dilo dostupné pro pohyb a
vyvoj na internetu. VSechny CC licence maiji spole¢né tyto charakteristiky:

Licence dovoluiji dilo §ifit (i kdyz za rdznych podminek)
Licence vyZaduji, aby pfi Sifeni dila nebo jeho zpracovani byly uvedeny udaje o dile
(autor, nazev dila, url odkaz na dilo a na podminky licence, apod..)
P¥i Sifeni dila je nutno pfipojit URL odkaz na CC licenci
Licence jsou neodvolatelné (drzitel autorskych prav ma sice pravo dilo pod licenci
CC dale nezvefejfiovat, nicméné nemuize zamezit uzivatelim nakladat s kopii nebo
modifikaci dila, ktera byla ziskana/vytvorena dfive)

e Licence zanikaji v pfipadé poruseni licenCnich podminek ze strany nabyvatele. V
pfipadé napraveni poruseni ve Ih(té 30 dnl se licence automaticky obnovuije.
Pfipadné odpovédnostni naroky za doasné porudeni oviem pietrvavaji.®’

36 Varianty Licence. [online] Creative Commons Ceska republika, 2017. /Cit. 23.8.2017/ Dostupné:
https://www.creativecommons.cz/licence-cc/varianty-licence/
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Zde jsme od myslenky free softwaru velmi daleko, ale oproti proprietarnimu softwaru
se diskurs dramaticky liSi mirou svobody, moznosti zasahu individualnich preferenci autora,
splfiuje tedy stale definici open-source. Je to stale osobni svoboda, ktera na jednu stranu
dovoli dilo transformovat, ovdem pokud volné k uziti neni, zpétné také stimuluje. Pokud je
licencované vyS$Simi omezenimi, musi se (kdo by chtél dosahnout podobného vysledku) pro
jeho reprodukci naucit jazyk, kod, kterym je dilo vytvofeno, pravdépodobné tak vytvofit dilo
nové ¢i minimalné nalézt novy zplsob, jak dosahnout podobného vysledku.



3. Software a spolecnost

PFirozenym socialnim vzorem pro ontologicky anarchismus je tlupa

déti nebo banda bankovnich lupi¢l. Penize jsou lez--tohle dobrodruzstvi
musi byt proveditelné bez nich--lup & kofist musi byt hned promrhany, stejné
se proméni v prach. DneSek je dnem VzkiiSeni--penize vyplytvané na krasu
budou alchymisticky transmutovany v elixir. Jak fikal muj stry¢ek Melvin,
kradené melouny maji nejsladSi chut. Svét jiz je pfedélan v souladu s
touhami srdce--ale civilizace drzi smlouvy o pronajmu & vétSinu zbrani.
Nezkroceni andélé v nas si zadaji prfekraCovani zakona, nebot se nam
mohou ukazat jen na zakdzaném Uzemi. Vysoka cesta Clovéka. Lupiska
j6ga, bleskovy uder, pozitek z pokladu.

Hakim Bey®®

Aristoteles ve ftfetim stoleti pfed naSim letopodtem tvrdil, Zze Clovék je tvor
spolecensky, ¢imz minil lidskou tendenci tvofit komunity*® a takto o ¢lovéku v této kapitole
uvazuji. Spole¢nost jsou lidé, tito lidé cosi tvori, sdili spoleéné hodnoty a maji mezi sebou
vztahy. Toto v8e v8ak muZe existovat pouze tam, kde jsou pro to spoletenské podminky.*
Spole¢enskymi podminkami myslim podminky, za kterych mlze existovat spole¢nost. Na
pfikladu Reindance Corporation*!, o kterém se zminim niZze v kapitole Vznik komunit, je
patrné, jak specificky okruh zajmu, bohaté rozvrstveni komunity a vzajemna podpora rozviji
myslenkova a tvir€i vlakna jednotlived navzajem a jejich spolecné vystupy ovliviuji
spolecnost, jejimiz jsou Cleny.

Kontext internetu je pro tuto praci - a dle mého subjektivniho nazoru i pro spole¢nost
- kliCovy. Vyvoj nastroju a technologii lidstvo posouval vpfed nejen zefektivnénim prace, ale
zaroven i v osobnim vyvoji jednotlived a celych komunit. Predikovat vyvoj technologii, jejich
uziti, pochopit a vyuzit moznosti technologii v Sir§im spoleenském méfitku ovSem nebylo
vzdy jednoznacéné a také dostupné. Vynalez knihtisku a techniky sazby v roce 1447 umoznil
masové rozsifeni tiskovin, korelace nardstu gramotnosti v Evropé*? (viz graf nize) je patrna,
nicméné zdaleka ne tak rapidni, jak by si ¢lovék soucasny predstavoval. Guttenberg sam
nepomyslel tolik na multiplikaci knih, jeho motivace byla prostsi, chtél je estetizovat, udélat je
krasng&jsimi.*

V souvislosti s technologickym pokrokem vznikl v devadesatych letech minulého
stoleti novy prostor, kde se spoleCenské (a spole€né) aktivity mohly projevovat bez ohledu
na uzemi, kulturni tradici &i pfisluSnost ke konkrétnimu narodu, spolecenské, ekonomické
vrstvé Ci prislusnosti k pohlavi nebo vyznani. Tento autonomni prostor - sit - ve velmi
rychlém Casovém sousledu zacal napliovat nejen sv(j plvodné védecky potencial, stal se
zakladnou pro spolupraci i mimo védni obor. Co vice, vznikl jako open source. Internet v

% BEY, Hakim. Do&asna autonomni zéna. [online] Kant, Tranzit.cz, 2004. /Cit. 22.8.2017/ Dostupné z:
http://www.taz.kvalitne.cz/docasna_autonomni_zona.pdf

* peter A. Corning. The Evolution of “Zoon Politikon” (The Political Animal) [online] Dostupné z:
https://evolution-institute.org/article/the-evolution-of-zoon-politikon-the-political-animal/

40 A Giddens: Sociologie, str. 32 - 39; J. Keller: Uvod do sociologie, str. 12 — 15

“! http://www.radicalsoftware.org/e/about.html

42 https://ourworldindata.org/literacy/#historical-perspective

43 KITTLER, Friedrich. On the Implementation of Knowledge — Toward a Theory of Hardware. Nettime, 1999. Reprinted in
Readme! (nettime): ASCII culture and the revenge of knowledge, ed. Josephine Bosma, New York: Autonomedia, 1999, s.
60-68. Dostupné z: <http://hydra.humanities.uci.edu/kittler/implement.html
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tomto ohledu poskytl podminky Siroké vefejnosti pro zacatek nové éry ve vyvoji spoleCnosti
a hlavné v komunikaci.
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NarGst gramotnosti v zavislosti na vynalezu knihtisku

3.1. Vznik komunit

Sdruzovani znalosti, dovednosti a spole€né hospodafeni s potencidlem slibuje
komunitam vétsi prosperitu, specializaci a vzajemnou podporu. Reindance Corporation
zaloZena Frankem Gilletem v r. 1969 v New Yorku sdruzovala ucitele, Zurnalisty, umélce,
spisovatele, védce a filmare, ktefi vyuzivali video ve své praxi ¢i k uméleckym vystupim a
velmi dobfe se vyznali v tehdejsi kultufe. Alternativnim proudem informaci k celostatni TV
chtéli vyzvat k novému mysleni nad mediem pohyblivého obrazu. Spole¢nost vidéla ve videu
potencial pro spole¢enskou zménu, rozhodli se tedy o tématu videa v rozmanité Skale obor(
vydavat a Sifit Casopis Radical Software.

Specifika této komunity tedy urCovala jedine¢na éra déjin (Cas a digitalni obrazové a
zvukové technologie), dostupnost levnych videokamer Sony Portapak, mistni podminky
(Uzemi New Yorku) zajem o film, video a spole¢né vidéni tohoto media jako nastroje
spoleCenské zmény. Tim se vymezila oproti kultufe normativni a vytvofila kontrakulturu.
Casopis prestal byt vydavan v tist&né podobé& v roce 1974, nicméné diky jeho vlivu na
vétsinové uvazovani o videu vznikla antologie Video art, ktera dala prostor sedmdesati
video-umélcim a nékolika teoretikim publikovat jejich texty. Dobrym pfikladem je
Reindance Corporation i proto, Ze pifed 14 lety nechala viechna Cisla Radical software volné
ke d¢teni a stazeni na internetu, posunula se tedy z tisténého media do media



digitalizovaného a open-sourcovaného, oZivila tak znovu jeho existenci, nicméné v novém
internetovém kontextu.*

Komunikace mezi uZivateli sité umoznila smazani hranic. Svobodné uzivani nové
multimedialni platformy, komunikacnich fér a board( pro sdileni informaci, poznatkd, ale i
osobnich pfibéhl a koci€ich videi otevfela moznost sdileni. FLOSS a FOSS jsou terminy
oznadujici souhrnné free/(libre)/open source software.”* Siroka $kala aktivit a
specializovanych program( pro nespocet specializaci v oboru digitalni tvorby v souvislosti s
open a free softwarem dala vzniknout i edukaéni platformé online. Online komunita, ktera se
zabyva tvorbou manuall a materialt pro vyuku open source a free softwaru Floss Manuals,
a to opét zdarma.

3.2, Sit’

“Had the technology been proprietary, and in my total
control, it would probably not have taken off. You can’t propose
that something be a universal space and at the same time keep
control of it.”

Tim Berners-Lee*®

Timothy Bernes-Lee navrhl v roce 1989 systém spravy informaci pro Svycarsky
CERN. Tehdy existovalo mnozstvi jednotlivych pocitacovych stanic, které ukladaly data
vyzkumnikl. Stroje vSak nebyly propojené a informace tak v ramci organizace neproudily,
nybrz se nachazely na jednotlivych stanicich, nebo bylo snazsi se je dozvédét z rozhovoru s
konkrétnim vyzkumnikem (vice v bodu komunikace).

Bernes-Lee predstavil klicové technologie, na jejichz bazi dodnes sit funguje: HTML:
HyperText Markup Language (formatovaci jazyk pro sit), URI: Uniform Resource Identifier
(jedineCna adresa), dnes spiSe znama jako URL, a HTTP: Hypertext Transfer Protocol
umozhiujici odkazovat v textu na zdroje na jinych mistech na siti, hypertextualita.*” V ranych
devadesatych letech se sit zaCala Sifit mezi vefejnost a prvni uzZivatelé méli moznost
zakladat vlastni URL. Bernes-Lee po pfesidleni do MIT v roce 1993 zvefejnil prvni verzi
distribuovaného hypertextového systému a prohlize€e, které staly za uspéchem technologie
World Wide Web. Rana webova komunita vytvofila revolu¢ni myslenky, které dnes presahuiji
technické komunity: decentralizace, obracena (botton-up) hierarchie .*®

“ http://www.radicalsoftware.org/e/history.html

“ https://www.gnu.org/philosophy/floss-and-foss.en.html

“® https://webfoundation.org/about/vision/history-of-the-web/
47 |bid.
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Pfistup k digitalnim technologiim Siroké vefejnosti umoznila finan¢ni dostupnost a
nasledné rozSifeni PC a internetu v domacnostech, v ¢eskych podminkach v devadesatych
letech minulého stoleti. Rozvoj sité internetovych kavaren, knihoven s pfipojenim a Skolnich
pocCitacovych uCeben mél za nasledek, ze komunikovat po siti bylo postupné pfistupnéjsi pro
¢im dal vic lidi. Zvlast pokud jste vyrlstali v okoli programatora, podnikatele €i statniho
pracovnika s pfistupem k - postupné ¢im dal levnéjSim - technologiim. Narlst byl v naSem
prostoru raketovy: zatimco v roce 1989 méla osobni pocita pouze 2 % domacnosti a jesté
na konci 90. let v nich byl pocitac stéle spiSe vyjimkou, v roce 1999 vlastnilo PC jiz 14,7 %
domacnosti (zdroj: Statistika rodinnych agta, CSU).

Takzvana pocitaCova gramotnost se tak zahy stala nedilnou souéasti Skolského
kurikula. Ano, bavime se zde o dnes pro mnohé zakladnich schopnostech, které se
napfiklad projevuji pravé ted pfi psani tohoto textu, tedy o schopnosti ovladat textovy editor,
schopnosti hledat validni informace na siti a v neposledni fadé i o zakladnich
technologickych znalostech - pro ¢lovéka roku 2017 je dllezité védét, ze se baterie jeho
pocitaCe vybije za dvé a pul hodiny a ze stahovani elektronické knihy mu s rychlosti jeho
pfipojeni nezabere ani pét vtefin. Toto vSechno jsme se naucili ve Skolach, a pokud jsme jiz
internet pouzivali, k dald§im, mnohem slozitéjSim védomostem jsme se dostali
prostfednictvim videotutorial(l na YouTube.



3.3. Jazyk, kod, algoritmus, komunikace

Princip komunikace spociva v pfenosu informaci mezi subjekty &i z jednoho mista na
druhé. Subijektivita je dana nejen kognitivng, biologicky, ale také kulturné. Pro vzajemné
porozuméni dvou C&i vice subjektl je tfeba, aby probéhl pfenos informace, jeji pfijeti, analyza
a dekddovani, tedy porozuméni. Klicovym prvkem pro komunikaci je jazyk, dorozumivaci
kod, kterému obé entity rozumi na stejné uUrovni, stejnym zpusobem. Jazyk je nedilnou
soucasti kterékoli kultury a nejinak je tomu i u kultury digitalni i online. V sémiotice je kod
soubor konvenci, kterymi se komunikuje sdéleni.*® Pro pfenos informaci mezi wetwarem a
hardwarem, ¢lovékem a strojem byl vyvinut kddovany programovaci jazyk (namatkou Ruby,
Python, Java etc.).

Algoritmus obvykle oznaCuje sled pfikazi jednoznaéné interpretovatelny
vykonavatelem (Clovékem nebo pocitatem) k pInéni ur€itych Ukoll nebo uskutecriovani
postupu FeSeni problému. Algoritmus je psan formalizovanym jazykem, ktery popisuje
poditatové procesy a umozfiuje Fidit jejich vykonavani.®

Jak se mlzeme dodist na webovych strankach Ceského statistického aFadu
“Informacéni a komunikacni technologie (dale jen ICT), respektive dovednost prace s témito
technologiemi a jejich efektivni vyuzivani, jsou v dnesSni dobé& povazovany za jeden z
klicovych hybnych prvkd zvySovani ekonomického rustu, zaméstnanosti, udrzitelného
rozvoje a socialni soudrznosti spole¢nosti. *'

Teoretik Florian Cramer tvrdi, ze jakykoli psany text je vlastné kéd. Na podle
Cramera zavadéjicim a zdanlivé nesouvisejicim rozdéleni textu a kédu je pozoruhodné, ze
se u obou mizeme bavit o pfenosu (transmission) a ulozeni. U jazyka tedy existuje tradice
rozhovor (oralni slovesnost) a pamét, u pocitaCe datovy pfenos a pamét. U zvuku a obrazu
prevedenych do kodovaného jazyka se setkavame se ztratovosti, zatimco text se vyskytuje
jak v podobé digitalni, tak analogové ve stejné podobé&, rozdil je pouze v mediu.>

3.4. Post- a Transhumanismus

Techno optimisté a fanouSci sci-fi véfi , Ze idealni spole€nost mize byt vytvofena
diky technickému pokroku a to pfedevsim rozvojem komputacnich technologii, “smart cities”
technologii a neuralnich siti. Komplexitu problematiky vSak naznacuji Casta selhani v
pokusech o funk&ni umélou inteligenci podobnou té lidské. | firmy jako Google, které
disponuji daty miliard uzivateld, selhavaji v zahrnuti vSech jemnych kulturnich nuanci, které
se nervove sité nemaji moznost naucit, jelikoz jsou zakofenény v kultufe a nejen v jazyku.

Zajimavy pokus provadi jiz od nultych let profesor Bill Ditto z technické univerzity v
Georgii: sestavuje neuropocita¢ z nervovych bunék pijavice, ¢imz vytvari umélou nervovou
sit. Cilem je navrhnout novou generaci rychlych a tvarnych pocitacl, “které jsou spise
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sobéstacné v Fedeni obtizi, nez Ze by musely byt instruovany ke konkrétni akci.” ** Maji tedy
vlastni aparat, kterym disponuji v kognitivnich procesech a dokazi je vyhodnotit na zakladé
vlastni inteligence. V pocitatové védé se tento mechanismus nazyva umélou inteligenci
(anglicky artificial inteligence, Al).

Umélecky pfistup k transhumanismu pfedstavuje napfiklad Neil Harbisson ve svém
dile Cyborg antenna. Harbisson si nechal implantovat do mozkového centra mikroCip s
anténou ¢nici z jeho lebky a umozriujici mu na zakladé odpovidajiciho tonu pfehrat zvuk
pfifazeny barvé a to také v ultrafialovém a infraCerveném spektru. Harbisson tak své
biologické schopnosti rozsifil o schopnost, kterou disponuje jen omezené mnozstvi lidi, tedy
smyslovou barevné-zvukovou synchronicitu, pfiCemz sam povazuje anténu za soucast
svého téla a vyuziva ji ke své umeélecké praxi. Kognitivni funkce® Neila Harbissona jsou
roz8ifeny o vjemy, které bé&zné lidské procesy zaznamenat neumi. Technologie tak zpétné
ovliviiuje jedince, ktery implementaci aparatu do vlastniho organismu s kognitivhim
systémem rozSifil své vnimani a vnimani jinych lidi skrze své uméni. Informace se stava
spolecnym statkem a otazkou zustava, zda nas rozSifené vnimani fyzického svéta rozvine i
evolucné.
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http://news.bbc.co.uk/1/hi/sci/tech/358822.stm

54 SEDLAKOVA, Miluse. Viybrané kapitoly z kognitivni psychologie, s.26



http://news.bbc.co.uk/1/hi/sci/tech/358822.stm

Zaver

Otazky, které jsem si kladla na poc¢atku prace, zda, jak a pro€ open source zapada ¢i
nezapada do kulturniho a uméleckého svéta a co tkvi za rozhodnutim pouzivat nastroj
nastroju a myslenkového hnuti, které stoji za svobodnym softwarem, shledavam po
dokonéeni vyzkumné prace zodpovézenymi. Shrnuti poznatkll uvadim v nasledujicich
odstavcich.

Software se ma ve vztazné soustavé k umélci jako jeho vyjadifovaci prostfedek, jeho
forma mize byt pro uzivatele deklaraci prav a svobod, vldkna ve férech a boardech pini
funkci oddéleni v knihovnach a pfednasek ve Skolach. Jeho podstatou je kdd stejné jako v
textu Ci feCi. Soubor pfikazl v kodu, ktery lze spustit, je program. Soubor programd
zajistujicich funk&nost a ovladatelnost osobniho pocitace je operacni systém.

VSechny skute€nosti, které v praci rozebiram, potvrzuji premisu, Ze open source je
datovy a informacéni nastroj, ktery je paralelni k d&jum, které probihaji ve skute€ném svété.
Vychazi z hodnot jako jsou spoluprace, sdileni a dliraz na solidaritu uvnitf SirSi komunity.
Vytvafi moznosti realizace, obzivy, ziskavani informaci pro pocitaové vzdélané obyvatele
planety. Je vysledkem spolecného usili, konceptualniho uvaZzovani a odpovédi na jedinecné
Ci spoleCenské otazky.

Technologie je pevné provazana se spoleCenskymi procesy. uméni reflektuje a
spoluutvari spole€nost, ve které vznika. Spole€nost, ktera stoji na hodnotach otevienosti a
solidarity a pro tvlrc¢i ¢innost védomé pouziva prostfedky a nastroje pro sdileni védomosti
a pro spolupraci (jako jsou napfiklad licence Creative Commons, Open-Source, nebo Free
Software), sméfuje k tomu, aby mohla byt spole¢nosti svobodnou a demokratickou.
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